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Resumo

Este trabalho discute as apropriacdes das midias em sala de aula, abordando os modos
como sdo usadas e em que contextos os professores se remetem a elas. Inicialmente
traga-se um panorama histérico do surgimento das midias buscando principalmente os
elos iniciais das mesmas com a escola. ApoOs esta contextualizagdo inicia-se uma
discussdo que envolve os usos de videos e internet em sala em sala de aula,
relativizando usos e abordando de forma critica as possiblidades de apropriagdes.
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Analisar as influéncias das midias em sala de aula, tanto do ponto de vista de
recursos pedagogicos ou de educagdo para as midias, faz parte do estudo da midia-
educagdo. Neste trabalho serd abordada a questdo da midia dentro de sala de aula, usada
como recurso pedagogico pelos professores, apontando questdes relativas aos seus
modos de usos, situacoes e fins relacionados aos empregos das midias.

Inicialmente ha uma apresentagdo de um pequeno historico da evolucao das
midias e seus impactos na sociedade. Pretto (1996) traga um panorama historico da
evolucdo das imagens, remetendo-se aos primérdios das pinturas nas cavernas. O
primeiro registro de pintura data de cerca de dezessete mil anos, na gruta de Lascaux na
Franca. A importancia historica dessa data tem grande relevancia por si s6 € também
quando comparada ao nascimento da escrita na Mesopotamia, que ocorreu onze mil
anos depois e com o surgimento do alfabeto, ocorrido dois mil anos antes de Cristo. O
surgimento da escrita e da leitura permitiu que os conhecimentos pudessem ser
armazenados e ndo s serem transmitidos pela linguagem oral. A produgdo escrita pode

ocorrer € aos poucos foi sendo desenvolvida. Com a sistematizagdo das técnicas de
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impressdo por Gutenberg, no século XV, a producao literaria e cientifica foi estimulada
e houve o aumento da circulagdo das informagdes. Porém a imprensa propriamente dita,
somente teve um crescimento consideravel a partir da Declaragdo dos Direitos
Humanos, em 1789, onde havia um estatuto que versava sobre a liberdade de imprensa.

O desenvolvimento técnico e cientifico possibilitou anos depois a criagdo da
fotografia, fato esse que provocou grandes discussoes a respeito do que seria arte. Para
uns a pintura ndo teria mais serventia perante a perfeigdo da fotografia e para outros a
fotografia ndo era vista como arte (PRETTO, 1996). Porém a partir do surgimento da
fotografia surgiram movimentos tanto dentro da fotografia como das artes plasticas que
buscavam novas formas de linguagem e de expressao dentro de cada uma dessas artes.
A pintura, com o advento da fotografia, ndo tinha mais tanta necessidade ¢ nem
obrigacao de fazer perfeitamente a feitura de um retrato pintado, ou mesmo de retratar
determinada paisagem, de ser fidedigna e de ter que se aproximar ao maximo da
realidade; a fotografia fazia isto. Entdo a pintura partiu em busca de novas linguagens e
temas e foi ai que surgiram movimentos artisticos como o expressionismo € o dadaismo,
que questionavam as formas de se ver a realidade ao invés de tentar buscar retrata-las de
forma idéntica. A fotografia, ap6s certo desenvolvimento técnico, passou a preocupar-se
com seu estado de arte, buscando nas mesclagens de luzes e enquadramentos suas novas
formas de expressao.

Apo6s o surgimento da fotografia veio a preocupagdo de se registrar movimentos
em camaras escuras ¢ de projeta-las, j4 que a fotografia era estatica. Porém a projegao
de imagens ¢ mais antiga que a fotografia, havendo registros de espetaculos de luz e
sombras na China antiga. Devido ao acumulo de diversos estudos técnicos, em 1895, na
Franga, os irmaos Lumiére fizeram a primeira projecdo de imagens em movimento,
surgindo entdo o cinema. Logo as projecdes se espalharam pela Franca e pelo mundo,
tornando-se espetaculos muito freqiientados. (FERRO, 1992).

Os primeiros filmes eram imagens filmadas do cotidiano; trabalhadores saindo
de uma fabrica, um trem chegando em uma estagcdo; ndo havia uma preocupagdo em se
contar uma estéria. O espetaculo era ver as imagens em movimento. Porém a partir da
década de 1900 os filmes foram ganhando estorias e aos poucos se constituindo como
industria, principalmente nos Estados Unidos. A linguagem do cinema ia se
desenvolvendo, baseando-se nos artificios da montagem cinematografica, que consiste

na arte de juntar os planos, unidade basicas de um filme, com a finalidade de dar
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determinada intencdo a certa cena, conjunto de planos. No final da década de 20 surge
0 cinema sonoro, que provocou uma revolucao na linguagem cinematografica, pois os
filmes poderiam ser falados e as atitudes poderiam ser mostradas em didlogos e ndo
somente através de gestos ou cartelas escritas. Em termos de mercado, o cinema cresceu
bastante na década de 20, as salas de cinema se multiplicavam e a industria
cinematografica americana estava consolidada. (PRETTO, 1996; COSTA, 1987)

Paralelo a evolugdo do cinema houve o surgimento do rédio, com o
desenvolvimento de emissores e receptores de transmissdo de voz humana, durante a
Primeira Guerra Mundial, para fins da propria guerra. Acabada a guerra os aparelhos
passaram a ser usados para outros fins; a partir da década de 20 houve o surgimento de
emissoras de radio, com programas voltados para o entretenimento. No Brasil, a
primeira emissora surgiu em 1923, a Radio Sociedade do Rio de Janeiro. A partir dai o
radio espalhou-se pelo pais com o aparecimento de diversas emissoras € também pelas
facilidades de compras de aparelhos receptores (PRETTO, 1996). Varios programas de
radio foram criados, desde programas jornalisticos, radio-novelas e programas de
auditdrios, onde cantores e calouros se apresentavam. A publicidade encontrou no radio
formas de se desenvolver patrocinando programas e divulgando marcas através dos
Jjingles e spots de radio, criando também programas com os nomes dos anunciantes, tais
como o “reporter esso” e “novelas gessy”. (ALENCAR, 2004; FERRARETO, 2007).

O surgimento da televisdo veio anos depois do radio e o desenvolvimento de sua
linguagem se deu a partir do que era trabalhado em termos radiofonicos. Para a
televisao foram levados os formatos de jornais do radio, modelo ancora e reportagens,
formatos de programas de auditdrios e de telenovelas, adaptadas a partir do trabalho em
radio-novelas. No Brasil, a primeira transmissao de televisao ocorreu na década de 50 e
através de influéncias de empresarios de radio e de jornal impresso iniciou seu
desenvolvimento. A televisdo brasileira além de trazer inicialmente estruturas de
programacao e programas do radio, também sofreu influéncia estrangeira, na concepgao
de programas nacionais adaptados de programas do exterior, principalmente
americanos. Inicialmente todos os programas, incluindo os de dramaturgia, eram
transmitidos ao vivo, pois nao havia como grava-los para transmiti-los depois ou mesmo
edita-los. Porém, com o advento do videotape os programas poderiam ser gravados,
editados e transmitidos posteriormente. Permitindo ndo s6 uma facilidade de produgao
desses programas como também estimulando reflexdes sobre a linguagem televisiva.

(ALENCAR, 2004; MATTOS, 2008)
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O desenvolvimento posterior de tecnologias de videotape possibilitou a criacao e
comercializacdo do video-cassete doméstico, que influenciou o publico de televisdo de
duas maneiras. Primeiro relacionado a questdo do cinema na televisao; com o estimulo
da comercializacao do video-cassete houve também o crescimento de video-locadoras,
as pessoas poderiam assistir filmes em casa, ndo so pelas transmissdes dos canais de
televisdo, mas escolhendo os videos que quisessem locar. O segundo fato relaciona-se a
questao dos espectadores poderem gravar programas de televisdo e assistirem a hora que
desejarem. Aliada a essa questdo do videotape houve também o desenvolvimento de
cameras de video-cassete domésticas e portateis, que aos poucos foram se tornando
populares entre os brasileiros, devido aos pregcos acessiveis que passaram a ter
principalmente na década de 80 ¢ 90. (ALENCAR, 2004; SILVA, 1994) Esses aspectos
relacionados ao surgimento e desenvolvimento de tecnologias de videotape
influenciaram também a entrada das midias em sala de aula como recurso pedagogico,
pois com a comercializacdo do video-cassete as escolas poderiam levar os mesmos para
a sala de aula e mais tarde tarde também cameras de video-cassete (PRETTO, 1996).

Outro ponto a respeito desse historico da evolucao das midias relaciona-se ao
desenvolvimento da informética. A informatica teve seu desenvolvimento relacionado a
grandes laboratorios de pesquisa e a partir da década de 70 entra no mercado e passa a
ser um objeto de consumo, principalmente com a producdo de computadores pessoais.
Nos cinco primeiros anos dos computadores pessoais foram vendidos 500 mil unidades
nos Estados Unidos. O desenvolvimento de softwares e hardwares também foi
impulsionado e ajudaram também os computadores a serem absorvidos por
universidades, empresas € pessoas em seus cotidianos comuns. Com esse grande
consumo logo a criacdo de uma grande rede de comunicagdo entre os computadores

comegou a ser viabilizada.

Havia a necessidade de se tornar viavel a troca de arquivos, a
discussdo dos resultados de pesquisa, o acesso a informacgdes
disponiveis nos bancos de dados internacionais, entre outros. Surge a
internet, grande rede de comunicagdo entre os computadores
espalhados por todo o mundo que, na verdade, ¢ uma metarrede, uma
vez que a sua funcdo ¢ a de interligar todas as outras redes existentes
no mundo, de tal forma que seja possivel um computador falar com os
outros, mesmo utilizando sistemas operacionais diversos (PRETTO,
1996, p. 77).
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O surgimento da Internet ocorreu em 1969, nos Estados Unidos, quando o
Departamento de defesa dos Estados Unidos fez um projeto para interconectar uma rede
de quatro nos, internetwork, dai o nome internet. A Internet assumiu a lideranca das
redes e dai seu crescimento ocorreu rapidamente. Esse crescimento relaciona-se tanto ao
numero de usudrios como ao campo de atuagdo da Internet. Hoje ha sites de diversos
assuntos € os campos que ainda ndao haviam entrado na Internet ja estdo se
informatizando. No Brasil, hoje em dia, nota-se um aumento cada vez maior do numero
de usudrios da Internet, que buscam na mesma desde solugdes para seus trabalhos a
diversdo. (PRETTO, 1996; COSTA, BIANCHINI, 2008).

Castells (2003) denomina quatro camadas que produziram e moldaram a Internet
em seu desenvolvimento. A cultura tecnomeritocratica da exceléncia cientifica e
tecnologica, advinda principalmente dos estudos cientificos € do mundo académico. A
cultura hacker. A apropriagdo da capacidade de interconexao por redes sociais, a criagao
de comunidades on-line. E os empresarios da internet, dominando o mundo da
tecnologia. Essas quatro camadas se imbricam e apontam questdes que dizem respeito
tanto ao desenvolvimento tecnologico impulsionado dentro de universidades e pagos
por empresarios que se tornam donos dessas tecnologias desenvolvidas; quanto ao fato
da fragilidade dos sistemas criados e desses empresarios perante aos hackers. Estes
questionam a liberdade, para eles “a liberdade ¢ um valor fundamental, particularmente
a liberdade de acesso a sua tecnologia e a de usa-la como bem entendem”(idem, p.53).
Assim como a importancia das comunidades online, que provocaram mudangas sociais
e que véem também na liberdade uma grande importancia. Porém essa liberdade dessas
comunidades foi usada somente na vida social, sem causas maiores relacionadas aos
modos de usos da tecnologia, como fazem alguns hackers. Ficando essas comunidades
online dependentes das tecnologias desenvolvidas em universidades e vendidas por
empresarios.

A Internet hoje em dia ¢ bastante difundida, at¢ mesmo em paises com grandes
problemas econdmicos ou em que as questdes culturais ndo estimulam o uso da Internet.
Seus usos relacionam-se a questdes instrumentais e estdo ligadas a familia, ao trabalho e
ao cotidiano. O e-mail representa a maior parte desse uso, sendo seguido pelas salas de
chat e pelas comunidades online (CASTELLS, 2003).

A partir desse contexto do desenvolvimento de diversas midias e tecnologias
Pretto (1996) apresenta uma discussdo a respeito de multimidia. Ele define

primeiramente como “multi midia” a combinagdo de diversos meios, televisdo, cinema,



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
XVI Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Sudeste — Sdo Paulo - SP — 12 a 14 de maio de 2011

Internet, utilizados ao mesmo tempo. Observando que a préopria industria ao conceber
esses meios ja os via como de usos integrados. Devido a esse fator de integragdo, a

partir da década de 80 comecou a denominar um novo campo chamado de multimidia.

Multimidia passa a ser, entdo, um conjunto de possibilidades de
producdo e utilizag@o integrada de todos os meios da expressdo e da
comunicacdo, como desenhos, esquemas, fotografias, filmes,
animacao, textos, graficos, sons, tudo isso animado e coordenado por
programas de computador, utilizando-se de todos os recursos
disponiveis para a gravacdo e reproducdo desses elementos. Mais
recentemente, possibilitando uma interacdo direta com os seus
usuarios e sua distribui¢do via ar ou cabo sem perda de qualidade
(PRETTO, 1996, p.82).

A multimidia estd cada vez mais sendo colocada a disposi¢dao de mais pessoas,
através de politicas de acesso as tecnologias de governos de todo o mundo e do
desenvolvimento de tecnologias mais baratas. (PRETTO,1996)

Diante dessa disseminagdo das midias na sociedade hd a preocupagdo e o
interesse do estudo da apropriacdo das midias pela escola, e do papel e da situacdo da
mesma diante do desenvolvimento tecnoldgico. Belloni (2005) aponta para o fato de
que vivemos num mundo cada vez mais técnico, ha tecnologia para tudo, para andar de
um lugar a outro, para voar e também dentro da escola. H4 objetos técnicos
mediatizando as relagdes das pessoas com a natureza e isso torna mais racionais as
maneiras das pessoas verem o mundo ¢ ha também objetos que mediatizam as relagdes
entre professores e alunos.

Atentar para as midias em sala de aula ¢ de extrema importancia para
compreender o processo educativo atual. Nessa perspectiva Orofino (2005,p.116) define
o que chama de pedagogia dos meios, que seria um campo de intervencao no espago
escolar relacionado as midias, “a acdo e reflexdo juntas a partir do contexto de cada
escola”. Sobre essa pedagogia dos meios a autora pontua que as midias precisam estar
ligadas as regionalidades de cada escola, isto ¢, as midias dentro da escola devem
refletir as particularidades de cada regido. Isso pode gerar uma participacdo maior dos
alunos e da comunidade, por buscar dar visibilidade as iniciativas locais. Assim como
essa pedagogia refere-se as midias de forma transdisciplinar, pois a propria natureza da
midia ja ¢, pelos seus diversos codigos de linguagens - texto, imagem, som. Uma
postura curricular transdisciplinar na abordagem das midias traria ainda mais

contribuicdes ao cotidiano escolar, por explorar a midia em diferentes aspectos.
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Outro ponto levantado por Pretto (1996), Orofino (2005) e Moran (2000,1995)
refere-se ao uso didatico-pedagdgico dos meios em sala de aula. Usar as midias apenas
por usa-las sem perceber as mensagens passadas e contextualiza-las em uma realidade
maior (inclusive a da comunidade da escola) pode ndo alterar em nada a dinamica de
sala de aula. O uso pelo uso dos meios ndo altera o cotidiano escolar, deve-se portanto
pensar uma postura critica dos meios em sala de aula e em seus usos, para assim fluir a
participacdo em sala de aula e para a constru¢ao de uma consciéncia critica perante as
midias.

O uso das midias em sala de aula também aponta acerca de como adapta-las ao
modo de ensino das escolas. A cultura audiovisiva segundo Pretto (1996) tem uma
estrutura diferente da cultura da escrita e da leitura, que sdo as culturas da escola.
Utilizar as midias na escola somente sob essa perspectiva ¢ sub-aproveita-las. E
necessario criar novas formas de leituras, a leitura do audiovisual, a leitura da internet
para entdo utilizar essas midias em sala de aula de modo a aproveitar todo o potencial
que elas possuem. Assim como afirma Napolitano (2003,p.11) acerca do trabalho do
cinema (video) em sala de aula “trabalhar com cinema em sala de aula ¢ ajudar a escola
a reencontrar a cultura ao mesmo tempo cotidiana e elevada, pois o cinema ¢ o campo
no qual a estética, o lazer e a ideologia e os valores sociais mais amplos sao sintetizados
numa mesma obra de arte”.

A partir dessa visao Pretto (1996) aponta duas formas de utilizagdo do video nas
escolas, o video usado como instrumentalidade e o video usado como fundamento. O
video usado como instrumento considera os avancos das tecnologias apenas como uma
evolugcdo comum da comunicagdo, sao “os novos instrumentos que uma educacdo do
futuro deve possuir” (idem, p.112). A mudanca seria apenas de instrumento, ao invés
de um livro didatico usar-se-ia um filme, com o mesmo tipo de leitura que se faria do
livro didatico. Dessa forma perde-se todas as capacidades e peculiaridades de uma
leitura mais a fundo de um filme, seus planos, sua montagem, o contexto de realizagao

do filme.

Um documento produzido pela Unesco sobre a utilizagdo das midias
na educagdo ja afirmava que “o filme ndo é nem ilustracdo de uma
aula de literatura, nem auxiliar pedagogico para desenvolver a imagem
da crianga” e para Pierre Babin “a primeira fase do trabalho do
professor sobre um filme deve, portanto, consistir em utiliza-lo para
desenvolver a imaginagdo das criangas, sua memoria e suas
representagdes afetivas”. (BABIN, 1989 apud PRETTO, 1996, p. 113)
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A outra abordagem sobre o uso de videos em sala de aula refere-se ao uso como
fundamento. Nessa abordagem o video ¢ dotado de contetido e nao € visto apenas como
um instrumento. O video e também o professor passam a ser comunicadores,
articuladores de diversas fontes de informacao. O video suscita discussoes e € analisado
com esse fim e ndo apenas como uma ilustragdo de determinado contetdo. O fato de ser
fundamento o coloca no papel de articulador, e isso através da articulagdao do trabalho
do professor o transforma num centro irradiador de conhecimento (PRETTO, 1996). O
video tem que ser pensado em termos de fundamento para depois ser usado como um
instrumento, ou seja, um instrumento fundamentado.

Partindo dessa analise do video em sala de aula Moran (2000) faz um estudo das
caracteristicas do video e da televisdo e quais aspectos sdo bastante importantes para o
seu uso na escola. Inicialmente ele parte do principio que o aluno acha que o video em
sala de aula ¢ descanso e nao aula. O professor deve se aproveitar disso para trabalhar
conteudos de seu planejamento, mas também para explorar outras questdes que o video
pode trazer. O video e a televisdo exploram o ver, o cendrio, as cores, as relacdes
espaciais, o intimo dos personagens. Junto ao ver estd o narrar, o contar, que sao
também escritas, textos e legendas. As musicas ilustram as cenas, ddo ritmo e sugerem
diversos significados indo ou ndo de acordo com o que estd sendo visto. H4 uma
comunicagdo de diversas sensagdes de uma maneira bastante direta.

Moran (2000) a partir de sua andlise apresenta propostas de utilizacdo da
televisdo e do video na educacdo escolar. Inicialmente ele sugere que o professor
comece por videos mais simples, de facil entendimento, a partir dai apresenta sugestoes
de uso do mesmo. A primeira refere-se ao video como sensibilizacdo, para despertar a
curiosidade, iniciar um novo assunto. O video como ilustracdo, para mostrar em
imagens o que se fala em sala de aula. Neste ponto, ¢ necessario salientar que o video
somente como ilustracdo nao altera a dindmica de sala de aula (PRETTO, 1996), mas
que também pode ser usado como ilustrativo desde que ndo seja s6 essa a fungao
(MORAN, 2000). Assim como ndo deve ser apenas um lazer dentro da escola, que deve
ser trazido para a discussdo em sala de aula; pois sendo a escola torna-se desnecessaria
(NAPOLITANO, 2003).

O video usado como simulagdo, para ilustrar experiéncias perigosas que nao

poderiam ser feitas na escola. O video como conteudo de ensino propriamente dito,
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possuindo o mesmo o contetdo de determinada aula, de forma direta ou indireta. Dessa
forma o video também pode ser usado no processo de avaliacio dos alunos;
determinada resenha sobre tal video. Essas sdo iniciativas que apresentam o uso do
video como algo a ser visto em sala de aula. Mas também hé a possibilidade do video
como producdo em sala de aula, onde o professor pode estimular os alunos a
produzirem documentarios ou mesmo filmetes de ficcdo. Nesse ponto o professor pode
trabalhar todo o processo de realizagdo de um filme e buscar a interdisciplinaridade
nesse trabalho. Faz-se o roteiro na aula de portugués, o orcamento na de matematica, os
cenarios na aula de artes, entre outras atividades. (MORAN, 2000).

Diante dessas possibilidades de usos dos videos em sala de aula Moran (2000)
apresenta dindmicas de analise do trabalho do video e da televisao. O professor pode
fazer uma analise em conjunto; o professor passa o video e vai conversando com os
alunos sobre determinadas cenas durante a exibicao. Ou pode exibir todo o filme e apos
levantar questdes sobre o filme, sendo essa a analise globalizante. Pode fazer também
uma leitura concentrada, escolhendo algumas cenas e aprofundando o trabalho sobre
elas. Ou pode fazer o contrario, antes de exibir o filme o professor determina os pontos
que os alunos devem ficar atentos e anotar palavras-chaves sobre o filme durante a
exibicdo do mesmo. Pode fazer uma analise da linguagem do filme. E também pode-se
valer de outras atividades tais como completar o video; passa-se o video até certo ponto
e os alunos escrevem cada um o restante da estéria, depois véem o filme e discutem o
final de cada um. Podem também modificar o video, pegam outros trechos de filme e
inserem no filme original. Ou entdo podem produzir um video proprio a respeito do
tema do filme que viram, ou somente dramatizar em teatro determinadas cenas.

Napolitano (2003) em seu trabalho com cinema (video) comercial
(ficcdo/documentério) em sala de aula apresenta situacdes bastante parecidas com as
apresentadas por Moran (2000). Principalmente as relacionadas ao filme como um
gerador de questdes a serem trabalhadas e como ponto inicial para atividades
relacionadas ao proprio filme, como dramatizagdes a respeito do tema do filme. Mas
também Napolitano (2003) apresenta uma analise acerca do planejamento do uso de
filmes em sala de aula interessantes para esta dissertagao.

Um dos pontos que Napolitano (2003) toca ¢ com relagdo as justificativas de
professores quanto ao uso de filmes em sala de aula. O autor aponta que os professores
utilizam filmes porque motivam os alunos desinteressados e preguicosos para a leitura.

Ele polemiza essas afirmagdes dos professores quanto ao desinteresse escolar colocando
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que este ¢ um fator complexo, e ndo ¢ apenas um problema da escola e/ou do professor.
E que esta relacionado a fatores culturais, sociais e politico-educacionais, € aponta com
veeméncia que “o uso do cinema (e de outros recursos didaticos “agradaveis”) dentro da
sala de aula ndo iréd resolver a crise do ensino escolar (sobretudo no aspecto motivacao),
nem tampouco substituir o desinteresse pela palavra escrita” (idem 2003, p.15).

O professor pode ser um mediador entre o filme e os alunos. Propondo leituras
diferentes e questionadoras, fazendo a ponte entre emogado e razdo. Nao ficando apenas
no lazer, como apontado anteriormente. O professor pode mediar relagdes de
conteudo/linguagem do filme com o contetdo escolar, podendo também levantar do
filme assuntos complementares ao conteudo de sala de aula. Assim como sempre atentar
aos alunos que os filmes que véem fazem parte de um complexo de comunicacao, de
cultura de massa e de industria cultural, contribuindo assim para formar um aluno-
espectador critico perante aos filmes que virem, ndo sé em sala de aula como no cinema
propriamente dito (NAPOLITANO, 2003).

Alguns pontos relacionados ao planejamento do uso de filmes em sala de aula
sdao apontados por Napolitano (2003). Dentre os pontos apresentados ha dois fatores
importantes que influenciam no desenvolvimento e na adequacdo de atividades com
filmes em sala de aula, que sdo: possibilidades técnicas e organizativas na exibicdo de
um filme para a classe; articulagdo com o curriculo e/ou contetido discutido, com as
habilidades desejadas e com os conceitos discutidos.

Com relagdo as possibilidades técnicas o autor aponta que a maioria das escolas
possui recursos para a exibicdo de videos, possuindo ao menos um video-cassete
acoplado a uma televisdo. Porém o autor aponta algumas dificuldades que podem surgir.
A primeira dificuldade esta relacionada ao bom funcionamento dos aparelhos; o autor
aconselha os professores verificarem, antes de planejarem suas aulas, se os aparelhos
estdo em bom estado de funcionamento. Assim como verificarem se a sala onde sera
exibido o filme ¢ adequada em termos de iluminagdo e acustica, por exemplo. Outro
ponto refere-se se o filme planejado pelo professor existe na escola ou se 0 mesmo o
possui em estado de ser visto pelos alunos, para evitar dispersdes durante a exibigao.
Cita também o problema da incompatibilidade do tempo de aula, cinquenta minutos,
com o tempo do filme, uma hora e meia/duas horas; sendo que isso pode ser resolvido
pedindo-se a aula de um professor, dentre outras solu¢des. (NAPOLITANO, 2003).

Além desses problemas e possibilidades relacionados a logistica de se trabalhar

com filme em sala de aula, Napolitano (2003) aponta as articulagdes do filme com trés
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categorias basicas da relacdo ensino-aprendizagem escolar: curriculo/conteudo,
habilidades e conceitos.

De acordo com o autor, com relagdo ao curriculo/contetdo o professor deve ficar
atento aos conteudos e temas transversais propostos pelos PCN's. No que diz respeito as
habilidades, os filmes “aprimoram a capacidade narrativa e descritiva; decodificam
signos e codigos ndo-verbais; aperfeicoam a criatividade artistica e intelectual;
desenvolvem a capacidade de critica sociocultural e politico-ideoldgica” (idem, p.18).
Ja em termos de contetdos, o professor deve também ficar atento ao fato de que os
conteudos podem vir diretamente dos filmes ou de interpretagdes dos alunos ou mesmo
de discussoes acerca do filme em sala de aula (NAPOLITANO, 2003).

Apds essa analise do uso do video/cinema em sala de aula faz-se agora um
estudo sobre as possibilidades do uso de Internet em sala de aula. Castells (2003) afirma
que a internet ¢ o resultado das apropriagdes e usos de seus usuarios e que ela ¢ um
meio de comunica¢do com uma logica e linguagem proprias. E um tipo de comunicagio
livre, aberta e de livre divulgacdo. A Internet convive com as multimidias sem ser
convergida por elas, as multimidias estdo na Internet e dai podem assumir também
novas linguagens. O radio, o jornal, a televisao, as artes graficas, dentre outras, estdo se
adequando a internet e mudando suas caracteristicas.

A internet estando presente na escola leva para a mesma multimidia. Os alunos
podem entrar em contato com diversas musicas, videos (didaticos, ficgdo,
documentarios) e também milhares de sites de pesquisas de conteidos para seus
estudos. Porém, Valente (1993a, 1993b) aponta que em varios casos os computadores
estdo sendo utilizados nas escolas para ensinar computagdo. Para ensinar aos alunos
como mexer nos computadores, como operar determinado programa. No entanto, o
enfoque da informdtica educativa ndo ¢ somente esse. O ensino pelo computador
implica que o aluno possa aprender qualquer conteudo com o auxilio do computador e
da internet. (idem, 1997). Porém na atual conjuntura existem sofiwares em que ocorrem
duas questdes: o computador ensina o aluno e o aluno ensina o computador. No
primeiro caso o computador funciona como uma “maquina de ensinar” e assume o papel
do livro ou do quadro-negro, através de “softwares tutoriais e exercicio e pratica”. O
aluno 1€ determinado contetdo, depois faz exercicios para verificar o que aprendeu. O
outro caso, o aluno ensina o computador; como, por exemplo, ao trabalhar com um
software de processador de texto, onde o aluno representa suas idéias segundo o

software. O aluno realiza problemas, desenha e faz tarefas apontadas pelo software.
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Primo (2006) aponta para outra forma de mau uso do computador ¢ da Internet
na escola, que se refere a forma em que sdo realizadas as pesquisas na web. O autor
afirma que em varios casos as pesquisas feitas pelos alunos na Internet sdo bastante
semelhantes as pesquisas que eram feitas em enciclopédias. Ou seja, o aluno pesquisa
determinado assunto na web, copia e tem aquilo como verdade, sem questionar o
conteudo pesquisado e sem buscar outras fontes para pesquisa. Essa forma de uso,
segundo Primo (2006) ¢ uma forma de sub-utilizacdo das potencialidades da Internet.
Ou seja, nao se utiliza os varios recursos e possibilidades que a mesma oferece, como
por exemplo, os recursos multimidias. Romero (2006) afirma que a internet por ser um
ambiente multimidia pode oferecer diversos recursos para seus usuarios € que isso pode
ser bastante positivo para um trabalho em sala de aula. Pois apresenta diversas
possibilidades para o professor trabalhar um determinado contetido com seus alunos,
arquitetando diversos olhares (com textos, videos, sons) sobre um mesmo assunto,
facilitando o aprendizado. Funcionando como um suporte para o ensino-aprendizado.
Como afirmam Nespoli, Oliveira e Sampaio (2005) em seu estudo, em que a
informatica pode servir como recurso, mas também ser a fonte primordial na construgdo
de conhecimento em sala de aula. Pois ela permite que o aluno busque os seus proprios
caminhos na obtencao de conhecimento e que também possa questionar informagdes e
obter suas proprias conclusdes sobre determinado assunto.

Moran (2000), com relacdo ao uso da Internet em sala de aula, coloca alguns
pontos interessantes. Inicialmente o professor pode procurar fazer com que os alunos se
familiarizem com a dindmica da internet, ndo transformando isso numa aula de
computacdo (VALENTE, 1993a, 1993b), mas usando inicialmente como uma
ambientacdo para os alunos. O professor pode orienta-los para criarem e-mails, € a
partir dai o professor possibilita a criagdo de uma lista de e-mails da turma, onde todos
podem postar sugestoes, duvidas. Esse uso, a principio ludico, da internet vai ajuda-los
a conhecer ¢ a dominar as ferramentas da mesma (MORAN, 2000). Sendo também que
a comunicagdo pela Internet, e-mail, msn, orkut, facebook, possibilita tanto a
comunicagao entre os alunos em sala de aula, como com outros alunos de outras escolas
também. Mais informacdes podem ser trocadas e o professor deve estimular essa troca,
tentando sempre encaixar os conteudos de sala de aula nessas comunicacdes, afim de
deixar o conteudo mais perto do dia-a-dia dos alunos. Cabe ao professor, portanto, guiar
as pesquisas, as trocas entre os alunos e estimular os mesmos para que possam construir

os conhecimentos por si s6. (VALENTE, 2002).
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Outro uso apontado por Moran (2000) refere-se a pesquisa na internet. Os alunos
serdo orientados a pesquisar em sites de pesquisas tais como o google, wikipedia, dentre
outros. O autor sugere que as pesquisas iniciais sejam sobre temas leves € que se
possivel ndo tenham a ver com o conteido abordado em sala de aula. O professor,
diante da pesquisa dos alunos, deve ser um “professor-coordenador-facilitador” e os

alunos devem ser “alunos-participantes ativos”.

O professor motiva, incentiva, da os primeiros passos para sensibilizar
o aluno para o valor do que vai ser feito, para a importancia da
participacdo do aluno nesse processo. Aluno motivado e com
participacdo avan¢a mais, facilita todo o trabalho do professor. O
papel do professor agora ¢ o de gerenciador do processo de
aprendizagem, ¢ o coordenador de todo o andamento, do ritmo
adequado, o gestor das diferengas e das convergéncias. (MORAN,
2000, p.47)

O professor ao aplicar conteudos vai sugerindo temas e vai at€¢ mesmo
pesquisando com os alunos, gerenciando. Dessa forma acontece como aponta Moran
(2000) a “constru¢do cooperativa”. Isto pode ser feito criando-se uma pagina da
disciplina, onde vai se postando os acontecimentos do curso, as pesquisas que os alunos
vao fazendo na escola ou em casa. Nessa “construg¢do cooperativa” muda-se o papel do
professor em termos de espago, tempo e comunicacao. Em termos de espaco, pois vai da
sala real para a sala virtual; o tempo pode se reconfigurar, o aluno tem uma duvida,
escreve por e-mail e o professor responde em seguida; e o processo de comunicagao,
entdo, nao se da apenas na sala de aula real, mas na virtual também.

Tanto o video como a internet na escola modificam o contexto de ensino-
aprendizagem. Sancho (2006) aponta trés tipos de efeitos dessas midias em sala de
aula. O primeiro ¢ que alteram a estrutura de interesses, ou seja, ¢ algo novo, que
desperta um interesse maior que o quadro-negro ¢ o giz. O segundo ¢ que mudam o
carater dos simbolos; ndo ¢ s6 mais a caneta e o papel, ¢ a imagem, que suscita a
identificacdo com aquele real/virtual. O repertério de signos ¢ aumentado. O terceiro ¢
que modificam a natureza da comunidade; o espago para os alunos deixa de ser apenas a
sala de aula, a escola, o0 agora e passa a ser o mundo todo, uma outra época.

Outra questdo importante em relacdo as midias € que elas podem “facilitar a
‘personalizacdo’ dos processos de acesso ao conhecimento”.Tanto a Internet como o
Video suscitam no individuo analises subjetivas, que as vezes ndo sdo diretamente

ligadas ao que o professor quer dizer ou trabalhar em sala. Porém isso ¢ bastante rico,
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pois individualiza o processo e permite cada aluno ter sua propria visdo, conclusdo e
questionamento de determinado video ou site na Internet. Isso pode permitir ao aluno
conduzir seu proprio processo de aprendizagem e ainda estimula a troca entre os alunos
e professores. Claro que isso também deve partir de uma sensibiliza¢do dos professores
quanto ao uso dessas midias audiovisuais. (PABLOS, 2006)

As diversas possibilidades de uso dessas midias permitem uma maior
aprendizagem, pois aumentam a capacidade cognitiva, além de suscitar novas
habilidades. E fato que o seu uso em sala de aula pode trazer melhorias para o ensino-
aprendizagem, porém depende da maneira como sdo usados. Infinitas sdo as maneiras
de como podem ser usados como recursos, porém sem um atrelamento a uma proposta
pedagdgica coesa com essas ferramentas nada passara de passatempo e ilustracao

(MORAN, 2007).
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