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Resumo

Esse trabalho tem por objetivo reunir teses e argumentos sobre a incluséo, na era digital,
da crianca em sua fase de desenvolvimento cognitivo, do mundo e de si mesma, ou seja,
no periodo da educacdo fundamental, que corresponde ao periodo de sua formacéao
intelectual. Este artigo é uma compilacdo de diversos autores que apontam os prés e

contras dessa inclusao.
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Introducéo

A inclusdo digital tém se dirigido para o inevitavel na maioria das classes
sociais. Desde cedo, as criangas sao inseridas nas novas tecnologias. Um problema que
surge é: Ha uma idade ideal para a inclusdo digital? As criancgas, na primeira e segunda
infancia, sdo prejudicadas pela inclusdo precoce nos meios eletrdnicos e da

comunicacdo acelerada?

O objetivo € analisar que influéncia a inclusdo digital exerce sobre as criangas
nos primeiros anos de vida. Sabemos que uma crianca que ndo recebe os estimulos
certos ou nao sdo inseridas em atividades pertinentes a sua em idade, ainda em
formacdo de carater e construcdo de identidade, pode sofrer alguns desvios no
crescimento sadio, e em alguns casos, de carater permanente. Para tanto, proponho-me a
analisar, a inclusdo digital na infancia, os varios aspectos e as consequéncias dessa

pratica.
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Nas Ultimas décadas, as criangas demonstraram perda da inocéncia e abandono
das caracteristicas infantis em idade precoce. Os meios de comunicacdo e
entretenimento de alta tecnologia parecem forcar uma maturidade, onde criam
personalidades fracas e carater deturpado em relagdo aos relacionamentos e
responsabilidades que serdo impostas na idade de jovem, e que podera permanecer na

idade adulta.

Acredita-se que incluir um individuo nos meios eletrénicos ou inseri-lo na era
digital é fundamental para sua inclusdo no mercado de trabalho, portanto, quanto antes
melhor. E necessario pesquisar os efeitos dessa inclusdo na mente infantil, uma vez que
a “crianca de hoje é o futuro de amanha™, sendo o hoje uma era da comunicagdo

desesperada.

Esta pesquisa busca compreender os efeitos da inclusdo digital na populacéo
infantil, atraves de verificacdo tedrica e pratica. Para a primeira etapa, recorre-se a uma
pesquisa bibliografica, tendo como fontes principais os autores Theodor Adorno,
Edilson Cazeloto, Paul Virilio, Valdemar W. Setzer, Jean Piaget, David Elkind e Ellen
G. White. Na segunda etapa, haverad observacéo de grupos de criancas, na faixa etaria
objeto deste trabalho, diversificados pelo grau de acesso aos meios digitais, na tentativa
de rotular os comportamentos diante dos inter-relacionamentos, a pro-atividade, e a

assimilacdo das disciplinas escolares ou de conhecimento do meio.
Parte 1 — O processo de desenvolvimento intelectual da crianca

Desde 0 nascimento, a crianca ja entra em processo de desenvolvimento mental,
fisico e moral. E importante que cada fase seja construida dentro de sua estrutura
natural, para que ndo se corrompa o ciclo e tenha como consequéncia diversos

transtornos fisicos e emocionais. (PIAGET, 1986)

Na problematica descrita na introducédo deste trabalho - a influéncia da inclusao
digital na crianga - é mencionado o termo “precoce”. Para a continuagdo do uso deste
termo € relevante definir o que seja essa precocidade. Para o desenvolvimento de
qualquer ser é necessario um processo nas diferentes fases da vida, que
inquestionavelmente é dividida em: infancia, maturidade e velhice, ou mais subdividida

teremos: fase infantil, fase juvenil, fase jovem, fase adulta e fase idosa. Em cada
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momento, o individuo assume diferentes acGes que correspondem ao seu
desenvolvimento. Entendemos, pela ldgica dos ciclos da vida, que ndo € possivel, sem
consequéncias desastrosas, impor a uma crianga na primeira infancia, correspondendo
do 1 aos 7 anos de idade, segundo Piaget, que saiba recitar todas as tabuadas, ou que um
juvenil saiba administrar financeiramente toda a casa. E compreensivel que n&o tenham

capacidade intelectual para tais atividades, ndo chegou 0 momento.

Precocidade é ultrapassar os limites de uma etapa, ou romper com uma, antes de
atingir o nivel de desenvolvimento intelectual minimo esperado. “A inteligéncia é uma
adaptacdo”, diz Jean Piaget em O nascimento da inteligéncia na crianga (1986, p. 17).
O individuo recebe multiplas cargas de conhecimento e descobertas, adaptando-se a
cada interferéncia. Ndo se deve menosprezar nenhum fator que, interagindo com o0s
sentidos, dara a base de seu desenvolvimento cognitivo. O meio ambiente exercera sua
contribuicdo, os pais exercerdo uma forca maior que todos os outros fatores, todas as
cores, todos 0s sons, todos 0s objetos, em algum momento, e em dimensdes assimétricas
fardo sua contribuicdo para a construcdo da identidade do ser. As fases, assim como 0s
fatores de construcdo da inteligéncia, sdo adaptacdes acumulativas e devem ser

executadas em tempo certo.

Jean Piaget definiu os fatores em suas fases de forma primorosa, mas é questdo
para outro estudo. O ponto relevante nos estudos de Piaget, para a problematica em
pauta é a necessidade do toque fisico, ou contato concreto da crianca em todo o seu
meio para que haja ferramentas saudaveis da construcdo de sua personalidade. Crianca
até os 11 (7 a 11 é a segunda infancia) absorvem conhecimento somente pelo real.

Ainda nédo ha lugar em sua mente tenra para assimilacdo do virtual, do abstrato.

O chocalho é um estimulo sensorial para um bebé. Com o toque no brinquedo, o
pequeno descobre formas e texturas; com o som, exercita a audicao e a visao, atraida em
direcdo ao mesmo som e as cores, geralmente, fortes. Outro exemplo é a crianga
colocada em contato com animalzinho vivo e real na fazendinha do parque. Ela recebe o
conhecimento completo e real do que significa o animal. Modernamente uma crianca
pode ser apresentada para o mesmo significante, sendo colocada a sua frente uma
maquina com varios botdes, em que em um deles, com um desenho estilizado e irreal,
quando pressionado, faz um som parecido com a vaquinha. (ELKIND, 2004). Privar o

bebé dessa construgdo de sentidos é amputar o seu primeiro conhecimento de vida.
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Somente na faixa dos 11 e 12 anos e que a crianga comeca a ter a abstracdo
matematica, coincidindo com o seu aprendizado de incognita na educagdo elementar.
Deste ponto é possivel a formacdo de conceitos abstratos, e trabalhar com hipoteses
impossiveis ou irreais. Ainda é um processo gradativo e lento. (PIAGET, 1986)

Importante, também, no desenvolvimento da crianca € a interacdo de um adulto,
que, utilizando instrumentos ludicos, desenvolvera o raciocinio 16gico, interagira para
que todo o meio da crianca esteja favoravel e ao alcance de sua intelectualidade e pouco
mais para mais assimilacdes e adaptacdes. A presenca dos pais e de outras pessoas trara

a construcgdo do relacionamento saudével na crianca.

Atividades ao ar livre e com bom exercicio fisico € preponderante para uma
crianca bem desenvolvida intelectualmente. Este € 0 momento em que a criangca tem
como dispositivo de obtencdo de conhecimento, o real, ou seja, completa absorcdo de
um objeto, coisa ou animal, através dos seus sentidos. (WHITE (A), 1994).

Parte 2 — Corrompendo 0 modo de brincar da crian¢a

Muitas maquinas podem ser utilizadas para o desenvolvimento da infancia, sem
que essas tragam deficiéncias para o desenvolvimento dos pequenos. Mas devem ser
maquinas que estimulam o pensamento l6gico e os facam exercitar o processo de
assimilacdo. O computador e mesmo a televisdo ndo sdo essas maguinas, pois a crianca
ndo precisa raciocinar e construir imagens, “elas vém prontas” (PIAGET, 2001, p. 47)

no monitor.

Os computadores tém sido introduzidos nas escolas de forma universal. Ha um
erro no pensar dos pais e professores que, se uma crian¢a ndo usa computadores, estes
ndo serdo beneficiados com uma poderosa ferramenta educacional e se atrasardo em
relacdo as outras criancas (SETZER, 2001). Desde a década de 1980, os computadores
tém sido incluidos como ferramenta de construcdo cognitiva. Na analise dos muitos
meios de comunicacdo acessiveis as criancas, o computador, na construcdo intelectual,
pode proporcionar pouca coisa a mais do que a TV. Além da deficiéncia fisica, pela
inatividade, o cérebro infantil, mais do que para um adulto, é limitado pelo uso
incompleto de suas faculdades. Na fase de desenvolvimento motor, o ciclo € quebrado
quando, para comodidade dos pais, a crianca é colocada a frente de um aparelho

eletronico, incluindo-se aqui a TV, jogo eletrénico (games) e o computador. A crianga
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se entretera, mas com prejuizo para o exercicio mental (WHITE (B), 1994). Em frente a
qualquer um desses trés, a crianca estard em inatividade, “trabalham somente a visao e a
audicdo, mas de maneira extremamente parcial” (SETZER, 2010, p. 17). A sua
explicagdo é logica. Tome por exemplo a visdo, que em uma atividade fisica ou em
ambiente externo, pode chegar a 200 graus de abrangéncia, bem mais abrangente que
um dos aparelhos eletrénicos, que terd apenas 6 graus de abrangéncia. (SETZER, 2010,
apud PATZLAFF, 2000).

Um computador — ainda ndo excluindo jogos eletrénicos e TV - ndo podera
proporcionar o conhecimento do real, e nas primeiras fases da infancia, conforme
ponderacdo através de Piaget, ndo € possivel obter conhecimento através do virtual. De
acordo com o documentario: Crianca, a alma do negécio, que abriu o Il Férum da
Crianga e Consumo, em setembro de 2009, no Instituto Itau Cultural, em S&o Paulo, as
criangas educadas e abertamente introduzidas as mais atualizadas tecnologias —
incluem-se aqui os celulares — tém dificuldades para identificar os animais em fotos
reais, que ja acostumadas com o consumismo desenfreado das midias, ndo erram as
marcas de eletronicos. A maneira das criancas de hoje conversarem ¢ diferente de uma
conversa infantil de duas décadas atras. Os adultos admiram a desenvoltura e
articulacdo da conversa ndo mais infantil e inocente. O que deveria ter sido uma
infancia rodeada do real para conhecimento de seu ambiente e de si mesma, a crianca

tem, na sua vida diaria, a imposi¢cdo de um virtual (artificial) para sua mente imatura.

Setzer (2001) faz uma comparacdo com a licenca para dirigir. E necessaria
maturidade intelectual e coordenacdo motora a altura, pois, do contrario, um acidente
pode ser provocado; jamais se daria a uma crianca autorizacao para dirigir, € evidente
que ndo ha capacidade fisica nem mental para tal atividade. Por que, entdo, se autoriza
que a crianca utilize os meios eletrénicos para seu desenvolvimento, e que podera
trazer prejuizos ao seu desenvolvimento? Sera por ndo causar acidentes fisicos e

visiveis?

Se brincar € “o portal da crianga para o conhecimento de si mesma e do mundo”
(ELKIND, 2004, p. 58), a introducdo da tecnologia na formacdo da cultura lddica da
infancia provoca uma quebra no crescimento natural, podendo ter uma deformacao

permanente no intelecto da crianca. Elkind ainda diz que, se misturar mais do mundo
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virtual com o pouco do mundo real, muitas funcdes da brincadeira perdem seus efeitos

pedagogicos da formagdo do individuo.

As atividades fisicas sdo importantes e fundamentais como fator de
desenvolvimento intelectual em qualquer idade. Aconselha-se ao adulto, que apds longo
tempo de atividade mental, pratique um esporte ou faga exercicios. Esse parece ser o
refrdo de todo médico e profissionais da saide. Exercicio fisico é o revigorante para a
vida apressada do individuo pés-moderno. Os efeitos da atividade fisica sobre a crianca
tem o papel, além de renovar e oxigenar as células, de contribuir para um
desenvolvimento emocional e intelectual. Toda a esséncia perscrutadora da crianca
estard em busca de descobertas do meio e de si mesma, descobrindo suas préprias
capacidades motoras, de forca e de estratégia.

Equilibrai o esfor¢o das faculdades fisicas e mentais, e a mente do
estudante sera refrigerada. Se esta doente, o exercicio fisico
frequentemente ajudara o organismo a recuperar a condi¢do normal.
[...] A salude deve ser tdo sagradamente cuidada como o caréater.
Orientacdo da Crianca, p. 343. (ELLEN G. WHITE C, 1990, p. 118)

Elkind pde em debate o efeito de vinte anos de uma alteracdo no modo de
brincar das criancas (2004). Os pais e educadores tém permitido uma mudanc¢a nas
brincadeiras infantis, na tentativa de se modernizar com as tecnologias, mas, muito se

tem discutido das graves consequéncias que advém dessa atitude.
Parte 3 — Analise da influéncia das midias na educacéo

De acordo com uma matéria de capa da Revista Galileu de Agosto de 2010, a
internet “emburrece”. Nosso cérebro, segundo Nicholas Carr, autor do livro The
shallows: What Internet is Doing to Our Brains, em entrevista a Galileu, é altamente
maleavel, dando a ideia de que nos moldamos facilmente as novas experiéncias. Esse
fator deveria ser usado a nosso favor, elevando a capacidade intelectual humana as
alturas, mas a internet tem trazido resultado inverso. De total dependéncia a diminuicéo
da memodria, a internet ndo nos deixa pensar. Se isso causa danos nos seres mentalmente

desenvolvidos, imagine em uma crianca em fase de desenvolvimento.

A mente intelectual humana pode ser dividida em trés niveis: a informacéao, o

conhecimento e a competéncia. (SETZER, 2001, p. 239). A informacéo é abstrata, que
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existe na mente de uma pessoa, que pode ser transportada para outra, mas de forma
representativa. O conhecimento € o mesmo tipo de abstracdo, mas é interior e
individual. Pode até ser transmitida para outro, mas se tornara, para o outro, um simples
recebimento de informagdo, porque o conhecimento foi adquirido pela experiéncia
pessoal, portanto o conhecimento é propriedade exclusiva de cada um, na construcdo de
propria identidade. Conhecimento ¢ o ‘“eu”! Competéncia e atividade fisica estdo

relacionadas, por que a competéncia, ao ser demostrada, é uma atitude real, concreta.

Setzer explica que computador s6 disponibiliza informacdo, ndo transmite
conhecimento, muito menos competéncia. Ndo possui conhecimento, porque foi
programado para transmitir o conhecimento de seu criador (informagéo), ndo possui
competéncia porque nao tém experiéncia para desenvolver sua identidade, exclusiva e
ndo pode interagir concretamente com o usuario. Ele conclui que o computador s6
transmite informacdes, ndo contribuindo para o conhecimento da crianga, nem para sua

competéncia. 1sso so pode ser adquirido com todos os fatores fisicos que existe no meio.

A sociedade, na modernidade, na ansia de romper com os paradigmas de
acomodacdo dos parametros sociais, em todos 0s seus aspectos, projetou, de forma
radical, uma evolucdo baseada na razdo, utilizando instrumentos tecnocientificos.
(TOMAZ, 2010, p. 133). Desde entdo se busca estar em constante emancipacéo
tecnoldgica. O p6s-moderno ndo pode parar, a cultura da corrida pelo que ha de mais
avancado tecnologicamente — inclusive a propria cultura (TOMAZ, 2010, p.130) tem
provocado uma displicéncia em relacdo ao desenvolvimento do adulto de amanha e
levado a sociedade a uma cultura consumista, 0 que também afeta diretamente o
intelectual infantil em ascenséo. A midia, em todos os veiculos digitais tem contribuido

de forma intensa para esse pensamento.
Parte 4 — A inevitavel Inclusdo Digital

O conceito p6s-moderno pode ser interpretado, também, como o periodo em que
toda a sociedade é movida pela comunicacdo. Ndo uma comunicacdo simplesmente,
mas na imediata, tendo a velocidade o fator que norteia o que seja a “boa” comunicacao.
A consequéncia evidente é a de que a humanidade tem se esquecido do mundo fisico e

de suas leis, devido ao constante convivio com a comunicacgdo tecnoldgica, por meios
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virtuais. (VIRILIO, 2000, p. 88). A tecnologia estd a servico de seus criadores para

diminuir o esforgo, encurtar o tempo e a distancia.

Voltando a crianca, ¢ fato que a cultura do menor esforco tem levado a infancia a
se desenvolver de forma indolente, sem preocupacéo com o amanhd, porque 0 agora é o
relevante, sem o investimento para o futuro, através de boa formacdo de todas as

faculdades mentais e fisicas.

De acordo com Cazeloto (2008), a incluséo digital se tornou um fendmeno
inevitavel na sociedade pés-moderna. A desigualdade é minorada com a inclusdo nas
plataformas eletrbnicas de vérias classes. Programas de inclusdo digital se faz
necessario para a continuacdo do progresso. Nao existe exclusdo digital, na atual
conjuntura da historia humana, em graus diversos, todos estdo inseridos na sociedade
tecnoldgica comunicacional eletronica, que Cazeloto denomina de “inclusdo subalterna”
(2008, p. 144).

O computador se tornou um ponto chave para amenizar a desigualdade, pelo
menos no que se refere a comunicacgéo, atendendo o que diz a constituicdo que todos
tém o direito a informacdo. Este trabalho é realizado pelos governos que, mesmo
utilizando-o como plataforma intencional de campanha eleitoral, tem baixado o nivel de
pobreza, mais do que em tantos outros projetos e anos ndo foi possivel. (VIRILIO,
2000). Como os projetos governamentais tém ocorrido também na educacdo, nédo
somente as criancas das classes com alto poder aquisitivo, que possuem um computador
ou jogos eletrénicos no lar, mas os filhos das classes de baixa renda tém sido inseridos
nos programas de incluséo digital, ou seja, toda a sociedade do amanhd, pertencente a
pos-modernidade, sinbnimo da comunicacdo imediata, da enxurrada publicitaria, ndo
escapa da rede da tecnologia digital, que se torna necesséaria e inevitavel, em especial

guando se tem em mente uma inclusdo no mercado de trabalho.
Parte 5 - Pesquisa de campo

Para confirmacdo dos pontos a favor e contra da inclusdo digital, de forma
criteriosa e imparcial, tendo em vista os argumentos apresentados nos capitulos
anteriores, foi realizado um programa de avaliacdo, utilizando como alvo de pesquisa
grupos de criancas na faixa etdria que corresponde & intengdo desta pesquisa. O

programa foi dividido em dois momentos. No primeiro momento, as criangas
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observadas foram de 5 a 7 anos, em seu ambiente familiar, em clima descontraido,
utilizando-se das brincadeiras normais e horarios habituais das criangas. Um menino,
com idade de 5 anos, mostrou-se ativo e inteligente, mas dentro da normalidade; falante
e proativo no relacionar-se. O acesso ao computador foi iniciado aos trés anos, mas
sempre com supervisdo da mde. A mde, uma psicopedagoga, tem uma profunda
preocupacdo com o desenvolvimento psicomotor do filho. Investe tempo e esforgco para
promover atividades que desenvolvam o raciocinio l6gico e coordenacdo motora, e
agora, a capacidade de deter-se em raciocinio para assuntos mais profundos, mas dentro
de sua capacidade intelectual. O garoto apresenta-se bem direcionado. As demais
criangas mostraram-se animadas e saudaveis, tanto fisicamente quanto mentalmente,
com uma excecdo de outro menino, incluido digitalmente, sem supervisdo dos pais,
muito emotivo e de relacionamento delicado. Mostrou lentid&o para responder questdes
pertinentes a idade, mas, isso ndo foi levado como relevante para 0 gquestionamento,
pois essa pode ser uma caracteristica da personalidade, e ndo um fator determinante dos

efeitos dos meios digitais a que foram expostos.

No segundo momento a pesquisa voltou-se para um grupo de criangas da Escola
Fundamental de cidade do interior de S&o Paulo, na faixa etaria de 8-9 anos, cursando o
terceiro ano do Ensino Fundamental. O grupo de criangas é diversificado quanto ao
acesso as midias digitais. 23% das criancas ndo possuem computadores, ou tem
qualquer acesso a um aparelho. Entre essas crian¢as, uma delas € inclusédo social, por ter
deficiéncia de aprendizado. A professora da classe direcionou os esclarecimentos as
indagacbes sobre o comportamento de cada aluno. A aluna B. apresentou um
comportamento bem aberto para relacionamento com um adulto e estranho, interagindo
aos meus cumprimentos e sendo atenciosa nas perguntas que fiz. Muito rapida em
assimilar as disciplinas dadas em sala de aula, conforme explicacdo da professora, que
informou que B. é assistida, tanto em programas locais, como das disciplinas dadas,
pelos pais. Tem horario agendado para entrar e sair da frente do computador. A aluna
L., embora com deficiéncia auditiva, ndo encontra dificuldades para inter-relacionar-se
com a professora e com os colegas. O aluno G., também com computador no lar, tem
horério determinado para uso. Ndo tem a flexibilidade de aprendizado como as duas
colegas, por ter passado por forte pressdo emocional por perda temporario de ente

querido, por motivo de viagem & trabalho por alguns anos.
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Os alunos que ndo possuem computadores, na proporcdo dos 23% da classe, e
ndo tem acesso a qualquer meio digital, apresentam menos rapidez na assimilacdo da
matéria comum nas aulas, mas ndo apresenta nenhum bloqueio total de aprendizado.
Criancas acessiveis para relacionamentos como as outras, mas apresentaram mais

sociabilidade comigo - uma adulta estranha.

Parte dos alunos da classe com acesso a computador acessa, sem programacao,
horario determinado ou controle de péaginas visitadas. Essas criancas apresentam
comportamento hiperativo, sendo que um deles, que tem mais hora de uso da internet, é
uma crianca introspectiva. Essa analise ainda é superficial e incompleta, justificada pelo
fato de que, para dar uma concluséo definitiva da influéncia do computador na vida da
crianga, em formagdo de identidade, muitos outros fatores devem ser levados em

consideragao.

Em todos os grupos é possivel verificar, distintamente, que os alunos que tem
por habito, com supervisdo ou ndo, o uso do computador, apresentam comportamento
isolado, ou seja, ndo tém espontaneidade nos relacionamentos interpessoais, com
colegas. Foram receptivos ao cumprimento, mas ndo sao proativos, diferente dos alunos,
ndo incluidos digitalmente, que eram espontaneos na interpessoalidade com o0s
professores presentes e mesmo com uma pessoa desconhecida, e constantemente
mostraram-se prontos para se relacionar com os colegas. Inquietos na comunicacao oral
diferiam dos incluidos, que se comportavam fisicamente parados, mas com desatencéo a
quem dirigia a aula. Na interacdo dos semelhantes, as criancas que se mantém longe dos
aparelhos digitais, utilizavam do toque fisico para se comunicarem. Um exemplo
ocorreu com uma das meninas, que utilizando o recurso do toque assustou a coleguinha
ao lado, o que pareceu ser uma atitude ndo comum para a menina interpelada. As

criancas incluidas mostraram-se mais individualistas.
Conclusao

Para o perfeito desenvolvimento de uma crianca ndo se exclui o valor dos
conhecimentos cientificos ou a introducdo as novas tecnologias. Faz parte do seu

desenvolvimento o conhecimento do mundo em que esta inserida.
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E relevante averiguar como se desenvolve a formagdo da crianca diante dos
meios eletrdnicos, em particular o computador, buscando outros instrumentos plausiveis

que amenizem os efeitos negativos da tecnologia eletronica.

Se tudo o que rodeio a crianca tera poder de influenciar o seu adulto futuro,
qualquer fator, por mais irrelevante que pareca, deve ser analisado. Mas para isso deve
haver interesse de pais, educadores e formadores de opinido em proporcionar ambiente

e instrumentos para um desenvolvimento saudavel.

Em suma, os dispositivos eletronicos, de um modo geral, interferem no
desenvolvimento infantil de forma negativa; mais prejudicial do que benéfica. As fases
que deveriam construir o conhecimento de si sdo negligenciadas, levando a uma ruptura

no desenvolver do carater, na coordenagdo motora e no raciocinio logico.

As observacdes mostraram que a incluséo digital € um caminho mais l6gico para
qualquer cidaddo, mas se apresenta fatal para o emocional infantil — s6 seré evidenciado
na vida a partir da adolescéncia - mas as proprias criancas observadas mostraram um
caminho alternativo. Alguns alunos, mesmo 0s que tém no computador uma de suas
atividades comuns, demonstraram uma formacao fisica, psicoldgica e moral consolidada
e saudavel. O fato positivo foi notado nas criangas em que o0s pais incluem nas tarefas
rotineiras mais horas em atividades fisicas, manuais e ao ar livre. Essa atitude se torna
um amenizador dos efeitos prejudiciais das maquinas que conspiram contra todas as

areas do crescimento infantil.

Deve haver, por parte de todos os envolvidos na formagédo de uma crianga, uma
preocupacao de incluir atividades fisicas, jogos ludicos e o cultivo de relacionamento de
confianga mutua. Isso leva a uma conclusdo que é possivel dirimir a influéncia ou pelo

menos, amenizar os efeitos nocivos da inclusdo nos meios digitais.
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