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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo analisaitaomThe Big Bang Theory sob
a Otica da teoria neotribalista proposta por Michhffesoli. A partir do
metodo observacional, assistiu-se a todos os ejpis@hs quatro temporadas da
sitcom, procurando identificar em seus personagens elemsemjae o0s
relacionassem a uma neotribo. Assim, foi possivabctuir que os sujeitos
analisados ndo atendem a todas as caracteristcasd neotribo.

PALAVRAS-CHAVE: sitcom,neotribalismo, televisao, humor.
“Bazinga!” — Sheldon Cooper

Desde o surgimento da televisdo, suas funcbes t@m as mais diversas.
Informar, emocionar e fazer rir sdo alguns dos igagpée ela exerce no contexto atual.
Suas atracfes sempre buscam aumentar a audiératizag o publico, sendo que, nos
altimos anos, a televisdo tem mais do que nuncatibeado do publico para fazer
sucesso. Séries humoristicas, programas de aodignieados de casos engracados e
comentéarios acidos e inteligentes sdo alguns awtfi veiculados para divertir o
publico. E, entre os programas de humor, estabasadasitcoms

O termo, segundo o Dicionario da Lingua PortugheSaima série televisiva
que aborda situacdes do dia—a-dia em tom de com&gialavra vem do termo inglés

“situation comedy que, literalmente, significa situacdo de comédiesde o seu
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surgimento, muitasitcomsforam criadas e as formas de abordagem do catidian

sofreram alteracdes, mas o objetivo foi sempre snmefazer o publico rir.

Sitcom: ontem e hoje

As primeiras sitcoms se originaram de programas de radio, que foram
transformados em seriados televisivos na décad®4fe@ Furquim (1999) ressalta que,
com o advento da televisdo, os chamadosedy-variety veiculados no radio,
passaram entdo a ser produzidos pelas companhiatedisdo. O primeiro programa
desse género foi "The Goldbergs”, que estreou eb,1®& mostrava a vida dos
imigrantes judeus Molly e Jake Goldberg, e seus filbios em situacdes do dia-a-dia.
Com enorme sucesso, logo surgiram outros prograimagnero, como "The Aldrich
Family" e "Lum and Abner", que estrearam em 194&aRCasey et al. (2002), as
sitcomsséo

um género televisivo dentro da categoria Entretentmn S&o historias
curtas centradas na vida e nas atividades de utearileada familia ou

grupo, em locacdes pré-estabelecidas: a casahalltcaou aquelas que
gerem as tensdes e relagdes que servem de baseagrama (s.p.).

Esse género tem como uma de suas principais edsrticias a exibicdo de
situacOes do cotidiano apresentadas sob uma fodbméca&. Entretanto, como outros
seriados, esse género televisivo passa a opiniaatdo e, muitas vezes, faz uma critica

a varios setores da sociedade. Quanto a isso,

assitcomsnéo visam, basicamente, [a] fazer o publico riunka forma
de o escritor passar a um grande publico suassi@éapinides sobre a
sociedade em que esta inserido. A graga, o rish éaconsequéncia de
um texto bem escrito e personagens bem elaboraglasodde um
contexto bem apresentado. Siscoms retratando o cotidiano de uma
familia tipica de uma sociedade, trazem drama, huaventura, ficcao
e todas as demais abordagens imaginaveis, mas nacdaambém,
assumindo a obrigacdo de fazer rir. De forma satigle diz a verdade
sobre questBes sociais, politicas e familiares oa weterminada
cultura (FURQUIM, 1999, p. 8).

Uma caracteristica de programas desse tipo ésarmga de um jargdo ou uma
piada interna. O jargao € uma frase ou fala endeagae se repete em muitos episodios
e gque acaba se tornando uma frase de efeito. Algxersplos sdo a frase “How You
Doing?” do personagem Joey Tribbiani, do seriadietfels”, e a expressdo “Bazinga”
do personagem Sheldon CoopersdleomThe Big Bang Theory.
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Como um episodio geralmente ndo tem ligacOes catrp,0a sitcom pode
trabalhar diversas situacdes ndo conexas e quetpermostrar diversos aspectos dos
personagens e das situacdes vividas por eles. Aesirespectadores podem assistir a
um episodio isolado e entendé-lo, sem precisar panhar toda a série, ou seja,

a cada emissdo é uma histéria completa e autdreommacomeco, meio
e fim, e 0 que se repete no episddio seguinte pénad 0S MesmMos
personagens principais e uma mesma situacado natrddesse caso,
temos um prototipo basico que se multiplica emavdes diversas ao
longo da existéncia do programa (MACHADO, 200534).

Apesar disso, cada episodio se encaixa na lasp@rnal e, em grande parte das
vezes, 0 ambiente em que a histdria se passa &man®©s personagens dificilmente
mudam, podendo, ocasionalmente, aparecer algummgwse o0 programa se prolongar
por muitas temporadas, acontecer de algum atodgahow.

Por sua estrutura independente, o formato pode liberdade de trabalhar com
uma tematica diferente em cada episédio. Mesmo n&e apresente muita
profundidade, possui um grande “leque” de opcoe@as e sub-temas” (GALVAO,
2009, p. 37).

Desse modo, o show nao fica centrado em apenatemma e pode explorar
outras possibilidades, problematizando temas muitages estereotipados pela
sociedade ou que causam polémicas.

A sitcompode, entéo, ser vista ndo s6 como um progranmeniletenimento e
humor, uma vez que, muitas vezes, esse tipo deugdiodtelevisiva faz com que
“determinada sociedade ria dela mesma devido aageexs das situagdes, fazendo com
que, através do riso, reflita sobre seus anseiosjos de vida, preconceitos”
(GALVAO, 2009, p. 37), buscando, assim, ndo s&o dos espectadores, mas podendo
fazer uma critica, uma ressalva, tanto a “sociédanfieque se passa o show, quanto a

sociedade real, fora détcom.
A Teoria do Big Bang

Umasitcomque se destacou desde sua criacdo em 2007 é giBaij Theory Tendo

como tematica o universoerd®, a série aborda temas controvertidos como religido,

®No Brasil, a serie é conhecida como A Teoria do BiggBa

® A definicdo atual deerd o caracteriza como uma pessoa que nutre algumassimsgor determinado assunto a
ponto de pesquisar, colecionar coisas, escrevete sebndo sossegar enquanto ndo descobrir comoofmci
Geralmente, interessa-se por computadores e tegadloeste caso, € chamado gkel, HQ, ficcdo cientifica e
games. Segundo esta nova definicAmeod ndo necessariamente é anti-social e ndo possukraacta aparéncia

3



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XVI Congresso de Ciéncias da Comunicacdo na Regido Sudeste — Sdo Paulo - SP — 12 a 14 de maio de 2011

outras culturas e teorias cientificas, além derfamda com situacdes do dia-a-dia.
Com personagens que se pretendem engracados eatingratn 0 publico que se
identifica com esse universo, € uma das seéries uheoh mais bem-sucedidas da
atualidadé

Sua primeira exibicdo foi em setembro de 2007 aemesma época do ano
seguinte, j& estava em sua segunda temporada dmvigoande sucesso obfid®os
Estados Unidos, € exibida pelo canal CBS, enquant&rasil, o canal Warner Channel
detém os direitos de sua transmisséo.

The Big Bang Theory tem a maioria das caractedstde umaitcom,como
tempo de duracao entre 20 e 30 minutos, e tem ¢ema central um grupo de amigos
e suas situacgdes cotidianas, além de apresentiaspmgargoes.

O programa mostra a vida de dois fisicos, She@woper e Leonard Hofstadter,
amigos que dividem um apartamento na cidade del@asaCaliférnia, e de Penny, sua
vizinha “gostosa”’. Sheldon (Figura 1) é um fisieértco com doutorado em Teoria das
Cordas com um QI de 187 e um dos principais pegamsada série. O personagem
raramente liga para as convencdes sociais e narianalas vezes ndo consegue
distinguir sarcasmo de ironia. Cheio de manias|ddhetem um assento demarcado no
sofa e ndo deixa ninguém sentar-se em seu lugam Aisso, ele é famoso pela sua
frase de efeito, “Bazinga”, que € sempre dita aal filas suas piadas, além de ter uma
regra de convivéncia chamaskaike: sempre que algum amigo ndo segue uma das suas

regras, ou € banido do grupo ou € obrigado a ¢ggasede como conviver com Sheldon.

classica; alguns podem ter um visual mais modeatd ou até mesmo uma aparéncia desleixada. (GANR09,

p. 35)

’ Chuck Lorre e Bill Prady sdo os produtores executil@mprograma.

8 A série ganhou duas vezes na categoria Melhoe $riComédia do People's Choice Awards, que premia as
pessoas, musicas e séries da cultura populairedfoada duas vezes ao Emmy Awards.
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Figura 1 — O personagem Leonard Hofstadter, intéado por Jim Parsons.

Seu melhor amigo € Leonard (Figura 2), seu colegapdrtamento, um fisico
experimental. Ele sofre de miopia e intoleranciacéose e ndo possui muitos trabalhos
académicos, o que faz com que seja alvo de muadagde Sheldon. Como 0s outros
personagens masculingem dificuldade de se relacionar com mulheres paéanado

por sua vizinha Penny.

Figura 2 — O personagem Leonard Hofstadter, intéadp por Johnny GalecKi.

Penny (Figura 3) € a nova moradora do apartamenfcedte. Nascida e criada
em Nebraska, tem como sonho ser atriz e por isswuseu para Pasadena. Entretanto,
sua carreira nunca deslanchou e ela optou porlheabam um restaurante chamado

Cheesecake Factory. Na primeira e na segunda tadgoela e Leonard sairam

® Fonte: Divulgagao (http:/migre.me/4abiK)
19 Fonte: Divulgagao (http:/migre.me/4abmR)
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algumas vezes, mas o relacionamento dos dois rawvaracou. Somente na terceira
temporada é que seu namoro finalmente € bem-sucedglial € a personagem da série

que contrasta com os demais, tanto por ser mujbanto por ter feito apenas faculdade
comunitaria.

Figura 3 — A personagem Penny, interpretado poeyK@uoco'

A série também tem como personagens coadjuvaontesachigos de Sheldon e
Leonard: Howard Wolowitz (Figura 4) e Rajesh Koafipali (Figura 5). Howard € um
judeu que ainda mora com a sua méae e nao posstorddo, sendo também alvo
constante das piadas dos amigos. Apesar da suarastdoward se vé como um
conquistador e passa cantadas ridiculas sempre vguema mulher. Penny é
constantemente cantada por ele, mas o desprezarsexte. JA Rajesh, mais conhecido
como Raj, é um astrofisico indiano que ndo consdglae com mulheres a ndo ser
guando esta sob efeito de alcool.

Figura 4 — O personagem Howard Wolowitz, interptetpor Simon Helbertf

1 Fonte: Divulgac&o (http:/migre.me/4abq|)
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Figura 5— O personagem Rajesh Koothrappali, intéado por Kunal Nayyar

Além desses personagens, existem outros comoel\@&hkle, cientista e ex-
namorada de Leonard; Bernadette Rostenkowski, remtaode Howard na terceira
temporada; Amy Farrah Fowler, personagem considecadho a versao feminina do
Sheldon; e Barry Kripke, um fisico arrogante e cetitpo que também trabalha no
California Institute of Technology.

Os temas tratados s#tcomsé&o 0s mais variados, como amor e sexo, efeito do
alcool, experimentos cientificos, manias, eventodass e religido. Desse modo, o
seriado ndo é voltado apenas para o pulslerd ou geek,mas para toda a populacéo.
Quem assiste sitcompode se identificar com a timidez de Raj, o amatdpico de
Leonard, a arrogancia ou as manias de Sheldomsasdssos amorosos de Howard ou
até mesmo com Penny, que nao faz parte da torasa mesmo assim, aprende muito
com o0s amigos. Por isso, fitcom permite que o espectador se identifique no
personagem, ja que “ao possibilitar um sistema m@plo de trocas e contatos entre
estranhos, amplia os horizontes dos grupos famdljadomésticos, de vizinhanca ou
quaisquer outros fundados em lacos de confiancaope® conhecimento direto”
(MAGNANI, 1996, p. 48).

Além disso, muitos individuos apropriam-se de ternutilizados nasitcom,
como “Bazinga”, a expressao de Sheldon. Isso mastia expansao de The Big Bang
Theory para a sociedade extratelevisiva, uma vezgjeitos incorporam modos e falas
de personagens.

Por outro lado, apesar de sua ampla abordageniveesak temas, sua maior
influéncia e foco séo a cultureerd. A origem do termaerd é controversa, assim como

sua definicdo. Alguns defendem que é derivada dehBim Electric Research and

12 Fonte: Divulgagao (http:/migre.me/4abBK)
13 Fonte: Divulgacao (http:/migre.me/4abDn)
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Development, em que os cientistas ficavam noites trabalhandoseas pesquisas.
Outra corrente diz que a autoria do termo € de détveoSeuss Geisel, que, em seu livro
“If | Ran to the Zoo™’, de 1950, utilizou-o pela primeira vez. Com a euegdos anos
1960, o termo ganhou notabilidade e passou a s8=zadb de forma pejorativa para
descrever individuos que ndo saem de casa, gostamstddar, usam roupas nao
convencionais e tém dificuldade de se relacionar gotras pessoas.

Os personagens masculinos gsitwom analisada se enquadram no conceito de
nerds especificamentegeeks.Esse termo engloba pessoas que s&o viciadas em
tecnologia, jogos de videogame, jogos de tabulermyistas em quadrinhos e
geralmente ndo se adaptam aos padrbes sociais ncoonvas. Sheldon, Leonard,
Howard e Raj sdo aficionados por tecnologia, adowanstas em quadrinhos e passam
horas jogando videogame. Além disso, todos ténsudifade de interagir socialmente.
Assim, poderiamos considerar 0 nosso objeto de@sioma tribo deerds.

Entretanto, se um dia os termoserd e geek foram considerados
preconceituosos, atualmente, vivemos em uma afflelml em que esses individuos
sao incluidos na sociedade e, muitas vezes, emalfaat meio de filmes e programas de
televisdo. Um exemplo é a fama de Bill Gates, quesmo como o esteredtipo wlerd,
ganhou fama e € um dos homens mais ricos do miheéoBig Bang Theory € um bom
exemplo dessa normalidade com quea@sissdo encarados hoje, levando situagdes do

seu grupo social para o resto da sociedade.

Neotribalismo

“A cidade, ao contrario, ndo s6 admite e abrigggsuheterogéneos (seja do
ponto de vista de origem étnica, procedéncia, tjigha, crencas, oficios etc.) como esta
fundada nessa heterogeneidade” (MAGNANI, 1996,8). £sse autor define como a
cidade se apresenta na pluralidade da sociedadermaodE € nesse ambito urbano de
diferencas que estao presentes diversos gruposei@dssdo um desses agrupamentos
que constituem a identidade urbana e que dividéenesses em comum, partilhando a

mesma vivéncia e forma de vida. Assim,

14 (Departamento de Pesquisa e Desenvolvimento dparttia Northern Electric do Canadé) Informagéesauis
do site (Nerds, 2009).

15 Se Eu Corresse ao Zool6gico, em traducéo livrartndcdes retiradas do site (De onde vem a palam@?n
2010).
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percebe-se atualmente a formacdo de “aldeias”cipahmente nas
metropoles ocidentais, cujos grupos integrantesnemgse por
afinidades, por sentimentos comuns ou por expeagneividas
coletivamente, os quais podem ser motivados pordeterminado
momento histérico e/ou pela proximidadd TECK, 2007, p. 54).

Com o advento da sociedade pés-moderna, Micheietaf, sociélogo franceés,
cunhou um termo para designar o advento de novbestiro movimento do
neotribalismo. Para ele, essa nomenclatura desigregrupamentos da sociedade, as
tribos. Esses conceitos surgem da diferenca, éstate por ele, entre “sociabilidade” e
“socialidade”. O primeiro esta ligado as relactasacteristicas da sociedade moderna,
enguanto a “socialidade” se relaciona a “multiplécie de situacdes, de experiéncias, de
acoes logicas e ndo-logicashAFFESOLLI, 2006, p. 32), as quais seriam marcadas pela
informalidade, rela¢des sociais ndo-convenciori2essa forma, “a nova sociabilidade
tribal apontada por Maffesoli, como se pode pencebsta carregada de um forte
elemento estetizante que guia as atracbes e repulsitre pessoas e grupos”
(FONTANELLA; PRYSTHON, 2004, p. 7).

Para o sociblogo francés, o conceito tribalisrma egimamente ligado ao “estar
junto”, dividir tempo, experiéncias. Essa socialielaé a troca de informacfes

propiciada por ela e, assim, ao partilhar o temfestar junto”,

essas coletividades afetivas transitérias, que dédaff denomina

“neotribalismo”, surgem em sociedades complexasdpram lugar a

uma “multiplicidade pululante de valores hetero@&fiee politeistas.

Isso chama a atencdo para certos tracos do mumdengamoraneo que
0s socidlogos de orientacdo mais racionalista tandenegligenciar:

trata-se da persisténcia de lacos afetivos foetrayés das quais as
pessoas se unem em constelacdes de limites flddos, de vivenciar

as multiplas atragbes, sensagfes, sensibilidadétalelade de uma

comunidade extraldgica, a sensacdo de estaremsjumtgentimento

comum gerado por uma adesdo emocional comum a gmo Si
reconhecivel por outros (FEATHERSTONE, 1997, p. 72)

Para Maffesoli, algumas caracteristicas sdo eisgenpara determinar a
existéncia de uma neotribo, como narcisismo, hedomie ajuntamento, além da

efemeridade com que os individuos se incluem ha.tri

Big Bang Theory: uma nova tribo?

Para o estudo da série, foram assistidas todgeato temporadas, totalizando
87 episddios. O método utilizado foi o observadiona qual os fatos “sao percebidos

diretamente, sem intermediacdo. Observacao € umdage deliberada e controlada de
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coleta de dados. Envolve o critério da intersudgdide: outro observador, na mesma
situacao, obtém a mesma conclusao” (RUA, s.d., s.p)

Apo6s um estudo sobre as teorias aplicadas eedstatas as caracteristicas do
neotribalismo, partimos para a andlise do objeloasperspectiva dos conceitos.

As primeiras caracteristicas, narcisismo e hedwmmisao formas de o individuo
autoafirmar-se e buscar prazer e satisfacdo. Ne, S8 personagens buscam fazer
atividades prazerosas, na maioria das vezes, epo.gAs atividades geralmente sdo
caracteristicas do grupwerd, como jogar videogame, fantasiar-se de personagens
filmes com referénciageekou de personagens de revistas em quadrinho, @umitas.
Podemos ver que o grupo coloca suas vontades reeseasidade de prazer acima do
gue o0s outros pensam, uma vez que desenvolvem adgaades apesar de serem
ridicularizados por outros grupos que néo estaacedo com as suas praticAsem
disso, ndo se importam com seus trajes, vestindaugas vezes de forma estranha para
0 resto da sociedade. Um exemplo ideal de naraisiBno personagem Sheldon. A
convivéncia com ele é dificil, uma vez que possuitas regras e manias. Ele segue
todas elas e espera que os colegas facam o mesé&wacedesagradem. Assim, quando
um dos colegas desrespeita alguma das suas coegerdd prefere perder o amigo a
ver sua regra infringida uma proxima vez. Aléem aigsdos estdo sempre procurando
aproveitar o presente, outra caracteristica doriistdp sem se preocupar muito com o
futuro ou as convencgdes sociais.

Outra caracteristica é o ajuntamento, ou sejapagnento de individuos. Essa é
uma caracteristica fundamental para o neotribalidm®affesoli, uma vez que, ao se
juntarem, os individuos estariam escapando dadoled do distanciamento causado

pela sociedade pés-moderna. Para o filésofo,

agora, cada vez mais, nos damos conta de que alaicansiderar a
sincronia ou a sinergia das forgas que agem nasddgl. 1ISso posto,
redescobrimos que o individuo ndo pode existirathm| mas que ele
estd ligado, pela cultura, pela comunicacao, eeterle pela moda, a
uma comunidade, que pode néo ter as mesmas quedidaduelas da
Idade Média, mas que nem por isso deixa de ser aonaunidade

(MAFFESOLI, 2006, p. 140).

Desse modo, 0s personagensiicomse encontram sempre no apartamento de
Sheldon e Leonard ou no restaurante Cheesecakaryaetra conversar, alimentar-se,
jogar videogame ou fazer qualquer outra ativid&igamente estdo sozinhos e buscam

sempre a companhia dos amigos.

10
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A efemeridade e a fluidez intrinseca dos individdentro do grupo é uma
marca das neotribos. Desse modo, Maffesoli nos raagie

qualguer que seja a coloracdo politica, esse nemaddos jovens
exprime uma revolta contra o instituido, uma reaggdura o tédio de
uma cidade tornada uniforme. [...] O certo é quee®spassaros
migrantes” se opBem ao conformismo e as convengdbssuas
diversas formas (MAFFESOLI, 2001, p. 136).

Nesse quesito, 0s personagens de The Big Baegrymao se encaixam.
Mesmo em sua quarta temporada, 0s personagensi@ntios mesmo e nenhum
mudou de tribo durante a exibicdo do programa. $odom exce¢do de Penny, que
nunca fez parte do grupo derds continuaram com os mesmos habitos e 0 mesmo

circulo social.

Consideracdes finais

Desde 2007, asitcom The Big Bang Theory tem feito sucesso entre o0s
espectadores ao mostrar a vida de Sheldon, LeoRamhy, Howard e Raj e as
situacdes coOmicas que os amigos vivem. Utilizareddes humor, ironia e sarcasmo, a
série aborda temas do cotidiano e, muitas vezesseqa assuntos polémicos. Além
disso, podemos incluir quatro dos cinco personagenperfil denerdse geeks,uma
vez que se fantasiam de personagens de revistaguedrinhos e filmes e séo
aficionados por tecnologia, podendo esse grupdit@nsima neotribo.

Entretanto, apds estudo das teorias sobre trilmepibos do socidlogo francés
Michel Maffesoli, podemos chegar a conclusdo de qugrupo de personagens
presentes em The Big Bang Theory ndo constitui meatribo. Apesar de serem
hedonistas, narcisistas e estarem sempre juntqeotegonistas ndo mudam de tribo,

nao sdo ndbmades, uma das principais caracterigticasotribalismo.
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