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Resumo

O trabalho procura identificar e analisar as redacéntre a crianca e o brinquedo,
levando-se em consideragao os processos hista@gaisde formacdo dos conceitos de
infancia, imaginario e do brinquedo enquanto edoiGadompanheiro e produto. Na
pesquisa de campo, dez criangcas foram solicitadagsanhar seus “quartos dos
sonhos”, o que constituitu material primario paresesiudo do imaginario infantil.
Notou-se que os desenhos carregam poucas refer@osdrinquedos como objetos. O
brincar enquanto atividade ludica pareceu mais vaeke, mostrando que a
industrializagdo e mercantilizagdo dos brinquedas leva, necessariamente, a uma
deteriorizacdo da capacidade imaginativa da criaogeemporanea.
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O quarto é a ‘finalidade do regresso’.
- Victor SégalerapudGaston Bachelard (2006)

Introducao

Do ensino fundamental as graduagfes, faz partestimlo da Historia buscar
respostas nas formas de pensamento de diferentemsépara que se entenda o
funcionamento econémico, politico e social comotperarregados de valores, crencas
e ideologias. Nesse sentido, Barthes (1975) bussaadiuralizar elementos cotidianos
da vida francesa de sua época, na tentativa daltessua construcdo historica e
ideoldgica. De forma semelhante, Michel de Certdmeja tirar as “maneiras de fazer”
do “fundo noturno da atividade social” (CERTEAU, 949 p. 37), destacando a
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importancia de jogar sobre elas um olhar suficreetgte cuidadoso para compreender
0S macrocontextos em que se desenrolam.

Entendemos, assim, que as fontes para estudos g@&sézo extravasam o
entendimento coletivo de grandes movimentagdes aispciencontrando nas
manifestacfes mais cotidianas e privadas as respasi seja, aceitando a sociedade
como um organismo vivo que pode se colocar das diessas formas e que precisa
ser pensada um pouco mais a fundo no que poderaogclie pontos intrinsecos para,
dai sim, chegarmos ao entendimento das raizegdasaetivos.

A compreensao da infancia faz parte desses pomiidssecos da vida privada
que contribuem para determinar todo um contextofigrando-se assim mais como
um conceito social do que uma fase da vida. Naelddédia, no Renascimento ou no
momento atual, diversas séo as visdes que se tenmdaa e das acdes dirigidas a elas.
Uma construcao ideoldgica dificil, delicada e guige grande rigor de analise.

Neste intento, todo um percurso historico péde tsegado em busca do
entendimento das transformacdes ocorridas no giirardispensamos as criancas. Dos
estudos de Aries (1978) sobre a Idade Média, oAdehavia uma diferenciacdo exata
entre as fases da vida, ou seja, criancas e adudtopartihavam as mesmas tarefas e
posicdes, chegamos até as concepcdes atuais danddeenidade sintetizadas por
Barcellos (2008), na qual consumo, controle e imseega se mesclam as relacdes entre
homens e mulheres ou entre pais e filhos, sempra swarca dos excessos e exageros.

O brinquedo é uma personagem fundamental destarup®s, ao se fazer
presente no intrincado imaginario infantil ao medempo em que retrata a sociedade
onde a crianca esta inserida. Winnicott (1982) iavgue a brincadeira fornece a
organizacdo necessaria para moldar as relagfesissa® forma a desenvolver os
contatos sociais, uma experiéncia que a criancair@diorincando, o que s6 vem realcgar
o papel deste objeto que, intermediando as brimeagese torna tdo valoroso em nossa
formacéo.

Os brinquedos acompanham as transformacfes h&todo sentimento de
infancia; entretanto, supde-se que, como artefatlbgrais, colaboram na construcdo de
sentidos que canalizam estas transformacdes. Higgrando uma poderosa industria,
estdo suscetiveis a uma série de determinacdes rdem omercadologica e
comunicacional que podem ser decisivas na com@eates configuragdes da infancia
contemporanea. Uma das vias pelas quais o bringopdma sua influéncia sobre a

cultura € na interacdo fundamental que trava camaginario, em especial daquelas
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que séo seu principal foco de atencao: as criadcgsiestdo que nos guiou a reflexédo
pode ser expressa assim: como o0s brinquedos particha formacdo do imaginario
infantil?

O objetivo principal da pesquisa é a constatacaeldgdo entre os brinquedos
oferecidos as criancas e as suas formas de imtegagrincar, analisando qual a
participacdo do imaginario infantil, em termos ¢a#los, nesta interacdo. A partir
disso, buscam-se como objetivos secundéarios enmteade mudancas historicas
envolvidas no conceito de infancia e no modo desgedas criancas, dos pais e da
sociedade como um todo em relacdo ao brinquedm Aiéso, € necessario, dentro da
contexto da sociedade de consumo, ter como metangreensdo das praticas

mercadologicas envolvidas nesta relagéo.

Percurso metodologico da pesquisa

A vertente abordada nesta pesquisa foi qualitavéema possui como pontos
fundamentais o imaginario, o brinquedo e a criaegdrelacados pelo consumo, pela
comunicacao e, em todos o0s pontos, pela subjetiejdaonfigurando-se em um estudo
de relacbes entre a infancia e todo um ambienteaquiecunda. Por isso, precisou de
uma abertura a flexibilidade e possiveis novos slan todos os momentos, visando
somar conceitos e ideias, em vez de quantificarnmicoes.

O método basico da investigacdo de campo foramuEesgem profundidade
atraves de técnicas projetivas realizadas comiascais, que sendo a base deste estudo
nao poderiam ser representadas por outras falaes@fio de entender a infancia na
sociedade é justamente entendé-las enquanto semesnbs ativos, que apesar de
estarem em formacdo, sdo as Unicas capazes deamastismo que por meios pouco
objetivos, a realidade do seu imaginario. Assintndo-se valida a tentativa de
compreensao direta dos seus habitos, percepcogaressies, visando-se um melhor
entendimento do assunto.

Foram trabalhados trés tipos de pesquisa: bibliicgradocumental e de campo.
No primeiro tipo, trabalharam-se estudiosos comodtéWeBenjamin Reflexdes: a
crianca, o brinquedo e a educagadsilles Brougere Brinquedo e Culturg Herbert
Marcuse A lIdeologia da Sociedade IndustdalPhilip Aries Histéria Social da
Crianca e da Familip Muniz Sodré Televisdo e PsicanaliseGilbert Durand ©

Imaginario) e Roland Barthed\Vitologias), entre outros. Ja a pesquisa documental foi
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essencial para contextualizar as condicbes de ounsdas familias e tomar
conhecimento das legislacdes relacionadas ao soiwefantil. Por fim, a pesquisa de
campo propiciou todo o embasamento para as coasiiks finais, jA& que travou
contato direto com as criancas, através da tégmmjativa do desenho do “quarto dos
sonhos” demonstrando suas percepcfes e conhecsrsaiice 0 meio que a circunda,

além de mostrar sua linguagem para expressaretatisnentos.

O brinquedo

Sabe-se que o0 brinquedo construiu historia juntbuganidade, assumindo
diversas formas e materiais, da madeira a fibiaptinda, esteve e esta presente em
todas as geragdes, seja como objeto fisico, seja estimulador do jogar / brincar.

De acordo com Vitéria (2003), o brinquedo poderstacionado a um espelho,
uma resposta cultural aos valores e atitudes predomes na sociedade, que para
Benjamin (2004) constitui o didlogo de sinais eltrerianca e seu povo. O brincar € a
organizacdo das relagbes emocionais envolvidag pestesso, que constituem parte
fundamental do desenvolvimento psicolégico na iciEninfluenciando inclusive nos
contatos que esta crianca fara com o mundo (WINNTCQ982).

No livro Homo LudensJohan Huizinga (2005) debate o paradoxo entre o
processo de sistematizacdo do lazer e da simghifocaas relagcdes sociais por conta
dos meios de comunicacdo. O autor coloca que aabpsc profissionalizacdo vem
substituindo o amadorismo em grande parte do giggnalmente constituia lazer a
entretenimento, exemplificando sua teoria com oomsp que atualmente foca,
prioritariamente, em resultados positivos e recarsgs.

Em contrapartida, temos o caminho inverso, o do®snge comunicacdo. O
autor coloca que estes tornam “toda espécie dededahumanas extraordinariamente
faceis” (HUIZINGA, 2005, p. 222), uma relacdo nalgé criado um ludico vendavel e
comprometido que se envolve com a fantasia e ocn&aro@nto dos sonhos, calcado em
objetivos que extravasam o sentido educativo odelranso mental que poderiam
oferecer.

O brinquedo participa de ambos o0s processos. Pdadm rende-se as praticas
de mercado de redugdo de custos e aumento dos latevando matéria-prima e a
forma de competir para atender tal exigéncia maderau seja, busca do

profissionalismo. Por outro lado, as propagandasbudequedos, incentivando ou
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colaborando, constituem a mercantilizacdo destdsfatys, comunicando seus

beneficios e propriedades de uma forma magicagjau\seendem o ludico.

O histérico do brinquedo como produto no mercado

O brinquedo € hoje um produto muito negociado nadouodo. Segundo dados
do Euromonitor (2009), a industria de brinquedovimentou mundialmente cerca de
US$ 122 bilhdes de dolares no ano de 2007, apees#mium crescimento de 16% em
2008. Mas suas origens remetem a uma realidadméstte diferente.

Soldadinhos de chumbo, animais talhados em madeitutras miniaturas
faziam parte do que era o brinquedo antes do séXi¥o Uma realidade de
exclusividade, especificidade e trabalho conjumcaescia sobremaneira 0s pequenos
objetos. Assim como a producdo, o comércio de bedgs também nédo era
concentrado em lojas especificas. Encontravam-sgjuados nas marcenarias, nas
caldeirarias, no confeiteiro, enfim, o brinqueda @m objeto secundario dentro do
mercado, sendo expostos junto aos mais diversdsijos

Benjamin (2004) coloca que a Reforma religiosa \adierar este cenario ao
valorizar o trabalho artesanal, quando incentivoteguisitou a producdo de pecas
religiosas na reacdo ao protestantismo. Isto imioiprocesso de inundacéo das estantes
do mundo das pequenas miniaturas, ja& que a prodagitas passou a ser
desempenhada também pelos artesaos estimuladosopealeealidade social.

Buscando pontos histéricos relevantes para artasdd brinquedo, pede-se um
salto historico para o século XIX, no qual o desdvitnento do comércio, entre outros
fatores, culmina numa sociedade capaz de realiRevalucdo Industrial. Agora, néo
s6 temos o surgimento de novas matérias-primastpdos os produtos como também
surge um novo contexto social.

Metal, vidro, papel vém em substituicAo do anteroclassico material, a
madeira, e que até hoje mantém seus adeptos. 1Ql{#£i84) ressalta que este século
trouxe com novos materiais o “barateamento dasriagtprimas” e consequentemente
a “artificializacdo das relacbes sociais”, ja quaexessidade de mao de obra para
abastecer as nascentes industrias levou as mubierasrcado de trabalho e as criancas
ficaram mais expostas aos brinquedos, tendo esgesa superarem para cumprir seu
novo papel, o de acompanhar e de certa forma enamariancas. Nao que nao

desempenhasse tal funcdo anteriormente: Olivei@84(l ressalta que em todo
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brinquedo em qualquer época ha uma relacéo edacatimovidade é haver uma leve,
mas factual substituicdo da figura humana pelotobje

A falta psicolégica mostra uma caracteristica dacé® de pais e filhos diante
de mudancas sociais, ou seja, 0s maiores pericd@sigEncia dos pais deveriam ser
preenchidos com elementos amenizadores, que € @ dmdrinquedo. A questédo
primordial € que estes elementos, que desempenhawms funcbes de forma
satisfatoria, passaram a ser trabalhados e ofeediehtro de uma dindmica excessiva
de consumo. A responsabilidade da criagdo contemalo do adulto, assim como o
brincar é da crianca; o denominador injetado nedtgdo € o consumo, a aquisicao
deste “objeto-brinquedo-mercadoria” (VITORIA, 200337).

Com efeito, o brinquedo assumiu suas fungdes eas¢ém vivo dentro de uma
perspectiva paradoxal: educador ao mesmo tempousméqum produto gerador de
grandes lucros e controlador nos momentos em @ulellto ndo se faz presente.

A educacao, a alimentacdo ou o proprio brincar@etiuem em formas de
comunicacao do adulto com a crianca, sdo os poletesntato que passam ideologias e
costumes dos mais antigos para os mais novos.Heatean (1999), sdo aspectos que
agucam o sentido de conquista da idade adultari&k ga momento que se estabelece
diferencas entre as fases da vida, ser adulto éviidrea muito mais simbdlica do que
fisica para a crianca, e oferecer objetos repraseos, como os brinquedos, é uma
forma de mostrar o que tem de ser apreendido paakcancar esta outra fase.

Barthes (1978) também enxerga os brinquedos come gesse mundo adulto,
e desenvolve o conceito de brinquedo como educadorautor entende que sao
oferecidos as criancas elementos do mundo aduléopinbbes de bombeiro,
estetoscopios, policial e bandido, enfim, uma fay@oada crianca para 0 mundo através
do brinquedo. Aqui, vé-se o0 mundo como, especifedgm a cultura e valores da
sociedade dominante em que esta inserida.

Ao tracar tal perfil, € possivel entender que aduedo migrou do lazer para a
companhia, disto para o educador moral e éticood@dade vigente ao mesmo tempo
em que € o representante dos pais na casa, e éetiss funcdes sdo percebidas e
valorizadas pelas criancas. Esta visao constagtodaede Postman (1999) que debate o

possivel desaparecimento da infancia pelo distaraiéo entre adulto e crianca.

Restam-nos, entéo, criancas que confiam, ndo wadade do adulto, mas em
noticias vindas de parte nenhuma. Restam-nos egaqnge recebem respostas a
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perguntas que nunca fizeram. Em resumo, ndo ntzsmess nenhuma crianca.
(POSTMAN, 1999, p. 102)

Sobre isso, Benjamin (2004, p. 91) coloca que uemaahcipacéo do brinquedo
pde-se a caminho, quanto mais a industrializacaog tanto mais decididamente o
brinquedo se subtrai ao controle da familia”. Opa,seelegar ao brinquedo toda uma
gama de funcdes e importancias ndo pode a prins@pioontestada, posto os beneficios
gue o brinquedo pode oferecer, mas a longo prad® ferma indiscriminada ou pelo
menos mal planejada, tentando compensar outraséefias, o controle da familia fica
sujeito as ofertas e propagandas deste produtodustrializacdo, as mudancas de
matéria-prima, enfim as mais diversas manifestagies muitas vezes, podem falar

mais alto do que a orientacgéo do lar:

E de pouco adiantardo leis que coibam a publicididgida ao publico
infantil, se os proprios adultos, entregues ao wmimsMo e a cultura da
vaidade, forem as compras, motivados e seduzidiesip@gem que seus
filhos, destinatarios dos presentes natalinosptdidnte de outras criangas.
(LA TAILLE, 2008, p. 4)

Weber coloca que a evolugéo do racionalismo tem eonaequéncia negativa,
mas inevitavel, que € o desencantamento do munao,ogudico se retirou da vida
publica, que “ndo ha for¢cas misteriosas incalcusdve que “podemos, em principio,
dominar tudo pelo célculo” (QUINTANEIRA; BARBOSA; IOVEIRA, 2002, p.131).
Esta consequéncia, aliada a colocacdo de La T@We8) formam, ou pelo menos
reforcam, o possivel desaparecimento da infanci®@aman (1999) e a perda de

controle dos adultos sobre a formacéao das criadg&enjamin (2004).

O imaginario

O conceito de imaginario é bastante difuso, possudiversas conceituacoes
dentro de um universo amplo de estudiosos. E né@gegsontuar um foco para que a
pesquisa nao figue perdida ou contraditéria desgrama gama de significados.

Passando por Sandra Makowiecky (2003) colocamosrmeito de que a
imagem possui dois lados que precisam se interligiado da auséncia e o da presenca.
Ao conclamarmos um objeto imaginario, o fazémo+espnte pelo simples fato de o
imaginar. Baseado em estudo sistematico sobret@rihislo conceito, Barbier (1994)

subdividira a compreensdo do imaginario em fases wfio da subvalorizacdo da
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subjetividade imaginativa a aceitacdo romanticasuie existéncia e autosuficiéncia.

Concepcdes mais atuais recentes tém constatada qagdo e a imaginacao Ssao

dependentes e interligadas. Esses e outros camparasem indicar que ha relagbes
produndas entre o real e as formas simbdlicas pekis 0 homem se expressa sobre si
mesmo e sobre o outro.

Para Durand (2004), o imaginario € o conjunto daegems e suas inter-relacbes
gue resultariam no capital pensantendmo sapies, sendo a capacidade do ser humano
de representar a si proprio, o outro e o mundostdéamdo assim a base do que
chamamos historia. Como o proprio autor colocaijniaginario constitui 0 conector
obrigatorio pelo qual forma-se qualquer represémadmumana” (DURAND, 2004, p.
41) e este foi o foco trabalhado na presente pesqui

O imaginério é parte ativa na constru¢cado do queoscenda sociedade que nos
cerca; uma alternativa para a construcdo de umadsame saudavel, que respeite a
complexidade da era moderna e, ao mesmo tempali\adunalidade infantil € o que
Prout (2004) articula. Para o autor, a crianca pr&gisa ser considerada uma espécie
distinta, mas sim, uma ordem dede Rede seria uma cole¢cdo de ordens sociais
diferentes que podem competir ou conflitar, masggpalmente sdo sobrepostas umas
as outras e devem ser pensadas no contexto geral.

Este € um aspecto fundamental do respeito a criand@gatentar separa-la do
mundo, mas pensar 0 mundo para 0os mais diferenig®g) como um conjunto que
pode conflitar internamente, mas nao pode elimmamhuma ordem. Afinal, se a
crianca interage com o mundo, negocia, compartdhanodifica culturas, é uma

consequéncia natural que se criem espacos quefdégrpara suas vozes.

Pesquisa de Campo

A pesquisa de campo foi realizada com um totaledecriancas, com idades que
variaram de seis a doze anos e pertencentes a<km®sais diversas, de acordo com o
critério Brasil de avaliacdo, ou seja, possuemesprtantes das classes A, B e C.

Buscamos pelo desenho materializar a constituigdiointhginario infantil.
Solicitou-se que as criancas pesquisadas prodozissea imagem correspondente aos
seus “quartos dos sonhos”, o que se justifica fatode ser o quarto um territorio de
maior dominio da crianca, onde estdo os sonhogesaglelos, os monstros e os herdis;

€ 0 ambiente onde a crianca é deixada sozinhadpanar, um lugar para ela enfrentar
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seus primeiros desafios, mesmo que sejam desadiosndginacdo. A partir desta
imagem de um lugar onde muito ja é possivel, chagarrincées da imaginacao, onde
se retratam o quarto dos sonhos, é um caminhdveetegnte curto.

Optou-se, neste artigo, aprofundar a analise stiiseedos desenhos produzidos
(figuras 1 e 2). Cada imagem foi estudada a luz cimgextos de sua producédo e
comentada levando-se em consideracdo fatos e algdess coletados pelos

pesquisadores em diario de campo.

Figura 1 —Bruno, sete anos, classe C

Desenho O desenho de Bruno mostra uma cama modificada, 35
trés camas com a mais alta tendo a possibilidadsid® por um escorregador. Dois
carrinhos e alguns blocos de montar encontram-sallexios pelo chdo. Na parede
consta a representacao de uma lua, uma janelaaun@l gletrénico e um sapo vestido
de super-heréi. No canto direito existe uma espeigano, como o dos bombeiros.

Para a criangca, o cano subiria até o céu e, quaontimado, o painel
eletrénico auxilia a subida pelo artefato. Outracio deste painel seria fazer o sapo
super-herdi voar — a personagem € a representagam drinquedo de Bruno, um urso
de pellcia.

Processo O fato de Bruno ser filho Unico pode contribuarg explicar a
quantidade de camas em seu quarto. Segundo aariaggcamas “sao para quem

deitar”, ou seja, ndo ha especificacbes quantoeasops que as deveriam ocupar. A
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falta de companhia, neste caso, ndo parece serreesoda auséncia dos pais, como
ficou claro em outras criancas pesquisadas. Porése que, no espacgo representativo
da intimidade de Bruno, ha espaco para a intergga,o encontro intersubjetivo.

Existem muitos elementos ascendentes em seu dessmho 0 cano que
sobe até o céu, a lua ou o préprio sapo, todoslsnv para o alto, possiveis evidéncias
do crescimento que busca explorar e conquistar n@apacos para concretizar a
passagem de crianga para adulto, um movimentonmtgue cada vez mais interage
com o0 ambiente a sua volta; este, por sua vemustio crescimento ao oferecer tantas
possibilidades de informacdo e consumo. Ou sejdesenho de Bruno mostra um
conjunto de signos que remetem ao amadurecimergqoado ndo comporta mais seu
desejo de conhecer e explorar.

Figura 1 —Carla, dez anos, classe B

Desenho O desenho de Carla possui muitos pontos sigtif@s porque
constroem uma grande histéria que néo se limitguaoto. Como reconhecimento dos
objetos, temos que primeiro, sua cama se encoattapo da arvore, a mesma arvore
que funciona como televisor. Pelo chdo vemos beadqgs, uma bola e uma casa de
brinquedos onde se encontra sua colecdo de bonsuaspfa amarelo e um cachorro.
Nas paredes temos trés janelas com grades e aepf@edo do sol e de nuvens, além
de muitas estrelas.

10
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A historia implicita nestes elementos foi relatpeéda propria Carla. A crianca
caminha com os pais todos os fins de semana nog@égapuera e comenta ter uma
arvore de estimacdo que tanto lhe agrada que darmiassistiria televisdo nela. A
parede repleta de estrelas estaria invisivel palieqgs magicos da menina, “quando eu
quero a parede some”, que poderia olhar o céu quandesse. Pelo fato do desenho
ter representado seu quarto imaginario durante ringie da noite (denotado pelas
estrelas) as bonecas estéo recolhidas na casinha.

Segundo sua mae, o cachorro e o sofa amarelatoenstum pedido antigo da
crianca que, por morar em apartamento, nunca eddert animal de estimacéao.

Processo Carla parece carregar grande incomodo por morar e
apartamento, incluiu muitas referéncias a natueezantatos com o ambiente externo
ao extremo ja que fazia toda a parede do seu quantar. O proprio fato da
invisibilidade da parede com as janelas ainda semtadas pode evidenciar um
sentimento de aprisionamento — as grades fortaledeitura.

Na representacao da “arvore-televisao”, fundits adijetos que inicialmente se
contrap6em: o contato com a natureza ndo condizccato de assistir televisao, sendo
duas acdes quase antagonicas de liberdade e meeathi respectivamente. Ao fazer tal
associacdo, Carla mostra sua realidade intimanveamtalada aos seus sonhos, ou seja,

pode-se entender que o ambiente é muito preportderariado Iudico da crianca.

Andlise Geral da Pesquisa de Campo

Retomando Sandra Makowiecky (2003), a imagem € ustonde presenca e
auséncia, pois ao mesmo tempo em que € o claidadsigailo que ndo esta presente sob
a forma fisica, também torna presente o que n&iegX@ um sucedaneo do imaginario
destas criancas. Dessa forma, o desenho expreasatambém oculta aspectos que
devem ser cuidadosamente inferidos, ciente do KGecstante de depositar sobre os
elementos analisados coisas que advém de suageXmeriéncia, e ndo daquilo o que
0S materiais oferecem de objetivo.

No geral, as criancas abordadas mostraram cot&lisistematizados e cheios de
regras com pouco tempo para extravasar atravéstaes dormas de expressao, o que se
refletiu na dificuldade em comecar o desenho engd@eriodo de adaptacéo necessario

para se criar um conforto suficiente para a regéiaala pesquisa.
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Vitdria (2003) afirma que o brinquedo é colocadanooum espelho, uma
resposta cultural da crianca para a sociedade rauopaeio onde esta inserida. No caso
especifico destes desenhos, os brinquedos séo p@u@xistem para completar o
sentido de uma histéria maior, respondem a um @0 0 da sociedade atual, que
procura colocar os detalhes em funcdo dos grandpstéeulos midiaticos, da
comunicacdo de massa, teoria presente em Bard2l@8). Ou seja, os brinquedos
aparecem envolvidos com outros pontos de constduilp meio no qual a crianga esta
inserida, reduzidos a coadjuvantes de algo mamocotidiano repleto de atividades que
dialogam com, mas ao mesmo tempo ultrapassam aoludi

Esta posicdo de complemento de uma realidade mammextingue a ideia de
Oliveira (1984) de que todo brinquedo possui unteé® educativa, mas nao é possivel
afirmar, em nenhum momento desta pesquisa, quenquedo possui uma funcao de
prioridade ou de guia do cotidiano infantil, ao ttéano, o imaginario infantil aparece
como que adaptado a um momento mais televisivog andhistéria final ou os
resultados valem mais do que os caminhos ou cengsadicular, ou seja, 0s quartos
representados pelas criancas nesta pesquisa sagrante cena, 0 sonho do quarto
precisa mais de coeréncia ou comeco, meio e fiqueéale objetos.

O viver ludico parece néo ter sido totalmente sojlo, mas ter se adaptado
para uma imaginacdo mais pura no sentido de sepa@mdlente de objetos ou pessoas.
As criancas mostraram através destes desenhosngaetram uma nova forma de
expor suas fantasias e este “novo jeito” talvezdeea ao contato com a midia,
principalmente a televisdo e 0s jogos de videogd&ist seria a caracteristica infantil
tdo valiosa inclusive para nossas vidas adultal® ado suprimir totalmente aquilo de
lidico que guardamos no nosso ser mais primitivesmo que através de uma nova
linguagem.

Estarem os desenhos impregnados de aspectos ddagieide consumo, cheios
de imagens e linhas de raciocinio que misturam a ee 0 imaginario infantil
evidenciam um respirar do ladico, porém sem idediédou ponto de apoio. Pode-se
dizer que o brinquedo foi transformado para seiracaa dindmica global de comércio
sem considerar que em longo prazo ele seria méimgida, posto para fora do
imaginario infantil até mesmo por uma tentativaldeendé-lo.

Afastaram este objeto da representatividade, daralatade e da maxima
expressado da infancia, em beneficio de um sonhedgie mais parece se esquivar de

todo e qualquer produto para poder sobreviver.tiRagiente, essa defesa leva a
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perpetuacdo da infancia e mostra como o ser I{iEsente nas criancas ainda subsiste
em ambientes cheios de magia e sonhos como o®sjuepresentados, e ainda, como a
adaptacao que as criancas vém desenvolvendo magutal a0 ambiente comercial que
se aproxima do seu universo ndo esta tdo proximoodseguir transforma-las em

pequenos adultos consumidores.

Consideracoes Finais

A racionalidade do mundo contemporaneo norteiapassos das relacdes
humanas, sejam elas publicas ou privadas, e mutaud constituimos enquanto
histéria e legado da humanidade vém se baseandeseitados otimizados e repletos
de coeréncia e positividade. Essa busca raciomatadsaria uma preocupacao latente
nao fosse o alcance de suas consequéncias. Algiress da sociedade deveriam estar
preservadas ou ndo deveriam se incluir neste moceatalogador da sociedade de
consumo.

Porém a banalizagédo do ludico assim como o desapeeto da infancia nédo
parecem constituir uma verdade absoluta. O imagimdiantil mostrou ter encontrado
um meio de respirar até mesmo devido ao fato decr@sicas ja mostrarem
originalmente essa caracteristica de adaptacédmmmada do Iudico enquanto forma de
ver o mundo. Esta adaptacao que remete de cema Bpuma fuga evidenciou a criagcao
de outra realidade, com muitos elementos da remdideotidiana além de muitas
referéncias a uma possivel reacdo ou revolta, tevansolamento e introspeccao.

A questédo é que o brinquedo ndo se tornou tdo aodma relacdo que trava
com as criangas; talvez tenha apenas trocado ddiag= de onde retirava 0s conceitos
que inspiram sua producdo, saindo do ambiente itanphra o ambiente global de
consumo e conceitos universais e padronizados.oTadultos quanto criancas
consumiram em aceitacdo dessa nova condicdo, endegrparte pelo habito de
consumir. Porém, a capacidade imaginativa dasgagaparece se manter, independente
das pressdes de mercantilizacdo dos brinquedogjrparvia que o exclui de grande
parte das atividades propriamente ludicas deseithas\em seu espaco intimo.

Nesse sentido, seria precipitado colocar o brinquedno iniciador das criancas
no mercado de consumo. O mais prudente seria cemee o brinquedo como um
primeiro objeto genuinamente infantil que foi efgldo em uma dinadmica de consumo

a ponto de ser marginalizado do mundo ladico dance e que essa reagcdo nao se
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restringiu a este objeto, mas a toda uma realidgsstematizada que se voltou para
aqueles que precisam de educacao e protecdo, mae de um sistema feito para
criangas.

O imaginario infantil mostrou estar vivo e manteral infancia ludica e bem
humorada, porém com novo mote de apoio: a brincadri a imaginacdo de uma
realidade mais isolada, mas também mais livre \@,atinde ndo necessariamente a
familia esteja excluida, mas onde o modelo atuafaddlia com tantos horarios e
limitacdes ndo possa interferir no que originalraénser crianga, um conceito que pode
mudar de acordo com o ambiente em que esta insen@s que tem como base um

imaginario rico, ludico e resistente aos mais digsiracionalismos do mundo adulto.
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