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Resumo

Tendo em vista a difusdo das midias digitais naliesto infantil, o presente trabalho
pretende verificar a relacdo que as criancas dstdm entre si e com as novas
tecnologias, a fim de promover a participacdo detavo usuarias cidadas e criticas
dessas novas midias. Diante disso, a educomunjcagd® proposta dialdgica, torna-
se um dos caminhos promissores, por meio do gualaaca pode conquistar seu
espaco participativo. Como exemplos de préaticas@dunicativas, apresentamos o
método de Mario Kaplun e de Célestin Freinet, ogsigjfornecem subsidios para se
discutir a participacdo das criangas no cenarindiégico, principalmente, quando nos
referimos aos produtos midiaticos destinados asegfmento de publico.
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Introducao

“Somente o didlogo comunica”.
Paulo Freire
Essa afirmacdo de Paulo Freire € o ponto de pap#ta se reconhecer a
importancia do didlogo em todos o0s processos camacionais. Dessa forma, a
participacdo do publico diante de um produto midibtorna-se essencial, uma vez que
€ por meio dela que se constroi 0 caminho paraatogb entre os produtores e
receptores de determinada midia. Quando pensarsea imgeracao, englobamos todos
0s segmentos de publico, visto que reconhecemogeagal ativo e critico dos sujeitos
frente a oferta midiatica.
Ao nos direcionamos a relacdo das criancas comda rdigital, temos como

foco a importancia da participagéo infantil nessesos, visto que ja nasceram em um
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ambiente cercado de tecnologias. Essa nova gedacétfancia, a geracdo Neesta
envolta em um cendrio interativo, no qual busca lampeus conhecimentos,
compartilhar informacdes e, especialmente, estadieieovas formas de relacionamento
e aprendizado em meio ao espaco virtual.

Além disso, as criancas dessa geracao querem s@iassinterativas de midia.
Familiriarizadas com o cenéario tecnoldgico, elas $& contentam com os produtos em
si. O que as instiga é a possibilidade de interagin os mesmos e se fazer presente
(ouvida e vista) pelos demais usuarios. Nessedser#i fundamental que se discutam
mecanismos que promovam uma interatividade queesjmonda a esses interesses
infantis, a0 mesmo tempo em que atue na formag@&senvolvimento dessas criancas.

Como a midia fornece subsidios para uma educacaefondal, aliar a
comunicacao e a educacdo em seus produtos € nexgssa se construir ferramentas
e métodos que estimulem a criticidade e a criatlédfrente aos produtos de midia e de
cultura, colaborando para a formacao de cidadadieipativos. Assim, de acordo com
Mario Kaplun, estariamos promovendo uma comunicataldgica e uma educacao
libertadora.

Face a essas consideracdes, apontamos a educofAoniceno uma saida para
estimular a participacdo das criangcas na mididadigio passo em que contribui para
uma pedagogia dos meios, no que se refere ao eatdgtiblico com 0os mecanismos
de producdo, ao mesmo tempo em que promove o debateeflexdo sobre tais
produtos. As praticas educomunicativas do casseterf (Mario Kaplun, 1976) e do
jornal escolar (Célestin Freinet, 1924) sao os @te@snque norteiam a discusséo deste
trabalho, a fim de demonstrar que € possivel garant espaco para o receptor na
emissdo de mensagens, 0 que consolida a propostmaeomunicacao efetiva. Ou

seja, o didlogo se faz presente.
Uma nova geragao
Apropriando-nos da denominacdo Geracdo Net, descbp(1999), visamos

enfatizar quem sdo as criangas deste cenario, vamo e atuando junto as midias

digitais. Como portadoras de uma cultura sing@asas criangas vém construindo um

340 termo Geracao Net ou N-Gen refere-se a geragdwidncas que, em 1999, tem entre 2 e 22 anatade,indo
apenas aquelas que séo ativas na Internet. A malesisas criangas ainda ndo tem acesso a Inteagetem algum
grau de fluéncia no meio digital.” (TAPSCOTT, 19p903)
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novo percurso de agoes, visto que agem com ceidacuia e indepedéncia devido a
sua relacdo intenseca com as tecnologias. Tap&@@9) afirma que utilizar as
tecnologias e respirar estdo no mesmo patamaepaaageracao.

No entanto, cabe questionar quais os usos quéiés da midia digital e de
gue forma ela contribui para o desenvolvimentontifaEngana-se quem defende que
tais midias nada traz de benéfico para a formagdocdancas. A tese da Curva do
Dorminhoco , de Johnson (2005), aponta que o enireento de massa, principalmente
0s videogames e a televisdo, contribuem no procesgmitivo, estimulando os
individuos - as criangas inclusive - na resoluc@s groblemas, apontados nas
narrativas de midia.

Nessa perspectiva, as experiéncias vivenciadas neio eletrbnico sao
transpostas para o cotidiano, interferindo no meeede aprendizado e convivio
interpessoal. Torna-se, entdo, valido consideraicha digital como fonte preciosa de
informagcBes e comportamentos, uma vez que as adaestdo fascinadas frente as

possibilidades e diversidades apresentadas nes$es. m

Quando ficamos extasiados com a sabedoria tecoalatg criancas de 10
anos, o que deveriamos estar celebrando ndo ésdnid de determinada
plataforma — Windows XP, digamos, ou o Game Boy as,nsim, sua
capacidade para compreender novas plataformas ampide,
aparentemente sem esfor¢co, em ao menos folhear amain O que eles
aprenderam ndo sdo apenas regras especificaseotafn a um sistema
particular; eles aprendem principios abstratosppaeem ser aplicados ao se
aproximarem degualquersistema complicado (JOHSON, 2005, p. 142)

Dessa forma, o dominio que essa geracao tem debradogias, especialmente
a Internet, ndo pode ser ignorado pelos sistenrtasafe de educacédo e pela educacéo
familiar. Se, em alguns momentos, observamos usmeds entre as geragdes, mediadas
pelas midias digitais, € fundamental que ele deexexistir ao menos como confronto,
visto que o compartilhar essa cultura inteligentes palavras de Jonhson (2005), € o
gue caracteriza esse novo ambiente.

A geracdo Net estd acostumada com as interfacea dekura e busca, por meio
delas, interagir. Tapscott (1999) reforca essat§oeso pontuar que as criangcas nao
guerem mais ser apenas espectadores e ouvintesqlHeem ser usuarias interativas.
Sendo assim, a interatividade nessa cultura é queéespertar o interesse infantil e
motivar, ainda mais, suas acoes. Ao se deparamasgossibilidades do meio, no que se

refere a construcdo individual e coletiva de suke e informacdes e conhecimentos,
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essas criangcas entram em um mundo no qual sdouksiss a pensar, raciocinar e
refletir antes de tomar qualquer decisao, sejamara diversao ou nao.

Esse desafio cognitivo que as criancas enfrentassanmidia é que deve ser
considerado pelos pais e educadores, visto queaseqimpossivel dissociar essa
geragdo do convivio com as midias digitais. Ou orelkal convivio também esta
presente nas relagdes entre os adultos. Porémdauens direcionamos as criancas, a
preocupacéao é fortemente marcada pelos modeloatedisce formativos apresentados,
uma vez que uma forma de educacéao se faz presergeaquer midia.

Ao mesmo tempo, essas criancas utilizam taisamigara se comunicar. As
comunidades virtuais, 0os blogs e os sites de melaoiento sdo exemplos desse

processo.

Essa geracdo de jovens e adolescentes, incluimaloccas em tenra idade,
cria comunidades virtuais, desenvolveoftwares,fazem amigos virtuais,
vivem novos relacionamentos, simulam novas expegéne identidades,
encurtam as distancias e os limites do tempo esgage e inventam novos
sons, imagens e textos eletrénicos. (FERREIRA; LINPRETTO, 2005,

p.247).

Entretanto, quando pensamos em formas de comuniogigé estimulem a acao
e a reflexdo, tais mecanismos ndo conseguem a#ingjalogicidade necessaria para o
processo comunicativo. E importante que a criarey@gha seu papel como agente
comunicacional dessa midia, e ndo apenas, utileye canal de comunicacdo com 0s
demais usuarios, espaco criativo para criacoesrde fle informacoes .

Tendo em vista que “as criancas da Geracdo Netosdautores do mundo
digital” (TAPSCOTT, 1999, p. 05), validar sua peigacdo, enquanto emissora de
informacgBes nesses ambientes de midia, dever@santo de partida na elaboracdo de
tais midias. Independente dos seus objetivos, meliigicos ou ndo, as midias digitais
versadas na infancia precisam construir seus \wkme prol da formacgéo infantil, no
que se refere a processos comunicativos e edusajiv® promovam a participacédo e o

didlogo e, conseqiientemente, a cidadania.

Por uma comunica¢ao educativa

Seguindo as estratégias dialdgicas da propostaoeheirscacdo educativa de
Mario Kaplun (apud AGUIRRE, 2006, p. 53), que ceten na preocupacao com 0S

contetdos midiaticos, na promocdo da reflexdo eudsfio sobre as mensagens
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veiculadas e na democratizagcdo da comunicacaatieipacio do receptor na emisséao

das mensagens torna-se essencial.

Un sistema de comunicacion podra, pues, considerarealmente
participativo si provee mecanismos y canales qumigen a los grupos de
base participantes determinar con independénciadagenidos tematicos
del programa y generar sus préprias mensagenscsi posible que los
sectores populares hablen de lo que ellos mismiesequhablar. (KAPLUN
apud BORTOLIERO, 2006, p. 85)

No entanto, o foco das producdes midiaticas, entamiwdspectos, esquece as
mediacdes culturais e educativas dos meios. “dri@spela apresentacao visual, pela
imagem, pelo som, pela tecnologia, deixa em segplat®m o fator pedagdgico, ético,
psico-cognitivo e didatico.” (LIBANEO, 2002, p. 168 gnoram-se as informacées
como fonte imparcial de valores e julgamentos,aja, @ integridade da informagéo nao
€ 0 objetivo primeiro. Nessa conjuntura, a paréacgn do receptor na producdo dos
conteudos é vista como uma alternativa para asfmigkdades, ja que ele passa a
determinar também o qué e como dado fato deveesarlado.

De acordo com Kaplan, a comunicacao educativa devpensada primeiro em
relacdo aos formatos dos meios, focando seu pdpehtvo e ndo o mero didatismo.
Como a veiculagdo de informacao € uma forma deagdiocinformal, que néo substitui
0s instrumentos formais de ensino, a educomunictgéa-se um dos suportes para a
construcdo coletiva do conhecimento, ao mesmo tempque possibilita ao publico o
acesso a producao e difusédo das informacdes.

Nesse sentido, entramos na proposta de educagditatia que, segundo Freire
(2002), consiste na superacdo da contradicdo eodeddcandos. Ao superar esse
modelo, ambos se fazem educadores e educandos epnoussso mediatizado pelo
mundo que os circunda. Assim, a proposta de darawsz emissores durante uma
producao midiatica torna-se um instrumento de t#g&o que promove a valorizacdo e
a participagao dos sujeitos comunicacionais.

Desse modo, o estimulo ao dialogo entre emissoreseptores transforma a
comunicacdo em um processo participativo, contmidwi para o desenvolvimento
social. “Hoy se empieza a comprender que no habsarmllo sin una participacion
consciente de los sectores populares, en la qoe éstdinamicen, asuman un papel

protagonico y se hagan los creadores de sus prepiasiones.” (KAPLUN, 1984, p.
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10). Ao pensarmos nessa forma de comunicagao ipatii@, os sujeitos podem ser
denominados emirecs, uma vez que ambos sdo ensigsgreeptores de mensagens.

Além disso, o foco dessa relacdo dialogal devem asernecessidades e
expectativas dos participantes para, entdo, comstys um cenario no qual a
comunicacdo assuma seu papel educativo de pronoodebate social e estimular a
reflexéo.

Educarse no es recibir lecciones; es involucrasaneproceso dialogal de
multiples interacciones comunicativas. Por otrategasi el auténtico
desarrollo se cimenta en formas de organizacidnalstasadas en la
participacién, una comunicacion que incentive lpacédad autogestionaria
de las bases se afirma como una dindmica necgsaieigenerar desarrollo.
(KAPLUN, 1984, p. 20)

Ao mesmo tempo, reconhecemos a interdependéncie entdidlogo, a
comunicacdo e a educacdo. “Somente o didlogo, mpéca senso critico, € capaz,
também, de gera-lo. Sem ele ndo ha comunicacdaneesta ndo ha a verdadeira
educacdo.” (FREIRE, 2002, p. 83). Diante disso, repgsta da educomunicacéo
(comunicacédo educativa e/ou educacdo comunicatez&aplun é uma ferramenta para
ser utilizada pelas midias a fim de incitar ac@dtexivas por meio da participagéo.
Exemplificando praticas educomunicativas, que t&ma intencdo trazer o receptor
para a emissdo de mensagens, temos 0 método déssatede Mario Kaplin na
aplicacdo da Radio Popular (1976) e a “Escuela Madale Célestin Freinet (1924).

O primeiro método se caracteriza pela pré-alim@atalps receptores para que
esses possam se apropriar das técnicas de producd@mitir suas mensagens,
promovendo uma interlocu¢do com sua comunidadecdgg#te foro ponia su acento en
la posibilidad de revertir la unidirecionalidad asmcacional y recuperar el sentido
dialégico de la comunicacién, frente al paradigmamithante informacional y
transmisor.” (KAPLUN, G., 2006, p. 40). Cabe ressatjue a experiéncia de Kaplin
foi realizada com classes menos favorecidas, jadaérico pretendia abrir espaco para
a participacao popular em uma radio educomunicativa

Em sintese, o cassete férum consistia nha apredentiecuma fita temética aos
grupos participantes isoladamente. Em grupo, edestavam a gravacdo e debatiam
sobre o assunto. Posteriormente, eles gravavanobsasvacoes e reflexdes a cerca do
tema e reenviavam a fita para um grupo interloco¢mtral. Esse grupo tinha a funcao

de ouvir os cassetes e montar um novo casseteat@aotivesse a opinido, por meio
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das falas, dos diferentes grupos. Com o0 contatoess®@ novo cassete, todos 0s grupos

compartilhavam suas opinides sobre o0 mesmo assunto.

El recurso desempena ademas dentro del métodompartante papel
comunicativo y educativo, como instrumento estiala de la
autoexpression. Cada nucleo y cada participanteividudl cuyas
intervenciones son transcritas, se autovalorarsé @n el casette colectivo y
saber que todos los demas grupos estan tambiéohasclo; siente que su
voz adquiere peso, resonancia; descubre el valwlede sua palabra’, para
usar la expresion de Paulo Freire. (KAPLUN, M.,498 28)

Observa-se que tal método contribuia efetivameatgeromocéo da participacao
e do didlogo entre os grupos populares. Pensargta peoposta educomunicativa de
Kaplun, verificamos sua viabilidade por meio detrun®ientos e de uma dinamica
simples, que possibilitaram que o0s grupos se alaioxassem e, principalmente,
participassem de uma ac¢do comunicativa em niveticole conciliador.

Os jornais escolares também sao exemplos prateasidvoz aos interessados
na producdo e veiculacdo de informacdo. Célestainér (1974) foi o primeiro a
deslumbrar essa oportunidade na “Escuela Moderoai’ e diario escolay no qual
propunha uma educacao popular e libertadora, umgwe considerava o contexto dos
alunos nas mensagens do jornal. “Sefala que e¢gvade aprendizaje debe seguir un
método natural que parte de los intereses, necesidadel estado de desarrollo de los
alumnos.” (URIBE, 2006, p. 67). Nesse método, aa@d eram estimulados a escrever
textos de acordo com os interesses do seu grupsealegdo desses textos para a

veiculacdo também eram feitos pelos proprios alueos parceria horizontal com os
professores.

N&o devemos nos esquecer que 0 que tanto as &iapgao os adultos
procuram no jornal escolar ndo € a informacao éguelito mais rica e exata
nos livros e nas revistas, mas a vida da criarg@uas reacdes perante o
mundo, as suas hesitacdes, 0s seus temores esofrigeios. (FREINET,
1974, p. 57)

Nesse contexto, a pratica dbdiario escolampromoveu a construcdo coletiva do
conhecimento, visto que envolvia a participacaetdidos alunos, pais e professores.
Ao trazer a realidade das criancas para a pagingomhal escolar, esse método
educomunicativo contribuiu para um novo modelo dsim-aprendizado, o qual se

relaciona com a educacao libertaria de Paulo FrAsecriancas, ao se apropriarem de
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um veiculo de comunicacdo, no qual comunicavamreakdade, eram verdadeiras
fontes de informagéo e de expresséao, possibilitandointegracdo em um processo de
auto-educacao e comunicacao participativa.

Considerando essas praticas, surge a figura dooeuugcador que tem como
desafios principais o de transformar o0s contedddscaivos em mensagens
comunicativas, a0 mesmo tempo em que alia valothgafivos aos processos
comunicacionais. Quando pensamos no processoipatitto na e da comunicacgéo, o
comunicador, na visdo de Kaplun (1983), deve sabautar em primeira instancia para
ajudar os grupos na reflexdo critica de sua prapaidade. Assim, a formacdo desse
novo profissional envolve a interlocugdo, a intemooicagdo e a interacdo para
reconhecer o papel ativo dos receptores, dandovliepara emitir suas mensagens de
acordo com seu ponto de vista.

Direcionando nosso foco para as midias digitaiestipna-se se € possivel alia-
las com préaticas educomunicativas. Restringinddldigo dessas midias ao infantil, é
ainda mais pertinente pensar na sua contribuigéty gue se direciona a um publico

em formacéao.

A industria cultural deve estar mais aberta asnceaa como individuos,
criando mais oportunidades para que o publico jofaga ouvir suas
opinides, apoiando programas que Ihe déem a cliEncentar suas proprias
histérias e criar seu proprio entretenimento, ekies®e aos pais e aos
professores, promovendo a discusséo a respeitoglagicriangas gostam e
por qué. (JONES, 2004, p. 248)

E inegavel, no entanto, que as criancas da novac@er assinalada acima,
estabelecem uma relacdo afetiva com as tecnolagii@gadas nas midias digitais. Além
disso, como nos aponta Johnson (2005), muitos @dosede tais midias instigam o
sistema cognitivo infantil, fomentando seu inteeesglesenvolvimento. Porém, paira a
davida se a complexidade das tramas nesses meass possibilidades oferecidas,
especialmente quando pensamos ha Internet, permaiterasenca do receptor usuario
como interativo, uma vez que essa geracao visaagitecom o meio. Portanto, qual
seria 0 caminho ideal para que a comunicacao [patica se fizesse presente no

cotidiano dessas criancas da geracéo Net?
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Interatividade como caminho promissor

Diante do contato das criangas com a midia digiéslde o nascimento e seu
forte desejo de interagir com a mesma, evidenciamasportancia de um espaco
participativo para que essa geracao se exprestibze as possibilidades digitais em
prol de seu desenvolvimento e aprendizado. Atuamtioo educandos-educadores ou
verdadeiros emirecs, 0 que prevalece para essagasi € 0 sentimento de participacéo.

Nesse contexto, a interlocu¢do entre as criangas @emais usuarios — pais,
professores, profissionais e outras criancas aréirgle uma participacao efetiva na
comunicacao, permite que elas sejam ouvidas e eangidas pelos demais. Diante
das possibilidades de uso das Novas Tecnologidafdanacdo e da Comunicagéo,
deve-se mostrar “por um lado las potencialidada®gicas que éstas tenian, facilitando
los procesos de aprendizaje con otros, de condtrumlectiva de conocimientos a
partir de redes de personas que comparten sabgiesnsan juntas.” (KAPLUN, G.,
2006, p. 43).

Aliado a isso, a comunicagdo nessas midias digitdis é apenas um
instrumento midiatico e tecnoldgico, mas possuiaommponente pedagdgico que atua
na construcao coletiva do conhecimento. Kaplun §L#® afirmava que as tecnologias
sé tém sentido quando contribuem nessa constriidpara construir, € necessario
compartilhar e dialogar. “Educar-se es involucraese um proceso de mudltiples
interacciones comunicativas, un sistema sera taageducativo cuando mas rica sea la
trama de flujos de comunicacion que sepa abrir pepoa disposicion de los
educandos.” (KAPLUN apud URIBE, 2006, p. 74).

Cabe, entretanto, uma ressalva a apropriacdo dzagib das Novas
Tecnologias. Ao mesmo tempo em que ha o dominicdascas frente as maquinas,

deve-se preservar a interacdo com as pessoas.

El ideal del estudiante aislado y conectado a uédguima niega en los
hechos el caracter social del aprendizaje. La rsoiég solitaria en las
autopistas de la informacion no puede remplazaapeéndizaje, que es
esencialmente social. Claro que esto tampoco se daa aula presencial en
la que no hay dialogo, en la que no hay verdaderaunicacion. El
problema es, en ambos, pedagdgico y comunicacipnab tecnoldgico.
(KAPLUN, G., 2006, p. 43)

Dessa forma, € importante que se entenda a intdeste como colaboradora

“para que a interacdo entre 0S USUArios se aprogneénaximo da comunicagao
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interpessoal” (SANTOS, 2006, p. 136). Com as midiagtais, esse processo se
intensifica porque a tecnologia passa a ser viaglace ndo mais se interpde entre 0s
usuarios. A mobilidade e a velocidade das relagageem com que as mensagens
ganhem corpo e se perpetuem no ambiente virttmmaomo os individuos que com a
telepresenca estéo presentes virtualmente, intelagi

Segundo Tapscott (1999), as criangas que vivenessa cultura da interacao
adquirem conhecimentos e poder por meio da interagén outros usuarios. Devido a
isso, espacos que valorizem a interatividade, ¢ay sen canal de comunicacdo nao
hierarquizado, nessas midias € condi¢do singutarymaa comunicacao participativa.

Além disso, a linguagem dessas midias tende aregiigar do publico infantil,

conforme nos aponta Capparelli (2002):

S8o0 mais préximas também das criancas devido &sctedsticas do

hipertexto, com a convergéncia de linguagens eecémente, com a

interatividade. Esse conjunto de caracteristiozs ¢eaprendizado a adquirir
caracteristicas cada vez mais ludicas, se bemgames ainda na infancia
dessa nova pedagogia. (CAPPARELLI, 2002, p. 143)

Negroponte (1995) considera a Internet um espagpi@o para as criancas
desenvolverem suas habilidades de leitura e espdata se comunicar e buscar
conhecimento e sentido. Complementando, a multidinalidade dos fluxos de
informacgBes na midia digital, aliado a linguagemhigeermidia, permite que o usuario
construa um percurso préprio de navegacao, nodpwdriam prevalecer apenas seus
interesses e necessidades. “A informacédo € asdanda multiplas fontes e ocorre de
modo menos sequencial. Usando software, a criamgsegue organizar a informacao
em estruturas complexas contendo vinculos com umfarmacgées.” (TAPSCOTT,
1999, p. 99).

Conforme aponta a tese da Curva do Dorminhoco (J&PW 2005), por meio
dos novos aparatos midiaticos, as criancas formara geracdo mais estimulada a
pensar antes de tomar decisdes, ao passo que maménaior grau de concentracao
quando interagem com tais produtos. Sendo assinatoode refletir e agir €
impulsionado pelas experiéncias ja vivenciadas naagativas do universo digital. O
estimulo ao senso critico também é fruto do cortain esse novo universo, uma vez

gue diante das possibilidades as criancas predsa@rnir e fazer escolhas.
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Enquanto os N-Geners tém todas as informacgdes dadorao alcance das
maos, elas ndo sdo acessadas simplesmente apootamalsse sobre o link
correto e dando um cligue. Elas sdo acessadagsatda escolha do link
correto dentre milhares de itens que compdem o méunca antes foi tao
necessario que criancas aprendessem a ler, es@evensar com senso
critico. (TAPSCOTT, 1999, p. 61)

Mergulhadas nas midias digitais em busca de enime¢®to e conhecimento,
essa geracdo € despertada pela diversidade ansesontkee compreender o que iSso
significa. Embora esteja atenta as transformacdesne a curiosidade agucada, €
fundamental que haja mecanismos nesse universoatioali que promovam o
aprendizado, a partir do didlogo com os anseiasestmpnamentos infantis. “O cérebro
da crianca estd constantemente avaliando o mundeedmr em busca de novos
estimulos, justamente porque explorar e entendeagsmovas sao exatamente o0 que
define o aprendizado.” (JOHNSON, 2005, p. 146)

Ao inserirmos essa problematica nos processos sieceaprendizagem, com
relacdo a nova geracdo conectada as Novas Teamlogs possibilidades da
educomunicacdo precisam visar também a formac&icacdo publico. “O trabalho
educativo sugere a conexdo de todos os espacasraldiiplos tempos como poténcia
no processo de formacéo, permitindo que 0s sujpid@sam construir sua autonomia
em um clima de partilha, de negociacdo e de demiacta(FERREIRA; LIMA;
PRETTO, 2005, p.241).

Dessa forma, a educomunicagéo interativa, conf@rarposicdo acima, é um
dos caminhos para que as criangcas adquiram umaeppéicipativo na midia digital.
E, assim, responderemos afirmativamente a questdolapsott (1999, p. 293):
“Teremos a sabedoria e a coragem de aceitar osngr§esua cultura, sua midia e dar-

Ihes oportunidades de cumprir seu destino? Oucamag;as.”

Consideracoes Finais

Dialogar. Esta é a palvra chave quando nos referiamn uma comunicacéo
efetiva e participativa diante de qualquer midia. s direcionarmos para o publico
infantil, ou melhor, a geracdo Net e sua relacdo as midias digitais, visamos pontuar
a importancia do dialogo para a valorizacao e fgaoalessas criangas.

Com as possibilidades de tais midias em seu cotdia partir de sua

familiaridade com as mesmas, essa geracao aindeimqte de espacos interativos, nos
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guais possa encontrar eco em seus interesses ssidades. Tornar-se também uma
emissora de informagdes, construir coletivament@rthecimento e interagir com um

novo ambiente e usuarios sdo a busca das criang@asse] (in)formam via novas

tecnologias.

Tendo em mente esses desejos infantis, as midgtisl precisam se
(re)configurar para possibilitar a participacdo ddancas, no que se refere a producéo e
difusdo das informacbes. Ao mesmo tempo, suasnieras deveriam fornecer
subsidios educativos para o processo comunicacia@mhpletando o ciclo de
aprendizado ao promover a reflexdo e a acdo par deedialogo, como defende Paulo
Freire.

Na mesma linha de defesa, encontramos a educoagéoniacnas propostas de
Kaplun e Freinet para direcionar os olhares mictidtia fim de que encontremos um
novo caminho para a participagdo infantil na mitlgital. Dialogicidade e libertagao
sdo o0s pontos de partida para pensar nessa midia vids educomunicativo.
Ressaltamos que ha ainda muito que se pensar srostele novas praticas para uma
comunicacao educativa nesses meios, especialmanat® publico infantil.

Entretanto, esse caminho comeca ao deixarmosrgzarser muito mais do que
uma simples usuaria. Fornecer a ela interativigesiie interatividade ndo é o suficiente.
A base esta na interacéo entre os usuarios — pregut receptores de mensagens -, por
meio da qual o didlogo se faca presente. Se, & pate € que ha comunicacéo, a
criacdo de espacos participativos na midia € umpdosiros passos a serem dados
nessa caminhada em defesa do papel da criancadie digital e da responsabilidade
educativa e comunicativa de tais meios em relaga&za publico.

Ouvir as criangas é o pedido final de Tapscotpdfa que iSso ocorra, 0 inicio

das novas praticas midiaticas, possivelmente pa daeeducomunicacao, € o dialogar.
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