Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos | nterdisciplinares da Comunicagdo
X111 Congresso de Ciéncias da Comunicacdo na Regido Sudeste — S0 Paulo — 07 a 10 de maio de 2008.

Edicéo 1, Quadrinhos fora de série

Diogo Siqueira
Gustavo von Sperling
Ivan de Andrade
L eopoldo Resende
Marcelo Gonzaga
Centro Universitério de Belo Horizonte, Belo Horizonte, MG

APRESENTACAO

“Edicdo 1 é uma publicacdo digital criada para os interessados em saber mais sobre a
nona arte, os Quadrinhos. “Edicdo 1” possui informacdes sobre a historia dos
quadrinhos no mundo, quadrinhos brasileiros, a influéncia nos meios de comunicacéo,
cultura e educacdo. Além disso, apresentam os formatos e estilos criados ao longo de
sua existéncia, curiosidades, imagens. Proporciona entretenimento através de videos,
mp3, wallpapers, leitura de HQs e um game interativo que possibilita aos
leitores/usuarios montar seu proprio quadrinho e se divertir.

2 OBJETIVOS

O objetivo desta publicacéo é levar informagfes completas e fundamentadas a respeito
da arte dos quadrinhos, proporcionar entretenimento rico em informagdes culturais,
histéricas, imagéticas e conteido relacionado a nona arte para pessoas interessadas em
conhecer melhor e a0 mesmo tempo se divertir.

3 JUSTIFICATIVA

O projeto “Edicdo 1" surgiu da vontade de alguns estudantes de comunicacdo digital e
hipermidia/producéo multimidia do Centro Universitario de Belo Horizonte — UNI-BH de
produzir algum contetido educativo, informativo, juntamente de entretenimento.

A proposta é produzir um contetido multimidia que pudesse ser publicado em formato CD-
ROM e também pudesse ser disponibilizada no formato web site. Isto facilitaria com que as
pessoas pudessem acessar as informacOes e facilitaria a sua disseminagdo para todos
aqueles que se interessam pelo tema através dainternet.

Acreditamos em contelidos que se prop8e a levar informacdes juntamente de algum nivel de
interacdo com as pessoas e que proporcionem entretenimento a0 mesmo tempo em que
informam e divulgam seus contetidos. Percebemos que desta forma a atengdo das pessoas é
voltada para a mensagem que € aprendida de forma natural enquanto se divertem, escutam
musica, visualizam imagens, videos, navegam, brincam etc.
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Esta também seria uma forma de contribuir com as pessoas interessadas no tema, pois ha
poucas publicagbes ou outros tipos de fontes de conteldo relacionado a Quadrinhos,
principa mente no Brasil.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

Considerando os pressupostos e objetivos do presente projeto. A metodologia aplicada e
as técnicas utilizadas para o0 desenvolvimento de nossa publicacéo digital € dividida em
trés fases que consistem em:

Fase 1 — Plangjamento e Pesquisa
Fase 2 — Criacéo e Arquitetura de Informacéo
Fase 3 — Desenvolvimento, Producéo e Testes

A Fase 1
Planejamento e Pesquisa

Antes de iniciar o projeto, definimos o fluxograma de cargos e funcdes da equipe e
consequentemente a definicdo de um cronograma e distribuicdo de tarefas.

Cada érea do projeto possui um gerente responsavel pelo cumprimento de cada tarefae
dos respectivos prazos.

As &reas e respectivos gerentes definidos foram:

Diogo Siqueira— Gerente de Producdo de Video

Gustavo von Sperling — Gerente de ProducZo de Audio
Ivan de Andrade — Gerente de Contetido

L eopoldo Resende — Gerente de Desenvolvimento/Autoria
Marcelo Gonzaga — Gerente de Criag&o/Design

Assim que definimos a equipe, plangjamos 0s processos e tarefas que aconteceria
durante todo o decorrer do projeto. A partir disso definimos as tarefas de cada etapa e
cada gerente delegaria as tarefas de sua responsabilidade para os outros da equipe de
acordo com a demanda. Segue abaixo o descritivo inicial das tarefas:

Definigdo de Tarefas
1 — Plangjamento e Pesquisa

1.1 — Definicdo de Fluxograma
1.2 — Definicdo de Cronograma
1.3 — Pesquisa de contetido (Textos, Videos, Imagens, Filmes, Sites, [lustracoes,
Referencias Visuais)

2 — Criagdo e Arquitetura de Informagéo

2.1 — Criacdo de Conceito

2.2 — Criacgo de Nome

2.3 —Criagdo de Marca

2.4 — Criacdo de Conceito Gréfico (Visual/Referencias)
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2.5 — Definicdo da Arquitetura de Informagdo (Roughs e Desenho de Interface)
2.6 — Criacdo de Layout

2.7 — Criacdo de Textos

2.8 — Criag8o de Roteiro para Videos

2.9 — Criacdo de Embalagem

3 - Desenvolvimento, Producéo e Testes

3.1 — Producéo de Layout

3.2 — Producao/Edicéo de Videos

3.3 — Edicéo de Trilha Sonora

3.4 — Producéo dos Extras (Wallpapers, MP3, Edi¢cdo de imagens, Edi¢do dos
Trailers de videos)

3.5 - Autoragdo/Finalizacéo

3.6 - Producdo de Embalagem

3.7 - Testes

Imagens da Primeira Fase
Pesquisa de campo no FIQ — Festival Internaciona de Quadrinhos (Realizado em Belo

Horizonte, MG)
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+ Esligora Carks
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Imagens da Segunda e Terceira Fase
Elaboragéo dos primeiros layouts e Desenvol vimento do Projeto
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Imagens do Projeto Finalizado
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