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APRESENTACAO

O presente trabalho é resultado de aprofundada pesquisa que visou a elaboragdo de um
website de cunho experimental, sobre o controverso diretor de cinema dinamarqués Lars
von Trier. Para isso, foi realizada uma analise do trabalho do diretor, partindo de um
levantamento geral da linguagem com a qual ele vem trabalhando desde o inicio de sua
carreira, chegando até a identificacdo de questbes pessoais do mesmo que estdo
presentes na maioria de seus filmes. Para a elaboracéo da interface, foram estudadas
questdes que tangem a defini¢do de website, de usabilidade e o conceito de hipermidia,
buscando definir, por fim, os elementos a serem trabalhados por esse trabalho.

2 OBJETIVOS

Conceituar e elaborar um website que apresente, através de sua interface, navegacao,
composicao, audio e elementos textuais, conceitos relevantes sobre o diretor Lars von
Trier, que sejam Uteis para uma maior compreensdo de sua obra.

3 JUSTIFICATIVA

Lars von Trier é um diretor de cinema que desafia seus espectadores, devido a seus
roteiros complexos, e sua busca constante por novas linguagens. Nos ultimos tempos,
ele vem colecionando fés e criticos que entraram em contato com seus filmes atuais,
porém, pouco se fala sobre sua pessoa, e sobre a evolucao de seus trabalhos.

Dentro dessa perspectiva, a idéia de elaborar um website experimental, que apresente
novas informagdes interessantes sobre o diretor, pode oferecer, aos interessados, a
possibilidade de enxergar as obras com outros olhos, tendo acesso a diferentes
interpretacdes dos mesmos contedidos, e a uma maior compreensao do trabalho dele
como um todo.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

O trabalho foi realizado através das etapas descritas em detalhes a seguir:

4.1 Levantamento tedrico sobre websites e sobre a vida e obra de Lars von Trier
Na primeira etapa, uma pesquisa entre os principais autores dentro do campo das novas

midias foi realizada, chegando, por fim, a conceituar o website elaborado como uma
Hipermidia. Essa classificacdo foi adotada com base na definicdo de BONSIEPE (1997)
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que diz que uma Hipermidia é um artefato que combina todos os canais perceptivos de
uma multimidia (linguagem, imagens, sons e masicas), e que ainda permite a interacdo
em forma de navegacéo entre nds semanticos.

Ainda durante o levantamento tedrico, foram definidos os principais elementos que
compBe uma Hipermidia, para que esses fossem analisados e conceituados dentro do
contexto do projeto. Segundo MOURA (2004), esses elementos sdo:

e A informacdo apresentada pela hipermidia;
e A interface da hipermidia;

e O hipertexto;

e A navegacdo proposta pela hipermidia;

e A interatividade oferecida ao usuario.

Apo6s a adocdo dessas definigdes, foi realizada uma aprofundada pesquisa sobre o
diretor, suas influéncias e sobre a linguagem de suas obras. Dentro da pesquisa foi
possivel perceber que a obra de Lars von Trier, por momentos, se confunde com a sua
propria biografia, pois muitas de suas caracteristicas pessoais parecem definir o modo
como ele conta e apresenta seus filmes.

4.2 ldentificacdo das caracteristicas relevantes do diretor, chamadas aqui de
“conceitos-chave”, para definicdo da estrutura e contetdo do website

Diante da conclusdo da etapa anterior, as principais caracteristicas do diretor foram
identificadas, e pontuadas como 0s seguintes “conceitos-chave” do projeto:

Estilo nordico / reservado;

Ironia / humor sarcéstico;

Apresenta propostas introspectivas;

Nacionalidade do diretor (dinamarqués);

Adota regras de trabalho rigidas;

Busca a quebra de paradoxos estéticos e morais;

Aborda temas de seu interesse em suas obras (Ex.: hipnose, relagdes humanas, a
pena de morte, vinganga, etc);

e Filmes séo retratados atraves do olhar do diretor (ele mesmo manipula a camera
de m&o em alguns casos);

A partir dessas questdes, foi decidido que a estrutura do website ndo apresentaria o
conteudo organizado através de uma hierarquia simples de links, ja comum aos
usudrios. Inspiradas na acdo de Trier, que quebra padronizacdes formais em suas obras,
a interface e a navegacao do projeto foram projetadas simulando uma sala ficticia que
supostamente pertence ao diretor. A proposta definida para esse ambiente consiste em
estimular o usuério a se aproximar do Lars von Trier, proporcionando seu contato com
0s objetos e a ambientacdo da sala, sendo que todos esses elementos apresentam
informacdes sobre diretor com a frieza e artificialidade que ele demonstra na midia.

Dentro desse local, nenhuma caracteristica formal dos filmes de Lars von Trier
apareceria expressa diretamente. Entretanto, foi definido que o usuéario, ao acessar uma
camera de pelicula e uma de video presentes como objetos no cenario, teria acesso a
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pequenas animacOes de todas as obras mais representativas do diretor de forma
interativa, e com a expressividade de seus filmes. Diante do grande tempo de pesquisa
que seria necessario para elaborar animacgdes de todas as obras, apenas um exemplo
dessa idéia foi feito para o filme “Dan¢ando no Escuro”.

4.3 Elaboracao de painéis-semanticos baseados nos “conceitos-chave”
Com os “conceitos-chave”, foram elaborados painéis semanticos que tinham o intuito de

estabelecer diretrizes visuais para todos os elementos escolhidos para 0 “cenéario” da
interface.

Fig 1 - Painel semantico de ambientes e cenas introspectivas.

No painel semantico de ambientes e cenas introspectivas (figura 1), foi observada a
presenca frequiente de tons pastéis, que influenciou diretamente a paleta de cores
escolhida para a interface.
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Fig 2 - Painel semantico de paisagens e edifica¢Ges da Dinamarca.

Ja no painel semantico de paisagens dinamarquesas (figura 2), foram escolhidas as
imagens que apresentavam um cenario mais intimista (identificadas em vermelho), para
a obtencdo de referéncias de texturas, ambientagdes e mdveis.

Com base nessas referéncias, foram selecionados méveis de designers dinamarqueses
para compor a interface. Segue abaixo algumas das imagens encontradas (figura 3).

Fig 3 - Referéncias de mdveis de designers dinamarqueses



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagéo
X111 Congresso de Ciéncias da Comunicacao na Regido Sudeste — Sdo Paulo — 07 a 10 de maio de 2008.

4.4 Criagao dos primeiros layouts da interface

Apbs a andlise dos painéis, o layout do website foi montado (vide figura 4). As imagens
e objetos da interface foram divididos nas quatro “paredes” do local, sendo que o
usuario poderia acessar apenas uma delas por vez. Para permitir a exploragdo, foram
dispostas nas extremidades da tela links que, quando acessados, apresentam uma rapida
animacdo que simula a mudanga para a “parede” seguinte, oferecendo, em seguida,
acesso ao conteudo da nova tela.

Os moveis dispostos em cada tela foram feitos permitindo a abertura de suas portas,
oferecendo acesso a novos objetos.

Fig 4 - Layouts das quatro "'paredes’ do ambiente.

Com idéia de complementar as imagens, foi definido que algumas falas ditas pelo
diretor em entrevistas também apareceriam durante a navegacdo. A tipografia adotada
para apresentar essas falas é a familia Compacta, pois a mesma é bastante semelhante a
uma tipografia utilizada para mostrar o nome do diretor em alguns posteres, capas de
DVD e trailers de suas obras (vide figura 5).

LARS VONTRIER  LARS VON TRIER

Gompacta B Compacta Bd BT
ABCOEFGHIJNLMNOPORSTUVNWYL  ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVRWYZ
ahedefghijkimnopgrstuvkyz abcdefghijimnoparstuvkyz
1283 @1 < > +-=  1234667800@#7 <> +-=

Fig 5 - Exemplo da tipografia original, retirado do filme Europa, e variagdes da familia Compacta.

A interacdo do usuério, com os elementos da interface, foi idealizada visando uma
navegacao intuitiva. Para isso, 0s objetos e areas com links sinalizam essa caracteristica
com alteracBes de cor, ou pequenos movimentos. Apés o clique, 0s objetos acessados
aumentam de tamanho, permitindo ao usuario uma observacédo detalhada (vide figura 6).
Em alguns deles, ha a presenca de links que d&o acesso a falas do diretor (vide figura 7).
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Fig 6 e 7 - Imagem mostrando objeto em destaque ap6s o clique do usuario, e seguinte ilustrando a
fala do diretor apresentada apds a exploracgéo desse objeto.

Por fim, para a realizagdo da animagdo dedicada ao filme “Dangando no Escuro”,
trechos relevantes da historia foram selecionados, e animados a partir de imagens
estaticas, trechos de 4udio e falas do filme. Esses elementos foram dispostos simulando
0s movimentos de camera e caracteristicas da obra sendo que, em alguns momentos, a
interacdo do usuério é exigida para dar continuidade a apresentacdo, envolvendo-o mais
no contexto da historia.
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Figura 8 - Imagem da animacao feita para o filme ""Dancando no Escuro™.

4.5 Realizacao de testes informais com usuarios e correcgéo final do trabalho

Na Gltima etapa do trabalho, foram realizados testes informais com usuérios, visando a
identificacdo de problemas de usabilidade. Através desses, foi possivel corrigir links do
website que dificultavam a navegacéo, tornando-o mais funcional.
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