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Resumo

Como explicar o envolvimento total e o estado das&atingido num show deck de
uma banda da qual se gosta? Os estimulos senstwriagpetaculo, ao serem recebidos
pelos sentidos humanos, configuram a primeira exgdio para a adesdo ao show
apresentado. Apés a percepcao, ha uma busca raémis por aspectos que remetam
ao que é sentido para que haja a indexacao petmj@ecido pelo espectador. Por fim,
argumentamos sobre 0 que € visto e 0 que ja teattosatmente em nos, formando um
terceiro. Isto €, uma nova visao ou confirmacdoardir do que recebemos. Enshow

of Hands,turné do grupo de rock canadense Rush, podemosugoque a terceira
etapa desmistifica e torna o espectador consc@mtenundo em que vive. Nao se

caracterizando, portanto, como um espetaculo déeki
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Espetaculo analisado

O espetaculo analisado neste artigo € o DVMDShow of Hands”da banda
canadense Rush. O album foi gravado entre 1986; He#8nte a turnélold Your Fire,
em Birmingham, Inglaterra; em New Orleans, Phoen&an Diego, EUA; e, também,

na turnéPower Windowsem Meadowlands, New Jersey. O lancamento foi @88.1

Descricao do espetaculo

Imagine-se dentro de sua sala-de-estar, com as &pagadas e com skame
theaterligado em um DVD deock progressivo. Ou imagine-se num centro de eventos
curtindo o mesmahow ao vivo. No primeiro caso, vocé é um espectadouite
espetaculo que podera ser interrompido a qualguenento por eventuais ruidos
externos presentes em sua casa. Enquanthowao vivo, vocé € parte do espetaculo
e, provavelmente, ndo tera sua atencédo desviadsemsacdes sentidas nos dois casos
se diferenciam e um fa deck and rollpodera nao ter preferéncia entre as duas opcdes.
Mas sabe que as sensacdes se distinguem e pquessaver ambas.

Com a producéo intensa de DVDs musicais, 0s proekiiesses videos buscam
inserir cada vez mais o telespectador na emocé&alaem showao vivo. Para isso,
usam técnicas proprias da videoesfera, como erguadto de cameras; edicdo que
torna as cenas mais sensacionais; insercao densiagamadas; entre outras coisas que
irdo dimensionar a percepc¢ao do telespectador&ldagentir-se como parte daquele
show

Na primeira parte deste trabalho, faremos uma smdénomenoldgica da
Show of HandsA fenomenologia, proposta pelo fildsofo alemaditsserl, € o estudo
da experiéncia vivida pela consciéncia; neste castescricdo dos estimulos que séo
direcionados ao espectador. Esses sinais Sao n@sné®mos que a consciéncia
intencionalmente visa e que a fenomenologia descieglicando os modos de aparicao
dos elementos a fim de apreender a esséncia dédesipe Com a descricdo da

apresentacao espetacular € possivel estruturgmificsicdo global do espetaculo.
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O DVD comeca exibindo um desenho animado com od®imuzinas numa rua
movimentada, onde pessoas se apressam parashemoAparecem as palavr&ush
live tonigthno letreiro luminoso do centro de eventos. Pesseafila, destaque de
tickets Toda essa sequéncia faz com que o telespectadmvsiva e se sinta como se
estivesse sendo introduzido naquele contexto eg@git De repente, aparecem trés
bonequinhos andando. Eles se sentem felizes venldoaquela movimentagcdo. Num
efeito de espiral, como de atracdo, um circuloavanentando e mostrando inUmeras
pessoas que estdo ali a espera do espetaculoir@l papece transportar o telespectador
para junto daquelas pessoas que compdem o espetaruwivo. Os trés bonequinhos
sao jogados do centro do espiral para 0 meio dap&lom a camera focalizando o
primeiro toque do baixo desenhado, as figuras dmasdo se transformam no palco
iluminado real, com os musicos reais e 0 publia. r® show efetivamente comeca,
embora o envolvimento do telespectador tenha segadu desde o primeiro instante
com os sons das buzinas em frente a cashales

Com uma panoramica do espaco ondghow é realizado, a camera mostra a
multiddo e a musica é introduzida. As cameras,aagor plano médio, focalizam cada
um dos musicos. Ao enquadrar Neil Peart e suaibatergrande-angular utiliza o
recursoplongé o que dimensiona significativamente o bateristaee instrumento.
Passando rapidamente do momento contemplativo tlaidbae de Neil Peart, que
parecem se fundir em um sé objeto, uma cameranfigglano geral do palco e, logo em
seguida, realiza urmoom inem cada um dos trés musicos. O baixista e o gsitase
dirigem para a ponta do palco numa coreografizénente, tipica da banda, que faz o
espectador e o telespectador se envolverem peless& corporal dos artistas. O
balancar divertido dos dois musicos, que inclingusscorpos para frente e para tras
num movimento dinamico, € sincronizado com inte@s das cameras que mostram
as imagens do publico e do palco. As cameras attas) combinadas com o jogo de
luzes vermelhas, verdes, azuis e canhdes de ilgdonaranca, focalizam o baterista, o
guitarrista e, finalmente, Geedy Lee que comecacalvdeThe big moneyAs técnicas
utilizadas no inicio da gravacdo do show fazem qomn o telespectador se sinta parte
daquela multidao presente nas turnés em que A $hblandsfoi gravado.

O espetéaculo entra em seu momento de aquecimemtan® detalhe sobre o baixo de
Geedy Lee acontece no momento em que um canh@éa gerimelha atinge o musico, o

gue proporciona uma emocao intensa ao observadcam&ra se afasta eznom oute
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mostra, novamente, um plano geral do palco, o guetd a integragcdo dos musicos,
que sdo pecas que se completam e formam o unsacdsel que é a banda Rush.

Saindo de uma panoramica do palco, surge na teésplectador a interface de
um gameque exibe as ruas de uma cidade grande com prédiasos. Nunout door
luminoso aparece um homem com um controle remotod@ que em um comando faz
a realidade virtual desaparecer ghowreal volta a ser apresentado.

No refrdo das musicas, as luzes que aparecem Gatasss, efeito que completa
a percepcao agitada do audio. JA nos momentos eno gom é mais lento, a cor
utilizada é o azul, o que colabora com a trancgidlelexigida. Assim showcontinua.
Com inserc¢des de realidades virtuais de videogapaesramicas; planos gerais; planos
meédios ao enquadrar 0s musicos; e planos detalHfesaizar os instrumentos.

E interessante notar que a bateria de Neil Peaet,figa no centro de todo o
espetaculo, recebe um canhdo de luz vermelha coim fregiiéncia que os outros
objetos dasshow parecendo haver, desta forma, uma grande fogge#@nvolve e atrai
todos a sua volta.

Quando o vocal cessa, dando espaco apenas ao stomiental, os planos
detalhes focando os instrumentos aparecem demamati® com a intengcao de fazer o
espectador sentir profundamente as notas emitidas.

Sob aplausos, assovios e gritos condasathon.Um homem virtual iluminado
aparece num movimento dmoper. A imagem humanizada, que as vezes aparece
envolto de um globo terrestre, relaciona-se coretia Ida musica que fala sobre a
grande maratona que € a vida. Nessa musica, o dmabeedy Lee sobressai,
demonstrando a intensidade que a composicao refleermomento do refrdo, o
guitarrista, Alex Liferson, faz segunda voz com @gdornando o vocal mais enfatico.
Como numa maratona, o0 vocalista reveza vocal,dedaabaixo, a0 mesmo tempo que
seus companheiros intensificam o toque dos insmtose A velocidade do homem
virtual aumenta na medida em que o ritmo da md&iaamais intenso.

As musicasManhattan Project, Close to the heart, Red sectoFérce tene
Mission marcam o0 momento mais calmo da apresentacdo. Nessa doshow a
iluminacao fica mais baixa, as luzes surgem comomeglocidade e se cruzam no meio
do palco. A expressdo corporal dos artistas é feégamovimentos leves, pouco
acelerados e acompanha o ritmo lento das musicaanizManhattan Projectcenas

do programa nuclear americano, que aconteceu @uear@uerra Fria, aparecem no



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Inteplisares da Comunicagéo
XIlI Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢cdReatado Sudeste — Juiz de Fora — MG

video. A imagem de Einstein também surge e denmesg# preocupa¢do em colaborar,
mesmo que involuntariamente, com o programa.

No momento em que o espetaculo comeca a se agtvamente, Neil Peart
mostra porque € considerado um dos melhores hated® mundo e da ushowa
parte com um solo de bateria de sete minutos. Nment inicial do solo, somente a
bateria fica iluminada com luzes vermelhas, deigandrestante do espetaculo na
penumbra. Além disso, o recurptonge € muito utilizado nessa parte dbhow para
evidenciar o instrumento e Neil, que mostra todaia garra ao tocar envolto por uma
luz azul. Como se ndo pudesse parar, Neil aumedimiaui as batidas, mudando o
ritmo freqlientemente com o0s varios sons que suaribapode emitir. Os toques
intensos sdo acompanhados de luzes que pareceacieandas pelas batidas das
baquetas na percussdo. Ao final dos sete minutgsjtarra e o baixo se juntam ao
ritmo da bateria para fazer o momento instrumengas emocionante dghow

Na ultima mdusica, baldes de festa caem sobre oicpuld que estimula a
participacdo tatil no espetaculo. A marcacdo desumentos faz com que a realidade
virtual se mescle a realidade do palco. Isto é radstcom intercalagdes do desenho de
animacao e dos musicos reais. De repente, os ns(seciwansformam outra vez nos trés
bonequinhos do inicio do video e continuam tocas®ls instrumentos. Os bonecos de
Geedy Lee, Alex Liferson e, por ultimo, Neil Peajtie ainda permanece por alguns
instantes tocando sua bateria, sdo puxados paralfopalco e tudo termina numa tela
preta. Esse final, em que a realidade do palcaasforma no virtual, nos faz pensar na
ilusdo e na representacdo queshow O espetaculo no tempo diegético, desprovido de
realidade factual. @hownéo é a representacdo da realidade, nem tampoéacosa
desenhos virtuais que caracterizam o espetacudxtéhsa gama de estimulos visuais e
auditivos que sdo organizados em A Show of Handddenuma totalidade perceptivel
do show que é visto na juncdo de todas as manifestacbescas que serdo, em um
primeiro momento, objetos de contemplacéao.

Analise semidtica deA Show of Hands

Pautados pela teoria semidtica, vamos analisar dwSsf Handscom base e
referéncia em Charles S. Peirce. As trés etapasogaicdo humana, propostas por
Peirce, sdo primeiridade sccundidades terceiridade Toda experiéncia que o homem

vivéncia passa por essas trés fases.
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Primeiridade em A Show of Hands

A primeira etapa € a apreensao imediata das cqisagstdo ao nosso redor.
Segundo Lucia Santaella,o primeiro é o presente, o imediato, o vivido e o0
evanescentdNo showda banda Rush,@imeiridadepode ser percebida nos estimulos
sensoriais que sao dirigidos ao telespectador adoplblico presente na apresentacdo
ao vivo. A exponencializacdo da melodia pelos ssagificados; o jogo de luzes; a
escolha da posicéo das cameras; a edicao das isndgehow a expressao corporal e
carismatica dos musicos; a insercdo de desenhosmdos durante a apresentacdo, que
sdo simbolos e sinais proprios do grupo, agem cestimuladores da consciéncia
ingénua do individuo. Portanto, caracterizanpraneiridade que € um processo
essencial para o desenrolar do espetaculo, puwtaéem que se da a adesdo emocional
imediata do espectador.

Podemos observar, como exemplo, 0s signos relatnsna eles mesmos ein
Show of Hands no momento em que as luzes aparecem e fazencaneagrafia no ar.

A forma qualitativa da iluminagéo dihow que se modifica constantemente, pode ser
vista na teoria de Peirce como qualissigno, ou, Sdijp respeito somente a pura
qualidade de luz, sem demonstrar nenhum objetda @mggenas a contemplacdo. As
luzes sao instrumentos que emocionam e chamam ngaatealém de exigirem
sensibilidade e requererem a participacdo dosdsenélementares.

O signo relacionado ao seu objeto é visto no shosvicones dos bonequinhos
dos musicos e na figuracdo de seus instrumentos,vem que esses desenhos operam
por semelhanca, imitando as caracteristicas de regarenciais. Ainda observando o
signo em relacdo ao objeto, vemos que o homemaliein cooper que aparece em
Marathon é um simbolo representando a humanidade corga@oa estrela simbdlica
da banda, que conota o0 ano de 2112. De acordo catop&a do grupo, nesse ano a
sociedade sera harmonica.

A relacdo do signo com seu interpretante pode sscrifia nos remas que
aparecem nos refrdes dé& ‘Show of Hands”uma vez que eles funcionam como
palavras de ordem que sdo memorizadas e podemdealsdiéncia. O refrdo daurn
the Page por exemplo, diz It's just the age. It's just a stage. We disengage. uife t

the page” Com essas frases a banda Rush quis dizer ematiaizque os problemas
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enfrentados por qualquer pessoa serdo superadegu@do ndo passa de um estagio da
vida.

Como em toda experiéncia humana, os sinais of@eégercepcdo em A Show
of Handssao qualidades sensoriais, isto é, tiposstienulos escolhidos especialmente
para aquela apresentacao, que irdao atingir a siededle de uma forma sensacional. A
sinestesia proporcionada durantghow por meio das luzes, da combinacgéo dos sons e
outros determinantes sensoriais, acontece no morderdbertura da mente, no qual ela
esta disponivel e pronta para receber o que exti®d spresentado aos sentidos.

No instante em que o publico capta a melodia, ha adesdo instantanea aos
sons e aos outros estimulos, porém isso acontatese haja uma analise profunda ou
reflexdo acerca dos sinais expostos. Isso ocongupmesta primeira fase da cognicéo,
0 cérebro humano estd apenas recebendo as majtitsstaxternas e formando a
consciéncia ingénua da totalidade do que esta semgmsto. Desta forma, o sujeito
junta tudo que Ihe é apresentado, mas nao objedida.

Os sinais mostrados durante o show se destinamaapuoducédo imediata de
efeitos, o que se restringe aos reflexos. A cons@éndo aprofunda o que é
apresentado a ela instantaneamente, uma vez giagsatuam no limiar da percepgéo
humana e tém a finalidade de atrair os sentidmsa®to, em um primeiro momento, 0
publico apenas sente e recebe 0s sinais, sem quahgiexacdo ou consciéncia critica

das musicas que séo tocadas.

Secundidade enA Show of Hands

Na secundidadeha uma reacdo a acdo do estimulo recebidpreneiridade
Dessa forma, ativa-se a experiéncia cultural deitsug ele busca na consciéncia algo a
gue possa remeter e significar o sinal que lhe dpresentado anteriormente.
Transpondo esses conceitos pakaShow of Handspode-se considerar que a
experiéncia e ideologia do espectador se ideatificom as mensagens passadas pela
banda Rush. Entédo ocorre a empatia, que € a cagaaitd sentir 0 mesmo que o outro.
No caso deshow a empatia do sujeito acontece tanto em relagdnda, quanto em
relacdo as outras pessoas presentes, que prestgsamw por apreciarem o mesmo
estilo musical e concordarem com o “recado” queup@ quer dar.

No momento em que o espectador faz o index do smapresentacdo das

musicas, ele entende porque gosta do que Ihe éadosPortanto, é a ocasido em que
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acontece a objetivacdo e o conhecimento diangt mkesmo. Nos trechos das musicas
em que a expressao corporal e oral do publico stram mais ativas e emotivas, pode-
se dizer que a mensagem passada e 0 que existstgb&lecido na consciéncia sao
fatores equivalentes e se complementam. Na mQoser to the hearfpor exemplo, o
trecho ‘And the men who hold high places Must be the omesstart to mold a new
reality Closer to the Heart Closer to the Héeaira chamar a atencdo de todos aqueles
que acreditam que 0s ocupantes dos altos cargos & de comecar a moldar uma
nova realidade que seja mais proxima do coracaosi@d®s sao estabelecidos pelo
intercambio existente entre seres humanos que vipsimologica e socialmente
organizados.

Demonstrando os signos em relacdo a eles mesmdgmps observar o
sinsigno - que é a referéncia a um fato que aceatem algum momento da historia —
nas imagens da producdo de armas nucleares e,nmambéde Einstein, durante a
exibicdo deManhatan Project

Os fas dorock and roll consideram essa melodia sagrada pela proposta
transgressora da maioria das composicoaacké encarado como uma atitude e uma
maneira de compreender 0 mundo, estabelecendo nso sdtico diante da realidade
injusta e opressora. Por isso, nshowde estilo progressivo dieavy metahs pessoas
se entregam as batidas dos instrumentos e reagaristeria, apos identificarem, nas
musicas tocadas, caracteristicas que ja cultivaimando, assim, um estilo.

Nessa segunda etapa, o sinal ou signo veiculcassfarma em signo-indice,
que é o responséavel pelo processo de significas@mgsocial. Os signos servem a
comunicacao, conduzindo a compreensdo de algo.n8ega teoria dicotbmica de
Ferdinand Saussure, os signos relacionados nuntaesfte e para nos aplicados em
“A Show of Hands”situam-se em dois planos distintos: no aspeactsiggl, 0 que é
caracterizado pelo significante, e pelas idéias,spicompreende como significado. Na
apresentacao dshow os elementos espetaculares se fazem signospataores.

Para Peirce, aecundidadepropde nocdes de impacto e reacdo aos sinais de
primeiridade A Show of Handspode ser compreendido como o qu®@alSantaella
disse ao descrever a teoria de Peirce: “a compuésatsoluta coacdo sobre nds de
alguma coisa que interrompe o fluxo de nossa qigegtobrigando-nos a pensar de
modo diferente daquilo que estivemos pensandocopgitui a experiéncia.” Durante o
showtemos reacdes diante da representacdo, essastasspaealidade do evento sao

interacBes signicas ao espetaculo. Para atingmtedigibilidade acerca do que é
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proposto noshow o segundo impulsiona-se para o0 universo do tercgue ira
interpretar o mundo deA*Show of Hands”.

Terceiridade emA Show of Hands

A terceiridadeé o momento do raciocinio, do despertar, da aitédquando
resolvemos o que vamos fazer com os signos qudoras apresentados. Na ultima
etapa da cognicéo, realizamos o processo de argagden o que é referido por Lucia
Santaella como “a camada interpretativa entre aagiéncia e o que é percebido” (1993,
p.51).

O rock, por suscitar uma proposta de insercao politea,cbm que as pessoas
consolidem seus ideais, além de impulsionar uma de&acordo com o0 que € proposto
na composicdo musical. Diante disto, poderiamoagadse o agir de acordo com uma
idéia exposta num produto cultural ndo seria nemaote. Porém, € necessario
diferenciar o espetaculo que pretende embacasts\e que tenta esconder a realidade,
por meio de seus objetos falaciosos, daquele queopde a descortinar horizontes e
apresentar a realidade nua e crua da sociedadspdtaeulo, na qual estamos inseridos.
Segundo Tomas Gutiérrez Alea, no lividelética do Espectadoha os espetaculos
desmistificadores que implicam em ruptura, par@ iésimprescindivel agir com

violéncia contra os mitos, que tém uma forca inanely

“O que nos interessa frisar aqui € que o espetapdopretenda dar um
passo efetivo para o descobrimento de camadas pnaefesndas da
realidade, o espetaculo desmistificador, o quefamsubir um degrau a
mais no caminho da consciéncia real, ou seja, opgo@uz um novo
espectador, sera aquele que ndo esgota em si n@EesrpEDSICA0 de um
critério — por mais revolucionario que este sejgossa parecer e que 0
mesmo possa chegar através da critica, ou formalderas de ordem ou
lugares-comuns, sendo aquele que lanca o espe@ad@, cheio de

inquietacbes e com um caminho sinalizado, caminbe devera
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percorrer quando deixar de ser espectador e seetenem ator de sua

prépria vida.” (ALEA, 1984, p. 63)

A Show of Handsum espetaculo que descortina o horizonte, umagwezalém
de enunciar seu propdésito, conduz o espectador ajuestionamento de si mesmo
dentro de uma nova realidade, que o comovesh@&vé muito mais que apenas divertir,
entreter e propiciar um desfrute por meio de unmesentacdo. Ele enriquece a
realidade existente na consciéncia até aquele ntoneepropde novos simbolos, que
passardo a compor nosso aparato cultural. A essrgso de freqliente acumulo e
transformacdo, no qual um signo gera outro infinéate, Peirce deu o nome de
semiose

Enfim, ao produzirA Show of Handsassim como outros produtos culturais, o
grupo Rush se propde a interpretar a sociedadestérarla de uma forma real, porém
utilizando-se das técnicas proprias do espetatwddrio, uma vez que este favorece a

leitura do mundo por meio de espécie de signos.

10



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Inteplisares da Comunicagéo
XIlI Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢cdReatado Sudeste — Juiz de Fora — MG

REFERENCIAS:

ALAE, Tomas GutiérrezDialética do Espectadorseis ensaios do mais laureado cineasta

cubano. Trad. I. Alves Correia Jr. Sao Paulo: Susyrh©84.

MACHADO, Arlindo. A arte do videoSao Paulo: Brasiliense, 1988.

SANTAELLA, Luacia. O que é semioticd.. ed. Sdo Paulo: Brasiliense, 1983.

Dicionéarioon linePriberam, disponivel em http://www.priberam.pt/dipo

Enciclopédia digitaWikipedia disponivel em http://www.wikipedia.org

Dvd A Show of Hand$Rush, 1989.

Enciclopédia Larousse Cultural. Sdo Paulo: Novduta 1998.

11



