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ocorrido no dia 20 de Julho de 2006World Jump Daycriado pelo artista alemao
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1 Introducéo

O presente estudo tem como objetivo analidaampeningativista internacional
ocorrido no dia 20 de Julho de 2006\M@rid Jump Day; criado pelo artista aleméo
Torsten Lauschmann. O artigo busca as razbes pplas o happeningatingiu
consideravel repercussdo. Para isso estudar-séefiergos semidticos do sitelo
World Jump Dayalém de uma andlise mais abrangente, envolvemdotentativa de
pesquisa de opinido com os participantebampening

O happeningg uma modalidade artistica contemporanea, se pagleeser assim
classificado, ja que ele acaba por se afirmar, atona das vezes, como anti-arte.
Happeningquer dizer, literalmente, acontecimento. E € eratde 0 que os artistas
buscam através dele. Segundo Matteo Guarnactiappeningsurge oficialmente em
1959, em Nova York, com a mostt8 Happenings in Six Partsle Allan Kaprow.
Guarnaccia (2001, p. 29) conta em Provos — Amsealéascimento da contracultura:

O artista [Allan Kaprow], que alimentava uma esakegiredilecao
pelas grandesssemblagesle materiais heterogéneos, aldgion
collage vendo-se obrigado, a certa altura, por motivogsl®|co, a
levar suas obras para fora das galerias, ao &, parcebeu que, na
realidade, o que estava fazendo ndo eram obratedenas ambientes
que deviam ser vividos. Da interacéo entre asdailes orquestradas

para entreter 0s espectadores e sua reacao suagpening

Nota-se, portanto, que um dos pontos-chaves hdppening reside no
entretenimento. E através da comocio causada perfasr que os espectadores — ou
participantes, como parece mais adequado — sesstn pelo acontecimento e com ele
se envolvem, se tornando parte dele. Entretanta ‘&stratégia”, usada amplamente
por Lauschmann na idealizacdo e execucdo de seldd Womp Day, ndo é um
fendmeno novo. Usar do ladico em campos como aeastativismo politico — que nao
sdo, como se pode notar pelo progmappeningde Lauschmann, distintos — é uma
pratica que remete as primeiras experiéncias daevartierna.

Em sua obrddomo LudensHuinzinga sugere que todas as atividades humanas
sao (ou devem ser) perpassadas pelo ludico. Ow taambém cabe, pelo jogo. O autor

argumenta que “brincar” € um instinto presente noesos animais, e, portanto, inato

3 Em portugués “Dia Mundial do Pulo”
4 Disponivel em <httpWww.worldjumpday.org
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ao ser humano. O jogo, porém, ndo € uma atividadprdvida de significagdo ou
ideologia. E ainda de Huinzinga a afirmagédo de tqde jogo € ideoldgico. A origem
holandesa do autor ndo é apenas coincidente cars Rrdvod A obra de Huinzinga
inspirou 0 movimento em setlmppeningse manifestacdes durante a década de 60,
sendo um e outro, frutos da mesma tradicdo agtjstiom ecos no surrealismo, no
futurismo de Marinetti e, num passado menos distantt projeto situacionista.

Ainda na década de 50, os situacionistas tinhantidico sua maior arma
politica. Embora combatessem o que Guy Debord geaipal lider) chamou de “A
Sociedade do Espetaculo”, era justamente atravéstletenimento que a atengcédo do
publico era capturada para as causas defendidadeaksbulacdes urbanas — chamadas
pelos situacionistas de deriva, e advindas decasatio Grupo Surrealista de Paris - ou
a criacdo de uma Internacional Situacionista — rpadizava grandes congressos
internacionais, ainda que com dois ou trés memimesentes — sdo pequenos exemplos
do que o grupo fazia. Nao por acaso, Stewart Heme Assalto a cultura”, chama o
grupo situacionista de “specto-situacionista”, efenéncia ao espetaculo do qual eles
mesmos se utilizavam para alcancar seus objetivos.

Toda essa tradigéo veio crescendo ao longo do te@puovimento punk, as
raves o Neoismo, a Mail Art, a utilizacdo de identidadmletivas como Luther
Blissett, a sabotagem urbana e muitos outros maigee praticas foram ganhando
popularidade e se consolidando como formas desatwvipolitico efetivo. O advento da
Internet possibilitou uma disseminagdo em nivel diminde certos movimentos,
possibilitando aos ativistas uma agilidade de cooag@o e facilidade de articulacéo
jamais atingida antes. E nesse contexto, que Lenguh projeta seu World Jump Day e
o lanca como um grande acontecimento. Através tanit ohappeningalcangou
projecdo internacional. E foi assim que, no diad2Ojunho de 2006, milharesle

pessoas pularam ao redor do mundo.

® Para mais informagées sobre os Provos, ver “Previrssterdd e o nascimento da contracultura”, dedda
Guarnaccia, Editora Conrad.

® para um estudo aprofundado sobre os varios motamele contracultura do século XX, ver “Assaltaifira’, de
Stewart Home, Editora Conrad.

" E impossivel precisar um nlimero exato.
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2 O World Jump Day

O Dia Mundial do Pulo é, na verdade, happeningde cunho ambientalista. O
artista nao se identifica em momento algum noaitem qualquer material relacionado
ao World Jump Day criado por ele. Tudo é feito dipdas afirma¢gfes de um suposto
cientista, o Prof. Hans Peter Niesward. Segundo c@astroversas teorias” deste
estudioso, pela posicdo em que o planeta se eaganto dia 20 de Junho de 2006, se
muitas pessoas pulassem ao mesmo tempo no hemisfédental, haveria uma
alteracdo na oOrbita da Terra. Dessa forma, o @ditsria mais distante do sol, o que
minimizaria o aquecimento global, consequéncia daigho atmosférica — advinda,
deve-se lembrar, principalmente de paises do hénasbcidental, em especial os
Estados Unidos. Utilizando-se de um discurso exraente cientifico — mas sem
deixar de ser acessivel a leigos -, graficos edemécnicos, o site do World Jump Day
foi colocado no ar no comeco do ano de 2006. Aldagéo do material foi feita, quase
que exclusivamente, através de comunidades viraoas o Orkut e o My Space. A
principio, pelo proprio artista, como este mesngesel em sites de midia arte, como o
Axis®. Entretanto, quanto mais popularidade o site gamhenais pessoas iam se
envolvendo com a causa, e divulgando a necessiadee todos pulasssem. Sobre a

articulacédo social em comunidades no ciberespagnalSantaella escreve:

Para Robins e Webster (...), o tema do comunitarigniual tem sido

significante nos Udltimos anos, sem ddvida como wompensacao
para os efeitos disruptores da globalizacdo ecargniimbora seja,
de fato, compensador, ha que se levar em consé&teigee, de um
lado, as redes nos dotam com o poder de atravegdaneta de ponta
a ponta em fracdes de segundos, de outro ladogdaamesma em
gue as conexdes se multiplicam, as comunidadesegugam correm
0 risco de se tornarem cada vez mais aéreas, dra&geifémeras.
(SANTAELLA, 2003, p. 123)

De ambos os lados, porém, a assertiva nos ajudieader a propria articulagdo
do World Jump Day. Primeiramente, o fato de eles¢epopularizado de forma rapida e
ampla por varios paises — no site, ha registrdpules” na Alemanha, Franca, Polbnia,
Brasil, Italia, Argentina, Portugal, além de variostros paises — confirma que as

comunidades séo Uteis para se atravessar o mungornde a ponta (no caso, com

8 Disponivel em <http://www.axisweb.org>
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informacdo). Mas € também verdade o segundo pqotofrata da volatilidade dessas
comunidades. Como se podera ver adiante, o WornldpJDay desaparece tao de
repente como surgira — embora, como também se gené “rastros”. O fato de as

comunidades serem frageis e efémeras néo pareatvoe@elo menos em se tratando
de ativismo politico, mas apenas faz das comungaitieiais um ambiente ainda mais
fértil a proliferacédo de projetos como o de Lausahm

O site do World Jump Day, na época da “preparagand o “Grande Pulo™-
como o0s participantes se referiam ao evento — secipabastante com um site
promocional. Em inglés, — mas com uma versao eabetlb grego - trazia graficos
animados explicando como os pulos poderiam alted@bita da Terra, declaragdes do
Prof.. Niesward, e um guia “passo a passo” mostrammno participar do evento. O
primeiro passo era viver numa das areas listadasseja, no hemisfério ocidental —
houve, entretanto, participacdo de varias pessoawidnte, incluindo Japao, China e
Indonésia. A pessoa deveria entdo escolher o seuhforario local, entre dezenas de
cidades do mundo. Por exemplo, ao escolher o fuedarib de Brasilia,
automaticamente o site lhe enviaria um e-mail dipea exata hora quando se devia
pular. Esse horario correspondia as onze horasa tei nove minutos e treze segundos
no Meridiano de Greenwich. Era, segundo o ProfsWad, o horario ideal para a
mudanca de O6rbita. Havia também a opcédo para gsse fenviado um e-mail de
lembrete um dia antes do “grande pulo”.

Embora a idéia pareca absurda, era, entretanticjl dlesacreditar dos dados
apresentados no site. Além de inimeros graficodadesamente tragcados — e sempre
com embasamento cientifico plausivel — havia varideos de entrevistas com o Prof.
Niesward, além de links para varios outros sites appiavam a “causa’. Mais do que
isso. Se aproveitando do aspecto ludico de “puwarum mundo melhor” e da prépria
aparéncia “promocional” do evento, o site contirga, exemplo, um link que permitia
concorrer a camisetas do World Jump Day, além dms/@utros brindes. Bastava
enviar um video ou foto do seu proprio pulo. Napeéa do “grande pulo”, houve até
uma banda que lancou o Jump Song, uma musica palae chamada “Jumping is
Great”. A musica esta disponivel para download no asital do World Jump Day. E
claro que também néo faltava uma contagem regeesgie acontecia em tempo real no

site, sempre aumentando a expectativa dos pariteipaHavia também um contador de

° Em portugués, “Pular é demais”.
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pessoas cadastradas. Para se atingir o efeit@desspgundo o Prof. Niesward, seriam
necessarios 600 milhées de “puladores”. O contgawém, era constante e livremente
alterado por Lauschmann, cometendo absurdos coom, dia, ter cadastrados mil
usuarios e, no seguinte, 300 milhdes. No momentd'gdande pulo”, o contador
indicava 600.248.012 pessoas. E provavelmente umeruifalso.

Isso, porém, ndo quer dizer que houve poucos fmites. Existem inimeros
videos e fotos de pessoas pulando que foram enviaolcite de diversas partes do
mundo. Em comunidades virtuais como o Orkut existarca de 20 comunidades
relacionadas ao World Jump Day. A maior delas - f/d/dump Day — Eu Pulei” - ,
possuia, até a data da redacao deste artigo, B188tros, sendo que a comunidade é
brasileira e em portugués. Ao redor do mundo, etrasicomunidades virtuais como o
My Space, existem inumeras outras referénciahaapening principalmente entre
adolescentes, o que comprova sua popularidade.

Depois do “Grande Pulo”, um novo site foi feito.t&Esegundo divulgava os
“resultados” atingidos. Mostrava novamente varigafigos do Prof. Niesward e
lamentava que, devido a participacdo desigual ergtngaises, o World Jump Day néo
foi de todo efetivo, tendo desviado a Terra emragygraus de sua 6rbita original, mas
fazendo-a voltar para ela logo em seguida. O sde tima declaragcdo do Prof.

Niesward, em entrevista:

...Se ao menos todos tivessem participado comeoasgéiros, a teoria
do World Jump Day teria sido provada. Agora, asspero, todos se
concentrardo em outras formas de parar o aque@rgiiial e apoiar
o] fant%stico trabalho de insituicbes com@reenpeace oFriends of
earth

E interessante notar, ja aqui, que Lauschmann secyppa em fixar o que
pretendeu transmitir com toda a parafernalia doldMbrmp Day. Destaca, através desta
fala do cientista, a importancia de as pessoasalerscum comprometimento com a
causa pela qual “lutaram” — talvez sem percebeo pidarem no dia 20 de Junho.
Vérios dos participantes envolvidos corhappeningeram essa mensagem e, a chance

de que venham a se comprometer com a causa eeolégimuito maior. Uma

10 If only everybody had participated like the Brazikathe WJD theory would have been proven rightvNo
hope, everyone will concentrate on other waysdp gtobal warming and support the great work ofifasons like
greenpeace and friends of earth.
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confirmacdo disso vem em um e-mail enviado por @motg argentino de 16 anos,

publicado no site:

(...)Embora eu néo seja um génio da informaticacceotés parecem
ser (...), eu decidi dizer nesse e-mail que euuestompletamente
maravilhado com o que vocés conseguiram atravéd/oidd Jump

Day, seja ele verdade ou uma simples farsa. Ses\wioeéntaram essa
idéia, vocés sdo demais; e tudo que eu devo didtaresisso é:
continuem organizando coisas malucas como essa.efas provam
que as pessoas ao redor do mundo podem se unifagaraalgo em

comum, pelo menos as vezes... E isso da esperajita (

Como se pode ver, Lauschmann divulgou esse e-roadite por ser ele uma
prova do efeito de sehappening E a constatacdo de que a “mocéo global” gerada po
seu World Jump Day, ainda que ludica e ficticiapleas pessoas envolvidas a reflexao,
objetivo maximo dosappenings.Seja refletir sobre a arte, a sociedade, politica
como no caso de Lauschmann, o meio-ambiente, amstelada ao cotidiano e ao
ludico, trazida peldvappeningyisa sobretudo a reflexdo. A 6rbita da Terra puiteter
mudado, mas talvez mudem os habitos das pessogsiiguem por essa causa.

Muito ja foi dito sobre essa mudanca de habitogragmatismo de Peirce, ao se
debrucar sobre os efeitos causadas pelos procesgogos numa dada mente
interpretadora (através de interpretantes) perpagssmceito de “habito”, em especial
de habitos de interpretacdo e suas mudancas. Sebrérancisco Pimenta escreve:

O héabito é uma garantia de continuidade que pelaniteorréncia das
interpretacdes. Na medida em que estes interpestastejam sendo
formulados por operadores de cadeias signicas otouantrole sobre
Sseus processos signicos, e dos principios-guiaes relacionados,
estdo dadas as condi¢Bes para a formacgao do atwerfe 16gico.
Porém, ndo é este o significado mais sofisticadsipel a ser gerado
por um processo signico. De sua logica pragmadjee, enfatiza os
efeitos de uma interpretacdo e ndo sua mera ageemental,
confrontando, assim, Realismo com o ConceptualidPeace traz a
interessante nogéo de que o interpretante Ultimal 8 uma efetiva
mudanca de habitos, envolvendo ndo sé suas esfieratais, mas as
de acdo e também de sentimento. Os habitos meséas os
principios-guia do raciocinio e o0 mais complexcedet o habito de
mudar habitos, tendéncia, segundo Peirce, de tashiverso, da qual

11 (...) Though I'm not a computer-genious like yoereeto be, (...) | decided to tell you by this e-ntait I'm
totally amazed with what you have achieved thratinghWorld Jump day, whether if it was true or aperfake...

If you invented the idea, you're just great; arld ahust say about it is: keep on organizing crézngs like that,
they prove that people around the world can getttoey to make something in common, at least oneviile...
And that gives hope. (...).
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0 pensamento humano € uma infima manifestagcdo.HRTW, 2006,
p- 3)

Ora, se a mudanca de habitos de interpretacao imdhigmdos a esfera da
l6gica) passa também pela mudanca de habitos deneato (ligados a esfera da
estética), fica claro portanto, ante esse prisme $A0 necessarios mais do que
argumentos verbais, provas cientificas e protocoli@nacionais para se convencer as
pessoas a uma acao ativista. E dessa ferramentseaqutéiza o World Jump Day. Ao
lancar mao de signos que possuem carédter ludiqurdaria idéia de saltar parece
engracada e completamente improvavel) e estétiemsdhmann levou pessoas a
reflexdo e, possivelmente a mudanca de habitostdegretacdo, como aquela que se
pode ver no e-mail supra-citado. Visando a um ma&alhamento desses signos e de
seu uso para a articulacaoltappeningoroceder-se-a a seguir uma analise semidtica do
site do World Jump Day.

3 Analise semidtica do site de World Jump Day

O site do World Jump Day é exibido numa Unica tesie, €, sem rolagem. O
fundo é em vermelho escuro, o que talvez guar@dedet icOnicas com o anarquismo,
movimento politico relaciondvel a esse tipo de o€ logo do World Jump Day,
localizado no canto superior esquerdo do site, isen$as iniciais WJD em tipos
maiusculos e grandes. As letras sao cor de laeamantro delas, pode-se ver, em roxo,
a silhueta de varias pessoas pulando. Percebaeseembora as letras se tratem de
signos genuinos, predominantemente ligados a tiel@gé, aparecem aqui mescladas
com desenhos de pessoas pulando. Estes sdo ligagwsneiridade (sdo apenas
silhuetas, algo semelhante a pessoas saltandesda degeneracéo signica ai ilustrada,
da terceiridade para a primeiridade (passandosgelandidade, presente no fato de que
as silhuetas foram desenhadas a partir de umai@xpiar necessaria de se ter visto
pessoas pulando), que se consegue aproximar sighgt®, conduzindo o l6gico aos
seus componentes estéticos (e ludicos) e criargim awndicdes mais propicias para a

mudanca de habitos.
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E interessante notar também que o site se utdizaseu “palco”, ou seja, parte
onde séo colocadas as informacgdes principais eveigtéem contraposi¢do ao fundo e
cabecalho com logo, que sao fixos) da tecnolétaah. Essa tecnologia permite que o
site seja mais dinamico, além de possibilitar afemyéio de animacbes (usadas
amplamente nos graficos que mostravam a Terra dgira&m torno do sol, ou de
angulacdo da orbita, por exemplo). Entretanto, rteleade cores se restringe, quase
sempre, ao vermelho, preto e branco, com pequeadsc@es de tonalidade. Isso
confere ao site, mesmo com 0s aparentes absurgastes e o carater ludico, um
aspecto mais “sério”. E, novamente, um exemploidlogo propiciamente criado entre
estas instancias, sempre com os simbolos se dagdoneem direcdo aos hipoicones.
Degenerando porque o grafico ndo €, exatamenterra girando em torno do sol, por
exemplo. Mas guarda proporcdes, relacdes de estmalecientificas — ao menos, assim
se pretende — com a 6rbita real da Terra.

Mas a secundidade também assume um importante papalticulacdo do
World Jump Day. A “criacado” de indices é necess&emao grande responsavel, pela
repercusséo doappening O préprio absurdo que estas “pro\aparecem carregar e a
forma como sdo apresentadas, constituem seu ca@terimeiridade (presente em
todas as esferas do site e do World Jump Day eRosfm, os graficos sismoldgicos,
as explicacoes de orbita da Terra, os contadorgsedsoas necessarias, calculos, a
legitimacédo das informacgdes por um “cientista”,atusso sdo aspectos pretensamente
ligados a secundidade, indices. S&o, na realidadsirucdes absolutamente arbitrérias
e, portanto, remetem a uma construcdo signica $itapdde “credibilidade”.
Constituem na verdade uma artimanha, um truquefpaea do World Jump Day algo
que pareca sério. Parodia nas mentes interpre@adoraéia de que tudo possui um
embasamento cientifico. Parece, enfim, que os sighlioexpostos sdo objetivos —
embora a desconfianca talvez os infiltre com prildade, para a qual, j& se alertou,
estdo degenerados.

E importante também atentar para a convergénciaidéas da qual o site
espertamente lanca méo. Fendmeno tipico da contangdade, a juncdo de varias

midias num s6 suporte, o digital, tem sido objete@rios estudos. Para Santaella,

A alianca entre computadores e redes fez surgitimepo sistema
amplamente disseminado que da ao usuario a opdetimide criar,

12 0s gréficos, as entrevistas, as explicacdes mateente cientificas
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distribuir, receber e consumir conteldo audioviseah um s6

equipamento. Uma maquina de calcular que foi facadvirar

maquina de escrever ha poucas décadas, agora eoasfuncdes de
criagdo, de distribuicdo e de recepgao de uma wastadades de
outras midias dentro de uma mesma caixa. (SANTAEL2@03, p.

20)

Lauschmann parecia estar atento a essa convergfraao desenvolveu sua
plataforma para o World Jump Day. Primeiro, usamiio somente de signos textuais (e
portanto ligados a terceiridade) para confeccionasite, como ja foi exposto.
Entretanto, para além do uso das cores, grafictgy@ o artista langou no site o
concurso de videos e fotos dos pulos, premianchoetisores com camisetas. Ora, 0 USO
de linguagem audiovisual, atrai ndo s6 a atencd8galens — que crescem num mundo
cada vez mais televisivo — mas de toda e qualogssga que se interesse por imagens
em movimento (linguagem em alta na rede devidéea somo o You Tube). E deve-se
lembrar, semioticamente, que o video contém elesgeimdiciais e iconicos muito
fortes. Isso contribui, primeiro, para a genuinglagl realizagcdo do proprio evento.
Ainda que apenas para produzir um video engracaslgpessoas sdo instigadas a
participar. E como os videos sdo ludicos, enchenasdém de toda a primeiridade
propicia a mudanca de habitos, como exposto adimdora esse processo nao seja
previsivel, ele fica facilitado. Deve-se lembrarrggn que esta sujeito a inUmeras
variaveis e interferéncias. Existem, como se pagteno site, pessoas saltando em
grupo, em posicdoes bizarras, pessoas saltandcenmagias outras situagoes inusitadas.
Os videos, alias, sempre estiveram presentes @o T@das as entrevistas do Prof.
Niesward podem ser assistidas a qualquer momenidividgacdo do “Jump Song”
também é uma indicacdo da convergéncia midiaticanisica € mais uma midia
suportada pela rede e, como tal, esta presenteen®wertida, funciona como mais um
apelo para a participacédo happening

Outro ponto interessante se da pela relacao siogbélmas com forte sugestéo
icbnica - entre 0 evento como um todo e uma egimtde marketing como as
utilizadas pelas grandes empresas. Promoc¢desatiegu atrativa, cores vibrantes, esta
tudo no site do World Jump Day. Lauschmann usaigles que podem ser vistos
todos os dias usados para a persuasao public#tgrapagandistica, em favor de sua
prépria causa. E obtém sucesso. Ao contrario deo®ugites ativistas, ainda muito
textuais e numa linguagem distante da estéticalédilmo, o World Jump Day chama a

atencdo, é interessante visual e conteudisticam@téea forma como alguns elementos
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sdo diagramados remete ao mundo da publicidadane-¢e, por exemplo, o site
anterior ao “grande pulo”, que trazia uma estrelarala no canto inferior direito com a
frase “Win a T-Shif”. Como se pode ver, Lauschmann ndo procura fugimoh
sistema ou simplesmente se rebelar contra ele,useasle seus proprios habitos de
representacdo para implodi-lo.

Por fim, é interessante notar como a rede € usp€aaa como um suporte
signico. O seu objeto em si, ou sejahappening acontece no mundo real, tem
caracteristicas inegaveis e predominantes de seladsd Esse parecia, alias, um ideal
do artista desde a concepcgédo do projeto. Os caemdo acerto do fuso horario, a
contagem regressiva, videos e premiacdes; Lauschinsere o tempo todo signos do
espaco publico concreto no espaco virtual. Istacandlaramente seu interesse em que
algo concreto fosse realizado, como realmente aceant Mas o que exatamente teria
levado as varias pessoas interessadas no quedpjriera s6 um site a realmente
tomarem uma atitude concreta? Para chegar a coagids mais solidas, foi feita uma

tentativa de pesquisa de opinido publica qualdativ
4 O World Jump Day como TAZ*

O objetivo da pesquisa de opinido publica consetiabuscar as razdes pelas
quais o site do World Jump Day pudesse ter atraidatencdo das pessoas que
participaram dohappening A metodologia consistiu em, primeiramente, laalio
maior numero possivel de pessoas que tivesseipadicdo World Jump Day. A forma
mais facil de fazé-lo foi através da comunidadesit® de relacionamentos Orkut, na
comunidade brasileira “World Jump Day — Eu puleX.partir dai, enviou-se um
pequeno questionario para 200 dos membros dessanmade, com as seguintes
perguntas:

« O queolevou a pular?
* Quais os objetivos do World Jump Day?
e O gue mais te chamou a atencao no site do Word Dayp
Além dessas perguntas, pedia-se 0 nome, localktiereia e idade da pessoa, além de

uma autorizacdo para eventual publicacéo desses.dad

13 Em portugués, “Ganhe uma camiseta”
14 “Temporary autonomous zone”, ou Zona Auténoma teda
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Entretanto, a metodologia se mostrou ineficaz. A® nensagens foram
enviadas no dia 1 de Outubro de 2006. Até o diapEhas 4 respostas foram recebidas.
E nenhuma mais foi enviada até a data de redacde ttabalho. Uma nova tentativa
foi feita, enviando-se mais 100 mensagens para mostda comunidade. Desta vez,
nenhuma resposta foi obtida. Sabe-se que varisogegpularam, seja pelos videos
enviados ao site, seja pelos varios topicos deisiso encontrados em varios pontos da
internet (embora todos sejam de datas proximagyemde pulo”). Por que, entéo, a
pesquisa nao foi eficaz?

A razdo mais plausivel para tal foi encontrada eiturh de TAZ — Zona
Autdbnoma Temporaria, de Hakim Bey. O livro é umapamante referéncia
contemporanea no que diz respeito a contraculairdsmo politico e, em especial,
ciberativismo. Escrito sob uma estética difererejianl ensaio € uma referéncia para
tribos como a dos hackers. Entetanto, pouco se s#iye o autor. Hakim Bey parece
ser um pseuddnimo, ou identidade coletiva, sendizildprecisar suas origens e
formacdo (embora haja constantes referéncias, saigna lugares dos EUA, em
especial de Nova York).

Um dos pontos defendidos por Bey é o de que, peti@aeficacia do ativismo,
deve-se priorizar o levante em lugar da revolu§&sgundo o autor, a revolucao, apés
finda, apenas coloca uma outra classe no poder, tagmpém sera opressora e
desencadeara uma outra revolucdo e assim sucessiearda “(...) o levante sugere a
possibilidade de um movimento fora e além da dshi&geliana do ‘progresso’, que
secretamente ndo passa de um ciclo vicioso”(BEW12p. 15)

Visto dessa forma, o World Jump Day pode ser edoaentdo como um

levante, ou, uma zona autbnoma temporaria, a TAZ.

A TAZ é uma espécie de rebelido que nao confrontestado
diretamente, uma operacédo de guerrilha que libex@area (de terra,
de tempo, de imaginacéo) e se dissolve para sezee-€m outro lugar
e outro momento antes que o Estado possa esmaga-la(

Assim que a TAZ € mediada ela deve desaparecer,vaila
desaparecer, deixando para tras apenas um invalagio, e brotara
novamente em outro lugar, novamente invisivel, perondefinivel
pelos termos do Espetaculo”’(BEY, 2001, p. 17-18)

E é exatamente o0 que se pdde observar cbappeningde Lauschmann. Passada sua
execucao, se dissolveu até se dissolver completanmemponto de os participantes nao

participarem, por exemplo, da pesquisa de opirfésite se mantém no ar, mas o “ato”
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em si acabou e, como o proprio Prof. Niesward dizsite, ele espera que as pessoas
procurem novas formas de combater o aquecimenbalgle a mudanca de habitos ja
referida, talvez objetivo central de um levante camdefinido por Hakim Bey. Dessa
forma, ohappeningpode ser visto, sim, como uma TAZ.

A analogia pode ir ainda mais longe se for obskrnaforma como Hakim Bey

alia tecnologia e prética da TAZ:

A TAZ possui uma localizacdo temporaria mas realemopo, e uma
localizacdo temporaria mas real no espaco. Porémiamente, ela
também precisa ter um local dentro da web (...)wed n&o fornece
apenas um apoio logistico a TAZ, também ajuda &lari Grosso
modo, poderiamos dizer que a TAZ “existe” tanto egpaco da
informacdo quanto no “mundo real”. A web pode coctgramuito
tempo, em forma de dados, num “espaco” infinitekildZzemos que
a TAZ, por ser temporaria, ndo oferece algumawvaasgens de uma
liberdade comduracdoe de umdocalizagdomais ou menos estavel.
Mas a web oferece uma espécie de substituto pat@ giaso — ela
podeinformar a TAZ, desde o seu inicio, com vastas quantidddes
de tempo e espaco conectados que estavam senddilizatios” na
forma de dados. (...) Devemos considerar a web aomaistema de
suporte, capaz de transmitir informacdo de uma BAAutra, ou
defender a TAZ, tornando-se ‘“invisivel’, ou dande-l garras,
conforme a situagdo exigir. (BEY, 2001, p. 33)

Fica claro nesse trecho a visdo da web como meionfdemacdo. Como ja foi
observado, o World Jump Day ocorre no espaco mibbocreto. E um levante real, a
ponto de ter levado algumas pessoas as ruas. dstaset para a proliferacdo, como
cabe & TAZ, sem porém se limitar a ela como esga@rontecimento. Assim funciona
aTAZ.

Finalmente, vale destacar a observacao de HakijngBanto ao ambientalismo:

(...) ela [a TAZ] (...) concorda com os partidaris ambientalismo
porque possui uma intensa percepcao de si mesn@apo e sente
nojo da cibergnose, a tentativa de transcenderrpocatravés da
instantaneidade e da simulagéo. (BEY, 2001, p. 35)

5 Consideracdes Finais

Tendo por base o estudo acima apresentado e otesuporico fornecido pelo
pragmatismo peirceano € possivel se fazer alguorasderacdes sobre o World Jump

Day como experiéncia bem sucedida de ativismoipolifidico via internet.
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1) O World Jump Day usa do ludico e da estétigadlos a primeiridade) como
forma de atingir a mudanca de habitos tal comogedpharles S. Peirce. Essa mudanca
se torna importante e necessaria ao ativismo, paisente dela nascem 0S novos
habitos de interpretacdo (também sujeitos a mudlapg podem levar a formacao da
consciéncia politica. Ao comecar essa mudanca pétzeiridade e, de 14, vindo “em
direcdo” a terceiridade (que estd relacionada endg@o do interpretante légico e,
portanto, associado a consolidacdo de habitbsppeningalcanca muito mais pessoas
e com uma chance maior de fazer com que estagesessem pela causa defendida.
Considerando que o World Jump Day alcancou corésiéesucesso — seja pelo nUmero
de alus@es a ele na rede ou pela quantidade deagesssociadas dappeningatravés
de comunidades virtuais — o lidico e o estéticanestram elementos ideais e/ou
acessorios ao ativismo politico.

2) A utilizag&o da Internet para a realizacaddppeninge apenas midiatica, ou
seja, a hipermidia € um instrumento de propagacémmainicacdo e ndo o ambiente
onde o evento realmente transcorre. Essa nocaeréssante pois talvez reconduza a
uma reavaliacdo do termo “ciberativismo”. O espegtual talvez possa ser usado a
favor do ativismo, mas ndo a sua realizacdo. Cainéoij estudado anteriormente
(LORENA e WENZEL, 2006), a hipermidia, quando liesfe 0 ativismo ao seu proprio
espaco, nao atinge a mudanca de habitos refe@dasendo completamente eficaz. Os
contadores de pessoas cadastradas, a contagersshegjreds fusos horarios, tudo
indicava para o fato de que os signos ali repradestapontavam para o espago publico
concreto, 0 que ajudou a conduzir os participaategdo real, bem como o uso das
diversas linguagens possibilitadas pela interreto Itudo leva a considerar que o
ativismo, em sua realizacao plena, deve usar deswd espacos — publico concreto e
virtual — para atingir maior repercussao.

3) O World Jump Day se “comporta” como uma TAZ @, 8s0, a pesquisa de
opinido publica ndo obteve resposta. Seja pelo rastwlhido para propagacdo do
happening(a internet), que condiciona o evento como TAZa pelo carater ludico do
World Jump Day, que o leva a se desmanchar tdo degorealizado, o trabalho de
Lauschmann se enquadra mais na definicdo de ledanjee de revolucdo. Entretanto,
tal definicdo ndo deve ser confundida com um inss@elohappening As declaragdes
dadas por usuarios do site e a repercussao dooewvErsram que ele atingiu parte de
seu objetivo — levar os participantes a uma ac&mreta. Através do pragmatismo,

também ¢é possivel deduzir, a partir disso, a pitisisile de uma gradual e efetiva
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mudanca de habitos de representacédo e interprege@alos pelo signos criados para a

realizacdo do World Jump Day.
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