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RESUMO

O Projeto “Comunicacdo e Educacdo Ambiental na Perspectiva de Jornal Mural: Pet
Caboquinho” representa uma das ag¢des do Planejamento de Comunicagéo Integrada do
Programa de Educacdo Tutorial em Comunicacdo Social (PetCom) da Universidade Federal
do Amazonas (UFAM). Como a intencdo de levar a conscientizagdo e preservagédo
ambiental através do jornal mural como uma ferramenta de comunicacdo nas escolas
publicas de Manaus, o projeto adquiriu uma nova vertente educativa para contribuir com
essas praticas, as Atividades Ludicas. Estas oferecem um potencial atraente e eficaz para o
alcance dos objetivos do projeto, além de adquirir um valor educacional intrinseco.

PALAVRAS-CHAVE: Planejamento de Comunicacdo Integrada; PET Caboquinho;
Oficinas Ludicas.

INTRODUCAO

A Comunicacdo Integrada corresponde ao encontro das diversas areas,
possibilitando que ambas atuem em conjunto para manter o equilibrio e a harmonia
organizacional. Apesar das peculiaridades de cada campo do conhecimento, as atividades
dentro da empresa devem ser trabalhadas de forma sinérgica, levando as estratégias e taticas
comunicacionais mais eficientes.

Se antes a comunicacdo era cogitada de forma isolada, agora essa modalidade
permite que a organizacao se relacione melhor com seus publicos e a sociedade em geral.
Para Margarida Kunsch (2003, p. 150) “é necessario que haja uma acdo conjugada das

atividades de comunicagao que formam o composto da comunicagdo organizacional”.
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Nesse contexto, as RelagBes Publicas desenvolvem a func¢do primordial, dentro de
comunicacdo integrada, que diz respeito a formacéo e relacionamento dos publicos com a
organizacdo. Essa pratica vai além da extensdo de informac6es, pois busca a criacdo de
métodos de planejamento de comunicacdo integrada com objetivos bem tracejados.

O planejamento, antes de tudo, deve ser visto como um mecanismo de sabedoria,
um processo racional e coerente que pressupde atitudes estratégias para o bem estar de toda
organizacdo. Planejar corresponde ao um ambiente vasto e complexo, implica em filosofias
e politicas esclarecidas e delineadas aos principios reais da organizacdo. Por isso que 0
planejamento nédo pode ser encarado com uma simples previsao ou projecao do futuro para
a empresa.

Kunsch (2003) acredita que o planejamento é importante para qualquer organizacéo,
uma vez que dimensiona acOes atuais e futuras. Possibilita, ainda, levar os objetivos
preestabelecidos por meio de uma estratégica adequada e um aproveitamento racional dos
recursos disponiveis.

O ato de planejar evita que atitudes ao acaso sejam tomadas, sem afetar a salde
organizacional e o alcance de resultados. Para que essa pratica seja bem sucedida €
necessario fazer o planejamento em conjunto com uma comunicacdo integrada.

Por todas essas razles, fez-se necessario a projecdo de um Planejamento de
Comunicacdo Integrada para o Programa de Educacdo Tutorial em Comunicacdo Social
(PETCom) da Universidade Federal do Amazonas (UFAM), no intuito de perpetuar e
contribuir com a comunicacdo eficiente na organizacdo, que trabalha na perspectiva da
triade: ensino, pesquisa e extensao.

Nesse ambito, o projeto de extensdo “Comunicacdo e Educacdo Ambiental na
perspectiva de jornal mural: Pet Caboquinho” veio colaborar com essa necessidade.

Inicialmente, o projeto foi criado para 5° Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia
(2008) e aplicado com alunos da Escola Estadual Djalma Batista, em Manaus. Os objetivos
principais do projeto foram utilizar o jornal mural e suas técnicas como uma ferramenta de
contetidos transversais: educagdo, comunicacdo e meio ambiente, despertar a consciéncia e
sensibilizacdo dos alunos participantes das oficinas, além de possibilitar um ambiente de
discussdo e reflexdo na comunidade escolar.

Atualmente, o Pet Caboquinho é uma Atividade Curricular de Extensdo (ACE), na
sua quinta experiéncia em escolas publicas. Sendo o projeto direcionado a um publico
restrito, a comunicacdo enquanto mecanismo de aprendizagem precisa adequar se a

realidade escolar.
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Por este fato e pelo desenvolvimento continuo do exercicio, houve a necessidade de
que as oficinas de educacdo ambiental extrapolassem as préticas tradicionalistas. Entéo,
propGem-se atividades ludicas com a inten¢do de pregar as licdes preventivas ambientais de
forma mais atraente e eficaz.

O carater de integracdo e interacdo contidas nas atividades lidicas permitem a
implementacdo do conhecimento com agBes préaticas, uma vez que a motivagao representa

um ingrediente fundamental para o aprendizado.

JUSTIFICATIVA

A melhor aprendizagem € aquela na qual acontece na pratica. Em qualquer area do
conhecimento € necessario um método no qual o aluno aprenda e transporte essa atividade
para o cotidiano, de maneira a repassar esse conhecimento que aprendeu. Segundo
Mendonga (1974, p. 3) “as experiéncias sdo compartilhadas de inimeras maneiras. Gestos,
olhares, sinais, desenhos, simbolos visuais, imagens, palavra escrita e falada etc. sdo formas
de comunicagao”.

Geralmente a estrutura escolar ndo consegue suprir a necessidade de sair do ensino
tradicional, o que desmotiva tanto professor quanto aluno. O projeto Pet Caboquinho
querendo fugir do convencional introduziu em suas atividades oficinas lidicas com jogos
recreativos, dinamicas, meios audiovisuais, de forma a atrair, motivar e promover a
consciéncia critica sobre os temas abordados dentro da sala de aula. Conforme salienta
Mendonga (1974, p.7) “pesquisas foram feitas e sabe-Se que a maioria das pessoas recebe e
retém, por mais tempo, informacfes ou conhecimentos, quando se conjugam visdo e
audicao a outros sentidos”.

O projeto ostenta a educacdo e conscientizacdo ambiental através da realidade na
qual o aluno esta inserido, e precisamente, faz-se 0 uso de uma linguagem acessivel. Fialho
concorda ao dizer que

As pessoas ndo sdo iguais e para transpor a elas o conhecimento,
despertando-lhes o interesse pelo assunto a ser ensinado, é
necessario usar uma linguagem mais atraente, aproximando-se o0
maximo possivel da realidade de cada um, de modo a transformar
0s conteudos. (2007, p. 15)

Oficinas ladicas costumam chamar atencdo do aluno e envolvé-lo, para que ele
mesmo tire suas préprias conclusdes, e assim, seja mais um conscientizador por ter
absorvido a esséncia do conteddo aplicado, e também, venha a aprender a utilizar as

técnicas de jornal mural, Fialho afirma que:
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A exploragdo do aspecto ladico pode tornar-se uma técnica
facilitadora na elaboracdo de conceitos, no reforco de contetdos, na
sociabilidade entre os alunos, na criatividade e no espirito de
competicdo e cooperagdo, tornando esse processo transparente, ao
ponto que o dominio sobre 0s objetivos propostos na obra seja
assegurado. (2007, p. 16)

Dentro das oficinas ludicas estdo as dramatizacdes que segundo Passos e Mediano
(1971, p.12, citado por Mendonga, 1974) “sdo meios de aprendizagem nos quais se
conjugam a participacdo e a observacdo do aluno. Seus efeitos benéficos sobre a
personalidade sao largamente reconhecidos por psicélogos e educadores”.

Ainda Passos ¢ Mediano (1971) salientam que também as entrevistas, “além de
valiosas pelo aspecto informativo, devem fazer parte de qualquer programa de linguagem;
ndo sao, entretanto, aproveitadas como deviam, em nossas escolas.” (p. 12 citado por
Mendonca, 1974).

Além desses ha outros jogos ludicos envolvendo balGes com charadas sobre o
assunto dentro dele; passeios dentro da escola com o fim de analisar criticamente o
ambiente escolar e seus cuidados com o meio ambiente; também 0 jogo “Imagem e A¢ao”
no qual consiste em o aluno realizar mimicas ou desenhos para que os colegas adivinhem a
palavra misteriosa que envolve o conteido explicado, e outros mais. Dessa forma, os alunos
tornam-se muito participativos, fazendo que eles também se tornem fiscalizadores do meio
ambiente na escola e comunidade na qual estdo inseridos.

Portanto, durante a realizacdo das atividades ludicas, os educadores podem obter
respostas sobre a personalidade do aluno, seu comportamento individual ou em grupo e sua
capacidade de desenvolvimento.

O autoconhecimento corresponde a valores de informagdes e trocas de experiéncias,
0 que faz da perspectiva lidica um método fundamental nos meios pedagdgicos e

educacionais.

OBJETIVOS
Geral
Utilizar as Oficinas Ludicas para aprimorar o ensino-aprendizagem das técnicas de jornal

mural com conteldos transversais sobre Meio Ambiente nas escolas estaduais de Manaus.
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Especificos
e Utilizar as atividades ludicas em oficinas de reciclagem, mimicas, parddias musicais
e ensaio teatral como método de aprendizagem.
e Sensibilizar os alunos a respeito da preservacao ambiental.
e Orientar sobre técnicas de jornal mural como ferramenta de comunicacao.
e Discutir tematicas ambientais, tais como: aquecimento global, desmatamento, agua,

reciclagem, biopirataria e sustentabilidade ambiental.

METODOS E TECNICAS

Para a execucdo deste projeto foi utilizado o método experimental cientifico,
baseado na observacdo da necessidade de construir uma consciéncia ambiental a partir da
educacéo, sendo mais tarde embasado teoricamente. Eis os procedimentos:

¢ Reunido de pauta com os componentes do grupo para a producédo do planejamento e
contetido programatico das oficinas;

e Visita a instituicdo de ensino e reunido com pais, alunos e gestores;

¢ Divulgacdo do projeto através de cartazes;

e Selecdes de 20 alunos do ensino Médio através de seletiva prévia, entre os critérios
estdo: afinidade com as tematicas propostas, participacdo em atividades escolares e
criatividade;

e Apresentacdo aos alunos sobre o projeto, importancia, objetivos e metodologias
utilizadas;

e Oficinas de informag&o e discussdo sobre temas transversais;

¢ Orientacdo sobre técnicas de jornal mural;

e Utilizacdo de oficinas ludicas, tais como: oficina de reciclagem, mimicas, parodias
musicais e ensaio teatral;

¢ Montagem do jornal por equipes e temas;

e Exposicdo dos produtos na escola;

o Aplicagéo de pesquisa de opinido juntos aos alunos, pais e pedagogos.

DESCRICAO DO PRODUTO
Todo individuo pode beneficiar-se de atividades ladicas em aspectos de

entretenimento e prazer. Através da Ludicidade podemos desenvolver capacidade de
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percepcdo social, explorar dificuldades emocionais, oferecer exercicios corporais, além de
fortalecer a auto-estima do participante.

Partindo desse pressuposto, inserimos algumas dessas atividades ludicas nas oficinas
de educacdo ambiental do Pet Caboquinho, na tentativa de enriquecer e facilitar o
aprendizado dentro da sala de aula. Apresentamos a descricdo de trés atividades
desenvolvidas: Oficina de Reciclagem para a producédo de pulseiras artesanais, producao de
um portador lapis a partir de garrafas Pet e aplicacdo de brincadeiras que envolvam
mimicas e parddias musicais.

Todas as atividades dinamicas cridas no projeto tiveram o intuito de fixar as licdes
ambientais e a comunicagdo escolar. Portanto, a oficina de Reciclagem veio acrescentar
ideias de reaproveitamento e reducdo de residuos na sociedade, ou seja, como 0S
adolescentes poderiam se conscientizar a respeito da producdo de lixo. Entendemos que o0
ato de reciclar representa a uUltima etapa de utilizacdo proveitosa dos residuos, por isso,
antes de tudo devemos reaproveitar e reutilizar.

Dessa forma, foram produzidos dois produtos: pulseiras de papel ou jornal,

estimulando a criatividade e capacidade motora do aluno, conforme a figura 1.

Fig. 1 — Alunos montado as pulseiras recicladas

Produzimos, em segunda instancia, um portador de lapis, usado o recurso de

garrafas Pet. (Figura 2).
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Figura 2 — Porta lapis reciclado

Ainda foram realizadas dindmicas que envolviam préaticas de mimicas e parodias
musicais. Para desempenhar essas atividades, os adolescentes foram divididos em 4 equipes
com 5 componentes cada (total de 20 alunos). Cada grupo ficou com uma temaética
ambiental, ou seja, desmatamento, aquecimento global, 4gua ou lixo. A partir disso, foi
estimulada a criacdo de parddias a respeito do tema.

As mimicas constituiram o mesmo esquema acima explicado, onde pudemos
explorar a capacidade fisica e metal dos alunos, além da socializagdo. A expressao corporal

foi palavra chave para o desenvolvimento desse exercicio.

Figura 3 — Alunos em atividades dinamicas
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CONSIDERACOES FINAIS

Dentro de todas as técnicas ensinadas, os alunos aproveitaram e participaram
bastante com discusses e debates em sala de aula, onde foram tiradas muitas duvidas
acerca dos conteudos aplicados. A maioria dos alunos ficou mais a vontade para expressar
0S pensamentos criticos sobre 0 meio ambiente.

Isso prova que os objetivos foram alcancados e atraves de atividades ludicas foi
possivel envolver o aluno, proporcionando uma oficina animada e interessante, Fialho
concorda que:

Essas atividades, mediadoras de avancos, conduzem o aluno a uma
exploracdo de sua criatividade, a melhoria de sua conduta no
ensino-aprendizagem e também a melhoria de sua auto-estima. O
individuo criativo é um elemento importante para o funcionamento
efetivo da sociedade, pois ele é capaz de fazer descobertas, inventar
e promover mudancas. (2007, p. 130)

Diante dos resultados favoraveis, no qual muitos alunos mudaram os seus habitos e
0 de outras pessoas também, o desejo é que esse resultado prossiga gerando frutos

saudaveis a fim de que sejam conscientes e incentivem a comunidade escolar.
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