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A Turma da Ménica Jovem: analise da influéncia dos personagens sobre 0s
leitores
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RESUMO

O presente artigo analisa 0 comportamento dos leitores das histérias em quadrinhos da
Turma da Monica Jovem, produzidas por Mauricio de Souza, em relacdo ao cilme.
Através de uma observacdo da postura comunicacional dos personagens Monica,
Cebola, Magali e Quim, e da aplicacdo de questionarios e testes envolvendo um publico
de diferentes faixas etarias foi possivel identificar se os leitores associavam por meio do
enredo, falas e narrativa as situacfes dos personagens as suas realidades. Somado a isso
também foi estudada a influéncia que o ciime apresentado pelos protagonistas exercia
sobre seu publico leitor.

PALAVRAS-CHAVE: quadrinhos; influéncia; leitores; ciime.
INTRODUCAO

A grande aceitacdo do publico jovem pelo género das historias em quadrinhos (HQs)
ndo permite que ele deixe de ser estudado. A presenca dessa leitura na rotina do jovem
brasileiro acaba por influenciar de algum modo o comportamento desses leitores. A
possivel assimilacdo das situacdes apresentadas pelas HQs com a realidade do publico é
um fator que pode resultar em alguns conflitos sociais, por isso a importancia do estudo.
As historias em quadrinhos tém sido objeto de estudo das mais diversas
areas de conhecimento. Elas despertam interesse pelas mais diversas razdes;
por serem uma nova forma de arte, por venderem milhGes de exemplares,

terem introduzido os super-herdis, por influenciarem comportamentos, etc.
(SILVA, 2002, p.11)

Os temas abordados por Mauricio de Souza sdo bastante variados para que boa parte do
universo do jovem seja atingida. Embora o proprio autor afirme que a diversdo do
publico € seu Unico objetivo, sua obra acaba por ter outras interferéncias na vida dos
adolescentes. “Segundo ele proprio, seu desejo € divertir, entreter e, na medida do

possivel, transmitir as criangas mensagens de otimismo”. (FEIJO, 1997, p.37).
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Mesmo que tenha sido de forma ndo proposital, desde a primeira fase dessa turma, no
inicio dos anos 70, o autor jA& mexia com outros setores que vdo muito além da
descontracdo do leitor, entre eles sentimentos como o ciime. O contato constante com
as historias dos personagens principais, Monica, Cebola, Magali e Quim pode fazer com
que o leitor apresente alteracdes em seu comportamento. Entre as causas dos conflitos
apresentados entre 0s personagens, muitas vezes o ciime € o motivador do rompimento
de suas relagcbes. Como os leitores podem copiar esse comportamento e alertar sobre
essa possivel mudanca de postura é outro fator que traduz o valor da pesquisa. Vale
ressaltar também que, tratando-se de mais um produto da industria cultural, as HQs tém

grande espaco na sociedade, por isso a necessidade de torna-las um objeto de estudo.

As revistas em quadrinhos podem ser consideradas como um exemplo tipico do que
se procura denominar sob o conceito de cultura de massa. Seu consumo esta
associado a um grande publico, que chega a milhdes de leitores, e seu processo de
producdo/distribuicdo segue a risca o que Adorno procurou denominar sob o
conceito de inddstria cultural. (SILVA, 2002, p.17)

Além da assimilacéo, também €é importante expor as consequéncias destas nas relacdes
dos leitores com seu universo social. Somado a isso, nas producfes de Mauricio de
Souza, nota-se a presenca frequente do humor, o que também merece atencdo especial
para descobrir como essa ferramenta pode auxiliar no momento da identificacdo das
historias pelos leitores. Nesta pesquisa esses efeitos serdo sempre direcionados para o
desenrolar das reacdes em relacéo ao ciime apresentado pelos personagens e que podem
interferir no cotidiano dos leitores.

As histérias em quadrinhos trazem consigo uma marca bem forte que é o

fato de serem um produto com identidade de cultura de massa. Essa

caracteristica traz varias implicagdes para o seu entendimento (...). (SILVA,
2002, p.11)

Dessa forma, esse estudo servira como um tipo de alerta para as consequéncias
implicitas que existem por trds de uma simples leitura da supostamente apenas
divertida, como afirmou o préprio autor, histérias em quadrinhos da Turma da Monica
Jovem. Por fim a pesquisa também vai contribuir para que os jovens tenham mais
cuidado no momento de absorver aquilo que leem e assim tornem-se menos

influenciados por produtos da industria cultural.

Apesar de ter sido considerada durante muito tempo como uma subarte e subliteratura, a
verdade é que as historias em quadrinhos sempre fizeram bastante sucesso entre o

publico, principalmente o infanto-juvenil. As histérias de Mauricio de Souza foram
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umas das raras producdes brasileiras que se destacaram num quadro em que
predominavam as obras estrangeiras.
Mauricio de Souza conseguiu, realmente, o que nenhum dos outros
desenhistas nacionais sequer poderia sonhar: éxito no Brasil e fama mundial.
(...) No inicio dos anos 70, Mauricio de Souza conseguiu penetrar no

mercado editorial com seus personagens Monica, Cebolinha, Cascdo, Chico
Bento e Pelezinho, lancados pela Editora Abril. (BIBE, 1987, p.77-78)

Uma prova viva do sucesso da Turma da Monica é sua mais nova versdo, a Turma da
Monica Jovem. Os personagens agora estdo crescidos, com nova linguagem e
comportamento para caracterizar a face da adolescéncia. Por outro lado, alguns tracos
foram preservados. “O humor e as situagdes do universo infanto-juvenil sempre
preponderaram nas revistas dos varios personagens da Turma da Ménica.” (FEIJO,
1997, p.62)

De que forma essa nova cara das HQ de Mauricio de Souza influencia o comportamento
dos leitores? De acordo com a autora Sonia Bibe, o sucesso de vendas do género néo
permite que a andalise da repercussao das histdrias no publico seja descartada.

“A influéncia (positiva ou negativa) deste poderoso meio de comunicagao,

que atinge principalmente o publico infanto-juvenil, € um assunto muito
sério, tendo em vista os altos indices de consumo.” (BIBE, 1985, p.8)

Assim como as pessoas de sua faixa etaria, 0s personagens dessa nova fase da Turma da
Maonica vivem num contexto que envolve varios conflitos sociais. Assim como todo
jovem, os protagonistas da trama sofrem por amor, apresentam algumas atitudes
rebeldes, se preocupam com a imagem fisica, querem ter fama (montam uma banda),
nessas outras caracteristicas que refletem o jovem brasileiro. Entre muitas outras

encontramos também o forte traco do citme.

Constantemente 0s personagens estudados rompem suas reaces por determinado
periodo de tempo por causa desse sentimento que aflora e parece dominar seu
comportamento. Na faixa etaria em que eles estdo é frequente esse tipo de reacédo
acontecer, por isso os leitores podem se espelhar nas atitudes dessas quatro figuras para
lidar com esse tipo de situacdo em seu cotidiano. Mas sera que os leitores dessa HQ
realmente se inspiram nesse contexto para lidar com seus colegas? As realidades séo, de
fato, semelhantes? Partindo desses gquestionamentos chegamos a seguinte pergunta de

pesquisa:
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O ciume apresentado por Cebola, Mdnica, Magali e Cascdo nos gibis da Turma da
Maonica Jovem fazem com que os leitores identifiguem-se com 0s personagens em suas

realidades?

O ESTUDO

A pesquisa estd imersa no universo dos quadrinhos que tem a comunicagdo visual
(literatura e imagem) e a psicologia interpessoal como componentes. Por isso, para
entender esse universo é preciso analisar esse estilo a partir da juncéo de dois codigos, o
linguistico e 0 das imagens, que nesse caso sdo caracteristicas que se completam.
Os quadrinhos sdo uma sequéncia. O que faz do bloco de imagens uma série
é o fato de que cada quadro ganha sentido apenas depois de visto o anterior;
a acdo continua estabelece a ligacdo entre as diferentes figuras. Existem

cortes de tempo e espaco, mas estdo ligados a uma rede de a¢éo logicamente
coerente. (ANSELMO, 1975, pag. 33)

Como todo género, o quadrinho também possui caracteristicas que o tornam singular e
fazem com que seu publico absorva suas ideais através desses tragos.
Por certo, cada imagem da estéria — em sua rigidez estatica — organiza-se em
segmento da cadeia sintagmatica, mas se trata de um segmento por demais

rico (pleno de significados), quando a segunda articulacdo estrutura-se no e
pelo significante. (CIRNE, 1972. Pag. 72)

As imagens tém grande parcela de envolvimento emocional dos leitores para com a
histéria. E através das imagens que eles imaginam quais cenas gostariam de trazer para
a realidade, conseguem até mesmo sair de sua realidade para ir mais além. As imagens
possuem uma variedade de significados. A linguagem, a ideologia e imagens sao
utilizadas para conquistar quem |é a revista, de forma que os envolva nas diversas
maneiras possiveis, disponiveis em cada exemplar.

Nos quadrinhos tenta-se comunicar utilizando os recursos do desenho e dos

textos que se inserem nos baldes ou em legendas acima ou abaixo dos

desenhos. Os tragos caracteristicos dos quadrinhos s&o os baldes que, além
das falas das personagens, inserem as onomatopeias. (SILVA, 2002, p.45)

Dessa forma a comunicagédo visual nesse estilo conta ndo apenas com as imagens para
traduzir os sentimentos dos personagens, mas também com o elemento texto. O
sentimento de ciume, foco dessa pesquisa, pode ser claramente notado nos personagens

estudados quando esses dois cadigos sdo observados.
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No campo psicoldgico nota-se a presenca da atragdo interpessoal e do relacionamento
entre os personagens Monica e Cebola, Magalie Quim. Os fatores que determinam
essa identificacdo séo as similaridades, as atividades compartilhadas e o gostar um do
outro. De acordo com a psicologia, a evolucao desses relacionamentos se da através da
auto exposicéo, da confianca e da interdependéncia. Nas historias da Turma da Ménica
Jovem o amor é representado pelo ideal romantico que é constantemente confrontado

com os ciimes dos personagens.

Por ter seu consumo associado a um grande publico e seguir a ideia de Adorno sobre
Industria Cultural, os quadrinhos sdo enquadrados no conceito de cultura de massa,
exercendo assim grande influéncia em nossa sociedade.
As histérias em quadrinhos trazem consigo uma marca bem forte que é o
fato de serem um produto com identidade de cultura de massa. Essa
caracteristica traz varias implicacBes para o seu entendimento, tais como o
tipo de relacdo que mantém com seu publico, seu processo de producao,
distribuicdo, consumo, fruicdo. E a partir desse pardmetro de cultura de

massa que o0s quadrinhos devem ser compreendidos em nossa sociedade.
(SILVA, 2002, p.11)

Como todo objeto da industria cultural, os quadrinhos também transmitem seus valores
para o individuo que o I&. O comportamento é um dos campos que € atingido por esse
produto e o ciime pode ser uma caracteristica copiada pelos leitores ao identificarem

aquela situacdo a sua realidade.

Uma caracteristica que marca os quadrinhos ao longo de toda a sua
histéria € a sua relacdo com seu publico. Sdo conhecidas as
repercussdes que tiveram no cotidiano de seus leitores algumas de
suas personagens (...). (SILVA, 2002, p.17)

A partir dai podemos relacionar essas historias com a teoria classica da agulha
hipodérmica de Laswell, que defende o “efeito ou impacto direto e indiferenciado sobre
os individuos atomizados” (MATTELART, 2009, p.37). Seguindo a linha de raciocinio
de Laswell, as HQ da Turma da Monica Jovem causariam um mesmo efeito imediato a
qualquer tipo de publico. As pessoas de diferentes classes e idades recebem o mesmo
tipo de influéncia ideoldgica. Sendo assim, o leitor assume a caracteristica da

passividade diante desse género.
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Por outro lado, de acordo com a teoria de Lazarsfeld, essa influéncia imediata e sem
nenhum tipo de questionamento so seria possivel através de um formador de opinido. E
0 que o pesquisador defende como o duplo fluxo da comunicagéao (two-step flow).
No primeiro degrau, estdo as pessoas relativamente bem informadas, porque
diretamente expostas a midia; no segundo, ha aquelas que frequentam menos

a midia e dependem dos outros para obter informacdo. (MATTELART,
2009, p.48).

Os jovens e até mesmo adultos que leem as revistas em quadrinhos relacionam sua vida

com a histdria. Dessa forma, eles se “apegam” a revista e concordam com a maioria do

que ¢ dito ali ou até mesmo seguem como “aprendizado” o que € mostrado na revista.
Os quadrinhos por estarem comprometidos com o sistema, escamoteiam com
mais frequéncia a realidade social, deturpando-a em proveito de interesses
duvidosos (...). A significacdo social adquire estatuto criativo pela

informacao estética que filtra a realidade como impressao objetiva. (CIRNE,
1972. Pag. 73)

Nos quadrinhos da Turma da Ménica é fécil observar que o autor foca nos assuntos das
relacfes pessoais, 0 que acontece no cotidiano. Assuntos mais faceis e praticos do leitor
identificar-se, uma estratégia econdmica, uma vez que, se nao houvesse esse tipo de
interesse, 0 autor provavelmente escreveria uma historia baseada em assuntos que nao
sdo recorrentes, aumentaria de forma direta o conhecimento do leitor. Mas como
mencionado por Cirne, os quadrinhos estdo comprometidos com o sistema. Dessa forma
voltamos ao que foi comentando sobre a agulha hipodérmica e o duplo fluxo da
comunicacdo. Quem Ié os quadrinhos estd condicionado a receber pacificamente as
informacgdes e automaticamente ele procura se identificar com a historia em busca de

aproximacéo da sua realidade.

Nessa assimilacdo entre o real e o imaginario, 0 humor aparece como ferramenta
facilitadora. Muitas vezes ele é usado para atrair os leitores através do discurso do
entretenimento como forma de aliviar as tensfes, mas ele vai além dessa ideia, seja de
maneira proposital ou involuntaria.
O humor é um dos recursos mais utilizados pelos meios de comunicacéo de
massa para seduzir seu publico No discurso irénico o humor se torna o

elemento mais evidente, um recurso que se utiliza muitas vezes como
sindnimo de entretenimento. (SILVA, 2002, p.49)

Nos quadrinhos da Turma da Monica Jovem 0s personagens estudados nessa pesquisa

costumam usar exatamente a ironia como forma de camuflar o ciime, quando este é
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despertado por alguma situacdo. Se trazida para a realidade, essa postura pode
comprometer as relacBes pessoais, uma vez que pode vir a comprometer a fluxo de
comunicagdo, caso a mensagem implicita ndo seja captada pelo receptor.
O humor é muitas vezes colocado em oposicdo ao sério; se algo é
humoristico entdo ndo é sério. Mas essa oposicdo nao parece ser verdadeira,
uma vez que temas sérios podem ser tratados, e 0 sdo, de uma maneira

humoristica. Muitas vezes, o humor realiza criticas mais mordazes as
estruturas de poder que um discurso dito sério. (SILVA, 2002, p.49-50)

Dessa forma, para estudar as relagdes de ciimes presentes nos quadrinhos da Turma da
Maonica Jovem e sua influéncia nos leitores € preciso levar em consideracao 0s aspectos

determinados e as teorias citadas.

A pesquisa parte de um problema particular, que é a relacdo do ciime entre 0s
personagens Cebola, Mdnica, Magali e Quim, integrantes dos quadrinhos A Turma da
Ménica Jovem, de autoria de Mauricio de Souza. O resultado geral obtido através desse
estudo, que tem por inicio o particular, seria a comprovacdo ou a negacdo de que esse
género interfere nas relacBes sociais dos leitores observados pela pesquisa. Partindo
desse raciocinio, notamos que essa € a caracteristica principal do método indutivo, o que

torna esse 0 método de base ldgica do estudo.

Para constatarmos essa afirmacdo geral, sera preciso estudar o comportamento do
publico leitor selecionado em relacdo ao ciime ap6s a leitura dos quadrinhos. Mais uma
vez nos eshbarramos em uma das caracteristicas do método indutivo, a observacdo dos
casos concretos que confirmem a realidade. Os leitores observados serdo diversificados,
e esse critério foi escolhido para que assim possa ser possivel notar se existe diferenca

em relacdo a influéncia no universo de cada um desses consumidores.

Entre os estudados teremos homens e mulheres, pessoas de classes sociais diferentes (A,
B e C) e com idades distintas (pré-adolescentes, adolescentes e adultos). Eles serdo
escolhidos por meio de pesquisas em bancas de revistas em que o produto é vendido,
questionando ao dono do lugar quem sdo os consumidores mais assiduos e em seguida
estabelecer contato com essas pessoas. Além destes estabelecimentos, as redes sociais
também servirdo de base para a selecdo deste publico, tendo como critério eliminar
aqueles que mais frequentam e produzem comentarios e discussGes nos grupos e

comunidades voltados ao tema.
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Por isso, em relacdo as ferramentas técnicas, 0 méetodo observacional serd o principal
alicerce para a construcdo da pesquisa. A resposta para o problema proposto e para as
hipoteses levantadas sera obtida, sobretudo, através desta observacéo dos leitores. Suas
reacOes em relacdo ao ciime dos personagens e a transmissdo ou ndo dessa postura para

a realidade sdo exemplos de como o caso pretende ser estudado.

Como ja foi citado, sera necessario comparar publicos com faixas etarias, classe e
géneros diferentes, 0 que nos leva a outro método utilizado, 0 comparativo. Para saber
se idade do leitor influencia na assimilacdo entre o imaginario e o real, por exemplo,
sera necessario comparar publicos com idades distintas. Por fim o método estatistico

também deve marcar presenca para dar credibilidade a concluséo do estudo.

Para que seja possivel a aplicacdo dos métodos mencionados, utilizamos algumas
ferramentas. Em relacdo aos meios técnicos, faremos uso de questionarios, entrevistas e
testes para captar o nivel de influéncia das HQs da Turma da Ménica Jovem em seus
leitores. Sobre 0 método estatistico, também serdo usados questionarios para que uma
espécie de grafico seja montada com o objetivo de ilustrar o resultado de nosso trabalho.

ANALISES
Questionarios

Os questionarios foram aplicados primeiramente com o objetivo de estudar a hipétese
de que a histéria dos personagens corresponde a realidade dos leitores. Em seguida
vinha a intencdo de analisar como o ciime apresentado pelos personagens Méonica e
Cebola interfere nas relacbes sociais desses leitores. Outra finalidade era confirmar ou
ndo a hipdtese de que a idade e o sexo dos leitores influencia na comparacdo das
historias da Turma da Mdnica Jovem com as suas respectivas realidades.

A primeira questdo apresentava uma situacdo dos quadrinhos em que Cebola esta com
ciimes pelo fato da Monica estar dancando com outro garoto e, por isso, puxa outra
garota para dancar (ver anexo). Assim, as seguintes alternativas foram expostas: a
primeira, “Cebola esta certo em ter ciimes de Monica com o companheiro de danca”;
segunda “Em situagdes como essa, também protestaria” e terceira “Faria o mesmo que

Cebola e ‘agarraria’ sua/seu companheira(o) para causar ciumes.”
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Os critérios estabelecidos foram 0s mesmos tanto para meninos quanto para meninas.
Na primeira questdo, marcar apenas uma opcao significava que o nivel de interferéncia
do citme reproduzido pelos personagens € normal em relacdo aos leitores. Caso duas
das trés opcoes fossem assinaladas, era porque esse nivel ja se elevava para o estado de
preocupante. Por fim, caso todas as op¢fes fossem marcadas, 0 mesmo nivel estaria em

condigdes avancadas.

A segunda questdo pedia para que o leitor assinalasse a alternativa com a qual ele
concorda. Foram expostas as seguintes alternativas: a primeira, “esse tipo de situacao,
ou algo parecido, ja aconteceu com vocé”; a segunda,“as historias da Turma da Monica
Jovem reproduzem situagdes parecidas com 0 universo jovem.”; a terceira “as historias

da Turma da Monica Jovem ndo reproduzem situa¢des similares ao universo jovem.”

A terceira e Ultima questdo foi aplicada para uma abordagem geral sobre a revista, de
forma com que os leitores marcassem as alternativas com as quais se identificassem. A
primeira alternativa, “Se identifica com as historias”; a segunda, “Costuma reagir como

0s personagens’ € a terceira, “Nunca reage como os personagens.”

As segunda e terceira questdes tinham o intuito de saber se as situacOes apresentadas
nos quadrinhos da Turma da Médnica Jovem eram similares as que acontecem no
cotidiano dos leitores (22 questdo) e se eles reagem da mesma forma que 0s personagens
(32 questdo). Na segunda, se as alternativas A (“esse tipo de situacdo, ou algo parecido,
ja aconteceu com vocé”) ou B (“as histérias da Turma da Mdnica Jovem reproduzem
situagdes parecidas com o universo jovem.”) fossem escolhidas, significava que histdria
e realidade sdo similares, mas ndo necessariamente que o0 caso aconteceu com o leitor.
Se A e B fossem assinaladas representava que isso ja teria acontecido com ele. Por fim,
a alternativa C (“as histdrias da Turma da Ménica Jovem ndo reproduzem situagdes

similares ao universo jovem’) excluia a hipdtese dessa possivel assimilagéo.

Resultados
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12 QUESTAO 22 QUESTAO 32 QUESTAO
ass-irnoa(:Z:am 85% assinalaram A ou B 85% assinalaram A
MENINAS ADeNnas Uma 11% AeB 10% assinalaram B
P . 4 % assinalaram C 5% assinalaram C
opcao
Todos ) )
assinalaram 66% assinalaram A ou B 81% assinalaram A
MENINOS A0eNas UMa 33% AeB 16% assinalaram B
P . 1% assinalaram C 3% assinalaram C
opcao

Quadro 01 — resultado global de acordo com a identificagdo do ciume.

Andlise dos resultados

De acordo com as respostas da segunda questdo (a primeira, “esse tipo de situa¢éo, ou
algo parecido, ja aconteceu com vocé”; a segunda, “as historias da Turma da Méonica
Jovem reproduzem situagdes parecidas com 0 universo jovem.”; a terceira “as historias
da Turma da Monica Jovem ndo reproduzem situagdes similares ao universo jovem.”)
notamos que as situacdes reproduzidas pelos personagens Ménica e Cebola sdo comuns

no universo em que vive o leitor.

Por outro lado, como a grande maioria (85% das meninas e 66% dos meninos) optou
por apenas uma alternativa, quer dizer que apesar de presentes, essas situacfes nem
sempre ocorrem com eles. Nesse caso, o leitor pode ter identificado algum episodio
ocorrido com seus amigos ou até mesmo familiares. Também ficou claro que as
meninas (96%) estdo mais envolvidas com esse tipo de acontecimento do que 0s

meninos (89%).

Os resultados da terceira questdo em que as alternativas a serem assinaladas eram: a
primeira, “se identifica com as historias”; a segunda, “costuma reagir como 0S
personagens” e a terceira, ‘“nunca reage como os personagens.”’; confirmam que as
situacBes das historias sdo semelhantes a realidade, mas que a grande maioria dos

leitores ndo age da mesma maneira que 0s personagens.

Porém, dessa minoria que reage da forma similar, nota-se que existe uma quantidade
maior de meninos (16% dos meninos contra 11% das meninas). Isso significa que o
personagem Cebola interfere na forma de comportamento de leitores, mesmo que seja

apenas uma pequena parcela. Essa questdo foi a Unica em que a idade interferiu em
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nivel significativo. Das meninas que optarem pela alternativa B que “costuma reagir
como os personagens”, 75% tinham ente 12 e 16 anos, enquanto as outras tinham 17 ou

mais. Isso mostra que quanto mais velha for a pessoa, mais dificil serd de influencié-la.

Mas foi na primeira questdo, quando o leitor devia colocar-se na situacdo de ciimes a
qual vive Cebola revela que ficou claro que apesar do ciime dos personagens interferir
nas relacGes sociais dos leitores, essa influéncia é totalmente normal. A idade das
pessoas que responderam aos questionarios € a explicacdo desse resultado. Foram
selecionados leitores de 12 a 23 anos, periodo da vida em que acgbes impulsivas

provocadas por um cilme repentino sdo comuns.
Testes

O objetivo dos testes era analisar a posicdo dos leitores em relacdo ao ciume
apresentado no comportamento dos personagens Monica, Cebola, Magali e Quim.
Foram aplicados dois tipos de teste, um que envolvia 0s personagens Quim e Magali e 0
outro com Monica e Cebola. A grande maioria concordou com as atitudes e pontos de

vista dos personagens que apresentavam

tracos de cilmes.

No primeiro teste (imagem ao lado) foi

questionado o que Cebola estava sentindo

no momento, a intencdo de sua insinuacao
e se ele teria razdo em tal insinuacdo. Os

leitores identificaram o cilime de Cebola e

deram raz&o ao que O personagem estava

sugerindo sobre a atitude de Do Contra.

Isso prova que o ciime é logo assimilado
por eles e a reacdo é idéntica a dos
personagens. O trecho de uma das

respostas “acho que Cebola achou ele (Do

Contra) muito prepotente, metido, do tipo

que sb se preocupa com 0S Seus proprios

Foto 01 — Reacdo de ciimes de Cebola
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interesses” mostra como esse sentimento gera certa rivalidade entre 0s personagens e

como os entrevistados logo percebem essa hostilidade. A consequéncia é a absor¢édo

dessa postura em seus respectivos comportamentos.

Um fato curioso foi identificado nas respostas de meninos e meninas. Enquanto 0s

garotos afirmavam, com certo nivel de revolta, que Ménica estava se fazendo de

desentendida (60%), algumas meninas defendiam que ela fez isso para evitar briga

(45%), enquanto outras afirmavam que ela realmente ndo entendeu (25%). Os outros

ndo citaram a reacdo de Moénica em suas respostas. A partir disso concluimos que o

ciime despertou raiva nos meninos uma vez que foi demonstrado que “se fazer de

desentendida” ndo ¢ agradavel para eles, e tensdo e confusdo para algumas meninas que

ndo sabiam o que a Monica realmente pensou a respeito da situacao.

Ja o teste que envolvia Quim trata do
ciime em relacdo aos amigos de Magali.
Quando questionados se Quim tinha razao
ao se queixar da namorada por ela ter
preferido sair com Mbonica a ele, as
respostas foram reveladoras. “Também
ficaria chateada por ter sido trocada”,
“ele ficou desapontado com ela” e “ele
merecia mais atencdo dela”. A grande
maioria (75%) dos leitores concordou que
o fato de Magali ter deixado seu namorado
de lado para sair com a amiga Monica ndo
foi correto. Dessa forma, notamos que ndo
foi considerada a justificativa de que

Magali teria ido ajudar sua amiga.

us

Il NENADA
D1550,/PO!

Foto 02 — Quim reclama da falta de
atencdo de Magali

Entdo chegamos a mais uma conclusao: o ciume do personagem fez com que os leitores

esquecessem ou ndo dessem importancia a amiga Monica. Essa postura foi adotada por

pessoas entre 12 e 16 anos de idade.
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Apenas uma pequena parcela dos leitores com idade mais avancada (entre 17 e 23 anos)
pareceu compreender a atitude da menina, como nos trechos a seguir: “ele também deve
entender que a Ménica é amiga da Magali e se ela realmente estivesse precisando dela,
ela como amiga tem que ajudar” ¢ “cada pessoa tem o seu valor e sua importancia na

vida das outras”.

CONCLUSAO

Ap0s a observacdo dos personagens estudados e da aplicacdo dos questionarios e testes
foi detectado que o ciume, sentimento estudado durante a pesquisa, altera o
comportamento dos protagonistas Monica e Cebola. Por outro lado, os personagens

Magali e Quim ndo sdo atingidos de maneira preocupante por esse sentimento.

Os questionarios e testes revelaram que a idade dos leitores influencia na comparagao
das histérias em quadrinhos com sua realidade. Além disso, também ficou provado que
essa influencia atinge em maior proporcao pessoas do sexo feminino do que masculino

e que as situacdes apresentadas nas historias sdo familiares para os leitores.

Dessa forma, a pergunta de pesquisa, que questiona se o cilme apresentado por Ménica,
Cebola, Magali e Quim nos gibis da Turma da Monica Jovem, fazem com que 0s
leitores identifiquem-se com o0s personagens em suas realidades, foi respondida de
forma afirmativa. Mas os leitores também mostraram que nem sempre isso acontece
com eles, ou seja, pode ter sido uma situacao que ele presenciou de entre seus amigos e

parentes.

Apesar do cilme dos personagens interferir nas relac6es sociais dos leitores, eles quase
nunca reagem como 0S personagens, sendo essa, portanto, uma influéncia totalmente
normal. Por isso, 0 objetivo principal da pesquisa foi atingido, que era a identificacdo de
até que ponto uma simples leitura dos quadrinhos da Turma da Monica Jovem pode
influenciar no comportamento dos leitores em relagcdo ao sentimento ciume entre 0s

personagens escolhidos para o estudo.
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Foto 03 — Imagem utilizada na aplicacdo dos questionarios



