Intercom - Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da
Comunicacao

XIV Congresso de Ciéncias da Comunicacdo na Regido Nordeste - Recife - PE - 14 a
16/06/2012

A interatividade como complementagdo ao ensino basico formal: uma

analise dos centros de divulgagdo cientifica do Nordeste’

Giselle SOARES?
Siria Mapurunga BONFIM?
Universidade Federal do Ceara, Fortaleza, CE

RESUMO

Este artigo analisa as ferramentas de interagdo utilizadas pelos centros de divulgacao
cientifica da regido Nordeste em projetos junto as escolas ¢ as estratégias de divulgacao
na internet, por meio das redes sociais, sites e blogs. Tem como base a publicacdo
“Centros e Museus de Ciéncia do Brasil”, langcada em 2009, pela Associagdo Brasileira
de Centros e Museus de Ciéncia (ABCMC), em parceria com a Casa da Ciéncia (UFRJ)
e o Museu da Vida (Fiocruz). Também tragca um breve historico das atividades de
divulgacdo cientifica do Pais, discorre sobre a compreensao publica da ciéncia e o uso
desses espacos como complementacdo ao ensino basico formal. Além disso, classifica
os museus e centros de ciéncia em categorias através de uma abordagem museoldgica.

PALAVRAS-CHAVE: divulgagio cientifica; interatividade; educagdo; ensino de

ciéncias; centros e museus.

Introdugao

A divulgacao cientifica ndo ¢ necessariamente uma atividade recente, apesar de
a importancia de seu papel na sociedade ter ganhado maior reconhecimento hé poucas
décadas. No século XVI, o astronomo Galileu Galilei, ao publicar seus textos em
italiano, contrariava a tradi¢ao dos intelectuais da época de escrever em latim ou grego,
linguas desconhecidas pelo publico leigo. O material significava um risco para a Igreja
Catolica porque, além de poder ser lido por uma parcela maior da populagdo italiana,
continha evidéncias cientificas que contrariavam os preceitos religiosos da época.

No Brasil, os registros de atividade cientifica remontam ao final do século XVII,

com a criacdo da Academia Cientifica do Rio de Janeiro, constituida por nove membros,
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pelo marqués do Lavradio, em 1772. A institui¢do pretendia se dedicar a fisica, a

quimica, a historia natural, a medicina, a farmécia e a agricultura (MOREIRA;
MASSARANI, 2002, p. 44).

Segundo Moreira e Massarani (idem, p. 58), foi somente na década de 1960 que
se iniciou no Brasil um movimento educacional dedicado a experimentagdo no ensino
de ciéncias, levando ao surgimento de centros e museus pelo pais. A experimentacio
nesses espacgos, além de direcionada ao ensino formal, também tinha como objetivo a
popularizagio da ciéncia. E importante ressaltar que somente a partir da década de 70,
em plena ditadura militar, essa iniciativa passou a ser voltada para a democratizacao do
conhecimento.

Mas, ¢ na década de 1980 que a divulgagdo cientifica comega a ganhar maior
relevancia, com o surgimento das revistas Ciéncia Hoje (1982) e Ciéncia Hoje das
Criancgas (1986) - esta ultima voltada para criancas de 8 a 12 anos -, ambas publicagdes
da Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia (SBPC).

Desde essa época, vém sendo criadas, no Brasil, dezenas de centros e museus de
ciéncia. Em 1999, foi fundada a Associagdo Brasileira de Centros ¢ Museus de Ciéncia
(ABCMC). Em 2009, essa instituicdo langou, em parceria com a Casa da Ciéncia
(UFRJ) e o Museu da Vida (Fiocruz), o livro “Centros e Museus de Ciéncia do Brasil”,
que contabilizou 190 espacos destinados a popularizacdo da ciéncia no Pais, entre
zoologicos, jardins botanicos, planetarios, aquarios e museus de histéria natural.
Reflexo da desigualdade na distribuicao dos recursos em ciéncia e tecnologia e dos bens
educacionais, a maioria desses espacos esta concentrada nas regides Sudeste (112) e Sul
(41). As regides Nordeste, Centro-Oeste e Norte possuem, respectivamente, 26, cinco e
seis centros de divulgacdo cientifica.

Este artigo tem como objetivo analisar as ferramentas de interagdo utilizadas por
esses espacos em projetos junto as escolas e também as estratégias de divulgacdo na
internet, por meio das redes sociais, sites e blogs, tendo como base a publicacio
supracitada.

Como recorte, selecionamos os centros de ciéncia da regido Nordeste com agdes
voltadas para complementacdo ao ensino basico formal de ciéncias para criangas e
adolescentes, totalizando oito espacos: Usina Ciéncia (AL), Museu Antares de Ciéncia e
Tecnologia (BA), Museu de Ciéncia e Tecnologia da Bahia (BA), Universidade da
Crianca e do Adolescente (BA), Seara da Ciéncia (CE), Laboratorio de Divulgacao
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Cientifica Ilha da Ciéncia (MA), Espaco Ciéncia (PE) e Casa da Ciéncia e Tecnologia
da cidade de Aracaju (SE).

1. Compreensdo publica da ciéncia

Quando se fala em popularizacao da ciéncia ou em divulgacao cientifica, termos
como “compreensao publica da ciéncia”, “alfabetizacdo cientifica” e “cultura cientifica”
vém a tona, em geral para apontar um esforco em disseminar para o publico as
chamadas informagdes cientificas. John Durant, adotando o conceito de alfabetizacao
cientifica, diz que “ela designa o que o publico em geral deveria saber a respeito da
ciéncia, e a difusdo do seu uso reflete uma preocupagdo acerca do desempenho dos
sistemas educacionais vigentes” (2005, p. 13).

Com isso, Durant questiona o ensino formal em sua capacidade de informar
cientificamente a populacdo. Afinal, para ele, “saber muito sobre ciéncia” “ndo ¢
necessariamente a mesma coisa que ter um alto nivel de compreensao cientifica” (idem,
p-17). Segundo ele, o publico necessita ainda de entendimento acerca do método
cientifico e, o mais importante, das “estruturas sociais” ou das “institui¢cdes de ciéncia”.
Em outras palavras, é preciso dar-se conta do mecanismo que se opera por trds da
atividade cientifica.

Steve Miller, por sua vez, adotando o termo “compreensdo publica da ciéncia”
critica a forma de se pensar do chamado “modelo de déficit”. “O imperativo do
programa passou a ser encher cranios vazios com fatos cientificos, treinar mentes para
pensar como cientistas e abrir os olhos para as maravilhas da ciéncia, suas realizagdes e
revelagdes”. (2005, p.124). Tal modelo, que idealiza a ciéncia, perde, no entanto, a sua
forca a medida que surgem noticias de desastres ambientais, do problema da miséria e
de outra série de questdes que a “ciéncia infalivel” ainda ndo resolveu.

Ja Lévy-Leblond (2006, p. 31) enfatiza que os cidaddos leigos certamente
gostariam de entender as manipulagdes genéticas ou a energia nuclear, mas teriam mais
condi¢des de fazer algo a esse respeito se pudessem escolher os rumos da pesquisa e
exercer seu poder de decisdo sobre o desenvolvimento da ciéncia e tecnologia.

Em outras palavras, o problema refere-se a possibilidade de democratizar as
escolhas cientificas e tecnologicas, que, devemos admitir, passam por cima
dos atuais procedimentos democraticos. Ao destacar essa questdo
essencialmente politica, ultrapassamos o ambito da “percepcdo publica da
ciéncia”, pois o problema ndo estd apenas em compartilhar o conhecimento,
mas em compartilhar o poder.
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Nesse aspecto, Vogt et al. (2006, p. 87) discordam de Lévy-Leblond pois, para
eles, a comunicagdo publica da ciéncia desempenha um papel central nas sociedades
contemporaneas, nao somente para a formacdo dos cidaddos e para a gestdo das
democracias, mas também por uma necessidade da propria ciéncia.

Se nunca houve ciéncia sem comunicacao, hoje muitos estudiosos comegam
a dizer que tampouco ha ciéncia sem sua divulgacdo e comunicacdo ao
publico (...). Algumas decisdes relevantes para a vida profissional ¢ para o
trabalho dos cientistas, bem como parte dos posicionamentos sobre como se
faz pesquisa ou como se avalia sua qualidade sdo tomadas com a
participagdo de diferentes sujeitos, nem todos cientistas ou especialistas: sdo
politicos, burocratas, empresarios, militares, religiosos, movimentos sociais,
consumidores e associagdes de pacientes que pedem, e frequentemente
obtém, o direito ¢ a legitimidade para participar de decisdes relevantes para o
desenvolvimento da ciéncia . (idem, p. 88).

No ambito da politica de ciéncia e tecnologia, Dias (2010, p. 75) afirma que essa
sO0 surgiu, de fato, com o processo de institucionalizacdo consolidado no inicio da
década de 1950, com a criacdo da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (Capes) e do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
tecnologico (CNPq), expressando o reconhecimento, por parte do Estado, da
importancia do avango cientifico e tecnoldgico como estratégia de desenvolvimento
nacional.

Foi justamente essa racionalidade que permitiu, na pratica, que as atividades
cientificas e tecnoldgicas recebessem uma atengdo sistematica por parte dos
governos desse periodo (...) Ou seja, foi esse o fator que, em diversos casos,
garantiu a manutencdo (e nao raro a expansdo) dos recursos destinados a
ciéncia e a tecnologia durante as décadas posteriores (idem, p. 77).

Dias salienta, ainda, o inicio do processo de revalorizacdo da investigacao
cientifica e tecnoldgica como instrumento de apoio ao desenvolvimento nacional
durante o governo Costa e Silva (1967-1969), que esteve apoiado no Plano Trienal
(1968-1970), para o qual a area de ciéncia e tecnologia ocupava uma posicao
fundamental como instrumento da acelera¢ao do desenvolvimento nacional.

Com efeito, foi a partir de 1967 que o bindmio ciéncia e tecnologia passou a
ganhar destaque nos programas econdmicos nacionais, sendo incorporado no
discurso governamental como elemento legitimador e, na propria
Constitui¢do Federal de 1967, que institui o dever do Estado de incentivar a
pesquisa e o ensino cientifico e tecnologico (ibidem, p. 80).

Esse pensamento vai ao encontro do movimento educacional ja mencionado

neste artigo, dedicado a experimentacdo no ensino de ciéncias e também iniciado
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durante a década de 1960, que levou ao surgimento dos centros € museus de ciéncia,

espalhados pelo pais a partir da década de 1980.

2. Museus e Centros de Ciéncia

O International Council of Museums (ICOM) definiu o termo “museu”, em sua
20* Assembleia Geral, realizada em julho de 2001, como uma institui¢do permanente,
sem fins lucrativos, a servico da sociedade e do seu desenvolvimento, aberta ao publico
e que adquire, conserva, investiga, difunde e expde os testemunhos materiais do homem
e de seu entorno, para educacgdo e deleite da sociedade".

Segundo Loureiro e Loureiro (2007, p. 4), as origens dos museus de ciéncia
encontram-se vinculadas a sistematiza¢ao das cole¢des dos “gabinetes de curiosidades”,
ao humanismo, aos primérdios da construcdo do saber cientifico e a ascensdo da
burguesia como classe hegemodnica ao poder, elementos que marcariam a perspectiva
fundadora da cultura ocidental.

Loureiro e Loureiro (idem) afirmam que, somente na segunda metade do século
XX, os chamados “sciences centers” (centros de ciéncia) foram incorporados as
reflexdes museoldgicas. Esses espacos foram criados para difundir a ciéncia e os
produtos tecnologicos dela derivados.

Utilizando como critério as relagdes promovidas pelos museus com o publico,
Valente, Cazelli e Alves (2005, p. 191) dividem os museus em trés abordagens:

1) Ontoldgica - com exposicdes centradas em colegdes de relevancia cientifica que
apresentam, de forma exaustiva, numerosos espécimes. Esses locais possuem
carater enciclopedista, contando com a contribuicdo de diferentes areas da
ciéncia. A aproximagdo com o publico se da através da apresentagdo de uma
trama evolutiva que contempla a cosmologia ¢ o surgimento da vida e do
homem. Nessa abordagem, se encontram os museus de historia natural, parques,
zoologicos e jardins botanicos;

2) Historica — institui¢des que destacam artefatos relevantes da historia da ciéncia e
da técnica. Dessa abordagem fazem parte os museus dos campos da historia,
antropologia e etnografia, com tematicas que exploram, em geral, o
desenvolvimento das técnicas ¢ da ciéncia nas diferentes culturas, demarcando a
passagem da sociedade tradicional para a industrial. Nesses ambientes, sao
abordados temas como a criagdo da maquina a vapor;

3) Epistemoldgica — enquadra os museus de ciéncia centrados na experiéncia
cientifica e originados de espacos destinados a pesquisa. Esses ambientes
objetivam comunicar ao visitante como o processo cientifico se constroi e

funciona, permitindo-lhe observar a ciéncia em acdo e participar de
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experimentos. Nesses museus, o visitante pode experimentar de forma ladica o

fato cientifico.

E essa ultima abordagem na qual se enquadram os centros de ciéncia, voltados
para o aprendizado através da experimentacdo, que utilizamos na elaboragdo deste
trabalho.

Durante muitos anos, o modelo de comunicagdo linear (transmissdo-recepcao)
orientou a maioria das praticas de divulgacdo cientifica, visdo que se sustenta na ideia
de que os ndo-cientistas precisam saber mais sobre ciéncia. Essa perspectiva, segundo
Muriello et al. (2006, p.200), amplia a distancia entre ciéncia e publico e faz com que o
papel desempenhado pela sociedade na conformacdo da ciéncia e tecnologia seja
desconhecido. Cabe a comunicacdo da ciéncia desenvolver uma discussdo mais ampla
no contexto da relacdo ciéncia-tecnologia-sociedade.

Nesse sentido, os museus ou centros de ciéncias estdo envolvidos na mesma
problemadtica, pois as exposicdes tradicionais tém sido montadas seguindo o modelo de
transmissdo-recep¢do. No entanto, esse modelo “hipodérmico”, que objetiva injetar
informagdes nos visitantes, evoluiu para modelos mais complexos, que defendem a
necessidade de incorporacdo dos visitantes como parte ativa do didlogo proposto pela
instituicao.

Esses locais tém, dentre outros, o objetivo de aproximar a ciéncia do publico
geral, em direcdo a popularizagdo do contetido cientifico. No caso em especifico de
ferramenta da educagdo informal, esses espagos ndo servem apenas como complemento
ao ensino formal, mas também sdo capazes de estimular o gosto dos estudantes pelo
conhecimento a partir da manipulagdo direta da realidade, provocando a curiosidade por
meio de sensacoes fisicas. E, dessa forma, estimulando a autonomia e o carater ativo
dos estudantes com relagdo ao conhecimento, que os museus e centros de ciéncia,

devem atuar. Jorge Wagensberg salienta que:

Ensinar, formar, informar, proteger o patriménio e divulgar sdo outras
vocagdes do museu, ainda que nenhuma delas seja prioritaria. O que é
prioritario é criar uma diferenca entre o antes ¢ o depois da visita que
transforme a atitude perante todas essas atividades e outras relacionadas a
ciéncia, como: viajar, passear em uma livraria, fazer perguntas em aula,
selecionar canais de televisdo etc. O museu fornece mais perguntas que
respostas. Uma maneira de medir os efeitos de uma visita a0 museu consiste
em tomar nota de quantas perguntas a mais o visitante tem ao sair do museu

com relacdo as que tinha ao entrar (2005, p.133).
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Na perspectiva da psicologia da educacdo, Vygosty afirma que a experiéncia
emocional da crianca em relagdo ao meio social ¢ decisiva no curso de seu
desenvolvimento psicoldgico, determinando o tipo de influéncia que a situagdo ou o
meio tera sobre ela. (OLIVEIRA; STOLTZ, 2010). Dessa forma, visitas a centros e
museus de ciéncia, zooldgicos, aquarios, etc. poderiam estimular o interesse de criangas
por temas cientificos. Em relacdo ao aprendizado desses conceitos, Gaspar enfatiza que:

A mente se defronta com problemas diferentes quando assimila os conceitos
na escola e quando € entregue aos proprios recursos. Quando transmitimos a
crianga um conhecimento sistematico, ensinamo-lhe muitas coisas que ela
ndo pode ver ou vivenciar diretamente. Uma vez que os conceitos cientificos
e espontaneos diferem quanto a sua relagdo com a experiéncia da crianca e
quanto a atitude da crianga para com os objetos, pode-se esperar que o seu
desenvolvimento siga caminhos diferentes desde o seu inicio até a sua forma
final (1993, p.63).

Ainda segundo Gaspar (idem, p. 72), a luz da teoria de Vygotsky, a condi¢ao
necessaria para que haja aprendizagem num museu ou centro de ciéncias ¢ que nele,
entre seus visitantes ou entre monitores e visitantes, haja interacdes sociais. Sob esse
ponto de vista, o Programa Nacional de Popularizacdo da Ciéncia da ABCMC tem
como uma de suas diretrizes “o apoio ao didlogo e a parceria entre as instancias e atores
da educacao nao-formal e do ensino formal, através do estimulo ao desenvolvimento e a
troca de experiéncias com os professores do ensino fundamental e médio,
proporcionando-lhes condigdes de melhor ministrar o ensino das ciéncias e das artes”.
Além disso, a instituicdo prega que os centros € museus devem “despertar o interesse e
a curiosidade dos alunos para a ciéncia, através de informagdes e atividades ludicas, que
os fagam percebé-la, também, como fonte de prazer”.

Apesar de a importancia desses espacos ja ser reconhecida, inclusive por
politicas governamentais, e de ter havido um significativo aumento no niimero dessas
instituigdes, existe uma discrepancia na distribui¢do por regido, como ja mencionamos
na introducdo deste artigo. A maior parte estd concentrada no Sudeste, com 112
institui¢des, seguido pela regido Sul, com 41. A regido Nordeste, foco desta pesquisa,
concentra 26 espacos, enquanto o Centro-Oeste conta com cinco ¢ o Norte com seis

centros de divulgacao cientifica.
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3. Centros de divulgagdo cientifica do Nordeste: a interatividade e o uso

de redes sociais

Para analisar os museus e centros de ciéncia, objetos deste artigo, escolhemos
como parametros os canais de divulgacao existentes na internet, tais como sites, blogs e
redes sociais, ¢ ainda o nivel de interagdo de suas exposi¢des em projetos realizados
junto as escolas.

Nos ultimos anos, as midias sociais t€ém se configurado como importantes
ferramentas de comunicagdo. Segundo Cipriani (2011, p. 3), atualmente, mais de dois
milhdes de pessoas possuem acesso a internet, 600 milhdes utilizam o Facebook, a
maior rede social do mundo, e mais de 150 milhdes, o Twitter. Cipriani afirma ainda
que no Brasil mais de 76 milhdes de pessoas t€m acesso a internet o que equivale, de
acordo com dados do site Internetworldstats.com, a 38% da populagdo do Pais.

Para Cipriani (idem, p. 5), as midias sociais sdo ferramentas que permitem a
formagdo de discussdes entre as pessoas e instituicdes na rede.

Elas promovem vida em comunidade e cooperagdo, possibilidade de alterar
ou misturar criagdes de terceiros, melhor experiéncia on-line, diversdo,
educagdo, controle e dominio do que queremos buscar ou usar, abrindo
espago para assuntos muito especificos e colocando o usuario em primeiro
lugar e no centro das atengdes.

Segundo o autor (ibidem), as redes sociais constituem um dos melhores e mais
conhecidos exemplos de midia social. Ele afirma que Facebook, Orkut, MySpace,
Twitter sdo os exemplos mais populares de redes sociais, que podem ser definidas como
qualquer plataforma que permita as pessoas se conectarem, mantendo listas estaveis ou
nao de relacionamentos para interagir com outras pessoas € com instituigdes.

Ramalho (2010, p. 12) enfatiza que as redes sociais funcionam em muitos niveis,
que vao desde as familias até as nagdes e desempenham um papel importante na
determinagdo da forma como os problemas sdo resolvidos, como as organizagdes sio
administradas, bem como o grau de sucesso que os individuos conseguem atingir.

Com relagdo a interatividade, jA4 mencionamos, no inicio deste artigo, sua
relevancia nos centros e museus de ciéncia como ferramenta complementar ao ensino
formal. Apresentamos, abaixo, a caracterizagdo elaborada por Maria Esther Alvarez
Valente no Caderno do Museu da Vida (2001, p.11), que divide esses espagos em trés

geracdes, a partir de suas temdticas: Museus de Historia Natural (primeira geragdo);
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Museus de Industria (segunda geragdo) e Museus de Fenomenos e Conceitos Cientificos

(terceira geracdo):
Os Museus de Primeira Geragdo sdo vistos como santudrios em uma reserva
aberta onde o conhecimento produzido e as pecas sdo mostradas em sua
totalidade repetidamente a partir de uma classificagdo. (...) Os Museus de
Segunda Geracdo t€m énfase no mundo do trabalho e no avango cientifico.
Constituem-se em espacos que contemplam a tecnologia industrial.
Funcionam como vitrines para a industria e o progresso das nagdes (...). Os
Museu de Terceira Geragdo surgem no inicio do século XX, propondo uma
nova forma de comunicag@o com o publico.

A partir da terceira geragdo, a interatividade entre visitantes e ambiente passou,
entdo, a ser um fator diferencial. Esse modelo, cada vez mais presente em ambientes
dedicados a divulgacdo cientifica, ¢ inspirado nos centros multidisciplinares norte--
americanos, com forte cardter experimental.

Segundo a pesquisadora (idem, p.12), esse tipo de interatividade enriquece as
instituigdes com a exibicdo de fendmenos cientificos e a énfase na acao dos visitantes.

A terceira geragdo de museus de ciéncia tem como foco central a tematica
dos fendmenos e conceitos cientificos. Caracteriza-se pela comunicagdo
entre o visitante e a ciéncia mediada por aparatos com maior interatividade e
que visam garantir o engajamento intelectual dos usuarios por meio de uma
interagdo fisica(...). Pautam-se na idéia, tdo difundida no ensino de ciéncias,
do aprender fazendo. As tendéncias da educac¢do em ciéncias enfatizam o
papel da agdo do sujeito na aprendizagem (...).

Listamos, a seguir, uma breve descricdo dessas instituigdes que integram a
chamada terceira gera¢do de museus, de acordo com a classificagdo de Maria Esther
Alvarez Valente, presentes na regido Nordeste, o historico e as atividades interativas
desenvolvidas por elas, bem como os canais de divulgacdo na internet e a inser¢dao nas
redes sociais Twitter e Facebook.

A Usina Ciéncia (www.usinaciencia.ufal.br), de Alagoas, por exemplo, tem seu
conteudo hospedado no site da Universidade Federal de Alagoas (Ufal), a qual esta
vinculada. Nao possui Facebook, nem Twitter. Auto-definida como espaco de
“populariza¢do da ciéncia”, tem como objetivo exercer “um papel importante para a
melhoria da qualidade do ensino basico em Alagoas”.

Possui dois nucleos: um de astronomia e outro de informatica. Entre as
exposi¢des, a “Ciéncia e Vida” aborda trés tematicas: “Corpo humano e sua relagdo com

saude e qualidade de vida”, dispondo de modelos anatémicos do corpo humano,

piramide alimentar, microscépios conectados a camara CCD e a TV, etc.; “Meio
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Ambiente - Enfase nas caracteristicas geograficas do Estado de Alagoas e suas
principais questdes ambientais”, equipada com maquete sobre estacdo de tratamento de
dgua e esgoto, maquete representativa de Usina de Producio de Aciicar e Alcool,
maquete com caracteristicas geograficas do Estado de Alagoas, pdsteres e painéis
explicativos, mostra de animais dos ecossistemas de Alagoas incrustados em resina;
formigueiro e aquarios; e “Fisica para a vida”, com cadmara escura, tubo infinito,
labirinto 6ptico, caleidoscopio, experimentos de ilusdo de dOptica, espelhos curvos, lousa
optica, lousa do olho humano descarga elétrica em gases, espectdmetro, etc.

A outra exposicdo, denominada “Energia”, contém terminais informativos
computadorizados, exhibts como o Gerador de Van der Graaf, painéis explicativos,
painéis com fotografias, maquete de Usina Hidroelétrica, maquete de exploragdo de
petréleo, maquete de recursos minerais do Estado de Alagoas, etc. Tal variedade de
equipamentos refor¢ca o compromisso do museu com a interatividade.

Na Bahia, a publicacdo Centros e Museus de Ciéncia do Brasil relata a
existéncia de trés espagos interativos: o Museu Antares de Ciéncia e Tecnologia, o
Museu de Ciéncia e Tecnologia da Bahia e a Universidade da Crianga e do Adolescente.
A Babhia ¢ o estado que concentra o maior nimero desses espacos na regiao Nordeste.

O conteudo sobre o Museu Antares de Ciéncia e Tecnologia, vinculado a
Universidade Estadual de Feira de Santana (UEFS), encontra-se no site do Observatorio
Astronomico Antares de Feira de Santana (www2.uefs.br/antares/), onde & possivel
obter informagdes gerais sobre o trabalho realizado pelo Museu, que nao possui Twitter
nem fan page no Facebook. O foco do Museu se concentra no ambito das ciéncias e
matematica para alunos de escolas publicas e privadas da Bahia. O espago possui
planetario, laboratorios de fisica, quimica e biologia, telescopios, colecdes de ossos de
répteis, anfibios, aves e peixes.

O Museu de Ciéncia e Tecnologia da Bahia ndo possui Twitter nem Facebook. O
site estd em reforma, segundo o endereco (www.uneb.br/mct). L4, existem informacgdes
sobre o museu como um todo, desde estrutura fisica passando por acervo, projetos e até
agendamento de visitas. Como objetivo do Museu, destaca-se a difusdo do
“conhecimento técnico-cientifico através de uma composi¢do museografica simples,
didatica e contextualizada”. De acordo com o guia “Centros e Museus de Ciéncia do
Brasil”, trata-se de um dos primeiros museus interativos de ciéncia do Brasil. Ja o site

identifica-o como o primeiro Museu de Ciéncia e Tecnologia da América Latina.
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Recebendo visitas de alunos de escolas publicas e particulares e do publico em geral, o

trabalho no local ¢ feito de forma interativa no que diz respeito ao meio-ambiente, ja
que esta situado na Mata Atlantica.

Possui espagos ao ar livre, como a Praga da Descoberta, dotada de objetos como
uma Locomotiva 418, um Relogio do Sol e um equipamento chamado Girotec, com o
qual o tripulante ocupa “todas as posi¢des do espaco.” Ha ainda um espago sobre a
Agéncia Espacial Brasileira, com painéis, maquetes e outros objetos sobre o Programa
Espacial Brasileiro e a Missdo Centenario — Do 14 Bis a Marcos César Pontes. Na Sala
Prof. Sérgio Espiridido, h4 objetos interativos como o Gerador de Van Der Graff, a
Mala Rebelde e a Bicicleta Geradora. No Espaco Terra, painéis e rochas descrevem as
fases geoldgicas do nosso planeta. A Sala de Ciéncias contém cabecas Osseas, coragdes,
pulmdes e rins, preservados com a técnica de polimerizagdo, além de outros 6rgaos que
podem ser utilizados como material para as aulas expositivas. No Hall da Mecanica, a
interacdo ¢ palavra-chave, como no banco de pregos em que ¢ possivel se sentar, no
caleidoscopio e em outros equipamentos.

O site da Universidade da Crianga e do Adolescente, situada em Salvador (BA),
esta fora do ar (http://www.oaf.org.br/). A instituicdo ndo possui pagina no Facebook,
nem Twitter. Por meio do endereco ondequando.com/local/3623/Universidade-da-Crian
%C3%A7a-e-do-Adolescente-(Unica), encontram-se informagdes sobre o objetivo da
iniciativa de promover “encontro entre arte e ciéncia construindo uma relagdo mais
aproximada, ludica, prazerosa de criangas e jovens com o conhecimento cientifico”. O
projeto ABC de educagdo cientifica, intitulado Mao na Massa, orienta professores a
realizar experimentos com seus alunos em sala de aula. Oferece ainda cerca de 50
experimentos interativos sobre Fisica, além de exposigdes itinerantes.

A Seara da Ciéncia, espaco de divulgacdo cientifica e tecnologica da
Universidade Federal do Ceard, foi criada por um grupo de professores dos
departamentos de Quimica Organica e Inorganica, Matematica, Fisica, Biologia,
Geografia e Computacdo da universidade. Tem como objetivo estimular a curiosidade
pela ciéncia, cultura e tecnologia, demonstrando relacdes com o cotidiano e
promovendo a interdisciplinaridade entre diversas dreas do conhecimento.

A instituicdo retine diversos projetos com o intuito de popularizar a ciéncia,
dentre os quais: laboratorio de pesquisas, saldo de exposigdes, realizagdo de videos

sobre a vida e a obra de cientistas de renome nacional e cearenses e manuten¢ao de um
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portal na internet (www.searadaciencia.ufc.br) que recebe, em média, de 4.500 a 5.000
visitas diariamente, possibilitando o acesso do publico a ciéncia. Possui perfil no
Facebook (https://www.facebook.com/searaufc), criado em margo de 2012, com fotos e
informacdes atualizadas.

A Seara oferece cursos a estudantes e professores de escolas publicas, seu
principal publico-alvo, para que os visitantes possam despertar para a pesquisa.
Diariamente sdo recebidas cerca de cem pessoas de escolas publicas ou particulares da
capital e do interior, em visitas programadas ou nao.

O Laboratorio de Divulgacao Cientifica Ilha da Ciéncia, ligado ao Departamento
de Fisica da Universidade Federal do Maranhdo (UFMA), teve como ponto de partida
um curso mirim de Fisica voltado para alunos do Ensino Fundamental. Atualmente,
conta com uma oficina de eletromecanica, chamada “Experimentoteca da Fisica”.
Possui varios equipamentos, como osciloscopio, voltimetro, laser de HeNe, aparelho de
Van der Graff.

Palestras, exposi¢des cientificas, feiras de ciéncias e cursos de formacdo para
professores estdo entre as atividades realizadas pelo Laboratorio. A Ilha da Ciéncia
confecciona material didatico e experimental e constroi experimentos sob encomenda.
Seu espaco ¢ constituido de saldo para exposi¢do permanente, sala de computagdo e
auditorio. Quando solicitada, leva seus experimentos ao interior do estado. Nao possui
Facebook ou Twitter, mas tem um blog (http://ilhadaciencia.blogspot.com.br/) com
noticias variadas sobre o mundo da ciéncia e da tecnologia.

O Espago Ciéncia, vinculado a Secretaria Estadual de Ciéncia e Tecnologia, ¢
um museu a céu aberto, localizado entre as cidades de Recife e Olinda. Tem 120 mil m?,
em pleno manguezal pernambucano. Em 2004, ganhou um plano de expansao fisica.
Possui duas trilhas: a Ecologica, com foco nos conceitos ambientais; e a da Descoberta,
organizada em cinco areas tematicas: Agua, Movimento, Percepgdes, Terra e Espago.
Conta com Pavilhdo de Exposi¢des e Centro Educacional equipado com laboratorios de
matematica, fisica, quimica, biologia e informatica. Seus dois observatérios
astrondmicos estdo fora da sua sede: na Torre Malakoff, no Recife Antigo, e no Alto da
Sé, em Olinda.

O espago organiza eventos, cursos, oficinas, feiras e encontros de ciéncias em
escolas, shopping centers, universidades, parques, hospitais e até nas ruas. Em seu

Twitter (@EspacoCienciaPE), noticias relacionadas ao dia-a-dia da instituicdo. Na
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descricdo, a frase de destaque ¢: “O maior museu a céu aberto do pais e um dos maiores
do mundo”. No site (http://www.espacociencia.pe.gov.br/), bastante atrativo
visualmente, pelas ilustragdes destinadas principalmente ao publico infantil,
informagdes sobre as atividades desenvolvidas, agendamento de visitas e noticias.
Apresenta ainda perfil no Facebook atualizado (www.facebook.com/profile.php?
1d=100002207476548), com fotos ¢ informag¢des sobre as a¢des da institui¢ao.

A Casa de Ciéncia e Tecnologia de Aracaju (CCTECA), vinculada & Secretaria
Municipal da cidade, possui 82 equipamentos de experimentos interativos
(Experimentoteca) nas areas de fisica, quimica e matematica e mais trés equipamentos
externos, como Gyrotec, que simula a auséncia de gravidade.

Com 558 m?, possui Planetario, com 31 assentos reclindveis e um equipamento
de alta tecnologia. Foi o primeiro do pais a adquirir uma maquina digital para as
projecdes, a americana Sky Skan Definiti. A visita ao espaco ¢ gratuita, guiada por
monitores, € dura, em média, duas horas: meia hora no Planetario e uma hora e meia na
Experimentoteca. O Planetario possui perfil no twitter (@planetariose), com
informacdes atualizadas sobre as atividades. A Casa de Ciéncia e Tecnologia da Cidade

de Aracaju possui blog atualizado (http://cctecaplanetario.blogspot.com.bt/).

Conclusio

No Nordeste, dos 26 centros de divulgagdo cientifica que ilustram o guia
“Centros e Museus de Ciéncia do Brasil”, apenas oito possuem acdes voltadas para
complementacdo ao ensino bésico formal de ciéncias para criancas e adolescentes:
Usina Ciéncia (AL), Museu Antares de Ciéncia e Tecnologia (BA), Museu de Ciéncia e
Tecnologia da Bahia (BA), Universidade da Crianga ¢ do Adolescente (BA), Seara da
Ciéncia (CE), Laboratério de Divulgagdao Cientifica Ilha da Ciéncia (MA), Espago
Ciéncia (PE), Casa da Ciéncia e Tecnologia da cidade de Aracaju (SE).

As ferramentas utilizadas em cada um desses espagos variam bastante com
relacdo as tecnologias disponiveis. O esfor¢o na popularizagdo da ciéncia se dirige a
algumas disciplinas em particular, principalmente matematica, fisica, quimica e
biologia, as chamadas “ciéncias duras”. Dentro dessas areas, ha espaco para campos de

estudo como a Astronomia, Meio Ambiente e Informatica.
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Em sua descri¢do, apenas a Universidade da Crianga e do Adolescente, situada

em Salvador (BA), cita “o encontro entre a arte e a ciéncia” como estratégia de
aproximacao de criangas e jovens do conhecimento cientifico.

Apesar de o nimero de museus e centros de ciéncia do Nordeste ser inferior, se
comparado a quantidade de instituicdes do Sul e Sudeste, essa regido possui um dos
primeiros museus interativos de ciéncia do Brasil, segundo o guia “Centros e Museus de
Ciéncia do Brasil”, o Museu de Ciéncia e Tecnologia da Bahia.

Os centros de divulgacao cientifica ja estdo consolidados no campo da educacao,
complementando o ensino formal, através de ferramentas de interatividade. Contudo, a
maioria dos espagos analisados neste artigo ndo contempla objetos histéricos em suas
composi¢des. Em geral, também ndo existe preocupacdo com a contextualizacio
historica da evolugdo da ciéncia. Prevalece uma abordagem psicolédgica, voltada para a
experimentacao.

Com relagdo a presenga dessas institui¢des na internet, observamos que ha pouca
ou quase nenhuma inser¢ao nas redes sociais. Além disso, grande parte ndo possui sites

ou blogs ou ndo os atualizam. Existem ainda enderegos que atualmente estao fora do ar.
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