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RESUMO

Este paper expde a experiéncia da disciplina eletiva de Laboratério de Jornalismo
Multimidia da Universidade Federal do Ceard, do segundo semestre de 2011. A realizacao
do produto se deu através da revista online 3eMeio, uma publicagdo que traz o cendrio
artistico-cultural da cidade de Fortaleza, ressaltando a possibilidade de expansdo da pagina
na internet e trazendo para a audiéncia o mundo que habita a capital cearense, dentro e fora

dos limites da revista.

PALAVRAS-CHAVE: Cultura; Arte; Entretenimento; Webjornalismo.

INTRODUCAO

O presente artigo faz um relato fruto das experiéncias realizadas na disciplina de
Laboratério de Jornalismo Multimidia, do curso de Jornalismo na Universidade Federal do
Ceara, do segundo semestre de 2011. Trazer as possibilidades de experimentacdo do
ambiente virtual aliada aos conhecimentos praticos e tedricos adquiridos pelos alunos em
disciplinas anteriores, como Cibercultura e Jornalismo na Internet, é proposta essencial do
Laboratério. Ofertada como disciplina eletiva, tendo como outras opg¢des os Laboratorios de
Impresso, Radio ou TV, essa disciplina favorece a experimentacdo na construgdo de
narrativas que utilizem diversas linguagens e meios. O trabalho em questdo ¢ a revista

online 3eMeio-.
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A necessidade de incorporar da melhor forma a realidade do jornalismo na internet é
que move a proposta laboratorial da disciplina. Aliando teoria e pratica, a didatica da
experimentacao propde uma simulacao da producao real em webjornalismo, adaptando-se a

realidade da vida académica. Assim propde José Marques de Melo (1984):

Formar jornalistas, sem que lhes desperte o interesse pela analise critica dos
padrdes vigentes na sociedade e sem que lhes forneca oportunidade de testar
tais modelos em laboratorios e de criar alternativas inovadoras, € motivo de
frustragdo generalizada na érea [...] (MELO, apud LOPES, 1989, p. 33).

As possibilidades do texto multimidia nos fizeram vislumbrar uma narrativa que
expande as fronteiras da publicagdo que viria a ser produzida. O universo explorado em
uma matéria tem sua realidade espalhada pelo ciberespaco, a compreensao percorre o que
se vé e até o invisivel. Pierre Lévy (1996) discute a possibilidade de construgdo de
significado através até mesmo de lacunas e expressdes nao compreendidas, como o uso de
um hiperlink no esclarecimento de termos ou exemplificagdo deles.

Elementos como periodicidade, segmentacgdo, identidade gréfica, leitura multimidia,
interatividade e hipertexto sdo importantes na percep¢ao do potencial do género revista,
uma oportunidade para a experimentacdo laboratorial. Pensar uma publicacdo como um
produto focalizado em sua audiéncia ¢ pensar um mundo voltado para o seu leitor. Com
projeto grafico especifico, linha editorial que corresponde diretamente ao publico-alvo nao
¢ mais uma preocupagao.

A diminuigdo dos custos das revistas online, uma vez que nao passa pelos processos
de impressdao, distribuicdo fisica e actimulo de estoques, possibilitou uma maior
personalizacdo do conteudo, criando uma fidelizagdo entre leitor e revista. Leonor
Natansohn, Rodrigo Cunha, Samuel Barros e Tarcizio Silva (2010) observam esse processo

de “conquista” da audiéncia:

O leitor de revista ¢ um ndémade, dificil de domesticar. Se o jornal fideliza
leitores através da rapidez, a revista o faz nos intersticios das pressas do
cotidiano, através do lazer e do prazer estético, da diversdo ou do
entretenimento, assegurado por uma periodicidade maior. Se o jornal ¢
eficiente na superficialidade dos fatos, revistas oferecem analise e opinido e,
por cima de tudo, beleza. E se tratando de web, a fidelizagao se vé desafiada
pelo constante apelo a percorrer os caminhos da hipertextualidade.
(BARROS et al, 2010)
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A possibilidade de incluir o leitor nas estratégias editoriais da revista ¢ também algo
a ressaltar. As novas formas de interacdo, como a participagao de redes sociais no projeto
editorial de publicacdes revela uma nova realidade dos processos de produgdo, consumo e
distribui¢do do contetido a ser publicado. Sao criados novos formatos de revistas, cada vez
mais criativos e originais.

Poder analisar, criticar, experimentar novos meios, traz para o estudante do
laboratorio uma chance de se ver como parte produtora de webjornalismo. E a partir dessa
experiéncia laboratorial que a disciplina de Laboratorio de Jornalismo Multimidia se propos
a desenvolver uma revista cultural online, denominada 3eMeio.

A revista “3eMeio arte, cultura e entretenimento com algo a mais®” traz o cenario
cultural de Fortaleza através de suas possibilidades de producao artistico-cultural sem
restringir o pensamento aos limites geograficos da cidade. Na 3eMeio ¢ possivel pensar
fendomenos culturais mundiais nas ruas da capital cearense.

Na primeira secdo, serdo expostos os objetivos do trabalho. Na segunda sec¢do,
iremos justificar a producdo da revista. Na terceira secdo, serdo explicados os métodos e

técnicas utilizadas ao decorrer da elaboragdo do projeto.

1. OBJETIVO
Trazer o mundo para Fortaleza. A revista 3eMeio surge com a proposta de enxergar
a cidade, de perceber o que salta aos olhos, o que diverte, o que intriga. Uma revista sobre

cultura ja ndo parece mais novidade.

Cultura é aqui o conjunto dos instrumentos de que dispde a mediacdo
simbolica (lingua, leis, ciéncias, artes, mitos) para permitir ao individuo ou
ao grupo a abordagem do real. Os instrumentos ditos culturais sdo
“equipamentos” coletivos ou grupais, postos a disposigdo de todos.
(SODRE, 2001 p. 85)

A proposta do laboratério do Jornalismo Multimidia €, portanto, perceber o
contetido como novo, tonar inédito até o que ja passou ha muito tempo. Novas também sdo
as possibilidades do meio, mesmo porque aproveitar o ciberespaco para construir a
publicacdo tem seu motivo. Além de corresponder aos anseios da disciplina de elaborar um
produto multimidia, a experiéncia multisensorial trazida pelo ambiente virtual conversa

diretamente com a proposta da revista 3eMeio.

6 e ~ . £ ;
O texto em itdlico compde a nome da revista, como uma espécie de subtitulo.
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Conversar com o ciberespaco ¢ premissa fundamental na constru¢do da Revista
3eMeio. Fugir das “paginas” da revista ndo ¢é prejuizo, € percorrer a imensidao do mundo
virtual, esse sim € o objetivo dessa publicacdo. Nao se deter a um s6 espago ¢ fugir em
busca de Fortaleza. Como grande aliado os alunos da disciplina encontraram o hipertexto’.

Em uma ou duas palavras ¢ possivel encontrar dezenas de outras paginas.

A ordem da leitura, no meio digital, superou a linearidade dos meios
impressos. O leitor cria sua propria experiéncia narrativa por meio de /inks
inseridos em textos e graficos (HORIE e PLUVINAGE, 2011).

Na proxima se¢do, iremos expor a justificativa do trabalho, ou seja, da revista

3eMeio.

2. JUSTIFICATIVA

Expandir as fronteiras das paginas de uma revista ¢ possibilitar a construcdo de
multiplas narrativas. Desde os anos 90, quando revista eram pensadas em cd-roms, 0s meios
para se construir uma publicag¢do online se mostram mais originais e criativos, a audiéncia
vibra a cada novidade experimentada.

Ser parte da revista ¢ fundamental para o seu reconhecimento. Sdo s6 pelo conteudo,
mas também pela interatividade que a publicagio mantém com seu leitor, essa sim ¢ a
grande motivagdo para se publicar na internet. A cada clique um mundo novo ¢ descoberto e
a revista 3eMeio quer fazer parte dessa busca pelo mundo virtual. Na proxima sec¢do, serdo

explicados os métodos e técnicas utilizadas na elaboragdo do projeto.

3. METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

Para produzir uma publicagdo ¢ necessario antes de tudo pensa-la. Apos a andlise de
outras produc¢des laboratoriais ao redor do pais, o processo de producao da revista 3eMeio
se dedicou a elaboracao dos projetos editorial e grafico, discutindo pontos relevantes para a
concretizagdo do objetivo anteriormente exposto.

Através da observacdo de outras publicacdes e a reflexdo sobre quais pontos seriam
levados em conta para a construcdo de um projeto editorial, os alunos da disciplina
resolverem considerar os seguintes pontos: nome da publicacdo, objetivo, publico-alvo,

politica editorial, linguagem e editorias ou se¢des. Pensada como uma revista sobre cultura,

7 . . . . 1 ~ .
Para Lévy (1993) o hipertexto ¢ um conjunto de nds ligados por conexdes. Podemos observar esses nds em palavras,
paginas, recursos audio/visuais,documentos etc.
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arte e entretenimento, a 3eMeio se propde a desbravar a capital cearense como parte do que
acontece no mundo todo.

A disciplina seguiu sua estrutura da seguinte forma: 1.Anélise e Planejamento: a)
Pesquisa de Experiéncias de jornalismo multimidia; b) Defini¢ao dos objetivos do projeto;
c¢) Defini¢ao do conteudo; d) Organizagdo do contetido em secdes; 2. Design a) Definicao
da arquitetura da informacdo; b) Definicdo de aspectos da interface grafica; 3.
Implementagdo a) Producao do conteudo, utilizado recursos multimidia; b) Publicagdao do
contetido na rede; 4. Teste: a) Verificagdo do correto funcionamento das paginas do site e
dos seus recursos; b) Avaliacdo de usabilidade; c) Ajustes dos problemas encontrados.

A elaboragdo do projeto grafico ocorreu apds um brainstorming* e a avaliagdo de
propostas de integrantes do laboratoério. Depois de modificagdes coletivas, e tentativas com
auxilio programas de vetorizacao’, a identidade visual da revista foi definida.

Partindo para as reunides de pauta, as definicdes do que seria pautado surgiu de
propostas coletivas, sempre dialogando com a linha editorial da revista. Com pautas
informativas e opinativas, os reporteres deveriam valorizar os recursos multimidia quando a
matéria mostrasse potencial para tal. A fotografia, em particular, possui grande importancia
no projeto grafico, sendo cruscial para a finalizacdo da matéria.

A construgdo do website foi realizada através da plataforma Wix», uma possibilidade
de introduzir contetido em flash a revista sem a necessidade de dominio das técnicas de
programacao. Na proxima sec¢do, a quarta, sera relatado todo o processo, acompanhado de

uma descri¢ao detalhada.

4. DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO
A revista 3eMeio ¢ dividida em quatro editorias: Acervo, Exposicao,
Contraindicagdo e Galeria. De acordo com o projeto editorial, essas se¢des ganhariam
nomes que tivessem identificagdo direta com o tema a ser tratado. A primeira, “Acervo”,
traz todos os tipos de matérias produzidas na disciplina, desde entrevistas até reportagens
sobre arte cultura e entretenimento em Fortaleza. A segunda, “Exposi¢ao” literalmente traz
exposicoes de obras de qualquer natureza, desde que tenham sido produzidas ou em

Fortaleza, ou por artistas fortalezenses. A editoria Contraindicacdo traz dicas culturais do

Também conhecida tempestade de ideias, brainstorming, termo criado por Alex Osborn em 1939, é uma técnica utilizada
para explorar a potencialidade criativa do grupo, como uma sucessdo de ideias imediatas.

9
Programa utilizado: Adobe Illustrator CS5 desenvolvido e comercializado pela Adobe Systems.

pt.wix.com
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corpo editorial, como os “5 discos que voc€ deve morrer sem ouvir”. Por ultimo, a editoria
“Galeria” traz todos os recursos dudio e visuais utilizados na revista.

Para a produgdo da 3eMeio foi necessaria uma pesquisa para analise do cenario
artistico-cultural da capital cearense. As pautas para a editoria “Acervo” foram propostas
dos proprios integrantes do laboratério, enquanto as contribuicdes da se¢do “Exposi¢do”
foram feitas através da lista de e-mails de todo o curso de Comunica¢dao Social da UFC,
composta por alunos da graduacao, mestrado e mesmo de alunos que ja se formaram.

Para a elaboracdo do design da publicacdo, foram utilizadas quatro tons de cores:
vermelho, verde-agua, berinjela e cinza claro. A escolha desses tons foi feita por toda
equipe, na tentativa de demonstrar a proposta mais leve e solta da linha editorial da 3eMeio.
A plataforma Wix também ¢ elemento crucial na representacao dessa proposta. Utilizando
elementos em flash, o design editorial se torna mais flexivel, mais fluido, deixando a
publicagdo mais descontraida e a0 mesmo tempo, como ndo ¢ uma ferramenta de postagem
direta, possibilita cada pagina ser unica, diagramada pagina por pagina.

A tentativa de dar fluidez ao texto, com linguagem por vezes bastante coloquial, traz
para a revista 3eMeio um ar contemporaneo, proprio para o publico-alvo de 18 — 25 anos,
principalmente estudantes universitarios.

Com matérias frias, a revista pode ter seu langamento apenas no semestre posterior,
quando as paginas estavam todas diagramadas e o envio do material audiovisual
colaborativo obteve sucesso. Dessa forma, a utilizacdo das redes sociais como ferramentas
de didlogo com o publico da revista veio posteriormente, iniciando as atividades com a

divulgacdo da publicagdo. Na proxima secdo, estdo as consideragdes do trabalho.

5. CONSIDERACOES

Através da revista 3eMeio ¢ possivel enxergar Fortaleza, seus pormenores. A
possibilidade de experimentacao laboratorial proporcionada pela disciplina de Laboratorio
de Jornalismo Multimidia mostrou um caminho novo para o reconhecimento da cidade.

A experiéncia multisensorial permitida pela internet trouxe a pratica do jornalismo
cultural como ferramenta de descoberta, como um novo olhar sobre Fortaleza. Descobrir,
ver e apreciar a producdo artistico-cultural da cidade desperta os sentidos, a cada material
audiovisual que circula, uma experiéncia completamente nova. Perceber a potencialidade
de uma pauta, pensando videos, dudios, fotos, hyperlinks, textos fluidos faz do universo

digital o habitat natural da revista 3eMeio.
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Desde vivéncias da propria praxis jornalistica, até mesmo o contato direto com o
ambiente cultural de Fortaleza, fez da disciplina de Laboratorio Multimidia um local de
tentativas, proprio da sua esséncia experimental. A possibilidade nada mais ¢ do que
principio basico da disciplina, e com a revista 3emeio ndo foi diferente.

Expandir as fronteiras de uma pagina de revista seria talvez a premissa de
constru¢do de uma revista cultural nessa disciplina. Melhor, elaborar um produto

laboratorial inovador, isso sim se fez um objetivo.
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ANEXO 1: IMAGENS DO SITE
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O mundo dentro de Fortaleza. se perguntarem
por ai o que & a 3eMeio, essa pode ser uma
resposta.

Na realidade, uma revisia eletrdnica criada pelo
Iaboratério de multimidia do curso de Jornalismo
da Universidade Federal do Ceara, aos trancos e
barmancos as entranhas da nossa cidade foram
sendo cascavilhadas.

Ver fortaleza microscopicamente nao nos isola
do mundo, & o que acontece em todo canto que
nos motiva a procurar o novo. Nossa linha do
tempo nao tem comego nem fim.

Do jornalista que guarda a historia da cidade em
uma sala as pipocantes bandas covers, a revista
3eMeio mostra um pedace bom do que se ve por
Fortaleza

Muito se escuta por ai sobre o provincianismo
daqui. sera? SERA?

entrar
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Acervo Exposicdo Contraindicacdo Galeria Editorial

Atéisso
Nirez guardou

Miguel Angelo. E
esse o nome do
entrevistado dessa
edicio. Nao o
italiano que criou
obras de ane
conhecidas
intemacionalmente
Mas sim o cearense
que vive, hé mais
de setenta anos,
(n)a cidade de
Fortaleza. e
coleciona tudo o
que vé pela frente

Prazer,
Silvia Moura

Ela chega, cumprimenta-
nos e tira as sandalias,
como se a liberdade fosse
tamanha que nao
suportasse o aperto dos
calgados

Contraindicacoes
A revista 3eMeio da sua
maravilhosa indicacao, ou
melhor, contraindicagao.

Ser# que isso é de
confianga?

Eas bandas
covers?

Melodias bem ensaiadas,
figurino semelhante e voz
idéntica. E:

43 revolucdes por minuto

Internet e software de compartilhamenta
vem colocando as gravadoras contra a
parede ha algum tempo, o que nac nos
incomoda porque ninguém, além do
Metallica, & capaz de defender a indstria
musical. Mas, e as sempre simpaticas
lojas de discos, etema parte da mitologia
da musica pop, como ficam nisso?.

banda cover, mas nao de
todas. Cada cover tem seu
diferencial, apesar de imitar
a outro artista. Umas optam
por criarem seus proprios
trabalhos e masicas
autorais, ja outras nao se
preacupam com isso
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Prazer, Silvia Moura

Ela chega, cumprimenta-nos e tira as sandalias,
como se a liberdade fosse tamanha que nao

suportasse o aperto dos calgados. Acomoda-se na
cadeira com as pernas dobradas sobre o assento e

Até isso
Nirez yuardou

Nirez & dono de um dos mais
completos acervos do Ceara. Aos
77 anos, acorda e dorme em
meio aos discos, textos e

comegamos a conversar. Silvia Moura & uma
mulher em seus quarenta e poucos anos. Ela veste
um vestido estampado, os labios cor de carmim e
o cabelo em degradé do grisalho até o vermelho

esta solto.

imagens de uma outra Fortaleza,
daquela que existia anos atrds,
mas que hoje sobrevive apenas

-
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e dos ut s vverar SDACHUAIND ' 9
Nas memérias e estantes do i St o €05 € M ibﬂ‘?gz'};‘éafl.'f:ﬁ E as handas covers:
Nirez EPRmMENTE ) BB “corg At Melodias bem ensaiadas, figurino semelhante e
We Paz CoVSRI ot 0 voz idéntica Essas podem ser as caracteristicas de

i, R Egeels S tllis szl At s bands cover, mas ndo de todas. Cada cover
45 revolucoes
por minuto

Internet e software de
compartilhamento vem
colocando as gravadoras contra a
parede ha algum tempo, o que
nao nos incomoda porque
ninguém, além do Metallica, &
capaz de defender a indistria
musical. Mas, e as sempre
simpaticas lojas de discos, eterna

tem seu diferencial, apesar de imitar a outra
artista. Umas optam por criarem seus proprios
trabalhos e misicas autorais, j5 outras nio se

preocupam com isso e estao bem confortaveis
com sua situagao.

Back to Mad Society

Ha poucas bandas que conseguem carregar
tantos titulos dispares quanto a paulistana Ratos
de Porao. Afinal, misturar "o maior expoente do
punk nacional” com "traidores do movimento™ &
algo improvével [e também expressao de uma
vocacao policialesca de uma fragao consideravel
da musica underground). E, foi assim, sab glérias e

parte da mitologia da musica

. pedras na falta de uma metafora menos cretina
pop, como ficam nisso?

chegou acs trinta anos de carreira esse ano.
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Salas de Cinema Salao de Exposicio

por freafoto.com

Curtal
Aprecie a produgao de alguns videos de Confira aqui ensaios fotograficos de artistas
estudantes, que foram enviados por eles mesmos. fortalezenses

Ao lado de cada curta, ha uma breve resenha e um
espago para comentarios.
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Contraindicacoes
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0 que & isso mesmo?

A revista 3 e Meio & uma producao da turma de
L Srio Multimidia da | Federal do
Ceara, no segundo semestre do ano de 2011

A disciplina propge a elaboracao de um projeto
pratico, no qual as caracteristicas do
webjornalismo sejam desenvolvidas de acordo
com a teoria. Com o auxilio do professor
responsavel pela cadeira, Rircardo Jorge, os alunas
(a0 todo 9) foram os respensaveis pela proposta
do trabalho: uma revista que abordasse um tema
cultural dentro da cidade de Fortaleza.

Alem da linha editorial, foram decididos outros
detalhes da revista, como o projeto grafico (design,
paleta de cores), hospedagem do blog e edicio
folografica.

Descubra a nossa revistal
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