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RESUMO

A histéria em quadrinhos “Depois de um Dia Cheiatsultado do trabalho do grupo
QSF, um coletivo de quadrinistas que sdo amantaesrmarte e que se encontraram na
Oficina de Quadrinhos da Universidade Federal dar&&@UFC), projeto de Extensdo
que tem como intuito fomentar a discussédo, o estdo producdo de quadrinhos.
Utilizando-se de tedricos da area como Eisner e Iblaf; a producéo dessa historia
possuiu fatores interessantes que confirmam osresnfados do projeto e do grupo.

PALAVRAS CHAVE: Depois de um Dia Cheio; Grupo QSF; Oficina de Qunads;
Siara Comics.

1. INTRODUCAO

A Oficina de Quadrinhos da Universidade FederalCaara (UFC) é um projeto de
Extensdo que reune amantes da nona arte desdadadie 80. Criada pelo professor
Geraldo Jesuino, hoje o projeto é coordenado pelf@gsor Ricardo Jorge, e a cada
semestre, novos alunos se inscrevem para fazeteode admissao, onde uma turma de
25 alunos em média adentra as salas da UFC, pamalés sobre a arte das histdrias em
guadrinhos.

O curso realizado pelos monitores da Oficina sédeiem 12 aulas, podendo haver
mudancas nesse numero dependendo da necessidaamtelddo a ser abordado e do
interesse dos alunos da turma. O contelddo é dadtrésmmoédulos que procuram
abordar todo o conteldo relacionado ao processativeri de uma histéria em

quadrinhos: Roteiro, llustracdo e Quadrinizacamifiam chamada de arte final).

! Trabalho submetido ao XVIII Prémio Expocom 2011 Q@egoria Producgao Editorial e Producéo Transdiseip
em Comunicagdo, modalidade Histéria em Quadrinhos.

2 Estudante do curso de Comunicacéo Social, confitaghib em Publicidade e Propaganda, do 7° semesbrator
e bolsistado projeto de Extensdo Oficina de Quhdsrda UFC. E-maipedrosfijose@gmail.com

® Estudante graduado do curso de Comunicacao Sommlhabilitacdo em Publicidade e Propaganda, moddor
projeto de Extenséo Oficina de Quadrinhos da UF@alt-rafasalvatore@gmail.com

“ Professor Doutor do curso de Comunicacdo Sociblrizersidade Federal do Ceara e coordenador detprdg
Extenséao oficina de Quadrinhos. E-mgiardodj@yahoo.com
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No modulo de roteiro, o0s monitores responsaveis gderdesenvolvem o contetdo
referente a concepcdo narrativa. No de ilustraglorda-se a historia por trds da
narrativa gréafica, os estilos de desenho e asdg&srm torno da concepcédo visual de
uma narrativa, ponto importante por tras de umitigs Eisner, sobre a potencialidade
de um desenho para narrativa gréafica afirma quaanéira como uma faca é segurada
€ essencial para uma narrativa. A funcédo de unlvewvé clara, a maneira como ele é
segurado é a narrativa” (EISNER, 2008). Percebeaséeoria de Eisner, o primeiro
tedrico da nona arte, a importancia que uma cog@erantre texto e imagem deve
possuir. Essa juncéo se resolve no processo chameaalte finalizacdo, apresentado na
Oficina de Quadrinhos através do modulo intitula@oadrinizacdo. Letreramento,
enguadramento, dentre outras técnicas que podehoraek “por a cereja no bolo” da
histdria sdo apresentados nesse mdodulo que firmhiQ.

O projeto de Extensdo cresce e cada vez mais &taqgonais visibilidade. Alguns
nomes famosos dos quadrinhos e do entretenimeoionaaja fizeram parte da Oficina
de Quadrinhos. JJ Marreiro, por exemplo, € o #aktr criador da Mulher Estupenda,
personagem de quadrinhos que é uma homenagem pes Iserois classicos da
chamada Era de Ouro e fez parte da primeira turan®fitina de Quadrinhos, na
década de 80. Outro nome integrante da época,agig tirinhas para jornais e hoje
trabalha como um dos maiores simbolos da musigmbracional, € Marcondes Falcao
Maia, mais conhecido pelo nome artistico FalcAaabe alguns anos, a Oficina de
Quadrinhos passou por um processo de ociosidaddo seseu projeto retomado em
2004, atraves do professor Ricardo Jorge. Dessa, iokma, ouro nome se destaca.
Fred Macedo é um ilustrador cearense que, Yagds viver trabalhando como corretor
de seguros e com quadrinhos nas horas vagas, Weegliir a carreira de ilustrador e
hoje trabalha com publicacfes brasileiras e estieasy

Nessa nova turma, no ano de 2009, um grupo de emaaina arte, amadores nas
técnicas de se fazer quadrinhos, se uniu para sia habilidades. Em torno de um
processo que simula a producdo em série de quadrinhde roteirista, ilustrador e arte
finalista se revezam com o intuito de maximizaeleidade e a qualidade de uma HQ,
0 grupo Quadrinistas Sem Futuro (ou QSF) se formsua producédo comeca a obter

frutos maiores nos meses seguintes.

® O grupo possui como integrantes alunos de Ensiédidvias redes publica e particular de ensinodtalei de
Fortaleza, jovens que trabalham em amadoramentejoadrinhos, estudantes de Ensino Médio, dentrasut
ocupacoes.
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2. OBJETIVO

A Histdria em Quadrinhos “Depois de um Dia Cheio%gui apenas uma pagina, mas a
historia em torno de sua criacdo é bem maior. si®has em quadrinhos do grupo QSF
sdo dotadas de certo experimentalismo e troca deresa O objetivo da historia

apresentada é de sabermos quais os melhores p®cessmelhores materiais, 0s
melhores tipos de roteiro para serem trabalhadas enelhores combinagdes entre

roteirista - ilustrador- arte finalizador. Parartgis

Um dominio fundamental do desenho e da escritdisgansavel. Esta € uma
forma de arte relacionada ao realismo, porque gedgra contar histérias. A
arte sequiencial lida com imagens reconheciveisfeAamentas sdo seres
humanos (ou animais), objetos e instrumentos, femds naturais e
linguagem. Obviamente, um estudo sério de anatomp@spectiva e
composicao, através de livros ou de cursos, canstita parte importante da
formacéo. Cada uma dessas disciplinas € um estud e deve fazer parte
do treinamento do estudante. A leitura regulartipdarmente de contos, €
essencial para as habilidades de criacdo de emredorativas. Ler ficcdo
estimula a imaginacdo. Na pratica, o artista “imayipara o leitor.
(EISNER, 1999)

“Depois de um Dia Cheio”, portanto, € uma hist@m quadrinhos que foi produzida
com o intuito de se testar as habilidades narmatd@ roteirista e do ilustrador que

deram origem a essa pagina.

3. JUSTIFICATIVA

McCloud define quadrinhos como “imagens pictoricagle outros tipos justapostas em
sequéncia deliberada, com a intencdo de transmftrmacdo e/ou produzir uma

resposta estética no espectador” (McCLOUD, 1993)jravs dos conceitos

desenvolvidos por ele e outro teéricos, os intdggmo grupo QSF criaram uma
necessidade de criar histérias em quadrinhos, signados pelo nome da Oficina de
Quadrinhos, para alcancar reconhecimento. “Depoisnal Dia Cheio” faz parte de uma
coletanea de historias que compde a revista SiamadS niumero 1, que ainda néo teve
a oportunidade de ser lancada, mas cujo projesti pronto e sua divulgacdo sera

feita através da Internet.

4. METODOS E TECNICAS UTILIZADAS
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O método aplicado a feitura da histéria em quadsribepois de um dia cheio” se deu

através de um processo similar a producdo de umedtd@rcial, tipica de empresas de
guadrinhos. Um roteiro foi elaborado e repassada paustrador, que teve a liberdade
de trabalhar em cima da histéria. O primeiro roteilaborado era bem mais simples do
gue como a histdria resultou, pois o desenhistalideiazer desenhos mais elaborados,
elevando a arte da histéria em quadrinhos de umgmgaFormas semelhantes de
trabalho foram realizadas pelo grupo anteriormetealor da histéria em quadrinhos

se desenvolve como uma crénica, uma narrativacgrébm enredo curto. Sobre o ato

de se aumentar ou diminuir uma histéria, Eisnaradie:

“Se as historias podem ser extendidas, elas tanploéiem ser encurtadas. O
sucesso de um ‘encurtamento’ consiste na presendg&@&sséncia. O tema
principal ou enredo deve ser preservado, e a dizegab paralela é

explorada ao extremo. Aqui, o leitor fornece a agéermediaria, seja

através de deducao reflexiva ou de experiénciadie. (EISNER, 2008)

A esséncia do personagem sofrendo a sobrecargatiftiano € levada ao extremo
através dos poucos quadros que denotam situaciessastes, além da narrativa
paralela em que se denotam as angustias causadasnpdia cheio de tarefas. A
dramatizacdo paralela se da através dos recomi®t@nde o personagem narra oS
problemas do seu dia. Do inicio ao desfecho, orbindisual-textual leva o leitor da
histéria a uma rapida experiéncia, a uma leitupgdeasobre um dia inteiro de trabalho

para o protagonista.

5. DESCRIGCAO DO PRODUTO OU PROCESSO

O modo como a histéria € construida na pagina & @avante da narrativa. Toda a
tensdo do personagem €& mostrada em quadros esteeifganos claustrofobicos,
cercado por calhas (espaco entre os quadros) joeaddo uma impressao de cerco, de
captura do personagem pelas forgcas de seu cotid&ressante.

A familia tipografica escolhida para o titulo e mcerramento, simulando recortes de
revistas e jornais, é outro fator que ressaltebeesarga de informacdes pela qual passa
0 protagonista num dia de trabalho. O texto emrtesppela sua consolidagdo no
imaginario popular como uma "escrita de psicopatasibém da a impresséo de que, a
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qualquer momento, o protagonista pode perder oraentde si e enlouquecer
definitivamente.

Os textos dos recordatorios (encarregados da @arraq primeira pessoa) também
fazem parte do "cerco" ao personagem principal.f8ersobrepondo-se a um ou dois
dos quadros da histdria, os recordatorios "atropets eventos do dia, representando a
mente confusa e estressada de alguém que ndo gensaa@r de reclamar das agruras
cotidianas.

Os quadros da historia se organizam na pagina coma piramide invertida,
"afunilando” o personagem principal e prendend@aaacvez mais em sua rotina. Mas
no pendltimo quadro, um close singelo, o beijo dposa age como um balsamo
instantaneo. Até o requadro correspondente, ousobaeposto e opressor, agora se
afasta do casal, transmitindo a paz que retornécaragnte ao marido.

O ultimo quadro, que na verdade ocupa toda a pagmala ao leitor que os quadros
anteriores constituiam apenas um relato profusarmehomem cansado. No ultimo

quadro, enfim, "tudo ficou incrivelmente perfeite wovo".

6. CONSIDERACOES

Tanto o processo quando o produto final foram fedfisos para o grupo, incentivando
ainda mais a producdo de historias através de ggoseexperimentais que auxiliam a
diversidade de resultados e a grande qualidads.d&l©ficina de Quadrinhos cresce
cada vez a cada semestre. No primeiro semestraacddea2011, por exemplo, a turma
que deveria ter em média 25 alunos, chegou a seleci35 estudantes, gragcas ao
grande numero de inscri¢cdes e ao alto nivel dexiselados. Esse projeto de Extensao
da Universidade Federal do Ceara, que favorecelasies e amantes da nona arte, so

tende a aumentar, e as histérias produzidas peratenios sdo feitas para provar isso.
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