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RESUMO

Este trabalho limita-se a explanar como o curtaagem “fragmentos” foi montado e qual
sua intencdo comunicacional. Em formato de videmstoi utiliza-se de uma interpretacao
semiotica para um produto audiovisual simples eaesjuicado. Santaella e Caio Fernando
Abreu sao os autores que influenciam bibliografieara o trabalho no qual ha a construcéo
de uma histoéria que viaja entre a ilusédo e a toagglorosa, levando a personagem principal
a repensar sua realidade. Uma producao para aldadille Semiotica.

PALAVRAS-CHAVE: esbranquicado; estética; ilusdo; semidtica.

INTRODUCAO

O video-minuto exposto faz parte do processo dikagéa empregado pela docente Maria
Erica de Oliveira Lima, responsavel pela disciplide Semibtica e Estética da
Comunicacdo da UFRN no periodo referente a 20Hn2.decorréncia da atividade o
produto final deveria ser um video-minuto com tecadtivre, relacionado ao estudo da

semidtica.

Dentro desse resultado foi possivel analisar s&ramente diversos pontos do uso da
imagem para criar interpretacdes distintas paraceptor da mensagem gerada por meio
desse produto audiovisual.

O roteiro busca levar a narrativa a uma interpéetdiyre para cada pessoa, onde nao se
saberd ao certo o que esta se passando na cabpeessdaagem principal, envolvida em
seus proprios pensamentos. Em alguns pontos sevedols a acreditar que a embriaguez

da personagem € o0 que a esta fazendo entrar négagara reconhecer o que é real ou
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ndo, porém com a insercédo de cenas a complexidaderda, pois 0 espectador fica sem
saber ao certo a ordem dos fatos.
Através da edicdo nao linear reduzir a velocidaake icthagens e aumentar a exposicéo de

branco, criando assim uma sensac¢éo de mundo dusori

2 OBJETIVO

Desenvolvido para a disciplina de Semiodtica e Estédla Comunicacdo do semestre de
2010.2 na Universidade do Rio Grande do Norte,demmno orientadora a docente Maria

Erica de Oliveira Lima.

Produzir um video com duragdo minima de um minutod&ima de cinco minutos onde
uma leitura semidtica pudesse ser aplicada e pmstente interpretada dentro da
disciplina.

O video-minuto apresentado nesse trabalho € umrielaa@diovisual que busca abrir 0
imaginario do espectador para interpretaces digserdeva-lo a vislumbrar o momento em
gue a personagem se encontra e refletir junto dareabre o que é real e o que parece ser

apenas uma ilusdo do mundo em que criamos noseasiés.

3 JUSTIFICATIVA

O uso de imagens esbranquicadas reflete um pouctegpressividade sentimental que a
personagem demonstra ao decorrer da narrativaalesma o0 video busca captar um
pouco dessa ideia e transporta-la para o univardmasual, onde o polissignificado da
chance de expandir nossa visao de interpretac@areucn mundo dentro de um ambiente

onde antes poderia ndo haver historia alguma.

Uma semiose s6 pode ser estudada a partir do pentista do analista.
Este ponto de vista corresponde, na semiose, & bm interpretante
dindmico. A diferenca que vai entre a interpretaghalitica e uma
interpretacdo intuitiva, muito embora a primeira rékclua a segunda,
esta na utilizacdo que a andlise faz das ferramectaceituais que
permitem examinar como e por que a sugestdo, aérefa e a
significacdo sdo produzidas. (SANTAELLA, 2008, §) 3

A interpretacdo da peca € livre, mas alguns elersefioram dispostos para dar uma linha
narrativa a historia, tais como coloracdo, objetosyimentos da personagem , foco da

camera, entre outros.
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Quando nos encontramos envoltos no ambiente tramdarta ficamos sem saber ao certo
com o que estamos lidando, sabemos, contudo, quenta personagem claramente
pensativa sobre algo e cenas que mostram o moéilm qual ela esta imersa em seus
pensamentos. Outra pessoa entra em cena e ficemosaber até onde esse personagem é
real, e até onde o imaginario da personagem, téwezio pela embriaguez, talvez tomado
pelo desejo de adultério, cria memdrias que naotaceram de verdade.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

Roteirizacdo: Partindo do desenvolvimento basico de uma histigiaualidade, marcada
pela possibilidade de uma traicdo ou de um sonmhgensamentos imagéticos e ilusoérios,
o roteiro foi tomando forma aos poucos. Caracieaste situacdes foram sendo misturadas
a sentimentos que gostariamos de explicar em umafordiferente no audiovisual. A ideia
de filmar as cenas com uma tonalidade esbranquisadau como uma das primeiras

coisas no momento do desenvolvimento do projeto.

Sendo um video-minuto ndo foi possivel inserir asiitenas, sem perder a intencao final
da leitura semiética. Filmamos algumas cenas aksrpoesentes no produto final, visando
uma maior gama de possibilidades para o processedigéo, mas somente as que se
encaixaram melhor com a narrativa esperada inielaienforam utilizadas.

Com o pouco tempo para desenvolvimento de umativarraais densa e cheia de detalhes
e elementos semiodticos optamos por usar a insee@aracteres para completar o sentido
do videominuto.

O texto escolhido foi do escritor Caio Fernando edbrintitulado “Os dragdes nao
conhecem o paraisb’no qual o autor trata profundamente do intimo éomad,
metaforizando o dragdo como as variagcoes da eas@ntiana.

Captacdo da imagem:Para captacdo da imagem foi utilizado equipamestgfaficd,
uma vez que era o Unico equipamento que a equipe tlisponivel que alcancava o
objetivo final desejado, tais como mudanca focagligade e regulagem de exposicao de
branco.

lluminag&o: A iluminagdo do local ndo foi alterada do origindbda a luz é captada
diretamente da janela que aparece no inicio dovideando a intensidade da luz natural

" Disponivel no enderecabttp://semamorsoaloucura.blogspot.com/2006_09_@hiwa.html
8 Equipamento utilizado foi uma camera fotogréafidkdd D5000.




Intercom — Sociedade Brasileira de d@s$unterdisciplinares da Comunicagao
XVIII Prémio Expocom 2011 — Exposicao dadrésa Experimental em Comunicacao

do sol para dar um toque maior de realidade comodae aumentar a sensacgéo de leveza
na imagem.

Cenografia: O local escolhido foi selecionado a partir de urtuds anterior, onde era
buscado pela producdo um local sem muitos elemanuespudessem de alguma forma
desviar a atencdo do espectador. O quarto brasclengdis brancos, travesseiros, dessa
forma a sensacao de vazio era cada vez mais inadatdentro desse produto audiovisual.
Alguns outros ambientes foram levados em consideragas para ser fiel ao roteiro
original a produc&o optou por um ambieciEan e sem possiveis distracdes.
Sonorizagéo: A captagdo de som durante o processo foi eliminad@ vez que todo o
processo de sonorizacdo foi feito na pés-produgdotencdo foi ausentar o maximo
possivel o receptor da mensagem do mundo realguprainfluéncia externa poderia
desviar a atencao do espectador e gerar dispegisdeid principal.

A escolha da musida my bed cuja composicao € de Amy Winehouse e Salaam Rem,
interpretacdo da cantora Amy Winehouse, foi redlzparalelamente a producgéo, algumas
outras musicas da cantora foram selecionadas datgsavacédo do video, porém apds a
roteirizacdo do mesmo. Durante o processo de figmaglgumas delas foram executadas
para a equipe “entrar no clima” da intencdo comatiia do videominuto, mas somente na
hora da edicao a verséo final foi selecionada.

Pés-producéo e edicao finalA montagem das cenas e edicao foi realizada cooftwase
Adobe Premiere C4. Foram feitas leves alteracdes de contraste emmalg cenas e cortes
na masica original. A animacao dos titulos tambeéiéita no software. A velocidade do
video foi alterada na maioria das cenas, com adtintle passar a impressao que seja um

sonho ou alguma forma de ambiente ilusadrio.

5 DESCRICAO DO PRODUTO

O produto audiovisual final é um curta-metragem cdaracdo total de um minuto,

contando com titulo e créditos. Uma producdo acaédo segundo semestre de 2010,
para a disciplina de Semiética e Estética da Covagéb. Foram utilizadas referéncias de
Lucia Santaella e Caio Fernando Abreu, assim coiergbs filmes onde a estética
esbranquicada de alguns se assemelha ao do curtageme produzido; outras referéncias
como plano de camera, desfoque da imagem, entr@sdainbém foram tirados dos filmes:

1,99; A Deriva; Do comeco ao fim.
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Sua estética segue um padrdo equilibrado com urhmaacédo esbranquicada e alguns
elementos que recebem destaque por questbes densigunarrativa, como: copo de
bebida, a alianca, garrafa de vinho.

A historia tratada no curta-metragem ndo segue sgnaencia narrativa direta, algumas
cenas sobrepbem as outras como forma de deixgreztador um pouco confuso quanto
aos fatos. Nao saber ao certo o que acontece qmensanagem € o objetivo do produto
final. Dessa forma € possivel refletir sobre o @std passando na cabeca dessa
personagem, que se encontra em um quarto de aptekntemente sozinha e sem certezas
sobre 0 que aconteceu, migrando entre lembrangasgras ou ilusdes.

O texto que aparece nas imagens, de Caio Ferndmea Aauxilia na narrativa aumentando
a ideia de que a personagem na verdade esta peethtta de si. O trecho do texto usado
“Tudo é tdo vago, como se nao fosse nada”, reafamacao que criamos que ela pode
estar presa em memdérias que nao existiram, ou tmend sabe ao certo como
aconteceram. E mesmo que tenha existido a sendagfiee nada realmente aconteceu leva
a crer que nao tiveram importancia real, o quevade em consideracdo na sua mente € a

memaoria em si e ndo a veracidade dos fatos.

6 ANALISE SEMIOTICA

O video-minuto “fragmentos” apresenta uma sequénaieativa com cenas sobrepostas,
deixando o espectador em situacao conflitante guasticesséo dos fatos vivenciados pela
personagem. A partir de pressupostos semiéticps)c@o da coloracdo esbranquicada do
curta-metragem — espécie de filtro apresentado ranpadrao equilibrado e acentuado no
processo de edicdo - com a cor branca dos lengdigjuarto e da cama nos permite
considerar que a personagem esta constantemerdlvidavem seus pensamentos, sejam

eles reais ou imaginarios.

As imagens-lembranca apontam assim para o sonl® gsjzecificamente
para as imagens-sonho. Imagens que funcionam conso espécie de
lencol que se forma para além da superficie dagensconscientes. Os
sonhos, apreendidos como imagens, apresentar-sesiam lencgois, nao

mais como circuitos. Estaria efetuado assim um odaesiento da

percepgdo para a lembranga, e da lembranga parahw.s(COSTA e

SILVA, 2010, p. 182)

Com a protagonista sempre envolta em lencois, sdguk narrativa do roteiro, pode-se

imaginar que o pensamento da personagem estamdigidem uma linha ténue, suas
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lembrancas, seus sonhos e desejos. Andando paio @la parece estar divagando em sua
mente enquanto flashes de momentos do passadopmentos que talvez nunca tenham

acontecido e estdo somente no vazio contemplaésud mente.

No que se refere a relagdo entre passado e preseimeagem-sonho
comporta e melhor corporifica a afirmacédo de gpeesente coexiste com
0 passado, ao apresentar imagens que retomam Go®Mes anteriores
a enunciacao presente. Além de compreender o domiénprimeiridade,

a imagem-sonho aspira uma apreensdo icbnica, ssteriediacdo entre
virtual e atual realizada pela incluséo de flastkbalas imagens-
lembranga. As lembrangas constituem, assim, umbdgde instantanea
gue nos afeta e deixa agir sobre ndés, sem coresdamd determinacdes.
(COSTA e SILVA, 2010, p. 182)

Criando uma sequéncia com a dicotomia do realikigidrio, “fragmentos” utiliza-se ainda
dos copos de bebida e da garrafa de vinho, queesuges cenas uma possivel embriaguez
da personagem. Duas versdes tornam-se plausivais memento: o alto teor alcodlico
ingerido pela personagem a fez praticar um adaltépara essa vertente temos 0 momento
da retirada do anel de compromisso, o beijo, aaddido sutid, o momento da entrega da
taca de vinho, o arremesso da garrafa e a exprpss&ativa da personagem; no entanto,
podemos considerar outra vertente, na qual o cdateltodlico fez com que a personagem
imaginasse todo o enredo apresentado, assinalavidemcomo de carater ilusorio.

Com a mistura das cenas, o produto final segugetiad de caracterizar o curta-metragem
como dual, proporcionando incertezas ao seu Siguifi. O espectador € levado a se
confundir com a ordem dos fatos e até questionaeracidade da realidade que a

personagem acredita — ou nao - estar vivendo.

7 CONSIDERACOES

O produto audiovisual gerado a partir desses exgatos intencionando a uma
interpretacdo semidtica da imagem esbranquicadiausas filmagens, assim como o corte
de cenas, sonorizacdo e edicdo levaram a um proghutolvente e com opgles de
interpretacdo diversas, levando o espectador digoasnao so a sanidade da personagem
como sua percepcdo do mundo como receptor conglanteensagens externas que nao

necessariamente ele pode controlar.
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