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RESUMO

A convergéncia, ganho significativo trazido pelgitdilizacédo das tecnologias de infor-

macao, é possivel hoje entre os diversos meiosmartcacao e revoluciona as formas
de produzir e assimilar conteados audiovisuaiscMes$ escritos, orais, visuais, suporte
papel ou eletrénico, convencionais ou digitaisabwm espacos e corroboram o apareci-
mento de novas atividades e modelos simbdélicos.idflbgb entre estes diferentes

universos midiaticos torna-se cada vez mais sintoi@ mutavel, pois a transformacao

agil dos suportes opera mudancas radicais nosup@s®s comunicativos e culturais,

gerando transformacdes significativas nos compaméns individual e, especialmente,

coletivo.

PALAVRAS-CHAVE: comunicacdo; digitalizacéo; interfaces; psicolagignitiva.

Mecanismos de armazenamento de informacdes naamgesnsformacgdes de forma
isolada, h4 uma relacao direta entre tecnologéac@es humanas e o meio ambiente
social. Uma mudanca tecnoldgica altera, por constgua forma como o homem se
relaciona com a informacdo e com os demais memiaosociedade, considerando,
sobretudo, que a comunicacao e a linguagem sae basaturais da humanidade. Rom
Harré, emMente Discursivaafirma que “nossa linguagem é nosso meio prihgipea
administramos o mundo dos simbolos, e nossas ma¥rebros estdo no mundo
material” (1999, p.89).

As habilidades de aquisicdo de conhecimento e engel/imento cognitivo sao fatores
essenciais para o entendimento deste momentordddnaacdo. Sabendo-se inclusive
do constituinte social nas func¢des psiquicas, imado as estruturas de mediacao, tor-
na-se vital compreender as mudancas provocadgsanata cognitivo humano, geradas

pelas renovacdes tecnologicas digitais, especiéoden na producdo audiovisual, que

! Trabalho apresentado no GT — Mediacdes e Interf@oenunicacionais (INVO 05), do Inovcom, evento
componente do X Congresso de Ciéncias da ComunicacRegido Nordeste.

2 professora do Curso de Comunicacdo Social da UFBi@usranda em Psicologia Social pela UERJ, email:
patriciaazambuja@ufma.br.

* Orientador do projeto de doutorado. Professdiatitia Universidade do Estado do Rio de JaneiroRrdgrama de
Pés-graduacéo em Psicologia Social da UERJ, eroadid.arendt@oi.com.br.



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Inteplisares da Comunicacao
X Congresso de Ciéncias da Comunicacéo na Regido Nerd&ao Luis, MA — 12 a 14 de junho de 2008.

se constitui a partir de um intercruzamento histde diferentes técnicas e de conse-

guentes mudancas nas suas praticas discursivas.

Transformacfes Midiaticas

Praticas desenvolvidas no teatro (cenario, ilundinag dramaturgia) e no radio (equipe
de técnicos operadores, etapas de producdo, infdonarestacdo de servicos, entre
outros) fundiram-se, em um primeiro momento, estauntdo as bases para o desenvol-
vimento televisivo. Cameras portateis e mudangasidas pela gramatica cinemato-
grafica também marcaram a relacdo tempo/espagwéatde equipamentos que deixa-
vam de ser fixos. Passavam a explorar o espacomm tla cena e captar seqiéncias
simultaneas, fragmentadas, com recursos de ditatagdetracdo do tempo, escolha de
diferentes planos, preocupacgfes estéticas de enaguecto, iluminacdo, com explo-
racdo de conteldos mais expressivos e, essenctalnpeoporcionando uma percepcao
confortavel da realidade descrita pela cena, amgdiaassim o poder de ilusdo e
encantamento do espectador.

A influéncia produzida pelwideotape —gravacdo com equipamentos mais leves e,
posterior edicdo das imagens gravad@erou total autonomia criativa, iniciando uma
estética com linguagem bem mais fragmentada e agil.

Mas, diante de tantas transformacdes, alguns Eestpres, entre eles Arlindo Machado
(2005), afirmam que o veiculo televisdo incorpodeuforma extremamente timida tais
mudancas. Apenas nas Ultimas décadas do seculfeX®menos como a videoarte e a
internet comecam a influenciar diretamente um desosnde maior relevancia no
processo comunicativo modernd.digitalizacdo, base encontrada nos computadores,
converge e estrutura o que cada veiculo analéogizdomo esséncia: texto-investi-
gacdo, audio-dinamismo-interatividade, imagem-sea-emocao, e constitui uma base
sélida e completa para a comunicacdo moderna. Amgiliavés de conexdo em rede, a
distribuicdo dos contetdos produzidos pelas bagesmaticas, dando volume e ritmo
nunca antes imaginados para os canais de veiculagliosca, em espacos de tempo
cada vez mais curtos, possibilidades ageis e efesale transferéncias de dados.

As mudancas geradas por essas novas estruturaglaamti enfim, novas bases para
distribuicdo de conteddos. Na verdade, a digdgfp e a convergéncia, ao invés de
criarem um veiculo autbnomo estruturado a partivatés outros, servem como canal
de integracdo para os meios considerados convensjatefinindo ndo apenas um novo

meio de comunicacdo, mas um novo canal de distébuiNovos mecanismos, novas
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linguagens, o aumento do volume de informacdo, doma uma estrutura multidire-

cional de distribuicdo e possibilidades de intevagdal, proporcionam aos produtores
de conteldos audiovisuais possibilidades poucooexqihs pela televisdo aberta até
entdo. Mudancas nesse sentido geram, consequemteriransformacdes na maneira
com que 0s meios vinculam-se aos seus publicosal®gd homogéneo das estruturas
massivas, apesar de maximizado pelo acesso manttjedinde rede de computadores”,
passa a ser redirecionado por estratégias indizdnées. O receptor define suas
necessidades, motivado notadamente pelo grandmeadle informacgdes disponiveis e
pela descentralizacdo das ferramentas de distiibuigna pratica analisada por alguns
pesquisadores, entre eles Wilson Dizard,Aeidova Midia como efeito da desmassi-

ficacdo dos meios de comunicacdo de massa (2008uak aplicacdes, em artigo
apresentado no XXX Congresso Brasileiro de Ciérd@aSomunicagao:

“O grande fluxo de informacdes deve apresentarfsecendo possibilidades
de ‘navegacao’ inteligente, ndo mais linear e comti(ou até mesmo 6bvio e
automatico), mas seguindo uma tendéncia de amplia# universo de

cognicdo e interacdo. Reforcando, de preferénciaerdido de liberdade e
conforto individuais” (AZAMBUJA, 2007, p.9).

A realidade possivel a partir deste novo mergudtomdlégico podera transformar, em
parte, teoricamente, as caracteristicas e o coarpertto do “antigo telespectador”, que
de espectador passivo, preso zapping do controle remoto, tem a partir dai a
possibilidade de ativar outras formas de assinolagiinformacdes.

O hipertexto apresenta-se como nova ferramenta rganizacdo de conteddos e
linguagem - proporcionando um suporte para infiniiacoes -, opcdes estas geradas
por um novo tipo de audiéncia: o “leitor imersivahalisado por Lucia Santaella como
um tipo de leitor menos contemplativo e transformaplie antes assimilava paginas em
sequéncia e hoje tem o poder de transformar-seleitor‘usuario”, “em estado de
prontiddo, conectando-se entre nés e nexos, nweimaghultilinear, multissequencial e
labirintico que ele proprio ajudou a construir ateliagir com os nos entre palavras,

imagens, documentacdo, musica, video etc” (200@BB)p.

Comunicacéo, Interacao e Aprendizagem

Mudancas de comportamento na relacdo homem/ medtacéica/ sociedade geram
consequentemente mudancas nas formas de produs#tidos informativos. As trans-
formacbes contemporaneas exigem, conseqientemantigncas nos conceitos de

individuo, de sociedade e sua inter-relacdo. Npssspectiva, torna-se vital compre-
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ender como os individuos representantes de detadminniverso cultural controlam os
sistemas de signos correspondentes ao seu desereqtiy cognitivo e como acontece
a aprendizagem dos mesmos, assim como, o seu @éspameento. Colaborando, com
isso, para o desenvolvimento criativo de novos &os audiovisuais.

Percebe-se este tipo abordagem como um objetorexirente pertinente para os dias
atuais, visto que mudancas geradas pela digitalizesdefinem padrdes de recepcao e
interacdo com os conteudos produzidos e veiculpdlms meios de comunicag¢ao con-
temporaneos, entre eles, a televisdo de recepg@itaahntes automética, de contetudo
inflexivel e linear; hoje, com propostas totalmamteolucionarias, pautadas em caracte-
risticas hibridas e por um contexto ainda em pemcds transformacao.

A interface interativa - intermediadora da relabdmem e tecnologias da informacédo —
é parte essencial nessa transformacao e assunss ffauinas.

Para Steven Johnson, éultura da Interfaceem sentido técnico, “interface consiste
em clicar um mouse em certos objetos para ativé&lmar em diregcdes para mové-los,
clicar e arrastar para interagir com eles” (20Q05p No entanto, em uma definicdo
mais ampla, “interface € na realidade todo o munuginario de alavancas, canos,
caldeiras, insetos e pessoas conectadas — amaemtiessi pelas regras que governam
esse pequeno mundo” (2001, p.05).

Para Lucia Santaella, efavegar do Ciberespac@ preciso ampliar o conceito
convencional de leitura. A hibridizacdo existentelsaguagens multimidiaticas reforca
a necessidade de mudancas nas habilidades peaseptoognitivas que as infovias do
ciberespaco desenvolvem no novo perfil de leitor.

“[.--] precisamos dilatar sobremaneira nosso caacde leitura, expandindo
esse conceito do leitor do livro para o leitor miagem e desta para o leitor das
formas hibridas de signos e processos de lingua@®4, p.17).

André Lemos, emi\njos Interativos e Retribalizacdo do Mundo. Sdbteratividade e
Interfaces Digitais a interatividade esta explicita, na relagcdo homeaquina, atraves
de uma “zona de contato”, chamada por ele de atesfgraficas. O que

“possibilita ao usuario interagir, ndo mais aper@s 0 objeto (a maguina ou a
ferramenta), mas com a informagéo, isto é, comoat&ido’. Isso vale tanto
para uma emissdo da televisao interativa digitama para os icones das
interfaces gréficas dos microcomputadores (Windowsy exemplo). A
interacdo homem-técnica (analdgica ou digital), ®mluido, a cada ano, no
sentido de uma relacdo mais agil e confortavel02(.3).

Para LEMOS, a evolucao da interface gréfica viska eeez mais aperfeicoar a forma de

dialogo e interagdo entre homens através das naguendo como foco central a infor-
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macdo e a forma como ela € manipulada. “A interig@dica seria entdo, o meio

(hardware, software ou os dois) no qual se da oessw de interatividade” (2007, p.3).

Este meio articula a comunica¢do em duas (ou riiag)agens diferentes, através de
traducdo, simulacao, analogias etc.

A transformacéo sofrida por este “elo” entre o homeea maquina, quando do aumento
do fluxo de informac@es e das novas possibilidaeethavegacdo” do espaco midiatico
(cada vez menos Obvias e automaticas), apontaymaaatendéncia de ampliacdo do
universo de interacdo e cognicdo. As mudancasaraza$ de assimilar informacoes
possivelmente sdo acompanhadas por transformaedesma de organizar contetdos
(ou vice-versa), o que possibilita e torna ememdaturgente) a experimentacdo de
novas possibilidades para a narrativa audioviguahcipal produto assimilado pela

televisdo aberta, que a partir da digitalizacdopprcionard uma ampliacdo na oferta
para além da interacdo com banco de dados préetstaims. Constituindo, com isso,

um espaco de formatacdo de novas linguagens ewpdess interativas reais.

Experiéncias Tecnoldgicas e Subjetividade Humana

Tendo como objeto de estudo o comportamento hurcanixtualizado, a Psicologia
Social € um ramo das Ciéncias Humanas que, cdracts, especificamente, pelo
entendimento das condi¢cbes histérias e sociaiscgustituem as relacfes entre os
homens. A subjetividade é o que had de mais paaticalesenvolvida a partir das
experiéncias sociais e culturais, encontra-se mpoalas idéias, significado e emocdes
e, € internalizada através das relacdes sociaian@e por consequéncia, as reacoes
comportamentais dos individuos. “E uma sintesengseidentifica, de um lado, por ser
Gnica, e nos iguala, de outro, na medida em quelamsentos que a constituem sao
experienciados no campo comum da objetividade E¢B@CK, 2002, p.23).

Por relacionar-se ao homem a partir de bases sattiarais, a subjetividade apresenta-
se em permanente construcdo. O homem transformandarexterno, através de acdes
praticas em movimento continuo, em contrapartiieraaa si proprio. Simbiose entre o
mundo objetivo — articulado a partir das interveas;bumanas —, e o mundo subjetivo —
apropriacdo de novas matérias-primas para comstituisubjetividades.

“Os sistemas social, cultural e pessoal se organaa redor de uma rede de
papéis sociais. Esses papéis prescrevem formasitdmgdo associadas a
sanc¢des positivas e negativas, que fazem com quatooss adaptem suas
necessidades a um sistema de obrigacdes que teeminana certa estabilidade
do sistema social. Por sua vez, o sistema cullegi&ima, por meio de valores
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compartilhados, o equilibrio social a satisfacdondeessidades da persona-
lidade” (ALVARO, 2006, p.189).

A percepcao de mudancas aparentes e conjuntusaielagdes do homem com o meio
ambiente aponta novas formas de estabelecer “Bithgetes”, inclusive gerando novos
“modos de ser” e de se relacionar. ldentificadasjm como suas origens, torna-se fator
preponderante nesses momentos de transformac&cseoonstitui como possibilidade
de construcéo de diagndsticos do devir coletivaneamo, individual.

Percebendo, portanto, a relacdo entre universosct&ce desenvolvimento humano,
observa-se na Psicologia Social e em teoricos cdmam Piaget (1896-1980) e Lev
Semenovich Vygotski (1896-1933) orientagbes ins&cipara o entendimento dessas
potencialidades humanas de desenvolvimento: fordeaselacionar-se e reagir ao
conhecimento e sua capacidade de assimila-lo eegsado, gerando inclusive novas
formas de estruturacao de linguagem. “Estudos qusss de Piaget demonstraram que
existem formas de perceber, compreender e se ctanpicante do mundo [...] estudar o
desenvolvimento humano significa descobrir queéetieterminado pela interacdo de
varios fatores”. (BOCK, 2002, p.99)

“Podemos deduzir que entre as principais contrimscde Vygotski a psico-

logia estdo suas pesquisas sobre as relacdescenseiéncia e linguagem [...]

Para ele, o que caracteriza a espécie humanapssibilidade de usar ferra-

mentas simbdlicas, mediante as quais criamos araulA cultura é o que deter-

mina o que devemos aprender e o tipo de habilidgdesecessitamos desen-
volver [...] E s6 partir do aprendizado de umaui@mg@u de um conjunto de sim-
bolos que surge o pensamento” (ALVARO, 2006, p.127)

Sendo a interacdo a base do processo comunicapecialmente, nesse contexto de
novas tecnologias digitais (que passa entdo aaintietade), e percebendo o desenvol-
vimento cognitivo humano alicercado no plano désratdes e da linguagem, constata-
se 0 comprometimento relacional das formas deagéer do sujeito com mundo ex-
terno e o plano das organizagdes internas do conéeto (organizacdo cognitiva). A
aprendizagem é, portanto, a responsavel por sastmomunicacdo do homem com o
mundo, sendo acumulada sob a forma de conteudagivog vastos e complexos.

“Um pressuposto bésico da obra de Vygotski € quirigens das formas supe-
riores de comportamento consciente — pensamentogrnig atencao voluntaria
etc. -, formas essas que diferenciam o homem divesoanimais, devem ser
achadas nas relacdes sociais que o homem mantémVmtski ndo via o

homem com um ser passivo, conseqiéncia dessa8agldEntendia o homem
com ser ativo, que age sobre o mundo, sempre @gbed sociais, e transforma
essas acgdes para que constituam o funcionameniondaano interno [...] O

plano interno, para Vygotski ndo preexiste, masrétituido pelo processo de
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internalizacdo fundado nas acles, nas interacOeisissee na linguagem”.
(BOCK, 2002, p.107-110)

A Teoria Cognitivista - baseada no mundo de sigaifos e suas origens - estabelece
lacos de significacdo em relacdo a realidade expetada pelo homem e como, por
exemplo, a atencdo e a memaria séo integradoresodqgzortamentos. O cognitivismo
apresenta, portanto, uma orientacdo definida petessidade de compreender, trans-
formar, armazenar e utilizar informacgoes.

“Na psicologia a queda do positivismo l6gico aamlea crise do behaviorismo
gue comecava a ser gerada no final dos anos 19%@ngeqiéncia imediata
desta crise foi a reorientagdo da psicologia pagatodo dos processos cogni-
tivos. Depois da denominada revolucédo cognitivggacadigma do processa-
mento de informagdo foi consolidando-se, duran@éeada de 1960, como
modelo predominante no estudo dos processos mniertfdis/ARO, 2006,
p.238).

A psicologia social cognitiva (ou cognicdo socity referéncia a uma determinada
forma de abordagem para o estudo dos processog#ivogre mentais, e tem como
principal pressuposto a analogia destes as exp@&gwomputacionais do processa-
mento da informagcdo — a “metafora do computadoks pesquisas sobre cognicao
social sdo uma extensao, no ambito da psicologialsdos principios sobre os quais se
elaborou a psicologia do processamento da inforaig@d VARO, 2006, p.250). Para
0s psicologos sociais de orientacdo cognitivistajstema cognitivo se estabelece a
partir de uma organizacao interna dos conhecimesibsee 0 mundo, e o0 objetivo da
psicologia social € compreender como estes conketi® sdo estruturados.

Sob outra 6tica, torna-se vital perceber que adfoed do computador obriga os psico-
logos cognitivistas a desconsiderarem aspectosrianges como: as emocgdes, 0 com-
texto social, a cultura e a historia. “Cabe pergusé a psicologia social deve limitar-se
a indagar sobre a forma em que se encontra esidgiar conhecimento social, ou deve
ir mais a frente, e descrever quais sdo 0s progesscais que dao lugar a esse
conhecimento” (ALVARO, 2006, p.255).

“Apesar de continuar sendo central na area da c¢agrsocial, o paradigma do
processamento da informagdo entra em uma crisepgtece, atualmente,

irreversivel. Tanto no contexto da filosofia da teetomo no &mbito da ciéncia
cognitiva, é cada vez maior o nimero de autoresggestionam a adequacao
da analogia computacional para explicar a menteahane propéem a busca de
novos modelos”. (ALVARO, 2006, p.261).
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Para Steven Johnson, e@ultura da Interface “lamentavelmente, a metafora do
desktop tem tantas limitacGes e pontos cegos doaceiquanto seus predecessores de
linha de comando. A diferenca € que essas restrig@eorrem de uma excessiva
fidelidade a propria metafora original, com a esfen dodesktoporiginal a espagos
tridimensionais mais plenamente realizados” (2p046).

A psicologia social, como resultante de abordageittsirais e de interacdo, ndo pode
supor que os conteudos da mente sao produtos aitosmdo processamento de infor-
magcao. Inclusive, alguns tedricos, entre eles AlBandura, relacionam 0s processos
cognitivos envolvidos na aprendizagem social coeftexos de uma complexa ativi-
dade simbadlica.

“Bandura torna complexa a formula behavioristanasid-resposta, reconhe-
cendo que nada no ambiente é um estimulo se a@mdsirsimbolizado e tenha
adquirido sentido para a pessoa. Isso Ihe permtender que a resposta a um
estimulo ndo é uma simples reagdo do organismo, anasultado de um
complexo processamento de informacgdes” (ALVARO,&@0265).

A Teoria Etogénica, de Rom Harré, como uma abordageis contemporanea consi-
dera as pessoas como seres mais ativos. “Novaiaidoccomportamento que fora
desenvolvida pelo estudo da vida animal em seusgeatels reais” (1999, p.15). A idéia
do mundo social como uma construgao discursiva leava interpretacdo dos atos
humanos como resultado consciente de uma acaoaregidregras sociais pré-defi-
nidas. “Por meio do discurso, vamos adotando difes‘posicdes’ que determinam a
estrutura social” (ALVARO, 2006, p.327). “A psicgia discursiva estaria particular-
mente interessada por aquelas areas nas quaibikddoes e competéncias discursivas
informam o modo como 0s seres humanos usam a iat@m no sentido ndo-técnico”
(HARRE, 1999, p.52).

Rom Harré, enMente Discursivadescreve a necessidade de aprofundar a inveitigac
da analise da mente em dois sentidos: um no digouesoutro baseado na teoria do
processamento de informacdes, “isto €, em umaatetwi funcionamento cerebral”
(1999, p.55). A investigacao discursiva proporciorentendimento de como o sistema
cognitivo, através de praticas simbdlicas e teaiols, compreende e processa as
informacg0des, estruturadas e ajustadas a diferdimies de eventos discursivos. Um
acordo com posicdes diferenciadas e em nao cordadaicom categorias discursivas
gerais. “Um modelo cognitivo que é uma representagiequada das regras da ativi-

dade discursiva deve também poder ser interpretadm uma representacdo abstrata
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dos processos cerebrais, através dos quais aaativielimplementada” (HARRE, 1999,
p.72).

Incorporando além da idéia de individuos humandastivamente ativos dentro do

processo cognitivo social, a psicologia social,eada na investigacdo do discurso,
propde uma nocdo de discurso com poder de mol@stratura cerebral, produzindo

efeitos de adequacéo e correcao as atividadeswibbddas. “A importancia crescente

dos meios de comunicacdo de massa reside, predgmEm que proporcionam

modelos simbdlicos pelos quais aprendemos uma g@raadedade de condutas e
normas sociais” (ALVARO, 2006, p.184).

Ecologia Cognitiva

Ao relacionar aprendizagem humana, procedimentosigizativos e revolugdes indus-
triais, constata-se que as rupturas nos padroeslégicos de producdo marcaram
sobremaneira a histéria da humanidade. Economigicpocultura e, muito fortemente
as relacbes sociais, foram alteradas por mudamoasgdas dos sistemas de armazena-
mento e distribuicdo de informacdes. Para PierngyLém seu livroTecnologias da
Inteligéncia as varias revolugdes pelas quais passou a huatnidlteraram além dos
meios técnicos de producédo e recepcdo de dados ¢fay escrita manual, escrita
mecanica, eletrénica e informética) todo o padmdgnitivo humano. Para o filésofo,
em contato com diferentes técnicas de inscricastetaiicio de dados, 0 homem ao
longo de sua existéncia, apresenta alteracOedisadivias em sua estrutura de apren-
dizado. As formas de assimilacdo de conhecimentssgoma a estruturar-se por
parametros alterados. Uma mudanca que LEVY afirenacsletiva, como em grupos
sociais com caracteristicas similares.

“A inteligéncia ou a cognicdo sdo o resultado dkesecomplexas onde interage
um grande numero de atores humanos, bioldgicosnéctés. Ndo sou ‘eu’ que

sou inteligente, mas ‘eu’ com o grupo humano dd soa membro, com minha

lingua, com toda uma heranca de métodos e tecaslagielectuais (dentro da
quais, 0 uso da escrita) [...] O pensamento senddnea rede na qual neurdnios,
moddulos cognitivos, humanos, instituicdes de ensifrguas, sistemas de

escrita, livros e computadores se interconectaamstormam e traduzem as
representacdes” (1993, p.135).

O momento atual, influenciado pela distribuicdoinfermacfes através de redes de
conexdo mundial e que envolve grande parte da agio) desenvolve, sendo de forma
direta, talvez indiretamente, novos padrées denizggdo social, a partir dos quais no-

vas exigéncias e situacdes praticas do cotidiandifitam valores e rotinas da
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sociedade. Seja em seu envolvimento socio-cultatamesmo, educacional, visto que
tais tecnologias constituem importantes instrunmemte mediacdo e distribuicdo de
conhecimento.

Com o intuito de compreender este fenbmeno quesal® tudo é social e esta intrinse-
camente refletido em bases tecnoldgicas, buscaemntficacdo de novos modelos de
comunicacao dentro dos processos criativos exesteimtcluindo possibilidades técnicas
realmente renovadoras (e inovadoras). E vital denai aspectos como convergéncia,
interatividade e, principalmente, hipermidialidade potencial de individualizacao
desse novo contexto e das etapas produtivas nergnidas narrativas audiovisuais.
Algumas iniciativas buscam essas relacdes a patianalise de atividades praticas,
associando elementos de roteiriza¢do no audiovispabducdo para hipermidia, como
por exemplo, experiéncias reflexivas nos trababimgprofessor Vicente GOSCIOLA,
Roteiro para Novas Midiag2003) ou de Janet MURRAYHamlet no Holodeck: o
futuro da narrativa no ciberespac(003). Algumas experiéncias iniciais na Uni-
versidade Federal do Maranhao tentam dar contgsraigor novos suportes e estéo

apresentadas emww.hiperinterativos.ufma.br

A digitalizagédo dos suportes de producéo e disg@muabriu caminho para “novas” for-
mas de se contar “velhas” histérias (ou novas,sseamafor necessario). Caminha-se
também, talvez por conta disso, para uma amplidedcesferas cognitivas, gerando o
surgimento de novas areas, novos modos de fazeperdeber.

Um momento significativo de nossa histéria.
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