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RESUMO

O presente artigo propGe expor as etapas da criagdo de um roteiro cinematogréfico para
curta-metragem. O roteiro apresentado nessa analise, “Pelos Olhos do Roteirista”, apresenta
uma histéria sobre o crescimento de um jovem cinéfilo que, aos poucos, se torna um
roteirista e cineasta, tomando o cinema pra si como o elemento mais fantastico e importante
de sua vida. O cinema é apresentado como um elemento de constru¢do de uma
personalidade e chave para a descoberta de um talento ainda em estado inicial durante uma
época em que a repressado atingiu os intelectuais e artistas do Brasil.

Palavras - chave: cinema; fantasia, imaginacéo, infancia, roteiro.
INTRODUCAO

1. Histéria dos roteiros

Se observarmos a estruturacdo dos roteiros cinematogréaficos, notaremos que as suas
pecas sdo arquitetadas de maneira igual ou bastante semelhante aos roteiros das pecas de
teatro inventadas pelos classicos gregos. Uma das divisGes de roteiro foi criada pelo norte-
americano Syd Field, cujo seu estudo pelo “Manual do roteiro” apresenta as trés etapas
comuns dos roteiros de muitos produtos audiovisuais (principalmente os filmes): a
apresentacdo (o ato 1), a confrontacdo (0 ato 2) e a resolugdo (o ato 3). Contudo, essa
estrutura classica, que pode deixar o grande turning point (a grande virada da historia,
trama) para o fim do filme, ja foi por diversas vezes modificada em roteiros mais

complexos e ou imaginativos, ousados.
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DESENVOLVIMENTO DO ROTEIRO

2. Apresentacdo da Historia

O roteiro anexado a esse trabalho, ‘“Pelos Olhos do Roteirista”, ¢ uma historia
dramatica e de fantasia que apresenta Jodo, um jovem garoto que — na auséncia do pai,
cineasta e roteirista — vai se apaixonando e descobrido a sétima arte. O roteiro mostra a
infancia de Jodo, a sua fase adulta como um eloquente roteirista e sua velhice como

projecionista em um velho cinema da cidade.
2.1 Contexto Historico

A histéria do roteiro se passa durante os anos de chumbo da Ditadura Militar. A
trama acontece na cidade de Goiania na época (1969-1974) do Presidente militar Emilio
Meédici, cujo governo foi marcado pelo crescimento econdmico (chamado de “o milagre
brasileiro”) e pela repressdo as manifestacGes populares de esquerda rurais e urbanas.
Apesar do roteiro ser contextualizado na década de 70 - marcada também pela tortura,
morte e desaparecimentos de presos politicos, comunistas e intelectuais -, ndo ha a presenca
direta do regime dentro da histdria, uma vez que a avo de Jodo tenta esconder de seu neto o

triste destino do seu pai.

3. Os Personagens

Os personagens que constroem a histdria e suas respectivas carateristicas fisicas e

psiocolodgicas sdo:

e Jodo — Fase Um - Infancia: E filho de um cineasta e roteirista. Tem dez
anos de idade. E inteligente, esperto e sensivel. Gosta de cinema e possui
varios brinquedos. Tem a imaginacdo muito fértil. Na auséncia do pai, ele
vai se apaixonando cada vez mais por cinema e faz um filme com um
pequeno roteiro deixado pelo pai. Jodo ainda tenta entender a tristeza de sua

AvO0. Personagem responsavel pela descoberta do “escrever e fazer filme”.
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e Jodo — Fase Dois - Adulto: Jodo € um cineasta e, principalmente, um
roteirista. Tem trinta naos de idade. Apaixonado por cinema. Tem uma
imaginagdo absurdamente fértil. E muito reflexivo e inteligente. Sensivel e
sincero. Na historia, reflete sobre o roteiro que esta criando e mata sua
personagem principal, Tereza. Conversa com ela e tenta ndo magoa-la por
essa decisdo. Jodo tem os escritores brasileiros Clarice Lispector e Machado

de Assis como inspiracdes na arte de escrever.

e Jodo — Fase Trés — Velhice: E um projecionista. Tem sessenta anos de
idade. E saudosista. Apaixonado por cinema e por Aninha, sua esposa. Ao
projetar um filme, ele comeca a se lembrar de quando era um garoto

descobrindo o cinema e um jovem homem viajando na arte de criar roteiros.

e A AvO: Triste e depressiva devido a perda do filho (o pai de Jodo). Ela
guarda uma magoa: ndo ter abragado o filho quando ele saiu de casa e nédo ter
lutado mais para que ele ficasse. Ela ndo aglienta essa a dor e sem enforca no

banheiro de casa. Acha que perdeu o filho para o cinema.

e Aninha — Fase Um — Infancia: E a vizinha e melhor amiga de Jodo. Tem
dez anos de idade. E uma garotinha doce e triste. Cabelos negros e curtos.
Filha de dois roteiristas. Sente saudade do pai e busca a companhia de Joédo
quando a mée desaparece. Ela ajuda Jodo a fazer um filme com o roteiro

escrito por seus pais.

e Aninha - Fase Dois — Velhice: O grande amor de Jodo. Tem sessenta anos
de idade. E uma senhora de cabelos negros e curtos. Aparece nas Gltimas
cenas do roteiro. Esposa de Jodo. E alegre e apaixonada por ele. Essa
personagem ajudar a compor o amor que Jodo tem pelo cinema. A Ultima
cena do roteiro (a danca) mostra o quanto Aninha e Jodo ainda séo

apaixonados e remete ao filme que eles gravaram ainda criancas.
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Pai de Jodo: Homem alto, magro e barbudo. Tem trinta anos de idade.
Cineasta e Roteirista. E apaixonado por cinema e enfrenta sua méie ao
abandonar a casa para finalizar um filme, mesmo que o mesmo seja uma
afronta para o governo durante a Ditadura Militar. Explosivo. Corajoso.

Morre torturado durante o regime militar.

Tereza: Personagem fantastico criado pela mente de Jodo, quando roteirista
profissional. E a musa do seu roteiro. Nos devaneios dele, Tereza tenta
convencé-lo a deixa-la viva até o final do roteiro. Sente um pouco de inveja
das outras personagens que vivem até o final da historia. E loira, delicada,
mas muito sexy. Apaixonada pelo seu criador, Jodo. Tem a aparéncia de uma
atriz de cinema da década de 50 em Hollywood. Essa personagem tem
fundamental importancia no roteiro, pois suas cenas representam a

metalinguagem e a carga de fantasia da historia.

4. Etapas do Roteiro

A primeira etapa desse roteiro aconteceu devido a imaginagdo do seu criador e

resultou em uma ideia simples que foi transformada ao longo dos cinco tratamentos que o

roteiro recebeu. Além dos processos criativos, houve uma pesquisa histérica para

contextualizar a trama, os detalhes de cena citados no roteiro e seus personagens

(caracteristicas fisicas e psicoldgicas). Consideramos que o filme é um curta-metragem de

até vinte minutos, mostramos as seguintes fases que um roteiro cinematografico pode

receber ao longo de sua criagéo:

A sinopse é o resumo do argumento. Uma breve ideia geral da historia.

O argumento é um resumo de até trés paginas que se tornarard o roteiro final.

Podemos sugerir dialogos. O argumento representa cerca de 20% do valor do

roteiro.
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e A escaleta é uma lista de sequéncias do filme, ja na ordem que aparecerdo no filme.
O roteirista faz uma espécie de “varal” e organiza as sequéncias com o objetivo de
testar o ritmo do filme e encontrar o melhor resultado possivel para o ultimo

tratamento.

Os tratamentos sdo feitos para aprimoramentos dos didlogos e possiveis mudangas na
histéria que podem variar da mais simples a mais radical. Esse roteiro recebeu cinco
tratamentos, cujas principais mudancas foram nos dialogos e no cuidado ao elaborar as
cenas dramaéticas e de fantasia. O objetivo desses cinco tratamentos foi deixar a historia
mais sensivel e homenagear o cinema e a arte de escrever. SYD FIELD diz que o roteiro é:

Uma histéria contada em imagens, didlogos e descri¢Bes, localizada no
contexto da estrutura dramatica. O roteiro € como um substantivo — é sobre
uma pessoa, ou pessoas, num lugar, ou lugares, vivendo sua "coisa". Todos
0s roteiros cumprem essa premissa basica. A pessoa € 0 personagem, e
viver sua coisa é a acdo. (FIELD, 2001, p.11).

5. Os trés Atos da histéria

O roteiro do curta-metragem foi dividido em trés atos — cada um com uma média de
seis minutos dentro do tempo total do filme - que servem também como uma ligagdo com
as estapas de producdo de um filme (roteirizar, pré-produzir, produzir, finalizar) e

descontrucédo de alguns personagens e crescimento de outros:

e O roteiro: a primeira parte comeca logo ap6s o titulo do filme e dos créditos
iniciais. Esse ato se concentra em apresentar, inicialmente, o jovem Jodo que busca
compreender onde esta o0 seu pai e relembra aos poucos momentos em que ele e 0
pai conversavam sobre o cinema. A0 mesmo tempo que 0 protagonista procura
saber onde esta o pai, vai buscando compreender a tristeza da avd, que resultara na
parte principal do segundo ato. O primeiro ato ¢ chamado de “O Roteiro” porque
Jodo e Aninha resolvem bricar de fazer filmes e escolhem o roteiro “A Ultima
Danca” (escrito pelos pais da garota) para a realizacdo de um pequeno filme. Ha
também nessa parte da trama o inicio da histdria do Jodo adulto (o roteirista), que
aparece na cena onde acontece a ligacdo da realidade com o mundo fantéstico da
mente de Jodo — que é representado pela sua personagem de roteiro, Tereza. Ao

longo dos outros dois atos fica evidente que Tereza ¢ “apenas” uma personagem da
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mente criativa de Jodo. O fim do primeiro ato é marcado com uma voz off de Jodo,

que diz: “Roteiristas sdo pintores de emogoes”.

e A corda: o segundo ato é dividido entre a “pré-produgdo” (precaria e vista pelos
olhos inexperientes de uma crianca) do filme do jovem Jodo, o suicidio da avo e a
conversa do Jodo adulto (o roteirista) com sua personagem. Nessa parte € valido
destacar a total quebra da realidade pela fantasia presentes nas cenas:

1. Cena 13: que mostra quando o jovem Jodo conversa com um brinquedo (o0
boneco militar Falcon). A imaginacéo téo forte do protagonista chega ao ponto
de fazé-lo conversar com um brinquedo, um traco tipico que podemos notar no

comportamento de muitas criancas com a criatividade muito avancada.

2. Cena: 17: que apresenta a Avo de Jodo se matando no banheiro. A cena quebra
totalmente a relidade e se utiliza da metéfora para mostra algo tdo delicado
quanto um suicidio: as paginas (paginas de roteiros) que caem sobre a mulher no
banheiro significam a perda da do filho para o cinema, e a corda significa a

escolha pela morte (suicidio).

3. Cena: 18: que mostra quando Jodo adulto (o roteirista) conversa com uma
personagem da propria mente. Essa cena entregara ao publico do filme o que
pode se passar dentro da imaginacdo de um roteirista durante o processo de

criagdo de um roteiro

e A acdo!: no terceiro e Ultimo ato sdo mostradas as cenas cuja a “a¢do” (produgédo de
um filme) é efetivada. O desfecho do roteiro se concentra também em homenagear o
cinema e a arte de escrever, e elevar o relacionamento amoroso do casal protagonista

do filme.
6. O produto final: o roteiro e seu curta-metragem.

O produto final é um roteiro dramatico e fantastico feito para o formatado de um
curta-metragem de até 20 minutos. Por meio da adaptacdo desse roteiro (em anexo), a obra
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cinematogréfica resultante seria um filme de drama e fantasia, com cinematografia preto e
branca e trilha sonora dramatica — caracteristicas sugeridas pelo roteirista, porém escolhidas
pelo diretor do curta final e outros departamentos importantes como direcdo de arte e

direcéo de fotografia.
ANALISE SEMIOTICA DO ROTEIRO
7. As cenas e suas metaforas

A andlise semidtica a seguir foi feita seguindo a ordem cronoldgica do roteiro e
apresenta as principais cenas em que relevantes signos sdo mostrados. Essa analise tem

como objetivo enriguecer a pesquisa e construcao do roteiro.

Cena 11

Nessa cena o roteirista olha para as suas personagens e decide o que vai fazer com

0 seu destino na histdria. Encontramos dois signos importantes:

e A faca: é um indice de violéncia. Nessa cena a faca ainda ndo € utilizada de
fato, mas mesmo assim o0 sangue resultado de um corte estara presente na

préxima cena do roteirista.

e A pena: nessa cena ela ainda ndo é mostrada (apenas citada), porém

entenderemos o seu significado e a sua ligacdo com a faca.
Cena 13

Nessa cena 0 pequeno Jodo Ié um roteiro e comeca a pensar em algo. Ha4 um corte
Seco e a proxima cena mostra um casal que veste roupas de reis danga valsa no jardim dos

fundos da casa. H4 um unicérnio atras do casal.

e O unicornio: Nesse roteiro, 0 unicornio é um simbolo de nascimento, de
pureza e paz e indice de transformacéo, e a partir dessa cena comeca a nascer
um cineasta. O garoto deixa de ser um mero cinéfilo. A paixdo pelo cinema

comeca a aflorar quando ele decide fazer o filme de um roteiro escrito pelo pai.
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Cena 17

Nessa delicada cena, a avo de Jodo suicida. Existem varias formas de retratar no
cinema algo téo delicado como o suicidio. Escolhemos evitar a imagem forte de alguém se
matando e a opcao foi substituir a realidade por algo metaforico: a senhora, ao invés de se
enforcar literalmente com uma corda, apenas segura a mesma para representar a escolha
pela morte. Ainda nessa cena, hd uma chuva de péginas de roteiros sobre a avo:
representacdo da angustia da mde quando perdeu o seu filho — que saiu de casa para

finalizar um filme que poderia ser considerado comunista - para o cinema. Os signos:
e Acorda (em laco): indice de morte.

e A maquina de escrever: simbolo de um escritor (roteirista) e indice de
algo que sera escrito (a morte da avd). As paginas de roteiros que caem na
chuva ainda podem ser consideradas uma representacdo do roteirista Jodo e
essa cena ainda serve como uma geradora de divida na cabeca do espectador:

todo esse filme é uma historia “real” ou um roteiro da mente criativa de Jodao?

Cena 18

Nessa cena - a mais fantastica do roteiro - Tereza, a heroina do roteiro de Jodo,
mostra sua magoa por ter sido morta pelo seu criador. E uma cena metalinguistica (roteiro e

cinema). A pena descrita na cena 11 ¢é efetivamente mostrada. Os signos:

e A pena suja de sangue: pode ser considerada um simbolo de escritor,
porém, consideramos que nessa historia ela pode ser um indice e um
simbolo de morte: nds roteiristas sabemos que somos 0s responsaveis pelo
destino de nossas personagens no roteiro. A pena é uma metafora da faca —
arma branca que foi apresentada na cena 11. A substituicdo da faca pela pena
suja de sangue é uma quebra de expectativa que forcara o expectador a fazer
uma ligacdo direta entre a faca e a pena. Se uma faca mata pessoas no
mundo real, uma pena mata pessoas no mundo de um escritor. A ligagdo de
um roteirista com suas personagens pode ser considerada uma loucura pelo
senso comum de muitos, mas é de arrepiar para aqueles que a conhecem. E

uma “realidade”.
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O publico serd totalmente arrancado da fantasia da cena quando — nos proximos
planos — Jodo, em uma sala biblioteca tipica de um escritor, falar: Perfeita! Essa sera a

minha obra-prima! E uma quebra de expectativa estratégica e um turning point * do roteiro.

Cena 20

A cena é descrita como: Jodo e Aninha estdo em frente a cAmera super 8mm sobre
um tripé. Jodo veste um casaco de terno grande para o seu tamanho. aninha veste uma roupa
de princesa velha e rasgada. parecem reis. o cachorro vira-lata esta deitado no chéo e
tem um chifre de papel preso no meio da testa por um elastico. Na nossa realidade, pelo
menos até os estudos que nos foram apresentados, ndo ha a existéncia comprovada de um
unicornio. Uma parte menos fantasiosa na histéria mostra que Jodo nunca arranjaria um
unicornio de verdade para as filmagens do seu curta-metragem. Jodo usou o cachorro de
Aninha para representar o unicornio descrito no roteiro. Com essa cena percebemos mais

um signo:

e O cachorro com um chifre de papel preso no meio da testa: é um icone
de unicornio, uma vez que Jodo sabia que jamais arranjaria um unicornio
real. Na visdo infantil e criativa de Jodo - que tentava olhar a situagdo com
os olhos de um cineasta - 0 unicornio poderia ser substituido pelo cachorro
de Aninha.

CLARICE LISPECTOR E MACHADO DE ASSIS

As escolhas dos dois escritores que estdo presentes nas cenas 18, 23 e 24
foram motivadas pela aparéncia fisica (como ferramenta que mistura as épocas distintas e
da presenca da fantasia na cena) e genialidade de Assis, e pela imensa capacidade reflexiva
e sensibilidade de Linspector. A fala da escritora (“Jodo, nunca perca a sua liberdade de
escrever ), inclusive, foi (inspirada) retirada de uma entrevista sua concedida ao programa
“Roda Viva”, da Tv Cultura, em 1977.

* E o ponto de virada no roteiro. A partir dele, a narrativa sofrera uma grande mudanca que resultara no climax.
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CONSIDERACOES

O roteiro “Pelos Olhos do Roteirista” & uma fantasia. Uma historia de um realismo
fantéstico. O acontecimento histérico mostrado — de maneira bem sutil e metaférica — é a
Ditadura Militar. Apesar de passar por trés épocas, a fase do Jodo crianca € a principal, e
mostra a visdo de um garoto sobre os adultos (a avd) em crise por uma tragédia (a tortura
militar). Notamos que as cenas do roteirista sdo metalingtisticas: dentro do proprio filme o
espectador podera ver como pode funcionar a mente de um roteirista (e ou escritor) e a
relacdo que ele pode criar com as suas personagens. O realismo fantastico é perceptivel
principalmente quando Jodo conversa com um brinquedo — algo tipico de muitas criancas
com imaginacdo fértil — e quando Jodo, o roteirista, mata sua heroina principal e pede
desculpas por tal ato necessario para um bom desfecho da sua historia escrita naquele
momento. A semidtica pode ser encontrada inimeras vezes no roteiro: a metafora contida
na histdria foi a ferramenta escolhida para um mergulho na fantasia e na mente humana, e
distanciamento da violéncia crua — por muitas vezes ja mostradas — dos filmes com uma

historia ocorrida durante a Ditadura Militar.
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