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Resumo

A presente pesquisa, integrante de um projeto meige tenciona verificar como se

constroem sentidos na nao presencialidade, objativastigar os sentidos que

blogueiros produzem, através da interatividadeta@ps por uma metodologia de

abordagem qualitativa, acompanhando-se blogs eabbs — independentemente de
serem blogs de cunho jornalistico. Tedrico-metagiolmente, ndo se falara em pdélo
de emissao e de recepcao, vez que o blogueirmesta noutro. Ele é autor, co-autor-
leitor, possibilitado pela estrutura hipermidiatiederta, multidirecional que possibilita

criar, imergir, interferir, recortar.
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Introducao

Nossa pesquisa esta ancorada nos conceitos de(1899) sobre o virtual, e
também numa perspectiva sémio-discursiva, cujoriesao os blogs. Menos do que
falar em sujeitos da pesquisa, falaremos dos blagueomo co-autores que sao, na
interatividade que € inerente as suas exposicoes.

Consideramos oportuno enfatizar algumas observagilge o papel dos blogs
nas novas dinamicas de producao e disseminac@dodmacdes no ciberespaco.

Os primeiros computadores foram criados inicialmgudra uso militar, assim
como muitas outras tecnologias de uso correntaiassde hoje. Seu uso para fins civis
foi popularizado nos anos 60, pois devido & Gueria o Departamento de Defesa
Americano resolveu criar uma rede de computadayes hao pudesse ser destruida por
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bombardeios, ou seja, um sistema no qual todo®w®P (0s nds da rede) tivessem a
mesma importancia e por onde os dados fossem tita@srem qualquer sentido (sem
uma ordem definid&). Nos anos 70, o advento do microchip possibilisautomacéo
de varios setores (industrial, terciario), e aipaids anos 80 a informatica passou a
perder seu status puramente técnico para comecage amisturar com as
telecomunicagfes, cinema, televisdo e editoracBorém, ela somente ganhou sua
dimensdo mundial no final dos anos 80, inicio dossa90, quando as redes, que
estavam se formando desde os anos 70, se juntaramn@mero de pessoas e
computadores comegou a crescer (LEVY, 1999, p. 32).

Na sociedade que se comunicava somente via oracaeo com Lévy, as
mensagens eram recebidas no mesmo contexto dealac§o. Isso foi se alterando
com 0 tempo e com 0S novoS meios de se comunio&,gs textos passaram a se
separar desse contexto de producédo, o que crigdgsesobre a recepcao e interpretacao
desse conteudo. A hipotese levantada por Lévy & @qud a cibercultura, ao contrario
das mensagens “universais”, totalizantes, que faraadas para preservar o sentido
sem importar o contexto, “leva a co-presenca dassagens de volta a seu contexto
como ocorria has sociedades orais, mas em outedaesena Orbita completamente
diferente” (LEVY, 1999, p. 15).

Essa nova universalidade seria construida por mdaio‘interconexao das
mensagens entre si” (LEVY, 1999, p. 15), pelas audades virtuais que renovam
sempre seu sentido. Pela dificuldade de se congbeeem mensagem fora de seu
contexto de producédo, a partir da invencédo dataséaram criadas ferramentas para
interpretacao, traducédo linguistica, como gramgtid&cionarios, etc, enquanto aqueles
produzindo as mensagens precisavam fazer um egfaraa@ue a mensagem tivesse um
apelo universal, contivessem em si mesmas sua,rga@&cfossem auto-explicativas e
auto-suficientes: “a escrita ndo determina autaraatente o universal, ela o condiciona
(ndo ha universalidade sem escrita)” (LEVY, 1999, 114-115). Nesse modelo
comunicacional, o autor tem autoridade sobre aguiescreve, enquanto o intérprete
“atualiza ou modula uma autoridade que vem de fAr&VY, 1999, p. 115), e nesse
universal fundado pela escrita, o sentido procuaater-se intacto apesar das traducgdes,
interpretac6es. J& na cibercultura, o “autor é vadamenos discernivel” (LEVY, 1999,
p. 148).

4 Anos 60: A origem militar — Terra Tecnologia. Disfpeel em
<http://tecnologia.terra.com.br/internetl0anosfma¢0,,01541817-E15026,00.html>
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Cibercultura

O ciberespaco é definido como o “espaco de comgdicaaberto pela
interconexdo mundial dos computadores e das mesndda computadores” (LEVY,
1999, p. 92), um “espaco nao fisico ou territac@nposto por um conjunto de redes de
computadores através das quais todas as informésgieas suas mais diversas formas)
circulam” (LEMOS, 2007, p. 127). Como o provavejue todas as informacdes sejam
eventualmente digitalizadas, isso tornaria o cHmaeo o principal canal de
comunicac¢&o no proximo século (LEVY, 1999, p. 9Bl é um espaco sem dimensdes,
um universo de informacdes navegavel de forma nift@a e reversivel, em um
processo de desmaterializagcdo do espaco e datargtatade temporal contemporaneos
(LEMOS, 2007, p. 128). Lévy acredita que a emergédo ciberespaco ja tem hoje
“um efeito tao radical sobre a pragmatica das cacagies quanto teve, em seu tempo,
a invencdo da escrita” (LEVY, 1999, p. 114).

Através do computador, é possivel acessar a diatagoalquer dado
armazenado em um computador, tornando possivektansbcompartilhamento dessas
informacdes, arquivos, etc. A possibilidade dedfenréncia de dados € uma importante
caracteristica do ciberespaco, possibilitando eatmontinua. Os meios para se fazer
iISso sdo 0s mais diversos, em graus de complexatadeente: “o correio eletrénico, as
conferéncias eletronicas, o hiperdocumento contpado, os sistemas avancados de
aprendizagem ou de trabalho cooperativo e, enfssmondos virtuais multiusuarios”
(LEVY, 1999, p. 104), que s&o lugar de encontroesonle comunicacdo entre seus
participantes, sendo a World Wide Web um exempésaHerramenta, mais conhecida
como “WWW” ou Web, é “a parte multimidia e mais ptgr hoje da internet que
permite a navegacao por paginas de informat@one PagesSites) através de links,
lexias hipertextuais que induzem a navegacao” (LEM@007, p. 119), através de
softwares, sendo os mais populares hoje o ExporerFirefox, que tém o papel de
buscar informac6es e permitir o didlogo entre uesarOs links sdo os elementos
conectivos que possibilitam a delineacdo de um rmampie sdo questdo central na
discusséo sobre hipertextualidade, labirinto emzdRECUERO e PRIMO, 2004).

O ciberespaco é erroneamente considerado um feom@amente técnico

com frequéncia. Lévy (1999) sustenta que

[...] a emergéncia do ciberespaco é fruto de urdadgiro movimento social,
com seu grupo lider (a juventude metropolitanalaseada), suas palavras de
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ordem (interconexao, criagcdo de comunidades vatuaieligéncia coletiva) e
suas aspiracoes coerentes. (LEVY, 1999, p. 123)

A criacdo do ciberespaco corresponderia a um desegmmunicagao reciproca
e de inteligéncia coletiva (LEVY, 1999, p. 124)equisa um tipo particular de relacéo
entre as pessoas, baseada em afinidades de iatgrede conhecimentos,
independentemente da localizacdo geogréfica. Edshgéncia, conforme concebida
Lévy (1999), seria aquilo que intervém na impresad® as técnicas causam de virem
do exterior, sensagcdo que aumenta quanto maisamapite elas sdo introduzidas ao
nosso cotidiano. O ciberespaco € um dos princgasrtes dessa inteligéncia, que nao
€ determinada automaticamente pelo crescimente,dests que fornece, no entanto,
um ambiente propicio a ela.

A cibercultura nos leva a situacdo existente adtesnvencdo da escrita, na
medida em que a interconexdo em tempo real pasmibib compartilhamento do
mesmo contexto, esse “imenso hipertexto vivo” (LEVI®99, p. 118), dissolvendo
assim a pragmatica da comunicacdo que buscavaversal totalizante. Lévy (1999)
afirma ser essa uma espécie de retorno a oralidagimal, com a possibilidade de
transmissao do saber mais uma vez psdétividades humanas vivdsemos (2007, p.
69) também fala desse retorno, no qual a simulfadei e a tactilidade também
estariam sendo favorecidas. Ap0Os a escrita terib@&tado o homem, a multimidia
parece ajudar a criagdo de novas formas de trigdiz (LEMOS, 2007, p. 69). Agora €
a interconexao generalizada que emerge como noweersalidade, mas que néao

totaliza pelo sentido, mas conecta pelo contato.

Seja qual for o texto, ele é o fragmento talveoigdo do hipertexto mével que
0 envolve, o conecta a outros textos e serve coethauor ou meio para uma
comunicacao reciproca, interativa, interrompid&\(l, 1999, p. 118).

Por meio dos computadores e das redes, as pesa@adiversas podem entrar
em contato, dar as méos ao redor do mundo. Emevez @onstruir com base
na identidade do sentido, o novo universal se zagdorimersédo. Estamos
todos no mesmo banho, no mesmo dilivio de comuiicalgdo pode mais
haver, portanto, um fechamento semantico ou uradiza¢o. (LEVY, 1999, p.
120).

Lévy (1999) diz que a cibercultura mostra que texisima outra forma de
instaurar a presenca virtual da humanidade em sma€o universal) que nao seja por
meio da identidade do sentido (a totalidade)” (LE\I999, p. 121), sendo o universal a

presenca (virtual) da humanidade em si mesma talkidaxe, a conjuncado estabilizada
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do sentido de uma pluralidade. A principal teseadtor € a de que “a cibercultura
inventa uma outra forma de fazer advir a preseim@@aldo humano frente a si mesmo
que n&o pela imposicdo da unidade de sentido” (LEAD®9, p. 248).

Trés principios basicos nortearam o crescimentalokrespaco: a interconexao,
a criacdo de comunidades virtuais e a inteligénalativa (LEVY, 1999, p. 127). “A
interconexdo tece em universal por contato”, apwldapara uma cultura de
telepresenca generalizada (LEVY, 1999, p. 127)cdagdo das comunidades virtuais
se apoia nisso. Ja a inteligéncia coletiva € ol igea move essas comunidades, sendo
esta inteligéncia a finalidade dltima da ciberaatyLEVY, 1999, p. 131). “A
interconexdo condiciona a comunidade virtual, quen®@& inteligéncia coletiva em
potencial” (LEVY, 1999, p. 133).

Para analisar as comunidades virtuais, Lemos (28@pPe verificar a estrutura
de compartilhamento do ciberespaco, ja que “estduedo vai afetar o conhecimento e
0 modo de transmitir, estocar e produzir a inforeagcomplexificando as trocas
comunicativas e abalando a estrutura centralizadtmsmass media(LEMOS, 2007, p.
137). O autor mostra que o ciberespaco € hoje space de comunhéo, no qual as
pessoas tém se reunido ao redor do mundo, criatetatdrialidades simbdlicas”
(LEMOS, 2007, p. 139), com o objetivo de compaatillseus interesses em comum,
sejam eles quais forem, principalmente atravésodesprogramas que auxiliam nessa
interatividade social, e € nesse sentido que LdR@37) se refere ao ciberespaco como
“uma incubadora espontanea de formas mediaticdBMQS, 2007, p. 139). Godwin
(LEMOS, 2007, p. 146) enumera alguns principiosd&mentais para que as
comunidades virtuais sejam coesas: useafavareque permita discussao em grupo,
auséncia de limitacdo em trocas de mensagensbjhdssle de acesso para pessoas
diversas, possibilidade de deixar que os usuaes@vam seus problemas, promocéao de
uma memoria da comunidade, promocdo da continuidaden recebimento dos
nedfitos, promocdo de &reas para criangas, coaffaotdos usuarios nas crises das
comunidades.

Para designar a relacdo entre os participantesodairicacéo, Pierre Lévy
(1999) designa trés categorias de dispositivos o@ragionais: um-todos, um-um e
todos-todos. O primeiro dispositivo teve entre gairscipais representantes o radio e a
TV, nos quais a mensagem é proveniente de um cemtissor, destinada a um grande
namero de pessoas. No modelo um-um, os contatodesawlividuo para individuo, e

tem como exemplo o telefone. A cibercultura prommou a existéncia do modelo
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todos-todos, na qual a barreira entre emissor eptec fica fluida, ndo mais
identificavel, todos podem receber e enviar mensage

A disseminacao das informacdes, antes provenienterdemissor centralizado
e homogéneo (padrdo um-todos da midia de mass@, dma dia obedece a
multiplicidade do rizoma, modelo Todos-Todos, l&®to assim o polo de emisséo
(LEMOS, 2007). Hoje, cada um tem a possibilidademéir dados, participar de trocas
de idéias e informacdes. Deleuze e Guattari (2p0@4) lancam a idéia do rizoma,
caracterizado por sua conectividade, que seria una@meira de expressar as
multiplicidades sem ter que liga-las a unidade. Getes ressaltam, “existem estruturas
de arvore ou de raizes nos rizomas, mas, inversamam galho de arvore ou uma
divisdo de raiz podem recomecar a brotar um rizofi2ELEUZE e GUATTARI,
2000, p. 24).

A convergéncia das esferas informacional, tecno&gnercadolégica e social
criam a nova esfera comunicacional, promovendo lriogacdo da tecnologia, do
mercado e do social, sendo essa nova esfera ampeesesultando em um salto
qualitativo chamado “interatividade” (SILVA, p. 34)

As tecnologias comunicacionais tradicionais naenjteam a possibilidade de o
usuario “modificar o contetdo” da mensagem, e &sisa principal mudanca trazida
pelas novas tecnologias de informacao na esfemaltagica (SILVA, 2007, p. 35). Na
esfera mercadologica, a nova légica de distribuicBks mensagens, ndo mais
exclusivamente massiva, trouxe 0 reconhecimentoqde o consumidor € um
“operador”, ndo meramente um receptor, sendo qoragio basta expor a imagem do
produto, mas € preciso que essa imagem permitaexperiéncia de adentramento
(SILVA, 2007, p. 43).

A interatividade € uma importante caracteristicaataunicacao no ciberespaco,
por oferecer essa reciprocidade na comunicacadain8egSilva (2007), ela esta na
predisposicao para mais interacdo, para bidirebdade (fusédo emissao-recepcéao),
para participacdo e intervencéo permitindo ao uswgum nivel de participacdo, em
diferentes graus. Nos programas televisivos, origupor enquanto, apenas escolhe
opgOes (canais), mas sem poder intervir (SILVA,7200

O termo interatividade originou-se nos anos 70hgado notoriedade nos anos
80 devido a disseminacdo de seu uso para expresearater “conversacional” do
computador, tendo sido a invencdo do mouse detant@npara sua popularizacao

(SILVA, 2007, p. 14). Com a emergéncia da interdéide, o consumidor “expressa
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livremente seus interesses e estilos que podentosedos pelos produtores como
exigéncia de produtditos sob medidem contraste com producdo em série Na
esfera social, portanto, pode-se destacar o centsshoto, tecnologia imbricada ao
social, como um dos pioneiros na possibilidadexgeessao livre de interesses e estilos
(SILVA, 2007, p. 49).

Na navegacgdo, o usuario-operador “tem de integir o que vé, mediante as
escolhas do que vé” (SANTAELLA, 2004, p. 144). Coméo ha navegacao
predeterminada, ele precisa agir, a navegacao rméspas suas escolhas. Por fora, o
corpo pode parecer imoével, mas, por dentro, “ung@aestra inteira esta tocando, cujos
instrumentos ndo sao apenas mentais, mas, a0 mMeEsnp®, nhuma coordenacao
inconsultil, perceptivos, sensoérios e mentais” (SAELLA, 2004, p. 149).

A navegacao no ciberespaco ja foi uma tarefa queaddava conhecimento
especializado por parte no usuario. Hoje, as ntaraamentas e interfaces tornaram o
ciberespaco mais amigavel, mais facilmente maniplldPara Lévy (1999), o
“progresso das interfaces se dirige hoje a opaeidadciberespaco”, ou seja, 0 objetivo
é facilitar cada vez mais a jornada.

Os internautas precisaram, ao longo do tempo, deks@&mn novas habilidades de
leitura para uma efetiva participacdo no ciberesp&gantaella (2004) classifica os
leitores em trés tipos: contemplativo, movente ergivo, sendo que o0s trés surgem em
diferentes momentos da historia, mas sao cumutat®@deitor contemplativo é aquele
da era pré-industrial, do livro impresso e da ilmagxpositiva, fixa. Esse tipo de leitor
nasce a partir do Renascimento, e tem sua hegeratihimeados do século XIX. Ha
aqui uma relacao intima entre o leitor e o livi@nco manuseio, a necessidade de um
retiro para um espaco privado, onde possa ter gitgidade com o livro. E um leitor
concentrado na sua atividade interior, ndo no amigue o cerca, e tem a biblioteca
como seu principal espaco de retiro. A sua apaierdbilidade esconde uma producao
silenciosa de atividade leitora, € uma imobilidpti®a de energia mental, pois o ato de
ler letras € um processo complexo que “envolve agnas a visdo e percepcao, mas
inferéncia, julgamento, memoria, reconhecimentohegimento, experiéncia e pratica”
(SANTAELLA, 2004, p. 23). Esse leitor tem diante sieobjetos e signos duraveis,
imoveis, localizaveis e manuseaveis, como os @leg livros e as obras de arte, fixas
em museus.

O leitor movente teve sua origem na Revolucao lmidliscom o aparecimento

dos grandes centros urbanos. Ele 1€ o0 mundo emmmeowd, dindmico, um mundo
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hibrido de misturas signicas que sdo o0s centroanagb habitados de signos, com
distracbes fugazes, multiddes. Esse é o leitor aipal, com fatias de realidade,
linguagens efémeras, hibridas, misturadas. O imwrsi aquele que emerge “nos
espacos incorporeos da virtualidade” (SANTAELLAQ2D

Blogs

O termo weblog foi cunhado a partir da juncao daayas web (rede) + log.
Ele pode ser descrito como uma pagina da web cajacteristicas principais sao a
cronologia invertida, estando a ocorréncia, ou,posiis recente, no topo da pagina, e
na maioria dos casos essas paginas tem espaguopa@atarios.

Até hoje, ndo esta claramente definido quem foriador do primeiro blog,
porém, é mais comumente considerad&oripting News criado por Dave Winer, que
teve seu primeiro post em 01 de abril de 1997 t&e® funcionamento até hoje. Para
outros, o primeiro blog foi o primeirwebsite o site construido por Tim Berners- Lee
quando foi criada a WébOutras paginas ja haviam usado esse método delagia
inversa pela qual os blogs sé&o hoje reconhecidos.

Ao contrario do que é normalmente disseminado,l@gsndo nasceram como
diarios virtuais, mas como espacos para divulgalgidinks para outros sites, com
comentarios, freqientemente atualizados. Poréna, fairtir do inicio de seu uso como
diario que ele ganhou popularidade (ABRAO, 200Recentemente, com a facilidade
cada vez maior em se ter um blog, sendo necegsauwito conhecimento técnico, ele
parece estar voltando as suas origens, de postdgedimks para outros sites ou blogs,

sejam eles para sites de noticias, videos no Yeu@ikut, entre outros.

[...] um grupo ou individuo qualquer, sejam qua@efm suas origens
geogréficas e sociais, mesmo que nao tenha quasemepoder econémico,
contanto que lance mao de um minimo de competéraiagas, pode investir
no ciberespaco por conta propria e adquirir daglatsar em contato com outros
grupos ou pessoas, participar de comunidades wgrtua difundir para um
publico vasto informagdes de todos os tipos quguigar dignas de interesse.
(LEVY, 1999, p. 223)

5 ORIHUELA, José Luis. Los ‘weblogs’ cumplen diez aflesagitacion. Matéria publicada no dia 18/01/0Eho
Pais.com (online). Disponivel em:
<http://www.elpais.com/articulo/ocio/weblogs/cumplenos/agitacion/elpeputeccib/20070118elpcibocied#T
Acesso em: 16 abril 2008.
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A criagdo de um weblog € uma tarefa relativameatsl,falgo que mesmo
usuarios leigos ou novatos sao capazes de fazés égrolher a ferramenta online de
sua preferéncia, o usuario deve cadastrar-se erta pai seguir as instrucbes
disponiveis na maior parte das ferramentas parstredo, incluindo nomes e layout.

Com a proliferagéo das ferramentas gratuitas pastagem de blogs, como o
Live Journal e o Blogger, ele se tornou acessias pessoas sem grande conhecimento
na area de informatica, esse conhecimento tecrmoldgrnou-se desnecessario e, desde

entdo, vem se proliferando de maneira extremanmapida.

Hoje ndo é preciso ser um profissional da inforoaétpara circular pelo
universo da informagéo, j4 que os desenvolvimed#ssinterfaces gréaficas ,
surgidas com os microcomputadores, e sua posteaiwalizacdo, permitem, a
gualquer pessoa, ter acesso aos beneficios e ci@defia informatizagdo da
sociedade. Com a microinformatica, e a atitudecaiéa de apropriacéo social,
podemos comecar a falar de uma incipiente cibemreuém formacao. Estamos,
assim, na quarta fase da informatica, a do cibagesp seus computadores
conectados (CC). Assim, a cibercultura forma-se @mmicroinformética,
adquirindo seus contornos mais nitidos com a quade da informéatica.
(LEMOS, 2007, p. 109)

Hoje existem mais de 133 milhdes de blogs no muselodo que cerca de 900
mil deles receberam novos posts nas Ultimas 24sh(Revista Epoca, n° 548,
novembro 2008). Segundo dados da empresa Techaotdtigosfera cresceu, de 2004
a 2008, 2.720%.

Viviane Menezes e Marco Zamorin sdo consideradqsareiros na criacdo de
blogs no Brasil. A primeira comegou a postar em8199 endereco eletronico
www.wiredkitsune.net/weblog, e Zamorin, em 2000.{&, 2003).

Alguns grandes eventos ocorridos no mundo, comiertarlo em Nova lorque
em 11 de setembro de 2001, a Guerra do Iraqueyrmaiirs Asiatico e o furacdo Katrina
colocaram os blogueiros em evidéncia, fazendo,usngk, os meios tradicionais
reconhecerem o0 seu potencial. Para Lemos (200%5)s00de tecnologia moveis na
tragédia dagsunamis em 2004 na Asia, demonstrou o desenvolvimentdeda da
conexdo”, quando os blogs e seus derivados (fatplotpgs) foram importantes
ferramentas para divulgacéo de noticias, devid@iculdlade de comunicacdo nas areas
atingidas. Estes superaram diversas vezes asasot@ficiais” do desastre, em riqueza
de detalhes (LEMOS, 2005).

Os blogs ja séo ferramentas conhecidas e recomiseainl ciberespaco. Uma

plataforma que surgiu recentemente e tem ganhgudaalade rapidamente se chama
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Twitter, denominadanicroblogging pois seugostssado limitados a 140 caracteres. A
sua definicdo é uma "comunidade global de amigdseseonhecidos que respondem
uma simples pergunta: O que esta fazendo?". Del@acaym seu criador, Nicholas
Carf, ele é o “sistema de telégrafo da Web 2.0”. Odlgativo é que a pessoa possa
escrever nesse espaco limitado o que estd fazenslaber da vida daqueles que Ihe
interessam, que cada um adiciona nos seus coratoea espécie de mistura de blogs
e redes sociais, comoQrkut Atualmente essa ferramenta esta sendo utilizadbém
para coberturas jornalisticas em tempo real. Ccanglidato democrata a Presidéncia
dos EUA, John Edwards, fez uso do Twitter para aneu eleitorado. Até Steve
Gillmor, jornalista, disse durante um podcast (Wisek In Tech), que o Twitter é hoje
uma de suas principais fontes de informacao. Oté&mtossibilita uma leitura seletiva,

onde vocé pode manter-se informado. Pfiamedita que:

O Twitter (assim como os blogs) € mais uma fontat@lizagcdo em nosso
‘mix informacional’. Como os préprios debatedores TWIT (podcast This
Week in Techlembraram, esses dois meios citados abastecemssatidias da
midia tradicional. Creio que eles d&o eco as nesté@ta midia de massa e de
nicho. (PRIMO, 2008)

O Twitter p6de demonstrar ainda mais sua forcaeteisdes presidenciais dos
Estados Unidos de 2008, que ganharam um espacdatadiopma. Foi criada uma
ferramenta de triagem dos posts, no qual o usymrdteria abrir uma pagina e ver
publicacdes de usuarios do mundo todo que citeonerdos candidatos. Nessa pagina,
a guestao-guia do Twitter é alterada de “O que esté fazendo?” para “O que vocé
pensa?”.

No Brasil, jornalistas e outros profissionais tamha estdo dando exemplos de
utilizacdo do Twitter para coberturas ao vivo derdes e participacdo em debates. No
programa Roda Viva, da TV Cultura, 3 convidadosefazcobertura instantadnea e
interagem com sua rede de contatos atraves doefwitt

Lévy afirma que quando a televisédo interage comasunidias, “faz surgir um
plano de existéncia emocional que reine os mentaa®ciedade em uma espécie de

macro-contexto flutuante, sem memaria, em rapiadédueédo” (LEVY, 1999, p. 116). O

® PACHECO, Filipe. Twitter: conte sua histéria em IleHFacteres. Matéria publicada no dia 27/11/07 t® si
WNews. Disponivel em_<http://wnews.uol.com.br/sitdicias/materia_especial.php?id_secao=17&id_caoiueb24
— Acesso em: 16 abril 2008.

" PRIMO, Alex. “O Twitter vai terminar de matar o fiadismo” Sera?. Matéria publicada no blog Doss&/&rimo
em 03/04/08. Disponivel em_<http://alexprimo.con®2/@4/03/o-twitter-vai-terminar-de-matar-o-jornatis-sera#
Acesso em: 17 abril 2008.
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autor diz ainda que isso pode ser percebido pafrognte nas transmissdes ao vivo de
noticias “quentes”. A midia eletrbnica, neste cagemplificada pelo fenbmeno do
Twitter, complementa a midia de massa, criandoestmimais tribal.

Outro popular site da web que tém uma estreitgdelaom o relacdo com 0s
weblogs é o Orkut, rede social filiada ao Googlido em 2004, cujo objetivo € ajudar
0S seus usuarios a fazer novos amigos e manteniaades ja existentes. A adesdo ao
Orkut foi muito maior que o esperado, principalnegmbr parte dos brasileiros, maiores
usuarios mundiais do site. O Orkut, assim comdlogs, segue uma das principais
tendéncias do uso da Internet hoje: a busca dax&@orsscial. Em alguns blogs, como o
Jacaré Banguela, ndo ha espago para comentaripsOpda pagina, sendo que a
interacdo ocorre na comunidade homénima no Orkut.

Silva (2007, p. 12) afirma que a modificacdo esmaltda comunicacdo emerge
a partir de uma conjuncdo complexa, com as tecrasogvoluindo para amais
comunicacionglsendo a tendéncia do social a informagéo, edétein é que os sites
evoluam para serem cada vez mais conversacior@igjt;mdo um “relacionamento”

interativo.
Consideracoes finais

Utilizando uma metodologia qualitativa, buscaremosmpanhar os usuérios de
blogs, descrevendo falas, processos de interac@le enteratividade. A técnica
etnografica, concebida e historicamente aplicageupos sociais em interacéo face-a-
face, passa hoje por adaptacdes, a chamada etaogndihe, visando o estudo das
comunidades e culturas criadas pela interacédo oeeds@r computadores. Aqui, O
observador torna-se invisivel, possibilitando upo tespecial de participagaarking),
pois a informacgéo acerca da presenca do obsermadasta disponivel.

Foram selecionados para a pesquisa quatro blofsenitiados quanto a
natureza, as atividades e aos grupos. O primei® $#lecionado foi o Blog do Tas, do
apresentador do programa humoristico CQC (Band)célta Tas, que coloca em
destaque comentarios sobre assuntos em destaquidinaOutro blog a ser analisado é
o Jacaré Banguela, blog de humor criado em 2004cidede de Cuiaba/MT, e
atualmente mantido pelo publicitario Rodrigo e p#ésenvolvedor de web Marcus. O
terceiro blog a ser analisado € o Luis Nassif @nldo jornalista Luis Nassif, que fala

principalmente sobre politica e economia. Seraisawd também o Blog do Romilson,
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do jornalista Romilson Dourado, de Mato Grosso, mat principalmente de noticias
de politica do préprio estado.

ApoOs a gravacéo dos dados (15 dias de cada blogonegamo-nos na fase de
descricdo dos blogs, para posterior analise condafmentacdo sémio-discursiva,
buscando verificar o processo de interlocucao, oddese separa emissor de receptor.
A nova estrutura hipermidiatica, aberta, multidiveal permite a expressdo autbnoma.
Importa dar a conhecer como se constroem o0s sentidmpendo-se com concepcao

unidirecional da comunicacao.
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