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RESUMO

Considerando o papel da internet como forum deudsio e o atual cendrio convergente
em que vivemos, pode-se perceber a experiénciawdrio com midias tradicionais como a
televisdo se tornou mais ampla: a indUstria teleipassou a apostar em narrativas que
transcendem as midias principais por meio de owop®rtes - fisicos oonline. Tais
narrativas sdo denominadas transmidiaticas e plitssib que o publico interaja com a
ficcdo e possa participar mais do processo, sejap® da troca de ideias com outros fas
ou pelo uso do material original para criar sedggpos conteudos.

PALAVRAS-CHAVE: How | Met Your Mother; Fas; Convergéncia Midiatidaross-
media

Introducéo

Em contato com uma obra televisiva cujo univelisgidnal proporcione maior
interacdo com o publico, o telespectador ndo fiemas sentado assistindo a programacao:
enguanto assiste a uma série de TV, é possivelcquente em redes sociais suas
impressfes sobre o episddio, busque mais matemniale a respeito de elementos da
narrativa, troque informagdes com outros fas e mi@aeus horizontes - e, com isso, sua
experiéncia com a narrativa.

A partir desta interacdo no meio digital, os fasgam a agrupar-se pelo interesse
em comum, com o intuito de discutir sobre a naraai complementar a experiéncia dos
membros da "comunidade” virtual de fas faoadom(termo derivado dé&an kingdon

Lévy, citado por Jenkins (2006), introduz um cadteceenominado por ele como

cosmopédiaque pode servir como descricdo de parte do foaoento de unlandome
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seria um novo tipo de espaco voltado para o contestd, de carater voluntario e baseado
no envolvimento afetivo dos membros em torno denteresse em comum.

Além de mediadores do conteiddo da narrativa, @&s témbém colaboram
produzindo novas narrativas, quando se apropriametiementos da historia original e
realizam a reproducdo destes em uma nova mideaaatto seu significado de acordo com
suas visdes sobre o enredo.

Tais producdes transcendem a mera apropriacgor@diegdo, de forma a criar um
conteudo que se assemelha a diversas formas dergéneia — relacionado a série pela
presenca dos elementos da narrativa, mas exploandwovo angulo, trazendo a histéria
para outras midias.

O foco deste trabalho é justamente analisar pfmtude fas brasileiros da série
How | Met Your Mothe{o grupo HIMYM [Brasilf, no Facebook), associa-las a este
carater convergente e, entdo, propor uma novaifctagsio para estes conteudos. Para isto,
sera feita uma analise documental de trés pecadpgam postadas no grupo por Usuarios:
0 video “How | Met Your Mother em 90 segundos”, @dmal NiggasNerds, um aplicativo
mobile,que faz alusdo a elementos da série e, por Gltimafan artcriada para promover
a exibicdo de HIMYM pelo canal Band e escolhideopdBs, por meio de um concurso
cultural.

As producgdes, que foram escolhidas arbitrariampotecorresponder ao foco da
hipotese central deste trabalho (a existéncia emeitoscross-medianos fanmadesdo
grupo), serao classificadas de acordo com a pras#rg; elementos e seu carater - se sao

producdes coletivas ou individuais e de que forriste acaaross-medianelas.

Fas: conceito e estereotipo

Para entender melhor o conceito de fas, comecarpsio basico: de acordo com o
dicionario Priberar a palavrafd pode ser definida como “pessoa que nutre grande
admiracdo por alguém ou alguma coisa”. J4 seguenkinskapud Toledo et al. (2013),

trata-se de

N Disponivel em: < https://www.facebook.com/groups/metyourmotherbrasil/>
5 Disponivel em: <http://www.priberam.pt/DLPO/fa>
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(...)um espectador comum de um certo programarqdez o que vé em algum tipo de
atividade cultural, mas aquele que compartilha centimentos e pensamentos a
respeito do contelido desse programa amigos, jusdseich uma “comunidade” de

outros fas que tém interesses em comum.

Derivada do latim fanaticu$, que significa “servo do templo”, a palavra “fa”
apareceu pela primeira vez em meados do século MiiKzada por jornalistas para
descrever os seguidores de esportes como o fudelicano, mas logo se expandiu para
gualquer tipo de “devocao” - seja aos esporteqntretenimento comercial.

Historicamente, o conceito de “fa” carrega um daéesteredtipo: segundo o0 senso
comum, os fas sao individuos infantis, que n&o mmabistinguir fantasia e realidade e
beiram ao desequilibrio mental. Estima-se que estieredtipo foi enraizado no final dos
anos 80, quando o ator William Shatner, intérpdetgpersonagem Capitdo James T. Kirk
emStar Trek, participou de uma esquete no programa humoriStitorday Night Live

No programa, Shatner era convidado para uma cgéwvede fas e, apos ser
bombardeado com perguntas, o ator se irrita eaiglblico que sua devogao a série era
exagerada e deveriam arranjar algo para fazerdda ®@mo amadurecer e “beijar garotas”.
A partir da distor¢édo feita pela esquete do SNbrequtros veiculos da midia, dsekkies-

e, posteriormente, os fas da cultura de massa eal gdicaram conhecidos como
consumidores que compram tudo o que é relacionadwi@ e ndo sabem socializar com
outras pessoas de forma considerada normal, porfa@ distingdo entre ficcdo e

realidade.
O fandom e suas producodes
Movidos por uma admiragdo em comum, os fas terales®m agrupar para discutir

sobre o assunto favorito e compartilhar informac@sgyrupo ou comunidade de fas é

conhecido comdandoni e estima-se que os primeirfadomssurgiram em meados dos

5 Série norte-americana de ficgéo cientifica, exilpela emissora NBC de 1966 a 1969. E conhecid@rasil como
"Jornada nas Estrelas".
" Termo derivado dan kingdomisto é, um "reino dos f&s".
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anos 60, com odrekkies denominacdo dada aos fas 8tar Trek que iniciaram a
producdo coletiva de contetidos sobre o progranmag esfanfics, fan arts efanzined’.
De acordo com Jenkins (2013),fandomfaz parte do processo de consumo de
midia e envolve um conjunto de praticas interpredate criticas, constituindo uma espécie

de "ativismo dos consumidores":

Os fas se preocupam com a particularidade doshéstdb texto e com a necessidade de
consisténcia interna através dos episodios do anogyr Eles criam fortes paralelos entre
suas proprias vidas e os acontecimentos das sgriptrabalham para resolver lacunas,
explorar os detalhes e potenciais ndo desenvolvidosOs fés sdo espectadores que
respondem as emissoras e produtores, assegurardireén de julgar e expressar
opinides sobre o desenvolvimento de seus progréamastos™

Logo, o texto midiatico € visto de forma diferepte um fa, que se identifica com
0s elementos da série e, portanto, desenvolve elagio afetiva com o material. Por isso,
o fa se sente na obrigacdo de "zelar" pela fidéédguanto ao conteudo, se envolve com os
detalhes e expressa suas opinides sobre as fahsmnpgens ou situacdes que poderiam
ser melhor explorados.

Com a intensificacdo dos Estudos Culturais, ogssa de recep¢ao e 0s conceitos
de publico e formas de cultura popular tomam foemeom isso, a imagem dos fas comeca
a se tornar mais nitida e justa. Considerado ureardaores referéncias no estudo dos fas,
Henry Jenkins mostra em seus trabalhos uma visinstea dos fas e se assume como
pertencente a esse nicho — 0 que antes era pratit@nmpossivel de ser admitido, pela
carga negativa que envolvia a pratica.

Em seu livroTextual PoachetsJenkins introduz um novo carater sobre os fa@s e,
partir disso, estes deixam de ser vistos apenas coonsumidores passivos e sao
percebidos como “produtores ativos e manipuladdeesentidos™®. (2013, p. 23). Ou seja,

além de espectadores, os fas também representaeh gemjguradores, criticos e autores

8 Narrativa escrita pelos fas e baseada em elemdatodnone ficcional. fan fictionou fanfic & utilizada para expressar
a visdo do fa, que molda a histéria original deéd@@om o que pensa a respeito.

® Trabalhos artisticos realizados pelos fas, consent®s, pinturas e colagens inspirados em elemeetasia obra
favorita. Geralmente utilizada para ilustfanfics

19 Hibridagso das palavrafn e magazine Inicialmente dedicada & ficcdo cientifica,famzine é uma publicagéo
independente, editada por fas e criada para cirdelatro ddandom

™ Tradugéio para: "Fans are concerned with thecpdatity of textual detail and with need for intaticonsistency across
the program episodes. They create strong pardiktiseen their own lives and the events of the sefie) work to
resolve gaps, to explore excess details and urnmgeelpotentials (...) Fans are viewers who speek tmthe networks
and the producers, who assert their right to makggments and to express opinions about the dewelupof favorite
programs." (278-279)

12 Traducéo para "active producers and manipulaforgeanings”
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pois, dentro do fandom, podem partilhar seus iega® e sentimentos em relacdo a seu
produto cultural favorito com seus semelhantes.

Em um grupo ou comunidade, os fds ndo sO agenomeafprotetora com a
narrativa e seus textos originais (conhecidos comxtos candnicos, geralmente
provenientes do autor), mas também moldam o umvfersional da forma como gostariam
gue ele fosse, originando os textos ndo-candnmosseja, nao-oficiais, que aproveitam
elementos do texto canbnico para sua construcd@néwmdao real continuidade a narrativa
— 0 que pode causar desconfortos na indUstriaaresupois se perde o controle sobre o
texto original, que € moldado e recriado infiniages pelos fas.

Para explicar a visao da industria sobre o trabadéhapropriacdo e criacao realizado
por estes fas, Jenkins (2013) recorre ao conceitpodching estudado por Michel De
Certeau, que trata a leitura participativa dosctimo “invasao”, pois pegam apenas o0 que
Ihes interessa no material e reaproveitam da faumeabem entenderem, ocasionando uma
constante disputa entre produtores e fas peloaerdpbre o contetudo. Entretanto, parece
mais correto associar a producdo dos fas ao coreiemediacapexplorado por Bolter e
Grusin (1999), que dizem que a remediacdo € unmaafate renovar antigos conteudos,
transformando em outros.

E importante ressaltar que o novo contetido (@d@nio) ndo substitui o contetido
original, pois é criada uma relacdo de dependé&mai@ntica entre os dois: para que uma
fanfic exista, € necessario que exista o textar@igio qual o fa se baseia para escrever,

pois ele precisa dos elementos desta narrativacparaa sua propria.

Fandom online

Os fandomsonline podem ser o exemplo mais pratico da ideidocdsmopédia”
descrita por Lévy (2007), grupos que possuem umanizacdo autbnoma e se expandem
gradativamente, engajados coletivamente por umesge em comum. Na década de 90,
essa expansao se tornou uma ferramenta poder@sa9#tis, que migraram suasficse
fanzinespara websites, reduzindo os custos e aumentaatitance de novos leitores para

suas obras.
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Gracas a internet, danhdomsquebraram as barreiras geograficas e tornaramase m
acessiveis: hoje podemos reunir fds de todo o mandom soé lugar, sem que precisem se
deslocar. Além disso, a comunicacao se tornountétaa: devido a diferenca temporal na
distribuicdo do contetddo pelo mundo, os fas quéstes® primeiro discutiam entre si,
afetando a experiéncia dos que precisariam espeiartempo até a exibicdo do programa.

No caso da pesquisafandomem questdo gira em torno da sétiew | Met Your
Mother — e seus fds mantém o grupo ativo com postagéss)ssdes sobre episddios e
servicos realizados sem interesse econdmico, cegamtiagem de episédios, entrevistas e
outros materiais. Juntando os conhecimentos deféadanteligéncia coletiva se torna, nas
palavras de Jenkins, uma “colcha de retalhos”,rgaalta em algo muito mais poderoso

gue suas partes isoladas.

Convergéncia Midiatica e seus tipos

Vivemos em uma cultura altamente convergente: st um programa de
televisdo (ou qualquer outro conteudo midiaticapmentar sobre ele em uma rede social
ou buscar informacbes usando o telefone celularcepe-se que o0s meios estao
conversando cada vez mais entre si, se complentgntan

Nos anos 90, com a revolucao digital, houve o tegne a internet tomasse o lugar
das antigas midias e, para evitar que 0s “meiogerminnais” perdessem terreno para as
novas midias, foram necessarias mudancas na pmwdigdconteddos dos produtos
midiaticos tradicionais, como impressos, radio evisdo. Estas, que antes eram
consumidas passivamente, tiveram que adaptar-seaealidade mais interativa, em que
o consumidor possui poder para escolher qual fod@maconsumo e qual versdo da
informacdo gostaria de receber: surgem entdo cdoge€omo versdamobilede veiculos
de informacéao, as edi¢des digitais de produtosassgms, transmissdsgeaminge plantdo
de noticias online.

Apesar de ser um fator importante, a convergéacimais que uma forma de
distribuicdo do contetdo midiatico nos meios: tsgade uma transformagédo no modo de

pensar do consumidor, que tem a oportunidade deleomentar sua experiéncia com a
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informacédo, buscar detalhes em diferentes plata®rm julgar o teor deste conteudo.
Segundo Jenkins (2009, p. 29),

Por convergéncia, refiro-me ao fluxo de conteldbdsvas de mudltiplas
plataformas de midia, a cooperacdo entre multiplescados midiaticos e ao
comportamento migratério dos publicos dos meiogalmunicac¢do, que vao a
guase qualquer parte em busca das experiénciagrdeeaimento que desejam.

Ao longo dos anos, vimos muitos suportes serebstsuidos por outros mais
avancados e melhores: o videocassete deu lugavBo due estd abrindo caminhos para o
Blu-ray; o disco de vinil foi substituido pela fite/, que deu lugar ao CD, que esta
perdendo adeptos para o mp3, formato digital maessivel e econdmico. Partindo deste
principio de substituicdo, era de se esperar qu&esmo acontecesse com 0S meios de
comunicacgao, que seriam substituidos por outrossjyanas apenas foram reformulados e
adaptados a realidade atual.

A convergéncia das midias apresenta um relaciomanmaais dindmico entre o0s
produtores e consumidores destes conteudos. Jeakiund Jacks e Ronsini (2011)
conceitua as transformacgdes ocasionadas como “ooegso de mao dupla’, em que o0s
consumidores passam a participar mais ativamentertgrucdo dos produtos midiaticos —
0 que acarreta uma situacdo de tensdo semelhante eabo-de-guerra, no qual os
produtores instigam o consumidor a se envolver caantelddo, mas tentam controlar sua
participacdo para manter o controle sobre o prochidigatico.

Jenkins aborda em seu livfeultura da Convergénciam conceito que surge da
fusdo das midias em um cenario convergente, o lguehama deéransmedia storytelling
ou "narrativa transmidia”. Segundo o autor, a t@earansmidia ou transmidiatica é
caracterizada pela dispersdo de elementos de umadiveaem diferentes suportes, fazendo
com que possam contar detalhadamente uma histdaiadq juntas, mas possam existir
sozinhas - 0 que da a liberdade ao consumidorpqde decidir se quer ter a experiéncia
completa ou acompanhar em apenas algumas dasopisdst

Esses desdobramentos possiveis do universo fit@omaosto se manifestam em
multiplos meios, expandindo o enredo original erstigios momentos de sua

linha temporal, enfocando novos aspectos ou pod®wista (...). O relato
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desenvolvido na televiséo néo € o mesmo do filrem a do filme é o mesmo do
videogame embora todos operem a partir dos mesmos univdisgenais ou
dos "mundos" narrativos possiveis. (FECHINE e FIGREA, 2011)

Por conta destas possibilidades da narrativayaguppres encontram o desafio de
manter fidelidade a constru¢do dos personagen®@ms DS suportes e, a0 mesmo tempo,
surpreender com os desvios de roteiro, como siésagde ndo sédo exploradas em algum
dos suportes ou recebem pouco destaque.

Além da narrativa transmidiatica de Jenkins, enrist outras formas de
convergéncia, como @ross-media(FARIA, 2011; FECHINE e FIGUEIROA, 2011;
MASCARENHAS e TAVARES, 2012) e Deep media(COCA, 2013; MASCARENHAS
e TAVARES,2012; REIS, 2009).

Embora ocross-mediaseja um conceito muito similar a transmidiag&o taatbhém
trabalhar com a distribuicdo de conteddos em sepomds dois diferem no quesito
estratégico: enquanto uma narrativa transmidia gpoggna que o publico conhega o
produto original e se envolva ainda mais com asatiaas complementares que estdo
espalhadas por outras plataformasyrass-medigdem como intengédo estabelecer vinculos
com o publico em vérios suportes para atrai-lo pamgproduto especifico — como lancar
um aplicativomobile que mantenha o publico a par da narrativa e dispiaar fotos e
videos dos bastidores na internet.

J4 oDeep mediafoca nas possibilidades de aprofundar a expeaéoem a
narrativa, baseando-se na interacdo do publicoamidias, na qualidade dos espacos e
no interesse das pessoas. Sobre este interesse, (Z3) cita a pesquisadora Janet

Murray:

(...) a imersdo no ciberespaco pode ser comparada aoexperiéncia fisica de
mergulhar em um ambiente estranho ao seu e hojeir@andigital nos convida a
submergir em seu mundo encantado” (...), mas aleaagviagem em um ambiente
imersivo deve ser “estruturada e restringida”. (a.)grande vantagem do prazer
proporcionado pela imersdo no ciberespago quandooatato com narrativas ficcionais
€ que ao suspender nossa faculdade critica exescerais nossa faculdade criativa.
(MURRAY apudCOCA, 2013)

Fanmades sob a 6tica convergente
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Utilizando como base os estudos sobre fas e cgéwneia, este trabalho busca
mostrar que as duas areas dialogam por meio ddsagiies dos fas, que podem assumir um
carater convergente — mais especificamentessmidiaticd®, ao fazer com que suas
fanfics fan artse outrasanmadesdirecionem o olhar do publico para a narrativgioéil,
essencial para compreender o que foi criado per ele

Para este artigo, serdo analisadas trés pecaseaf@g@as em postagens do grupo:

um video, um print de aplicativo e uma imagem.

a) “How | Met Your Mother em 90 segundos” - 0 video

O primeiro objeto é o video “How | Met Your Mothem 90 segundo¥® do canal
Niggas Nerds. Postado meses ap0s a exibicdo doou#pisdédio do programa, o video
mostra o autor, Alvaro Mamute, no papel do prota&anTed Mosby, contando a historia
gue d& nome ao seriado ao filho (interpretado porisndo) de uma forma diferente - em

um rap, que resume o enredo de todas as tempatadé@sie:

“Pai: Filho, agora eu vou contar pra vocé a hiatdleé como eu conheci a sua
mae/ Filho:Ah néo, isso vai levar nove temporafasi/Nao, vou te contar em
90 segundos./Foi em 2005 que isso comec¢ou/Era atshill e Lily, s6 que
tudo mudou/Eles iam casar, e eu ainda tava soz8dia¢ encontrei o Barney no
caminho/ Fomos pro MacLaren's e 0 jogo era assargiiucava qualquer uma
e apresentava pra mim/Qualquer uma nao! Eu vi wma @iferente/Do outro
lado do saldo, chegando perto de repente/ Convessansaimos, roubei uma
trompa azul por ela.../Uma loucura! Mas pra mimg8ia!/ Disse que eu tava
apaixonado mas ai ficou ruim/Filho, eu conhecitau&obin assim!/ Ela gostou
de mim, mas era s6 como amigo/ E eu ainda tavaupaodo alguém pra ficar
comigo/ A Victoria apareceu, e a gente ficou um pefklas ela foi pra
Alemanha, e até hoje eu lamento/Pelo namoro andistd Claro que ia dar
errado/ Se sdo 2 da manh&, ndo tem chance do d@Pdadi ela e a Robin
acabou magoada/Mas com meu papo convenci ela enisba namorada/A
gente era feliz, achou que era pra sempre/Que néfarshall e a Lily que
acabaram de repente/E quando eles voltaram, a geetéerminou/A Robin
tirou umas férias e quando ela voltou/Tava com el Gaas ndo era nada de
mais/Eu tava com a Stella e isso me dava paz/Aegentasar mas faltou o
mundo me avisar/Que o Tony ia voltar pra ela eadiicar no altar/Mas o cara
era legal, quase que eu me atropelo/Que sem aeneosmeu guarda-chuva
amarelo/Eu nunca ia dar a aula pra sua mae/Saagaugs as situacdes que o
destino pbe/Barney e Robin tavam juntos, eles iangasar/E certamente ele

13 Termo utilizado para definir o que é alusivo tipascross-media
14 Disponivel em: <http://youtu.be/yndHOFnXTZk>
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aprendeu a nunca mais apostar/ E eu, a ndo camfiague meu coragao

dizia/Negava querer a Robin, mas no fundo queria/Bla achei a sua méae e
fomos felizes até/Deus tirar ela de mim e me deixpi em pé/Robin e Barney
separaram e ele teve uma filha/Lily e Marshall &izes com uma grande

familia/E eu vivi muito bem, por isso vim te incodam/E sentei vocé ai com
essa histdria pra contar/Eu conheci tanta gents, md@ teve saida/Sempre
soube que sua méae era a mulher da minha vida/Rdj:dara, que que 'cé achou
da histéria?/Filho: Eu acho que vocé deveria teadd com a Robin/Pai:

Producdo, traz o pénis de smurf que eu vou 1&”

Apesar de utilizar o enredo de HIMYM como baseap cantado por Alvaro
possui uma linguagem propria, sem copiar literateméalas da série, além de interpreta as
situacdes vividas por Ted Mosby ndo com a reprauldgdcenas, como a maioria das
films existentes, mas de acordo com a visdo dorawgfee empresta seu rosto ao
personagem no video. E possivel também observastarp do filho que, embora se porte
como os filhos de Ted na série, pode ser intergpoetamo uma representacao das reacdes
do publico que acompanhou a narrativa — 0 meninmastra surpreso, entediado e se
diverte com o desenrolar da historia, assim comf@i®sla série em relacdo aos episodios
citados no rap, além de referir-se ao tempo dadrastcomo “nove temporadas”,
representando o tempo esperado pelos espectadosesatio.

Considerando as caracteristicas deste video atelmtn visto, é possivel perceber
gue, em seu video, Alvaro Mamute trouxe uma rekeitia série, em um hibrido & film
e filking™®, trazendo a narrativa da televisdo para a inte@etideo, que foi divulgado
dentro do grupo How | Met Your Mother [Brasil] esdutido peldandom resume bem a
histéria e, mesmo com spoiling a respeito do final, pode servir como convite pra a
audiéncia do canal passe a assistir a série — igmincaracteristica do contetudo

crossmidiatico

b) The Bro Code: aplicativomobile

Criado pelo desenvolvedor “Universgeek, o aplicativo ndo tem ligagcdo com a

CBS ou com os produtores de How | Met Your Motheas trata-se de uma reproducéo do

15 Musicas criadas pelos fas sobre o objeto de Brere
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livro “Bro Code” (traduzido para o portugués com® ‘Codigo Bro”), um coédigo de
conduta publicado pelo personagem Barney Stinspopntexto da narrativa da série.

Disponivel apenas para usuarios da plataformadlehdr com 169 downloads até
agora, capp pode ser baixadbpela Play Store e é gratuito. Na propria lojatexisvarias
versdes do Bro Code, em diferentes linguas — entigtoapp citado é o primeiro que traz
a obra em portugués.

Seguindo a mesma linha do video feito pelo carigg®Nerds, o aplicativo
também é voltado para os fas do seriado, que estera contexto de cada um dos
mandamentos e relacionam com o0s episédios vistws.eSta bagagem de conhecimento, o
aplicativo perde seu atrativo principal — logo,o&givel dizer que atua como complemento
a narrativa e seu publico-alvo € o que ja assistria - mas pode motivar outras pessoas a
assistir apos descobrir 0 aplicativo, para enteademntexto.

C -

‘&

e

Figura 1: Print do aplicativo “O Codigo Bro”, podtano grupo e comentado por fas.

c) #CECSMnaBand — fan art

Utilizada para divulgar a exibicdo da série noatdmasileiro Band e ilustrar a area

de comentéarios no grupo, a imagem abaixo foi estalor meio de um concurso cultural

16 Disponivel em: <https://play.google.com/store/#peisils?id=code.bro&hl=pt_BR>
11
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no fandom, no qual os fas postaram daasarts —vencendo, entdo, a mais curtida entre os
membros.

Tal imagem possui forte conotagér@ss-mediapois € utilizada dentro do grupo do
Facebook em uma postagem voltada para os comensaive o episddio a ser exibido no
horario pelo canal Band. Neste post, é possivéicara interacdo entre os novos fas, que
estdo conhecendo a série pela exibicao brasiema,antigos — que estédo revendo. Pelo uso
da hashtag#CECSMnaBand, os fds também divulgam a exibicdo do seriadoredss
sociais, estimulando que outros também se voltera paelevisdo — midia principal, no

Ccaso.

Hovwr | Mot Your Modher

# o 1TV peEecEs CofEam s g0

QEES 0D G2 EAT

COIGRRY FL1RE

TODA SEGUNDA, TERCA, GUINTA E SEXTA AS 21h30

TED MOSEY « MARSHALL ERIKEEN « LILY ALDRIN « BARNEY STINEON - ROBIM SCHERBATEXY

Figura 2: Imagem da area de comentarios do grupoIHdet Your Mother [Brasil]

A ideia, segundo o criador do concurso no grupoasaumentar a popularidade da
série no Brasil, para que haja o interesse dasesaprde trazer para o pais produtos
atualmente indisponiveis, como o0 box de tempordéasa despertar o interesse de novos
fas, uma das regras para a participacdo do conéundo incluirspoiling na imagem, nao

utilizando elementos ainda ndo exibidos nos episgolassados pela Band até o momento.

Y Em alusdo a tradugéo do titulo: “Como Eu Conheail8ée”, na Band.
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Galera, a im de promover sHowiMetYourMother na #Band, a gente hole
val comegar um #Concurso Cultural! Um Gt: vCs val fazer a imagem que
vai ficar na Area de Postagem Fixa para os episodlos-que passam na
Band! A imagem PODE SER UMA MONTAGEM de cenas do senado efou
dos atores, entretanto ela NAO PODE CONTER SPOILERS além dos
episodios que passaram na Band (ou seja, nada de Mother!) e DEVE
CONTER A LOGO DA BAND, DIAS E HORARIOS EM QUE O SERIADO E
TRANSMITIDO! A imagem mais curtida, vai aparecer constantemente
como postagem fixa aqUI no gru;:c,' Basta pcsta a Imagem aqui no grupo
usando a hashiag #CECSMn

Quem tiver VE"anha d':-. pc-t ara m'lagcrn me n’-anda quv; £l posso postar
de forma andnima! O concurso vai ateé o dia 28/2 e vez ou outra, duranie
um tempo. alguma das imagens ficara agul como postagem fixa!

i 27 pessoas curtiram isso I

Figura 3: Regras para a participagdo do concunsaralique escolheu a imagem da area de comentérios

Nas trés pecas estudadas, é possivel verificgérca do elementoross-mediaa
partir do momento em que € necessario ter contato @ suporte original (no caso, 0s
episodios do seriado) para ter total compreensagudoasfanmadedratam - logo, estas
agem nao s6 como parte da cultura de fas, mas fmma de divulgacéo do seriado para
outras pessoas. No caso do video e do aplicatilassificaremos no artigo como
"crossmidiaticagexternas individuais", ja que foram criadas por faas trazidas de outras
fontes (0 YouTube e a Play Store, respectivameuded dentro do grupo, sem que haja
construcao coletiva - foram apenas postadas etiiasypelofandom sem que participem
do processo ativamente. fan art, no entanto, apresenta um potencossmidiatico
interno coletivo”, a partir do momento quéamdomcolaborou com a construgéo: seja na
criacdo da arte, na divulgacao nas redes ou estimtiola discussdo sobre os episédios para

gue, entdo, seja atraida a atencao do publicogpexiicado da série no Brasil.
Consideracgdes Finais

O proposito deste trabalho foi o de aliar duademes de estudo que merecem

destaque e tém caminhado cada vez mais juntasit@aculos fas e a convergéncia

13
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midiética, sobretudo formas comacmss-mediaque permite a adaptagdo do conteudo as
caracteristicas do suporte - como contetndobilg voltados para webou outros suportes.
Neste artigo, foi possivel demonstrar uma inversdgrocesso criativo comum,
mostrando que os fas ndo sao apenas consumida@ssambém podem realizar producdes
e estratégias de divulgacdo do objeto de inter@ssste caso, a serldow | Met Your
Mothen), utilizando como aliados os suportes disponigeBverberando, entdo o conteudo.
A contribuicéo deste trabalho esta em evidenciarportancia da cultura dos fas e
0s estudos a respeito do tema na atualidade, evasitb a evolucdo do papel do fa através
dos tempos, o potencial de suas producdes e o papehssumem no dialogo com a

industria midiatica enquanto consumidores ativos.
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