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Resumo

O texto relata aspectos de uma observacdo participante realizada com graduandos do curso
de Produgéo Editorial da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), Rio Grande do Sul.
Através da disciplina de Projeto Experimental em Producdo Editorial Aplicado a Educacéo,
foi proposto o desenvolvimento de Recursos Educacionais Abertos (REA), sob a 6tica da
Educomunicacdo (SOARES, 2011), junto a educandos e educadores da rede bésica de
ensino. O objetivo da investigagdo foi identificar, junto aos sujeitos envolvidos, praticas de
autonomia, protagonismo, coautoria e estabelecimento de parcerias para concretizacdo dos
projetos. O processo culminou com a proposta da criagdo de uma editora livre, vinculada ao
curso de Producdo Editorial da UFSM, especializada em Recursos Educacionais Abertos, o
selo EduMix.
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Introducéo

O mercado editorial voltado a educacdo tem-se mostrado promissor, aos profissionais
egressos dos cursos de Producdo Editorial (PE), sob diversos aspectos. A possibilidade de
atendimento a editais governamentais nas esferas municipal, estadual e federal vem abrindo
espaco a profissionalizacdo do setor. S&o crescentes também as demandas na &rea da

educacdo privada em todos os niveis de ensino, da pré-escola a pos-graduacao.

! Trabalho apresentado no GP Producéo Editorial do XIV Encontro dos Grupos de Pesquisa em Comunicacio, evento
componente do XXXVII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacéo, DT 6 — Interfaces Comunicacionais.

2 Jornalista, especialista em Comunicacdo Midiatica (UFSM), mestrando do Programa de Pés-graduacéo em Tecnologias
Educacionais em Rede (PPGTER/UFSM), sob orientacdo da Prof®. Dra. Rosane Rosa. Email: alex@ufsm.br.

® Professora Adjunta do Departamento de Ciéncias da Comunicacéo da UFSM. Docente dos Programas de P6s-graduagdo
em Comunicacdo (POSCOM/UFSM) e em Tecnologias Educacionais em Rede (PPGTER/UFSM). Email:
rosanerosar@gmail.com.



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
INTERCOM  XXXVII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Foz do Iguagu, PR—2 a 5/9/2014

Do mesmo modo, a expansdo e consolidacdo da Educacdo a Distancia (EaD) no pais
vém reconfigurando a interface entre as tecnologias da informacéo e da comunicacao (TIC)
e a Educacdo. Essas transformacdes trazem desafios ao profissional da area editorial, no que
tange ao planejamento e producdo de objetos educacionais que fujam de arcaicos métodos
de ensino-aprendizagem.

Outro desafio é evitar que tais produtos tornem-se mera transposicdo de conteldos
analogicos impressos para 0os meios digitais, sem a exploracdo da poténcia criativa dos
recursos multimidiaticos. Ao produtor editorial que se dedica a area da educacdo cabe
mediar esta busca de equilibrio entre as demandas pedagdgicas (conteudos, habilidades e
atitudes a serem desenvolvidas pelos educandos) e as possibilidades de interacdo e
interatividade oferecidas pelas novas midias.

Na proposicdo de experiéncias educativas ludicas e atraentes, sobretudo aquelas
destinadas as novas geracfes de educandos e educadores, corre-se 0 risco da
espetacularizacdo tecnoldgica exacerbada dos processos e produtos finais. Por tras de
pirotecnias tecnocéntricas ditas inovadoras, podem estar escondidas metodologias
autoritarias que privilegiam ainda métodos automatizados e individualistas de repeticdo e
memorizagédo, em detrimento de perspectivas que incentivam a cooperacéo, a criatividade, a
coautoria e 0 exercicio de percepgdes criticas do educando sobre seu contexto sociocultural.

Este texto relata uma experiéncia, no ensino superior, que visou sensibilizar
graduandos do curso de Producdo Editorial da Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM) para essas questOes. Trata-se de uma pesquisa em andamento, vinculada ao
Programa de Pés-Graduacdo em Tecnologias Educacionais em Rede (PPGTER) do Centro
de Educacdo da UFSM. A investigacdo envolve a observacao participante pelo autor, na
qualidade de colaborador, da disciplina de Projeto Experimental em Producdo Editorial
Aplicado a Educacdo, ofertada ao curso de PE.

Sob a perspectiva da Educomunicacdo e propondo o desenvolvimento de objetos
educacionais com caracteristicas especificas (0s Recursos Educacionais Abertos ou REA), a
disciplina, ministrada pela Prof2. Dr. Rosane Rosa, envolveu 32 alunos, que se dividiram
em nove equipes. Aos grupos, foi proposto o envolvimento de educadores e educandos da
rede de educagdo basica, como coautores e colaboradores dos projetos, propondo
modificagdes, sugestOes e testando sua aplicabilidade de acordo com itens previamente
elencados — adequacgdo no uso de recursos textuais, visuais, sonoros, multimidiaticos aos

publicos e a proposta educomunicacional, por exemplo (CAMPQOS et al., 2008).
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O objetivo geral da investigagéo foi acompanhar os processos e a producao do projeto
final, buscando problematizar como graduandos de um bacharelado em comunicacao
envolvem-se com as questdes das interfaces entre Producdo Editorial e Educacdo, por meio
da perspectiva educomunicacional utilizando REA.

Ao final do semestre, as nove productes foram apresentadas a uma banca, composta
por professores e servidores técnico-administrativos do curso de Producdo Editorial, bem
como por professoras da rede de educacdo béasica convidadas (participes dos projetos).
Educandos das escolas visitadas também acompanharam a apresentacdo dos produtos. A
experiéncia culminou com a proposta da criagdo de uma editora livre especializada em
Recursos Educacionais Abertos, como projeto de ensino e extensdo, junto ao curso de
Producéo Editorial da UFSM, o selo EduMix.

Através dos conceitos da Educomunicacdo e dos Recursos Educacionais Abertos,
conforme serd visto a seguir, circunscrevem-se os marcos tedricos de referéncia e o
territorio epistemologico de acdo dos graduandos para, em seguida, proceder-se a analise de

um dos objetos educacionais produzidos ao fim do semestre letivo.

1 Territdrios de dialogo

Ofertada no ultimo ano do curso de Producdo Editorial (PE) da UFSM e com carga
horaria de 120 horas-aula, a disciplina “Projeto Experimental em Producdo Editorial
Aplicado a Educacdo” tem como ministrante a Prof?. Dr. Rosane Rosa e como mestrando de
docéncia orientada Mauricio Lavarda Nascimento, do Programa de Pds-Graduagdo em
Comunicacdo da UFSM (PosCom).

Segundo o plano de ensino, 0s objetivos da disciplina envolvem pensar, pesquisar,
planejar e executar um projeto experimental de vanguarda na area de PE para Educacéo,
seguindo a epistemologia da Educomunicagéo, “processo aberto, criativo, interdisciplinar,
participativo/colaborativo, de coautoria, protagonismo e intervencao social” (ROSA, 2014,
p. 1).

A proposta buscou fugir do lugar-comum que associa a Producdo Editorial em
Educacdo apenas a producdo de livros impressos didaticos e paradidaticos.
Contemporaneamente, a intersec¢do entre os territorios das Politicas Publicas para a
Educacdo, e das Tecnologias da Informacdo e da Comunicagcdo vem revelando

oportunidades prolificas para a area da PE. Outras plataformas, para além do livro, e mesmo
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outros modos de compreensdo do processo de ensino-aprendizagem, passaram a ser
contemplados.

Um exemplo disso € o Edital de convocacdo para o processo de inscricao e avaliagdo
de obras didaticas para o Programa Nacional do Livro Didatico — PNDL2015 (BRASIL,
2013). O documento solicita que os editores interessados e devidamente cadastrados
apresentem as novas obras didaticas em dois formatos: obra multimidia composta por livros
digitais e impressos, ou obra impressa composta por livros impressos e PDF.

O Edital, em suas exigéncias, deixa claro que prioriza na sele¢cdo 0s projetos que
transcendam a simples transposi¢do conteudistica do meio fisico para o digital. Dessa
forma, o PNDL estimula nos editores inscritos a exploracdo criativa da interacdo, da
interatividade e da hipertextualidade fomentadas pelas tecnologias digitais.

Estes materiais, destinados a alunos e professores do ensino médio da rede publica,
preveem a integragdo entre as obras impressas e 0s objetos educacionais digitais, entendidos
pelo Programa Nacional do Livro Didatico como videos, imagens, audios, textos, graficos,
tabelas, tutoriais, aplicacGes, mapas, jogos educacionais, animac@es, infograficos, paginas
web e outros elementos (BRASIL, 2013).

Embora mantendo sua estrutura organizada em torno das areas e componentes
curriculares tradicionais (linguagens, cddigos e suas tecnologias; matematica; ciéncias
humanas e ciéncias da natureza), solicita-se que os manuais do professor e as obras
didaticas propostas devam incluir referéncias a outras disciplinas da mesma area e também
de outras areas do conhecimento, bem como conduzir os alunos a atividades de
experimentacao e situacdes reais para consolidacdo da aprendizagem (BRASIL, 2013).

O Edital de Convocacao do Programa Nacional do Livro Didatico atenta ainda para o

gue denomina condicao juvenil desta camada educacional:

Trata-se, portanto, de um ator social que é alvo de um discurso mercadoldgico e
publicitario especifico, configurando-se, assim, como um "segmento” do mercado e
como um destinatario prticular da industria cultural; (...) Protagoniza cenas sociais
significativas e relevantes para a vida social, cultural, politica e econémica do Pais,
por meio de movimentos estudantis, culturais, reivindica¢des proprias etc.(...) E €
egresso de camadas populares, com todas as implicagfes sociais e culturais
decorrentes. (BRASIL, 2013, p.37)

A fim de inserir os futuros bacharéis de Produgdo Editorial na complexidade

interdisciplinar dessas novas demandas nos campos da Educagdo, da Comunicacdo e da
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Tecnologia, o pesquisador interveio, como colaborador, na problematizagéo de tal contexto
junto aos graduandos.

Por meio da observacdo participante, estabeleceu-se um cronograma de acdes de
pesquisa de acordo com o plano de ensino da disciplina, levando em conta as caracteristicas
deste método de intervencdo epistémica e social pontuados por Demo (2004, p. 45), quais
sejam: a producdo de identidades/identificacbes relativas com os observados (e ndo
totalizantes); a clara demarcacdo cientifica e ideoldgica contida nas propostas de
intervencdo (uma perspectiva critica e criativa do ensino-aprendizagem mediado por
aparatos comunicacionais); e a enunciacdo do objetivo central do pesquisador (a produgéo
de instrumentos teérico-metodoldgicos de analise da gestdo educomunicativa).

A participacdo do pesquisador na disciplina envolveu aulas expositivas, leitura
coletiva dos textos indicados, apresentacdo de seminarios pelos graduandos e analises
criticas de cases nacionais e internacionais sobre Recursos Educacionais Abertos. Também
foi promovida uma “tempestade de ideias” (brainstorming) e a producdo de um mapa
conceitual coletivo com o0s principais conceitos operacionais dos REA e da
Educomunicacéo para auxiliar a elaboracdo dos pré-projetos (Figura 1).

Pbde-se notar certo desconforto de alguns graduandos frente ao exercicio de sua
autonomia e organizagdo em grupos, tendo de decidir uma tematica prévia, sair do ambiente
universitario e planejar um primeiro contato com algum professor ou escola parceira, bem
como elaborar um cronograma de acao que contemplasse imprevistos. A propria disposi¢éo
das cadeiras da turma em circulo, nas aulas expositivas, parecia ndo mobilizar alguns
graduandos, que preferiam sentar-se mais atréas, nas fileiras convencionais e adotar uma
participacdo menos dialogica.

Isto ficou claro no primeiro instrumento semi-estruturado de sondagem, preenchido
anonimamente pelos universitarios. A solicitacdo para que planejassem e produzissem um
Recurso Educacional “Aberto” pareceu uma proposta paradoxalmente ‘“fechada” e
impositiva a alguns, enquanto a outros (75%) era o desconhecimento total sobre os REA
que parecia preocupar.

A Educomunicacdo emergiu como perspectiva possivel para compreensdo dos
contextos escolares e elaboracdo dos projetos experimentais dos graduandos, uma vez que
85% da turma ja havia tido contato com a tematica em disciplinas e/ou projetos de extensdo
anteriores. Ao focalizar os usos e apropriacdes de aparatos comunicacionais na escola sob o

ponto de vista da participacdo mais horizontalizada e com estatutos hierarquicos mais
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ténues, a perspectiva educomunicacional preocupa-se mais com processos coletivos de

criacdo e partilha libertadores, e ndo tanto com a perfeicdo dos produtos midiaticos em si:

N&o se trata, pois, de educar usando o instrumento da comunicacdo, mas de que a
prépria comunicacgdo se converta na vértebra dos processos educativos: educar pela
comunicacdo e ndo para a comunicac¢do. Dentro desta perspectiva da comunicagdo
educativa como relac@o e ndo como objeto, 0s meios séo ressituados a partir de um
projeto pedagdgico mais amplo (SOARES in CITELLI & COSTA, 2011, p. 23.
Grifos nossos).

Ao situar a questao dos aparatos infotécnicos de comunicacdo como importante, mas
ndo central na dindmica, a Educomunicacdo evoca uma categoria especifica de objetos
educacionais, escolhida como proposta aos graduandos da disciplina. Rede, colaboracao,
cooperacdo, coautoria, adaptacdo, revisdo, redso, remixagem e redistribuicdo sdo algumas
palavras-chave vinculadas a filosofia dos Recursos Educacionais Abertos (REA). Na
definicdo adotada pela UNESCO,

sdo materiais de ensino, aprendizado e pesquisa, em qualquer suporte ou midia, que
estdo sob dominio publico, ou estdo licenciados de maneira aberta, permitindo que
sejam utilizados ou adaptados por terceiros. O uso de formatos técnicos abertos
facilita 0 acesso e retso potencial dos recursos publicados digitalmente. Recursos
educacionais abertos podem incluir cursos completos, partes de cursos, modulos,
livros didaticos, artigos de pesquisa, videos, testes, software, e qualquer outra
ferramenta, material ou técnica que possa apoiar 0 acesso ao conhecimento.
(SANTANA; ROSSINI; PRETTO, 2012, p.10)

Trata-se de optar por um modo de apropriacdo e construcdo de conhecimento que usa
contetdos licenciados por seus autores (por meio de certificagdes como as da Creative
Commons®). A certificacdo permite a um criador indicar se determinada obra sua pode ser
apropriada, remixada, alterada, usada com fins comerciais ou ndo, bem como se as
adaptacdes podem ser compartilhadas em rede, desde que a citacdo a fonte e ao autor
original seja preservada.

Também o uso de software livre, codigo aberto e formatos abertos de arquivo®, outra
caracteristica dos REA, desonera e desvincula de patentes industriais 0s projetos, ao mesmo

tempo em que facilita o remix. O que se propds aos estudantes de Producdo Editorial é que

* www.creativecommons.org.br

% por exemplo, as extensdes .odt e .odf do LibreOffice, os arquivos em .pdf, .sfw (Shockwave Flash, formato de cédigo
aberto desde 1° de maio de 2008), a linguagem de programagao orientada a objetos Java (cujo cddigo praticamente é todo
aberto desde 8 de maio de 2007), e a linguagem de marcagdo HTML e suas variantes.
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planejassem e executassem um projeto articulando Educomunicagdo e Recursos

Educacionais Abertos.

-
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Figura 1 — Ciclo dos Recursos Educacionais Abertos (trecho do mapa conceitual elaborado em aula).

Para tanto, foi sugerido aos universitarios que buscassem escolas parceiras, cujos
educadores e educandos desejassem ser coautores dos projetos. De forma solidaria, através
de tarefas cooperativas e colaborativas, seriam incentivadas a autoria e coautoria dos
educandos, podendo-se mobilizar também discussdes éticas introdutdrias sobre codigo
aberto, software livre, apropriacdes criativas, direito autoral, plagio, parddia e parafrase. O
projeto dos nove grupos deveria levar em consideracao a potencialidade de o produto final
ser remixado, ou seja, reapropriado, modificado e redisponibilizado por outros autores
como obra derivada, sempre citando a autoria primaria. No proximo topico apresentaremos

um dos Recursos Educacionais Abertos produzidos.

2 O projeto “Conte sua historia”

Como exemplo da produgdo de REA, selecionamos o projeto “Conte sua historia:
Recurso educacional aberto no combate ao bullying dentro da escola”, de autoria de Fabio
Brust, Inari Fraton, Jaimeson Garcia e Luiza Correa, contando com a parceria de Rafael
lop, programador graduado pelo Centro Universitario Franciscano (Unifra).

O projeto experimental foi desenvolvido junto a educandos do 5° ano da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Vicente Farencena, situada no bairro Camobi, em Santa
Maria, RS. Apds a aplicacdo do recurso educacional na escola-piloto, o grupo planeja
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expandir o projeto para outras escolas da cidade, mantendo a mesma faixa etéria,
possibilitando o intercambio de material produzido entre as instituicGes.

O REA “Conte sua Histéria” tem por objetivo estimular alunos que foram (ou sao)
vitimas de bullying a manifestar os preconceitos sofridos no ambiente escolar. Por meio de
um aplicativo acessivel através do endereco http://projetocontesuahistoria.appspot.com, €
possivel aos educandos criarem historias em quadrinhos curtas (“tiras”), de forma andnima,
que podem ser salvas em arquivo ou compartilhadas.

Em parceria com o programador, a equipe criou o aplicativo de computador
especialmente para esse projeto experimental. A justificativa apresentada pelo grupo foi a
relevancia de se abordar o bullying como um problema social bastante grave, gerador de

sequelas psicoldgicas e fisicas e nem sempre tratado no ambiente escolar de forma eficaz.

O bullying é, muitas vezes, considerado algo corriqueiro, que faz parte da vida
escolar. E necessaria a percepgdo consciente, por parte dos professores e
responsaveis pelas criangas, de que qualquer tipo de discriminagdo é um problema
grave, com efeitos graves na vida da vitima e que merece atencéo.

H& diferentes formas de discriminag&o, que incluem ataques fisicos, verbais, entre
outros. O ataque fisico é o mais facil de constatar, pois é visivel. Este envolve socos,
chutes, pontapés, empurrdes, bem como roubo de lanche ou rabiscos no caderno, e a
tendéncia é que este tipo de ataque diminua com a idade. O tipo verbal inclui
praticas que consistem em insultar e atribuir apelidos vergonhosos ou humilhantes,
como por exemplo, comentarios racistas, homofdbicos, sobre diferengas religiosas,
fisicas, econdbmico-sociais, culturais, morais e politicas. (BRUST et al., 2014, p. 5).

A partir do contato do grupo com a escola e com o aval positivo da diretora e das
coordenadoras pedagogicas, os académicos aplicaram um questionario na turma de 5° ano
do ensino fundamental, a fim de mapear a existéncia ou ndo de casos de bullying na escola.
Além de perguntas envolvendo o tema, outras questdes, como habitos de consumo de
midia, também foram abrangidas no questionario, a fim de determinar se um site seria 0
suporte ideal ao projeto.

Com a pesquisa em maos, buscou-se estabelecer o conteudo e as linguagens textuais e
visuais mais adequadas, para que o projeto experimental conseguisse atingir seus objetivos.
Foi elaborado também um Manual do Professor, com dicas de uso e remixagem para
producdo de obras derivadas.

O aplicativo estimula o educando a produzir uma “tirinha”, selecionando um dos sete

cenarios escolares disponibilizados (entrada da escola, patio, parquinho, cantina, banheiro,



€ =

Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
INTERCOM  XXXVII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Foz do Iguagu, PR—2 a 5/9/2014

sala de aula e ginasio de esportes). E possivel “arrastar” para esse plano de fundo 32
modelos de personagens (meninos e meninas, de pele mais clara ou escura, de roupas mais
vistosas ou simples, mais obesos ou mais magros). As falas podem ser inseridas arrastando

“baldes” que representam o tom de voz normal, gritos ou pensamentos (Figura 2).

C M [1 projetocontesuahistoria.appspot.com/jogo/index.html o

QUA HISTORIA - 1

PORQ VC EH MTO
PECADA E
LERDAAAAIN

PORQ N POSCO
JOGAR CM VCS?

SAI DAKIN MAO
FURADAAAA!!

Figura 2 — exemplo de primeiro quadrinho.

O grupo teve o cuidado de ndo exagerar nos tragos, para nao estereotipar as
personagens. Alguma simplificacdo gréfica foi necessaria, adequando-se a representacdo

facial de uma dicotomia bem versus mal:

Com o intuito de facilitar o reconhecimento de casos de bullying dentro da escola,
os personagens sdo separados em de “boas inten¢des”, considerados aqueles que
passam pelos casos de discriminagdo, do lado esquerdo da tela. Estes personagens
possuem expressdes faciais tristes, devido as situaces as quais sao expostos. Ja 0s
personagens de “mas inten¢des” sdo aqueles que praticam os atos de discriminagéo
dentro das escolas e estdo ao lado direito da tela. Suas expressdes sdo mais fechadas
e rudes. (BRUST et al., 2014, p. 14).

Apbs criar os 3 quadrinhos, € possivel fazer o download da tirinha e remixéa-lo,
criando historias maiores através do uso de outros softwares (Figura 3). O programa

possibilita que as histérias em quadrinhos possam ser salvas em formato .jpg, .pdf ou .png
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para que possam ser impressas ou divulgadas na internet. O objetivo da equipe foi
possibilitar aos alunos criarem e remixarem suas histdrias, ficcionais ou ndo, alem de
(re)criarem as suas proprias historias pessoais, mostrando de que forma sofreram bullying e
de que forma superaram — ou pretendem superar — essa situacdo dentro da escola.

Apos o teste com o aplicativo inicial, pretende-se incluir um sistema que permita a
geracdo de relatorios que mostre ao grupo estatisticas como: quantas criangas sofreram
preconceito racial? Quantas criancas escolheram o personagem afrodescendente? Quantas
criangas escolheram o cenario do péatio da escolha? Objetiva-se, com esses dados, tragar um
“panorama sobre os casos de bullying na cidade de Santa Maria a partir da expressao dos
educandos e, com isso, criar solucdes de abordagem para com essas vitimas e maneiras de

superacdo para cada tipo diferente de violéncia” (BRUST et al., 2014, p. 19).

VN -

€« C M [} projetocontesuahistoria.appspot.com/jogo/index4.htr

< MENU NA mgn’mm X DOWNLOAD

NAO KIRIDA FICA

vaza sua = COM A 6NT
DERROTADA
=

PORQ N PO2SO
JOGAR CM VCS?
’
FURADAAAA!! =

Figura 3 — Tirinha finalizada.
Em 8 de julho, os académicos encontraram-se com o0s alunos da escola Vicente

Farencena para leva-los ao campus da UFSM, a fim de que o aplicativo fosse testado
(Figura 4). A turma teve a oportunidade de conhecer o Lappe — Laboratério de Pesquisa e
Producdo Editorial — para que o aplicativo fosse utilizado pela primeira vez por seu publico

coautor.

Figura 4 — Visita ao Laboratorio de Pesquisa e Produgdo Editorial.
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Posteriormente, enquanto os arquivos eram salvos de forma an6nima, a turma foi
convidada para um lanche e para passear no Planetario da Universidade (Figura 5). A
equipe de futuros Produtores Editoriais pretende ampliar o projeto para outras escolas do
municipio, trabalhando com a mesma faixa etéria, a fim de trocar o material produzido
entre turmas, promovendo o intercdmbio de experiéncias e solucdes acerca do bullying.
Questionarios, ainda ndo tabulados, também foram aplicados aos educadores e educandos

colaboradores do projeto.

Figura 5 — Visita da equipe, professores e educandos ao Planetério da UFSM. '

Considerac0es Finais

De forma geral, as nove equipes da disciplina tiveram sucesso em articular os
preceitos da Educomunica¢do com a producdo de Recursos Educacionais Abertos. Um
achado importante a observagéo foi a subversdo da ideia de publico-alvo, ou target, ainda
muito presente na pratica em comunicacdo. Na perspectiva da Educomunicacdo, 0s
educandos e educadores do ensino basico deixaram de ser um publico distante, hipotético,
apenas o consumidor imaginado de um produto final, para tornarem-se coautores participes

de um processo, contribuindo desde o pré-projeto para a concretizagdo do produto final.
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Outro dado notavel nos grupos foi o estabelecimento de parcerias interdisciplinares
com outros profissionais (professores especialistas, psicologos, psicopedagogos,
ilustradores, programadores, designers), o que promoveu o amadurecimento dos projetos e
da postura dos graduandos em Producdo Editorial ao longo do semestre.

Notou-se 0 apuro e a responsabilidade das equipes em planejar e criar recursos
educacionais por meio de uma perspectiva critica e criativa, estimulando possibilidades de
abordagens transversais dos temas propostos, articulando direitos humanos, meio ambiente,
identidade e diferenca, relagdes étnico-raciais e outras tematicas por um viés promotor de
autonomia e mudanca social. Os nove projetos, quando finalizados, serdo disponibilizados
em repositorios de objetos educacionais e no sitio www.ufsm.br/educom, através do selo da

editora aberta EduMix.
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