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Resumo

A busca pelo passado e também pelo futuro nuncauleie existir, mas é na sociedade
moderna que a ligacao entre passado e futuro frans evidente. Este artigo analisa essas
caracteristicas presentes nas narrativas de tloisstiSherlock Holme$2009) eSherlock
Holmes — O jogo de Sombrg&2011). O texto inicia abordando a ficcdo cieadifique
origina as representacfes de passado e futuro @araseguida, discutir o conceito de
nostalgia e retrofuturismo presentes nas duas.obras

Palavras-chave:Retrofuturismo, nostalgia, cinema, ficcao ciengific

Objetivos

Analisar as caracteristicas dos filngserlock Holme§2009 e 2011) que se enquadram nas

concepcOes de Andreas Huyssen, Fredric Jamesonrg Jenkins.

Metodologia
A pesquisa foi realizada com pesquisa teéricacyratimente a partir dos autores citados.

Em seguida, as concepcOes tedricas apontadas qaies foram analisadas nos dois
filmes que sao objeto dessa pesquisa.
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Desde o final do século XIX, a ficcdo cientificasperta o interesse do ser humano, seja
com relacdo a pesquisa cientifica, ou por mercetamtimento, que vai desde os classicos
da literatura, comodvinte Mil Léguas Submarinagle Julio Verne, até as histérias os

quadrinhos e as telas do cinema, com os filmeamo$o detetiv&herlock Holmes

A ficcao cientifica (FC), em suas variadas vedsntrabalha com as rela¢cées que o
homem estabelece com o tempo, a forma como eleaperes que espera dele. Jenkins
(2007) observa que a FC geralmente preocupou-se wonpassado real e um futuro
imaginario. No contemporaneo, essa relacao invsgeas historias giram em torno de um
passado ficticio e um futuro que se realizou. Asati@as retrofuturistas enquadram-se

nessa segunda caracteristica.

Este artigo abordara o tema retrofuturismo e slegdo com a nostalgia a partir de
dois filmes:Sherlock Holme$2009) eSherlock Holmes — O jogo de Somb(ae11). O
objetivo é buscar, num sentido mais amplo, relarioas caracteristicas dessas duas
tematicas por meio de filmes de ficcao cientifeontando nuances da propria sociedade

contemporanea.

De acordo com Jenkins (2007), em seu artigbe Tomorrow That Never Waso
retrofuturismo € uma leitura contemporanea do futlos passado. O autor defende que a
ficcdo cientifica faz as pessoas olharem paradrekd narrativas retrofuturistas vao além
disso, elas incentivam as pessoas a olharem @earélacionando aspectos do passado
numa roupagem retrdé com elementos futuristas, ipairoente no que se refere a ciéncia e
tecnologia. Mesmo as pessoas projetando suasneif@séara o futuro, elas nunca deixam
de pensar no passado. O que o retrofuturismo paomic uma analise hibrida de
temporalidades, reinventando um futuro do pretépgtymeado pelas percepcdes do

presente e pelas proprias leituras imaginativdstdeo, tipicas da FC.

Mas, afinal, o retrofuturismo caracteriza-se conustalgia ou obsessdo pelo

passado? A seguir, apresentaremos argumentosestoedp assunto.

Da ficcao cientifica ao retrofuturismo
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A revolucao cientifica que acompanhou as transfoées de fins do século XIX foi uma
das propulsoras das mudancas radicais na percdpc@mpo. E a ficcdo cientifica (FC),
como narrativa ligada ao imaginario e originaria ldaratura moderna, trabalha na
intersecao entre a imaginacdo humana e a ciéngaabdo imaginar tempos diferentes do
presente. “O futuro aparece como temporalidadeemeéial da ficcdo cientifica.
(BOVA, 1993, p. 295apud CARDOSO, 2006, p.19raducéo nossa). Como uma criagdo que
se enquadrou perfeitamente aos ideais da modemidadC, segundo Skorupa (2002), se
dirige ao progresso da humanidade, quando se dadasnente uma interpretacao sobre

imagens e ideias referentes a ciéncia, a tecnotoggasuas derivagdes.

Em tempos de transformacéo vertiginosa das relagdgaco-temporais, a ficcao
cientifica serve de ponte para possibilitar quegdas sejam vividas (e fantasiadas). Para
realizar esse efeito futurista, a FC usa em sugasitivas artificios correspondentes aos
avancos acelerados e frenéticos das tecnologigdiaalas além da literatura e invadindo
produtos tradicionais da cultura da midia.

A ficcao cientifica ndo €, hoje em dia, um génaniwamente literario: é
também cinematogréfica, televisiva, de histéria quoadrinhos, esta

presente em jogos de computador e na producéorst® camisetas e
muitos outros objetos mercadologicos. (CARDOSO32p0L8).

Mann (2001) diz que a FC age como “campo de prava povas ideias”, e a divide
em duas categorias:saft(o ponto de referéncia sdo as ciéncias humanasaspem que
se deixa de lado o ambiente cientifico e se realganpercep¢cdes humanas e as suas
relacbes. Sao caracteristicas também desse subgénmefo importancia do realismo, 0s
temas cientificos so incertos e duvidosos. Bardbusca referéncia nas ciéncias exatas e
biolégicas, sem deixar de lado a tecnologia. (MAIRBO1, apud CARDOSO, 2006, p. 20).
Os autores que adotam as ideias do subgém@edtendem a fazer suas criacdes voltadas a
evitar hipoteses e exageros que ndo possam sedelte ao longo da criacdo, portanto, ha

énfase no realismo em produtos cientificos criadpartir desse subgénero

Como objeto de estudo desse artigo, os dois fila@sdiretor Guy Ritchie
intitulados Sherlock Holmeg2009) e Sherlock Holmes O jogo de Sombrag2011),

4“The future appears as preferred temporality @fraze fiction”.
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apresentam prioritariamente o subgértesicd, ao inserir aspectos futuristas no passado do
século XIX da trama (por exemplo, com invencéerdkigicas avancadas para a época da
obra). Para Bova (1993), a tecnologia e a ciéramafsndamentais para caracterizar a FC.
“Quando eu falo de ficcado cientifica, quero dizerauficcdo em que algum elemento de
ciéncia ou tecnologia futura seja tao integral @atiza, que esta entraria em colapso se o
elemento cientifico ou tecnolégico fosse removido(BOVA,1993, p. 293 apud
CARDOSO, 2006, p.20, traducdo nossa).

Clute e Nicholls (1995) sugerem que, em certo dentis obras de ficcdo — contos,
filmes, historias em quadrinhos, séries televiseyagvelas — podem ser consideradas como
uma espécie de realidade virtual, em que o puldiaautor interagem, trocando assim

experiéncias em comum, mesmo que estejam em opsesig@érentes (producao e publico).

Autor e publico, ao produzir e ao consumir tal olastdo lidando com
personagens e circunstancias inventadas, nas sgigisde, no entanto,
‘acreditar’ até certo ponto. [...] Também ¢é fadtiuear tematicas assim
para explorar visdes — mais ou menos carregadpardadias — a respeito
da manipulacéo de individuos ou grupos por um pqder pelo menos
durante uma parte do enredo, ndo se deixa percebservar ou
identificar. Entre outras possibilidades est4 aegaminar tal angulo a
sempiterna questado da alienacdo e da diminuicdibelaade individual
no mundo contemporan€qCLUTE e NICHOLLS, 1995, p.1285-6pud
CARDOSO, 2006, p.27, tradugéo nossa)

Seguindo a percepcédo de progresso que a ficcatficemproporciona, podemos
rever esse avanco cientifico continuo de acumula@atiecimentos sobre determinada
realidade, a qual pode ser observada de variasafyrem varios tempos, seja esse anterior

ou posterior ao atual.

Skorupa (2002) sugere a ideia de compreensao alwcawcientifico que, segundo

ele, tange todas as épocas:

5“When | speak of science fiction, | mean a fictiniich some element of future science or technpiego integral to
the narrative, which is collapse if the scientdictechnological element was removed”.

6 “Author and audience, to produce and to consural suwork, are dealing with invented characters @rmimstances
in which it can, however, "believe" to some exténi] It is also feasible to use themes to explaseons so - more or less
fraught with paranoia - about the manipulation rdividuals or groups by a power which, at leastirduipart of the
storyline, do not let see, observe or identify. Agmther possibilities is to examine such an atigdeeverlasting question
of alienation and decline of individual freedontlire contemporary world”.
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Os estudiosos de ficcdo cientifica sabem que esténa literatura de
imaginacao sobre o progresso cientifico, contudallaar para o passado,
observam o caminho desse progresso e deduzem dgefoésuma
preocupacgdo constante aos homens de entdo, padsivateressa-los e
fazé-los retratarem o passado em criagOes literadia imaginagdo
(SKORUPA, 2002, p. 36).

A partir de uma trajetéria vinda do @aksaté o presente, 0 homem pdde analisar o
desenrolar dos acontecimentos, tracando um pontgadiéda temporal. “O sentido
adquirido de progresso positivo continuo, poss$itdim ao homem olhar para o seu
passado e enxergar e deduzir um progresso quenaulmmo século XIX” (SKORUPA,
2002, p. 42).

A FC, sobretudo a contemporanea, sugere guestentamsobre o progresso da
ciéncia e da tecnologia. Entretanto, tais quest@mos ndo seguem a tradicional narrativa
cronolégica, buscando misturar diferentes tempmmdlts. Uma das vertentes
contemporaneas caracteriza-se pelo retrofuturisdesenvolvido nos dois filmes em
questdo. Henry Jenkins (200%&) line aponta algumas vertentes de temporalidade do
género que propiciam esse tipo de reflexdo: asichEs viagens no tempo; as historias
alternativas que levam o leitor a momentos-chavelidiria e imaginam como o mundo
poderia ter tomado um rumo diferente se os resudtativessem sido outros; e o
retrofuturismo, que revisita construcdes de futleaneados do século XX, dando-lhes uma
perspectiva mais contemporanea. Esta uUltima vertdalineia a concepcdo das versdes

aqui analisadas da obra 8kerlock Holmes

Os dois filmes apenas tracam suas narrativas nsagasdo século XIX, com
roupagem futurista que carrega consigo as percegem futuro avancado para a época
(tipica caracteristica do retrofuturismo). O raitafismo pode ser entendido como a
mistura entre elementos do passado (numa caragi@ozetro) com tecnologia futurista. O
objetivo € explorar os limites e as tensfes enteci@analidade e as percep¢cdes do homem

imerso numa cultura tecnologica.

Para alguns, essa obsesséo pelo passado, repdesentamuitos filmes e séries
atuais que se passam no contexto da Era Vitorian@kstram simplesmente um apego
pelo passado, numa caracterizacao nostalgicaetadiente, o préprio retrofuturismo seria

um sintoma da nostalgia que invade a sociedadéaldasXXI.
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Contudo, a questao precisa ser analisada comlaadigyssen (2000) alerta para a
contemporanea e obsessiva ansia por lembrar quaraeteriza, segundo o autor, como
uma lenta, mas palpavel, transformacéo da tempad#i nas nossas vidas, provocada pela
complexa intersecdo da mudanca tecnologica, daandilimassa e dos novos padrdes de

consumo, trabalho e mobilidade global.

A segquir, a relacdo entre nostalgia e obsesséwm geesado, tipicas da cultura

contemporanea, sera desenvolvida.

Nostalgia e obsesséao pelo passado

Jameson (2005) discute a nostalgia como uma daspsugipais preocupagdes em
relacdo a perda do sentido de histéria. O autticaro que chama de forcado retorno ao
passado dos trabalhos de arte contemporaneoscreéliita que € no cinema que a nostalgia
esta presente explicitamente, pois € nos fiimetlyisos que as pessoas passam a viver e
experimentar novamente o passado, satisfazendon assidesejo de sentir algumas

sensac0Oes sobre o0 que ja teria sido vivido um teatras.

Pois é através dos assim chamados filmes de nastage o
processamento propriamente alegérico do passadout@e possivel; é
porque o aparato formal dos filmes de nostalgiatredsou a consumir o
passado em termos de imagens sofisticadas que esgas formas e
colocacdes mais complexas da ‘pds-nostalgia’ seatam possiveis.
(JAMESON, 2005, p. 293)

Jameson é contundente em suas criticas negatiyasdg;des contemporaneas que

constroem “novos passados”, argumentando que orhaomd® consegue mais fixar-se no

presente.

Parece-me muito sintomatico encontrar precisamerdstilo do cinema

nostalgico invadindo e colonizando até mesmo aqudhaes atuais que
se passam em cenarios contemporaneos, como salgpor motivo, ndo

pudéssemos mais, hoje, focar o nosso proprio prseomo se noés
tivéssemos tornado incapazes de alcangar repreSestastéticas de
nossa prépria experiéncia (JAMESON, 2006, p. 29)
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Mas o que se percebe e é argumentado nesta pesfgisa as obras retrofuturistas
vao além da simples nostalgia. Filmes como os doaisados aqui foram idealizados
procurando unir caracteristicas futuristas e lengaa de um passado que poderia ser tido
como nostalgico. Dessa forma, une-se um certo itkerde passado” em objetos ou
experiéncias, com elementos da cultura tecnolégicagque estamos inseridos. Assim, se
estabelece uma relacdo nostalgica e futurista, megoe segundo Huyssen (2000)

prevaleca esse desejo de expor a obsesséo pedalpass

Huyssen (2000) relata que, comeca a emergir a partiécada de 1980, a chamada
cultura da memdéria, em que os olhos ndo se voltais para o futuro, mas sim, para o
passado. O autor discorre sobre a existéncia desé@rieade estratégias que se uniram para
construir o ressurgimento e a comercializacdo enssaale nostalgia. “Muitas das
memorias comercializadas em massa que consuminmsnegmorias imaginadas’ e,
portanto muito mais facilmente esqueciveis do guanamdrias vividas.” (HUYSSEN,
2000, p.18)

Essa comercializacdo da nostalgia que se relacmmaas memoarias imaginadas, as
quais sao fantasiosas e que sao criadas a panmadmnceito de passado, apresenta-se em
produtos midiaticos que sao consumidos a todo o enton Por outro lado, as memoarias
vividas, como o0 autor aponta, sdo as que foramrempetadas e que tém mais teor de
lembrancas do que as memoarias ficcionais Mesmmasté mesmo as vividas s6 podem
ser reproduzidas novamente a partir da imaginat@dembranca e da memdéria de quem

vivenciou um fato.

O mesmo autor ainda aponta outra problematica paguestdo da obsessao
contemporanea pela memoaria, que se refere ao ésguea. “Hoje, nossa cultura secular,
obcecada com a memoria, tal como ela €, esta tardbé&iguma maneira tomada por um
medo, um terror mesmo, do esquecimento.” (HUYSSEND, p.19). O medo de esquecer
impulsiona o desejo de lembrar ou, por outro latktm-se medo de lembrar e
sucessivamente cria-se 0 desejo de esquecer. Amani)s e desejos, sO sdo possiveis
porque cada individuo sabe do que deve ter medque aleve desejar e em qual ocasido

isso € possivel aplicar, ou seja, depende exclusinte de cada memaria.

A partir dessas consideracdes, Huyssen (2000)euger
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A minha hip6tese aqui € que nds tentamos combsttemeaedo e o perigo
do esquecimento com estratégias de sobrevivénciaen®moracao
publica e privada [...] Devo entdo voltar a questgor qué? E
especialmente: por que agora? Por que esta obgessdmemoria e pelo
passado e porque este medo do esquecimento? (HUN 2880, p.20).

O homem contemporéaneo forga sua imaginacéo pafardern passado “real” ou
ficticio e, a0 mesmo tempo, tem medo de esquec&tlependente de sua categoria
(verdadeiro ou inventado). E dessa forma, recuperanmemoria através de experiéncias
nostalgicas e retrofuturistas, que a FC acha egmagomarcar presenca principalmente nas
telas de cinema, como é o caso da histéria doidetlicial Sherlock Holmes.

Retrofuturismo e nostalgia emSherlock Holmes

As duas mais recentes releituras do detetive lpdarhegaram as telas de cinema
com uma roupagem diferenciada daquela lancadaaratlira. Dirigido por Guy Ritchie,
Sherlock Holmeg2009) e Sherlock Holmes — Qogo de Sombrag2011) trouxeram
novamente o prazer de desvendar mistérios atravédudcao do detetive vivido pelo ator

Robert Downey Jr. e do médico amigo de Holmes,.aAatson (Jude Law).

A Inglaterra do século XIX vivia a Era Vitorianada s6 em vestimentas, moveis,
meios de transporte e arquitetura, mas tambémrnaafde o cidadao inglés ditar costumes
e comportamentos. A industrializacdo, com grandegjejps arquitetbnicos e
automobilisticos visiveis durante o filme, pos#ibil um ambiente que se mostrou perfeito
paraHolmesbrilhar em suas investigacdes, usar sagacidadespareionar os problemas
corrigueiros da trama. Ciéncia, tecnologia e bntlsano misturaram-se perfeitamente na
figura do detetive inglés, um referencial para asrativas policialescas e de mistério

tradicionais.

Armas de fogo, municdes e perseguicdes entre Wilée'bandidos” ddo o tom a
trama futurista. Além disso, aspectos técnicos rdr@ filmagem ajudam a acentuar a

caracteristica futurista da historia. A perseguigdaonata rodada no segundo film@eJogo



_ Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
INTERCOM  XXXVII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicac¢do — Foz do Iguagu —2 a 5/9/2014

de Sombradipi gravada com uma camePhanton, produto que permitiu a desaceleracdo
do tempo na cena. A tecnologia faz desse filme todyto Unico e com fortes indicios de

nostalgia e futurismo.

E através dessa ligacdo nostélgica e futuristapgaemos afirmar, com base nos
autores estudados até entdo, gue nenhuma dasetkiagas analisadas aqui é fiel apenas a
nostalgia ou ao futurismo. As primeiras cenas ans flmes —Sherlock Holme$2009) e
Sherlock Holmes — @go de Sombrag011) — apresentam uma Inglaterra no século XIX,
com caracteristicas materiais e estéticas predomeimadaquele periodo, mas que, ao
desenrolar da trama, néo se fixa apenas nessextmrifeentdo que surge o lado futurista
das releituras, quanddolmesusa de artificios intuitivos e tecnologias avangagara
aquela época para desvendar mistérios, assassi@at@snenamentos e as demais aventuras

em que se envolve.

O que se percebe nos dois filmes é Sinerlock Holmesliferente do tradicional e
sisudo detetive britanico da obra de Conan DoyleSke@rlock Holmesdo ambiente
retrofuturista evoca um contexto e uma estéticgédalo XIX, mas permeado por benesses
de um ambiente em pura efervescéncia cientificacaotdgica. A trama politica que
envolve a aventura ddolmesreflete o proprio contexto histérico-cultural deripdo, com
a aposta na tecnologia de armamentos e seus dssjuwads ja insinua o desenrolar dessa
situacao, ao inserir aspectos do futuro do pretéat trama. Portanto, ndo se trata de um
simples retorno nostalgico, como Jameson supdefilmass contemporaneos, mas uma
forma de a FC retrofuturista reconstruir um pasgagtoneado pelas consequéncias do seu

futuro e, simultanea e propositalmente, ficcional.

Consideracoes Finais

Ha mais de 100 anos, Arthur Conan Doyle dava ogpéninicial para uma das

histérias que mais cativou seguidores de tramasstigativas, com a resolucdo delas da

7 0 aparelho possui um sensor 2K capaz de regis#a0 Ijuadros por segundo (fps) em uma resoluc®56@x1600
pixels. O valor sobe para 2.560 fps em gravacded @80p, atingindo um maximo de 5.850 fps quandaaidpde
selecionada é de 720p. O dispositivo também é adgaapturar e reproduzir imagens de forma simedtaa que permite
transmitir conteddos sem ter que necessariamenustitsir a unidade de armazenamento utilizada. @il em
http://www.tecmundo.com.br/camera-digital/21341-esamphantom-v642-e-capaz-de-registrar-ate-5-85avgsgpor-
segundo.htm Gltimo acesso em 25 mai. 2014.
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forma mais inteligente e cientifica possivel. Nas&herlock Holmes, o destemido
investigador britanico, que vivia grandes aventurasm ambiente de pura efervescéncia
cientifica, tecnoldgica e cultural, mas ainda regaelo tradicionalismo, romantismo e
conservadorismo da sociedade britanica do sécuk X Sherlock Holmes das mais
recentes releituras adaptadas para filmes do igaestr veio regado de instinto e dedugéo,
aprimorando seus conhecimentos na area da ci@i@ags de experiéncias feitas no seu
proprio quarto, ou no cdo do seu amigo Dr. Watsm,quais mais tarde usava para
desvendar o insoluvel aos olhos das pessoas “cdmidobnes ndo era comum, ele era

contemporaneo em uma época conservadora.

A hibrida temporalidade que liga passado e preseotracteristica do
retrofuturismo, da a oportunidade de entendimepgse& apego que temos com o passado,
mesmo vivendo em circunstancias contemporaneasatfatos do homem moderno nao
se fixar apenas a elementos desenvolvidos em @ pté porque, quando se fala de
retrofuturismo, ha um hibridismo intencional eressado e futuro, por meio de releituras
romanticas, distopicas ou apocalipticas. Produttefuturistas como os dois filmes em
questdo apontam que o homem permitiu-se exploraramente o passado, mas
intencionalmente ficticio. Para os amantes do figiiasmo, o passado imaginado é tao

inquietante quanto o futuro, seja este promissgessimista.
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