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RESUMO

O texto discute a relagdo entre criangas e tecnologias moveis no contexto de uma
pesquisa desenvolvida no ambito do Programa Um Computador por Aluno, ProUCA. O
entendimento da Comunicacao, Educagdo e tecnologias digitais moveis parte da ideia da
interacdo entre as diversas areas do saber e suas relagdes no contexto da escola. Para
captar as diferentes nuances que fazem parte de tal interacdo, destaca-se o paradigma
ecologico da comunicagdo no processo educativo, que contribui para entender o
contexto do ProUCA nesse ambiente, seus limites e potencial. Por fim, discute-se
algumas possibilidades de colaboragdo e participagdo na escola e na cultura enfatizando
a necessidade de pensar as media¢des educativas a partir das multiliteracies e das
multissensorialidades.
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1. COMUNICACAO, EDUCACAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS MOVEIS:
CONTEXTOS EM INTERACAO

Na relagdo entre Educagdo e Comunicacdo, a Gltima quase sempre ¢é
reduzida a sua dimensdo puramente instrumental. E deixado de fora o
que € justamente estratégico pensar: que ¢ a insercdo da educago nos
complexos processos de comunicagdo da sociedade atual, ou falando
de outro modo, pensar no ecossistema comunicativo que constitui o
entorno educacional difuso e descentrado em que estamos imersos.
(MARTIN-BARBERO, 2004, p. 339-40)
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A provocacdo de Martin-Barbero (2004) localiza uma concepcdo de
comunicacdo que se caracteriza ndo so pela descentralizacdo do polo emissor e receptor
de uma mensagem, mas, sobretudo, pela ndo-linearidade intimamente ligada ao
contexto. Com esse panorama, a ideia de que a mensagem ¢ emitida por uma fonte de
informagao e recebida por um destinatario torna-se uma simplificagdo de um fendmeno
multiplo, no qual o processo comunicacional ndo mais ¢ considerado como uma
transmissdo matematica de dados — linear e telegrafico —, sem levar em conta o processo
de significacdo em jogo e o contato com o outro. Pensar em um ecossistema
comunicativo passa pela ponderacdo de um movimento orquestral (Winkin, 1981) que
deve ser pensado, pelo viés das Ciéncias Sociais, assim como postulavam os membros
do Colégio Invisivel' (ibid, 1981).

E essa unido de diversas partes que se julgam diferentes, em uma organizagdo na
qual relacionam linguagem, aprendizagem, evolucdo bioldgica e a vida em si (Winkin,
1981), que Bateson ird chamar de Ecologia da Mente ou das ideias (1977, 1986), e por
meio da qual serd possivel contemplar um liame entre Comunicacdo e Educacdo para
além da instrumentalizacdo. Com esse interesse, o autor tragou os caminhos que o
levaram a pensar sobre o conglomerado de ideias advindas das interacdes e das relagdes
humanas (homem-homem, homem-natureza, natureza-homem).

A busca para entender como a mente “se liga” (Bateson, 1986) em processos
interacionais nos leva a uma interessante aproximacao ao que Gee chama de Mente
Social (2000), entendida como uma construgdo que engloba instincias sociais e
culturais eminentemente integradas ao mundo. Assim, duas maneiras caracterizam a
mente como social: uma por ser um potente reconhecedor de padrdes — caracteristica
propria de sua natureza — e outra por nos ligar ao conhecimento dos outros, distribuido
por meio de simbolos, ferramentas, objetos e tecnologias. Em ambas, o que estara em
jogo sera a incidéncia do contexto para a construg¢ao dos significados, o que Gee aponta
como “world-building situated meanings” (ibid, p. 5) que extrai padrdes e

conhecimentos da experiéncia e que sera a base para as “comunidades de aprendizagens

4Colégio Invisivel é forma como ¢ nomeado um grupo de pesquisadores que se ligam por interesses conceituais e
metodologicos, nao institucionais. Assim foi chamado o grupo de pesquisadores encabegados por Gregory Bateson,
que a partir da década de 50, se uniram por meio de uma teia que pondera a comunicagdo como um processo social.
Trazendo suas questdes para o campo das ciéncias sociais, 0 grupo, mesmo ativo na realizagdo de pesquisas sobre o
assunto que os unia, poucas vezes se reuniu.
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em sala de aula” (ibid, p. 2) que Bruner (2001) propde e que também pode ser entendida
como caracteristica de uma aprendizagem situada socialmente.

Desse movimento que abarca a capacidade de confronto e busca sobre padrdes
significativos de forma interativa em determinado contexto, aparecerdo novas formas de
pensar sobre o mundo e consequentemente, agir sobre ele. A essas novas formas de
pensar e agir sobre 0 mundo, Lankshear e Knobel denominam como “mentalidades”
(2011, p.43), que se distinguem pela forma de interpretar o mundo contemporaneo. Na
primeira, a concep¢do do mundo ¢ a mesma que no periodo “moderno-industrial” (p.
47), ou seja, mantém as mesmas caracteristicas econdmicas, sociais, culturais e
politicas, s6 que mais tecnologizado, uma mentalidade mecanica, linear. Na segunda
mentalidade, a diferenga essencial esta em perceber possibilidades para novas praticas
sociais, em grande parte, por meio das tecnologias digitais moveis (p. 64).

As duas mentalidades divergem em pontos que os autores denominam como
“ontologias opostas” (ibid, 2011, p. 51). Se em uma ha uma atengdo na inteligéncia
individual, na outra, o foco serd na inteligéncia coletiva; se por um lado os espagos sdo
definidos e entendidos como lugar para finalidades rigidas e definidas, por outro, os
espacos sao fluidos, locais de movimento; ou ainda, se em uma concepgao a tecnologia
aparece como um acessorio, ferramenta que “sofistica” modos de fazer historicamente
instituidos, na outra, as tecnologias aparecem como possibilidades para novas e
diferentes interacdes. Quando Lankshear ¢ Knobel apresentam as duas mentalidades,
eles expdem possibilidades de percebermos o surgimento de um novo ethos
comunicativo, mais participativo, colaborativo e distribuido, ¢ com ele, novas
possibilidades de ver, estar ¢ aprender com o outro aproximando-se de uma perspectiva
ecologica de comunicacao.

Ao entender os processos de aprendizagem sob uma perspectiva ecoldgica que
os entrelaga & comunicagao, Bateson (1986, 1977) propde um novo olhar, uma nova
epistemologia ou até mesmo uma nova mentalidade que considera certos fendmenos
como um conjunto de acontecimentos interligados, no qual sera “monstruoso” (1977, p.
316) separar intelecto e emogdo, mente e corpo, interno e externo. E, resguardadas as

especificidades da cultura digital, podemos acrescentar on-line, off-line.
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Com esse entendimento, a comunicagdo se caracteriza como uma forma de agir
que, como disse Freire (2011), ¢ contigua: ndo haverd comunicagdo se nao houver
reciprocidade e, consequentemente, ndo existira compreensdo sem didlogo. Nesse
ecossistema comunicativo, ndo ha como ndo pensar na educagdo como um dos
elementos em ativa interacdo, que prediz e proporciona a troca, a influéncia matua. Um
movimento conjunto entre Comunicacdo e Educacdo, uma dindmica na qual a
“educacdo ¢ comunicagdo, ¢ dialogo, na medida em que ndo ¢é transferéncia de saber,
mas um encontro de sujeitos interlocutores que buscam a significacdo dos significados”.
(FREIRE, 2011, p. 35).

Desta forma, um enfoque ecoldgico da comunicacio, cuja orientagdo € voltada “a
um entendimento das praticas comunicativas ndo apenas na sua vertente informativa e
transmissiva, mas igualmente na sua vertente relacional, dialogica e vinculadora”
(PINTO, 2005, p. 263), ndo pode ser pensado, sendo, em conjunto com uma acgao
educativa. E parece ser essa a perspectiva da midia-educacio.

Na conformagdo dessa nova ontologia, ou novo ethos comunicativo, a midia-
educagdo surge como uma possibilidade de acdo-reflexdo e intervencdo sobre a relacdo
entre midias, tecnologias e culturas na interseccdo ou no entrelagamento entre a
comunicagdo e a educagdo (Rivoltella, 2012). Tal relagdo proporciona ao fazer
educativo a (re)unido dos sentidos e dinamicas culturais, estas permeadas pela afinidade
também com as tecnologias digitais moveis. Estabelecidas por meio de uma mediacao
comunicacional entre sujeitos e cultura (Fantin, 2006), tonalizam ao mesmo tempo em
que retocam as relagdes, sensibilidades, aprendizagens, enfim, as interagdes ¢
conformidades coletivas contemporaneas.

Nesse paradigma ecoldgico, a proposta que se pauta na midia-educagao deve

considerar o fazer educativo como uma possibilidade ou palco para interagdes, no qual

o objetivo do trabalho educativo na escola ndo ¢ apenas o uso das
tecnologias em laboratorios multimidia, e sim que a crianga atue nesse
e noutros espagos estabelecendo interagdes e construindo relagdes e
significa¢des. (FANTIN, 2006, p. 2)
Ao considerar o fazer escolar como parte da cultura, assumindo nesse ambiente a
adoc¢ao das diversas tecnologias ¢ a atuagao aliada aos mais variados meios, assume-se

também a necessidade de considera-los — tecnologias e meios, bem como as dinamicas
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que proporcionam — sob a Otica ecoldgica. Nessa perspectiva, a partir de uma visdo
integrada — que considera a crianga em toda a sua corporeidade — na qual saber fazer ¢
tdo importante quanto saber perguntar, o fazer escolar pode “articular as propostas
educativas com as exigéncias do ambiente comunicativo a partir de cada inovagdo
tecnoldgica, integrando-as umas nas outras.” (Fantin, 2006, p. 105). E foi esse o
movimento que intentamos fazer para entender a relagdes das criancas com as

tecnologias moveis no contexto do ProUCA.
2. SOBRE O QUE FALAMOS QUANDO FALAMOS SOBRE O PROUCA?

O ProUCA tem sido uma das bandeiras de politicas governamentais educacionais
desde sua implantacdo com a insercdo de laptops nas escolas participantes do piloto em
2007, (Brasil, 2010) até sua “fase atual”, com a adogdo e distribui¢do dos fablets no
ambiente escolar. Tendo suas raizes no famigerado One Laptop Per Child (OLPC),
criado pelo co-fundador do Media Lab do Instituto de Tecnologia de Massachusetts
(MIT), Nicholas Negroponte, o ProUCA em sua versdo abrasileirada foi implantado,
efetivamente, em 2010 por meio da Lei n°® 12.249° e segue as linhas gerais do objetivo de
Negroponte: a fabricacdo e distribuicdo das tecnologias digitais moveis (laptops e mais
recentemente os tablets®), produzidos especificamente para o uso educacional e de custo
reduzido, facilitando o acesso de alunos de baixa renda das escolas publicas,
promovendo, assim, a criagao de agdes que incentivem a producdo € a consequente
ado¢ao em massa desses equipamentos em salas de aula.

Com esse argumento, o programa defende o objetivo maior que seria o da
“inclusdo digital”, proposi¢do que se embasa nas concepgoes de um computador para
cada aluno (modelo 1:1, modelo 1 a 1, ou simplesmente 1:1) e que exprime uma ideia de
inovagdo amparada na postura interdisciplinar pautada na mobilidade (Pischetola, 2011)

dentro e fora da escola, por meio da possibilidade de acesso a tecnologia pela familia e

5 Disponivel em <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2010/1ei/112249.htm> Acesso em 01. Abr.
2012

 Mesmo sem ter os dados das pesquisas que estio avaliando tal projeto, o proprio Ministério da Educagio ja esta
distribuindo tablets nas escolas em 2013, e estima-se que neste ano professores e alunos do nivel médio serdo
contemplados com a entrega de cerca de 380 mil fablets com telas de 7 e 9,7 polegadas, 16Gb de memoria e
processador de 1Ghz, distribuidos a escolas de todos os estados da Federagdo e do Distrito Federal. Dados divulgados
em matéria disponivel na pagina do FNDE http://www.fnde.gov.br/fnde/sala-de-imprensa/noticias/item/3917-
ministro-entrega-tablets-e-tem-in%C3%ADcio-a-forma%C3%A7%C3%A30-de-coordenadores
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pela comunidade. Ao problematizar o entendimento de inclusdo digital apenas como
“acesso @ maquina” estamos defendendo um sentido de inclusdo digital, social e cultural
como mediacdo e qualidade de acesso, na dire¢do do que ¢ proposto por estudiosos como
Warschauer (2006), Fantin e Girardello (2009), Pretto ¢ Bonilla (2011).

Em uma simplificacdo — na qual o acesso a tecnologia seria em si uma
possibilidade de “melhorar a qualidade dos processos de ensino-aprendizagem nas
escolas publicas brasileiras, por meio da universalizagdo do uso de Tecnologias da
Informacao e da Comunicagdo (TIC) no sistema ptiblico de ensino” (BRASIL, 2010), a
contradi¢do de acesso a rede e a disponibilizagdo de maquinas aquém das possibilidades
almejadas de uso (baixo armazenamento de memoria e bateria, problemas com a
ergonomia das maquinas, com teclados e telas pequenas), bem como a caréncia
estrutural das escolas (poucos pontos de rede por meio do sinal wireless, escassez de
tomadas para a recarga das baterias e dificuldades para a manutengdo dos equipamentos)
dificultam ou impossibilitam sua operacionalizagao.

Nesse quadro, quais seriam as capacidades necessarias para que alunos atuem de
forma “auténoma e colaborativa”, como pondera o documento oficial (BRASIL, 2010)
do ProUCA? Serd que apenas o acesso a tais ferramentas e aos conteudos nelas
publicadas, que normalmente ndo se restringem aos de cunho pedagodgico, qualifica os
procedimentos de ensino-aprendizagem? Sabemos que o contexto contempordneo se
caracteriza como um circuito difuso e descentrado, no qual ndo sé a escola, mas também
as politicas educacionais referentes a inser¢do de tecnologias digitais moveis no espaco
escolar estdo colocadas. Assim somente ao pensar, observar ¢ conhecer a relacdo entre
criancas ¢ as midias, mediada pelo professor ¢ pela escola sera possivel entender essa
afinidade como uma experiéncia cultural e como parte importante de uma engrenagem
que impulsiona as transformagdes da atualidade (Martin-Barbero, 2000). Com isso, a
inclusdo de maquinas e técnicas prontas ao cotidiano das criancas deverd extrapolar a
mera funcionalidade, e ser tratada como algo que vai além do contato crianga-maquina.

Importante lembrar que na abordagem construcionista que fundamenta o modelo
1:1, Papert (2008, p.137) argumenta que no processo de aprendizagem a mente do
sujeito necessita construir objetos e dispositivos para gerar ideias, € o laptop (ou tablet)

seria este dispositivo de aprendizagem que o autor nomeia de “artefatos cognitivos”. A
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ideia de “aprender a aprender” que faz parte de tal pressuposto considera o
conhecimento como resultado de uma construgdo ativa do sujeito, em que as criangas
s40 responsaveis por seu processo.

Disso decorre que no modelo 1:1 a énfase situa-se na relagdo com a tecnologia e
ndo em relagdo aos outros aspectos do ecossistema comunicativo ou da perspectiva
ecoldgica mencionada anteriormente. Severin e Capota (2011) criticam certos aspectos
politicos e pedagogicos desse modelo 1:1 e sugerem outro enfoque, menos centrado na
tecnologia e mais voltado a aprendizagem. Eles preferem definir o conceito 1:1 ndo em
relagdo a propor¢do um artefato digital por crian¢a, mas na relagdo de cada crianga
com sua aprendizagem, em que os artefatos sejam considerados apenas um entre tantos

outros fatores presentes nessa relagdo. Esse novo modelo 1:1

se refiere a la relacion entre cada estudiante y su aprendizaje, la cual
se establece generalmente en la escuela, pero también en y durante
muchos otros espacios y momentos, permitiendo que podamos
reconceptualizar la educacion como un proceso que se desarrolla de
manera ubicua y permanente (SEVERIN; CAPOTA, 2011, p.37)

E ¢é com esse entendimento ecoldgico que propomos repensar a relacdo 1:1 como
um arrolamento entre aluno e dispositivo, nesse caso o laptop, para reuni-los em torno
de uma relagdo holistica pautada no aluno e aprendizagem, que ultrapassa a concepcao
frontal e direta — a educagdo apenas como transmissdo — para se abrir ao contexto no
qual tal relagdo ¢ efetivada como uma troca, um didlogo, uma interagdo. Concepgao na
qual o dispositivo ¢ “mais um”, e ndo “o” artefato no contexto de um ambiente
educativo.

Com esse entendimento, ¢ possivel perceber as novas possibilidades de espagos de
conexao, organizagdo, formas de ver e significar o mundo em um processo ecologico de
mutua afetagdo (Bateson, 1977, 1986) mediada pela tecnologia digital movel. Espagos

3

que, segundo Kerckhove (2009), se configuram como terreno fértil para “uma nova
forma de cognicdo intermedidria, uma ponte de interagdo continuada, um corpus
callosum entre 0 mundo exterior € 0s nossos eus interiores” (ibid,p. 38).

Assim, para se pensar em outras formas de cogni¢do € preciso questionar nao
apenas os processos ¢ possibilidades técnicas, mas 0s processos cognitivos e culturais

envolvidos na aprendizagem. E nessa relagdo, a propria nogdo de comunicagao deve ser



o
(>§ Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagdo
uTERcom  XXXVI Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacdo — Manaus, AM — 4 a 7/9/2013

apreendida como algo ndo inerente a relacdo com os artefatos tecnologicos moveis —

como, por exemplo, o laptop do ProUCA.
3. A ADOCAO DE UM PARADIGMA ECOLOGICO NA ESCOLA

Pensar um paradigma que abarque a comunicacdo e a educacdo em seu sentido
interacional e ecoldgico, sobretudo no uso das tecnologias, implica ultrapassar a simples
adocdo de uma perspectiva individual, linear e pautada em uma visdo industrial, como
diz Lankshear e Knobel (2011). Implica também pensar em um trabalho com as
tecnologias moveis na perspectiva das multiplas linguagens e multissensorialidades no
contexto da inclusdo digital, social e cultural em didlogo com o cotidiano escolar.

Ao problematizar em que medida os laptops propiciam mudangas no cotidiano
escolar e nos processos de ensino-aprendizagem no ambito das pesquisas sobre o
ProUCA, Fantin (2012) destaca a dimensdo da aprendizagem multimidia enfatizando o
sentido das multiliteracies. Para ela, ¢ necessario ampliar a nogdo de ‘“‘estar
alfabetizado”, que a seu ver envolve os novos letramentos e o conceito de
multiliteracies articulado aos conceitos de media literacy, digital literacy, informational
literacy (Buckingham, 2005, Rivoltella, 2008).

No contexto da cultura digital, as tecnologias modveis e os meios de
comunicacdo visual, eletronica e digital estdo

redefinindo conhecimentos, habilidades e competéncias necessarias
para a plena participagdo na sociedade contemporanea, ¢ todas essas
habilidades sdo vistas como fundamentalmente vinculadas as praticas
intelectuais e sociais conhecidas como alfabetizagdo. (NEW
LONDON GROUP apud HOBBS, 2006, p.20).

Esta nogao de alfabetizagdo no sentido das multiliteracies pode ser
entendida como novos letramentos e envolve novas competéncias que solicitam
mudangas ndo apenas no ambiente de aprendizagens, mas no sentido de didlogo,
negociacdo, participacdo e colaboragdo. Assim, diante da outra possibilidade de
entender o modelo 1:1, mencionado anteriormente, os usos de laptop nas escolas podem
assumir carater em que a autoria colaborativa tenha espaco nos processos de ensino-
aprendizagem. Ao lado da possibilidade de compartilhamento ha a ideia da

conectividade, que se refere a um dos aspectos mais enfatizados na proposta de inclusdo
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digital do ProUCA, como destacam Quartiero, Bonilla e Fantin (2012).Sabemos que
uma mediacao significativa pode assegurar outras formas de participacdo na escola e na
comunidade, pois a proposta da tecnologia distribuida e a possibilidade de trabalhar de
forma cooperativa ¢ um potencial para uma didatica inovadora, ressalta Fantin (2012).
Por outro lado, ¢ importante observar que em grande parte das experiéncias com o
ProUCA mencionadas pelas pesquisas (Sampaio e Elia, 2012), tal aspecto ainda esta
condicionado aos limites técnicos do laptop e da infraestrutura escolar, que na maioria
das vezes ndo permite um uso estruturado e simultaneamente conectado, colocando em
cheque seus principios.

A partir de diferentes mediacdes propostas no contexto da pesquisa que iremos
comentar mais adiante, ¢ possivel tensionar alguns aspectos que Fantin (2012) também
observou e que dizem respeito as dimensdes da interagdo/interatividade’, da
aprendizagem colaborativa e das multiplas linguagens. Isso nos leva a perguntar: em
que medida a interatividade propicia uma aprendizagem consistente diante de um fazer
superficial que o uso do /aptop conectado as redes digitais solicita em certas atividades?
A aprendizagem colaborativa realmente estimula o trabalho cooperativo e a autonomia
ou apenas requer participagdo superficial ¢ duvidosa na divisao de tarefas? As
produgdes nas multiplas linguagens (escrita, imagética, audiovisual) propiciam o
entendimento das especificidades dos textos, suas linguagens e articulacdes na
perspectiva da convergéncia ou apenas apresentam-se como justaposicoes possiveis?

Ainda ndo temos respostas, mas € possivel elencar algumas pistas a partir de

algumas atividades realizadas com criancas no contexto da pesquisa desenvolvida.

4. COLABORACAO, PARTICIPACAO, DIALOGO E NEGOCIACAO:
COMPETENCIAS DISTRIBUIDAS?

Para acompanhar o cotidiano das criangas na escola e identificar os usos que elas

faziam das tecnologias digitais moveis, nos orientamos por um desenho de uma

7 Para Bateson (1977), os seres vivos estdo em constante interagio, o que possibilita as trocas e a comunicagio de
forma ecologica. Assim, ndo sdo resistentes as mudangas ou diferencas (que ele entende como informagao), mas
incide sobre elas, seja incorporando-as ou corrigindo-as. Nesse contexto, consideramos aqui a dimensdo da
interatividade, ou seja, a interagdo mediada pela tecnologia e acesso a internet.
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pesquisa qualitativa que garantisse o contato com as criancas e as tecnologias em sala de
aula. Desse modo acompanhamos o trabalho desenvolvido em uma turma do 3° ano em
uma escola participante do ProUCA durante um semestre letivo. Por meio de
observacao participante semanal, tivemos elementos para conhecer o grupo e elaborar
uma proposta de intervencdo didatico-pedagogica. Com a intencdo de construir as
propostas de intervengdo em conjunto com a professora da classe, de forma a observar
as possibilidades de mediacdo e uma reflexdo sobre o contexto ja vivenciado pelas
criancas, foram realizadas atividades que abarcaram as multiplas linguagens, com a
mobilizagdo/constru¢do de conhecimentos em diversos suportes e formatos (fotografia,
audiovisual, dudio, escrita, imaggética, etc.), e as multissensorialidades. Entendemos as
multissensoralidades como possibilidades de interagdo entre criancas-aprendizagens-
conteudos (visuais, audiovisuais, tateis e motores) — propostas mediadas ou ndo pelas
tecnologias —, de forma a envolver os diversos sentidos ¢ estimular novas percepgdes e
comunicagdo, em um contexto de colaboragdo e de educagdo numa perspectiva
ecologica.

No conjunto da realizagdo das atividades que possibilitaram ultrapassar “os muros
da escola”, as multiplas linguagens e as multissensorialidades sdo consideradas como
indicadores na busca pela compreensao das interfaces sensoriais e perspectivas nos usos
das tecnologias (Miranda, 2013). Sdo, também, possibilidades para perceber como os
alunos transitam e articulam significados visuais, espaciais, verbais e ndo-verbais, tateis
no contexto social do qual s3o parte, ¢ que inclui, como ndo poderia deixar de ser, a
escola. Enfim, objetivamos perceber como, em uma escola participante do ProUCA, os
usos das tecnologias sdo mediados em uma perspectiva ecoldgica, enfatizando relagdes
de colaboragao, participacao, disseminacdo e competéncias distribuidas, tipicas de uma
“nova substancia espiritual” (Lankshear e Knobel, p. 40) e “novas formas de pensar”
que se alinham as concepg¢des epistemologicas apontadas por Bateson em sua Ecologia
da Mente (1986).

Assim, a interven¢do-didatica construida na pesquisa visou o trabalho com as
tecnologias em um contexto mais amplo, que envolveu escola, comunidade escolar e
bairro. Foram realizadas saidas de campo percorrendo o caminho escola-bairro-escola.

Tal processo foi registrado em fotografias, descrito em textos e representado em
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desenhos, modelos e maquetes’. As criancas fizeram entrevistas em grupos com
moradores antigos do bairro que contaram como era o local antigamente e como eles o
percebem hoje. Também foi proposta a confeccdo de um flipbook individual, no qual
cada aluno pode contar uma histéria em movimento que envolvesse o tema central. E
por fim, foi feito um stopmotion cujas etapas de pré-produgio e produgio’ foram
realizadas de forma coletiva pelos alunos, professora da turma e pesquisadora.

A realizacgdo das atividades seguiu um esquema de efetivagdes e retomadas: em um
dia eram feitas as atividades e no outro encontro semanal eram retomadas as questdes
por meio das imagens registradas em foto ou video, que foram usados como
disparadores para a realizacdo de textos, gravagoes de dudio (entrevistas) e apresentacdo
do flipbook cujas histérias eram narradas oralmente, como na constru¢ao dos cendrios e
roteiro coletivo para o stopmotion.

Além de pensar a “substancia técnica”, também buscamos perceber a
“substancia espiritual nova”, ou seja, entender como as interagdes possibilitadas e
mediadas pelas atividades no contexto escolar incentivaram uma aprendizagem
socialmente construida. Aprendizagem essa que se pretendia eficaz, integrada, produtiva
e critica, critérios mencionados por Lankshear e Knobel (2011), e que caracterizam a
incorporacdo das tecnologias digitais moveis aliadas as praticas sociais e culturais em
uma escola que se abre ao entorno como um ecossistema comunicativo.

Com as atividades, foi incentivado que os alunos refletissem sobre as praticas e
suas relacdes, seguindo os preceitos da apropriacdo e da transferéncia de aprendizagem,
que pode ser percebida quando reviamos as atividades que envolveram o entorno
escolar, como as visitas para as entrevistas e o roteiro pelo caminho bairro-escola-
bairro. Nesse caso, percebeu-se que o uso de um disparador — as imagens registradas no
percurso ou o audio captado nas entrevistas — contribuiu e fortaleceu a sincronia de
aprendizagens que incluem aspectos culturais, tecnoldgicos e epistemoldgicos, como
afirmam Lankshear e Knobel (2011).

Contudo, em diversos casos, varios alunos nunca ou pouco haviam manipulado
tecnologias digitais como cameras digitais, gravador de audio no lapfop ¢ mesmo o

computador da sala informatizada da escola. Nesse cenario, foi possivel perceber que a

8 O caminho tragado ¢ percorrido pelos alunos, alguns de nibus, carro ¢ a pé, diariamente.
% A etapa de pos-produgdo do audiovisual foi realizada pela pesquisadora.
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pouca familiaridade impossibilitou a expressdo e, como consequéncia, a participacdo
efetiva nos Discursos (Gee, 2000). Assim, percebemos que as possibilidades de utilizar
as multiplas linguagens de forma a atuar, participar, valorar e criticar — o que caracteriza
uma aprendizagem colaborativa e eficaz com as tecnologias — por vezes transfigurou-se
em uma participa¢do superficial e ndo integrada.

Contudo, foi o flipbook, o “livrinho analdgico” (Miranda, 2013, p. 128) que mais
suscitou a curiosidade e a participagdo dos alunos. Nesta atividade de criagdao visual
artesanal, proposta como uma possibilidade de entendimento do mecanismo do
stopmotion e realizada a pedido dos alunos, foi possivel perceber uma aprendizagem
eficaz oportunizada pela reflexdo das diferentes formas expressivas (Miranda, 2013).
Curiosidade com o artesanal? Por que o analdgico apareceu como mais interessante que
o digital, como por exemplo, a cdmera?

Ao pensar a multissensorialidade atrelada ao laptop e as multiplas linguagens em
uma escola participante do ProUCA, na qual os alunos ndo estavam familiarizadas com
as tecnologias digitais, novas questdes aparecem. O que parece improvavel nesse
contexto multitela da cultura digital toma novos contornos e se assemelha a afirmagao
feita por Sibilia (2012) quando pondera sobre a obsolescéncia da escola hoje. Ou seja,
vale perguntar se mesmo quando se traveste com as possibilidades das tecnologias
digitais moveis (no caso de programas como o ProUCA e com a recente adocdo do

tablets) a escola continua sendo uma “maquina antiquada” (SIBILIA, 2012, p. 197)?

5. PARA ALEM DA RELACAO INSTRUMENTAL ENTRE EDUCACAO E
COMUNICACAO

Ao tensionar o uso das tecnologias digitais mdveis na escola, foi possivel
perceber que para pensar a inser¢do das tecnologias na escola, é preciso ponderar a
relacdo desta com a comunicagdo, e superar a concep¢do das midias como simples
ferramentas e instrumentos. Para tanto, a escola necessita antes mergulhar nos meandros
da comunicacdo da sociedade atual, como apontou Martin-Barbeiro (2004). No entanto,
essa ideia ndo € nova e nos remete a Freinet e sua pedagogia (1974) que desde a década

de 1940, ao questionar as linguagens de sua época e a importancia de tal apropriagdo na
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escola, incentivou uma praxis concreta, substituindo a rotina autoritaria pelo dialogo —
entre alunos e alunos, professores e alunos, técnicas e homens — de forma a agenciar a
“intercomunicag@o e as trocas”. Comunicacdo e didlogo também proposto por Freire,
ainda na década de 1960. Autores que continuam a inspirar praticas midia-educativas.

Sem pensar a dindmica que caracteriza um paradigma ecoldgico, a simples
adocdo das tecnologias no fazer pedagogico incidira no risco de se travestir em uma
obrigagdo descontextualizada e mecanica frente ao modo de fazer, refazer e co-fazer
dindmico que o contato com as tecnologias digitais adquirem fora da escola (Miranda,
2012). Assim, a possibilidade de pensar para além da relacdo linear e instrumental entre
Educacdo e Comunicagdo passa pela percepcdo de seu entrelagamento, no sentido de
uma midia-educacao.

Um movimento que, seguindo Freire (2011) se dard apenas por meio da
conscientizagdo'® dessa relagdo, que ndo pode ser confundido com a mera apreenséo e
presenca das tecnologias. Conscientizagdo que se da na relacdo entre Comunicagdo e
Educacdo e suas mediagdes com as tecnologias digitais moveis na escola e na cultura,
sobretudo, por sua apropriacdo contextualizada, critica e criadora, que pode ser desde
um mero “livrinho analdgico” (Miranda, 2013) ao mais moderno tablet e tantos outros

dispositivos e artefatos que ainda virdo.
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