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RESUMO

Este artigo é um singelo calice de uma tese de doutoramento que este autor esta
realizando junto ao Programa de P6s-graduacdo de Sociologia da Universidade Federal do
Pard. Apresentam-se, inicialmente, o atual cenario da rede de CTIl na Amazbnia, e 0s
entraves histéricos que cerceiam sua capacidade de reagir diante das inovacoes
determinadas pelas dindmicas de um sistema socioecondmico capitalista globalizado.
Desenvolve-se, depois, uma reflexdo sobre a expansdo do ciberespaco nesta regido e,
finalmente, correlaciona-se a virtualizagdo dos processos produtivos de CTI com um novo
estadgio de desenvolvimento cultural global: a ciberhumanizacdo das relacBes sociais de
producdo propiciada pela cibercultura. Os resultados aguardam o processamento dos dados
coligidos.

PALAVRAS-CHAVE: Cibercultura; Redes de CTI; SNA; TICs; Ciberhumanizacdo.

| - Introducéo

Este artigo apresenta um singelo calice de uma tese de doutoramento que este autor
esta realizando junto ao Programa de Pds-graduacéo de Sociologia da Universidade Federal
do Para. A pesquisa objetiva alcar voos epistémicos sobre as novas relacdes socio-
produtivas proporcionadas pelo advento do ciberespaco amazdnico, constituido pelas
instituicdes produtoras de conhecimento em Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo — CTI*
entronizado pelas Tecnologias de Informagao e Comunicagdo — TICs®.

Partindo da premissa de que é necessario um interesse renovado na reflexdo
sociologica, é imperativo enfatizar que esta pesquisa € uma introducdo aos estudos
sociologicos sobre a cibercultura no ciberespaco brasileiro amazonico, representando

alguns pensamentos iniciais sobre um topico que agora requer atencdo dos cientistas

. Trabalho apresentado no GP Cibercultura do XIIlI Encontro dos Grupos de Pesquisa em Comunicagdo, evento
componente do XXXVI Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicag&o.

2 Doutorando do Curso de Sociologia do IFCH-UFPA, e-mail: robervi@ufpa.br

% Orientador do trabalho. Professor do PPGCS — Sociologia, do IFCH-UFPA, e-mail: afiuzademello@gmail.com

* 0 acronimo CTI, sera usado recorrentemente, poupando trabalho e tempo, para redator e leitores.

5 0 acrdnimo TICs, ser4 usado recorrentemente, poupando trabalho e tempo, para redator e leitores.
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sociais, ndo apenas com interesses em novas midias e suas repercussdes sociais, mas da
incorporagdo pelas instituicbes de CTI das novas ambiéncias e instrumentos virtuais, que
estdo indicando os novos rumos para a producdo de CTI no planeta digitalizado.

S&o nas dimensdes virtuais que se expandem por toda a cognosfera® do planeta que
se descortinam novas préticas de se fazer CTI, de se estar antenado com a producédo
hodierna e o estado da arte das multiplas redes que geram epistemes’ sob as mais variadas
Oticas cientificas e tecnologicas. Descrever e buscar uma explicacdo que possa revelar como
os atores das redes de CTI na Amazdnia se apropriam da ciberrealidade, o que dela fazem e
suas implicacGes para o campo de CTI nesta regido, seja por meio de seus inimeros
recursos multidimensionais, seja da utilizacdo de instrumentos e ferramentas digitais
virtualizados, ou mesmo das novas formas de interacdo e comunicacdo por ela ensejadas,
sdo questbes socioldgicas emergentes de um mundo em processo de ciberhumanizacao,

fundado pelas TICs.

Far-se-4, inicialmente, uma rapida apresentacdo do cenario das redes de CTI na
Amazonia contemporanea, e 0s entraves historicos que cerceiam sua capacidade de reagir
diante das imposi¢des determinadas pelas dindmicas processualisticas de um sistema
socioecondémico capitalista globalizado, que avanca sobre a sua sociobiodiversidade de
forma devastadora e contraditéria. Em seguida, desenvolve-se uma reflexdo sobre a
expansdo do ciberespaco nesta regido, e o corolario de suas caudas epistémicas® nos
processos sdcio-produtivos do campo de CTI, como a emergéncia da desterritorializacao
das relagOes sociais de producéo, da cibercultura apresentando novos modos de produgéo
por meio de ambientes e instrumentos virtualizados e a emergéncia de uma ciberciéncia
ainda em processo embrionario. Finalmente, correlaciona-se a virtualizagdo dos processos
produtivos de CTI com um novo estagio de desenvolvimento cultural: a ciberhumanizagéo

das relacOes sociais propiciada pela cibercultura.

® Cognosfera designa uma nova camada de cognicdo propiciada pelas tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo, como os repositérios, bibliotecas, editoras etc., e 0s ambientes de fluxos de ideias.

" Epistemes designam os resultados alcangados pelos pesquisadores em suas lides cotidianas nos laboratrios
e gabinetes das institui¢fes, ou ambientes, que produzem CTI.

8 Caudas epistémicas designam os diversos aglomerados de redes de CTI em 6rbita pela Galéxia Internet.
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II - Os Entraves do Campo de CTI na Amazénia Contemporianea

Historicamente, os especialistas’ vém apontando como os principais entraves para o
desenvolvimento sustentavel da regido amazonica a falta de pesquisadores bem qualificados
e poucas e mal aparelhadas institui¢des para lhes dar suporte de produgdo. Hoje, parece nao
ser mais esse argumento suficiente para justificar a durabilidade das intervengdes sem
sustentabilidade nessa regido, considerando a atual configuragdo desse campo na
Amazbdnia-Norte™, que se constitui de um conjunto em torno de 100 institui¢des geradoras
de conhecimentos em CTI, e de quatro mil pesquisadores doutores'’ nelas desenvolvendo

pesquisas.

No quadro abaixo se apresenta uma visdo geral quantitativa das instituigdes que
desenvolvem projetos de pesquisa e tecnologia na regido amazonica. Em relagdo as ONGs e
empresas particulares, devido a dificuldade de acesso a informagdo precisa, se faz um
levantamento apenas das principais, ou mais visiveis.

Quadro - 01 - Distribuicdo de 6rgéos publicos e particulares que produzem e/ou fomentam
projetos de CTI ha Amaz6nia, por Estado — julho de 2013.

ORGAOS AC AP AM PA RD RR TO TOTAL
Univ. Federais 01 01 01 04 01 01 01 10
Univ. Estaduais 01 01 03 01 01 01 08
Univ. Particulares* 03 02 05
IFECT [CEFET] 01 01 02 01 01 01 01 08
MCTI 12 07 19
MEC 01 02 03
MA 01 01 01 01 01 01 01 07
MDIC 01 01
MS 01 01 02

% Os especialistas aqui considerados s&o pesquisadores de diversas areas da producéo de CTI, todos radicados
na regido Norte e trabalhando em institutos, museus e universidades, I6cus da producdo de CTI nesta regido.
Por uma razdo ou outra, acabaram desenvolvendo reflexdes sobre esse campo por meio de abordagens
técnico-cientificas. Os trabalhos referenciados remontam ao inicio dos anos 90, alcangando a atualidade. Uma
relacdo deles com suas obras esta na bibliografia separada, para destacar e facilitar o seu acesso.

19 Amazonia-Norte: a partir de agora, toda vez que se referir & Amazonia, fica subentendido que se fala em
Amazobnia da regido Norte, e ndo da Amazonia Legal, aquela que abarca além dos Estados da regido Norte,
gue sdo sete, mais os estados do Maranh&o e Mato Grosso.

1 Cf. em http://www.cnpq.br/web/guest/indicadores.
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MME 01 01 02
MD 01 01 01 01 01 01 01 07
SECTIs 01 01 01 01 01 01 06
FINANCIADORAS 01 01 02 03 01 01 09
PARQUES CTI 02 02
EMPRESAS 05 03 08
ONGs 03 03 06
TOTAL 07 07 38 33 06 05 07 103

Elaboracéo deste autor
*Universidades particulares que tém projetos de pesquisa junto ao CNPQ.+63

Ja no quadro a seguir se apresenta uma visdo geral qualitativa, com questdes
candentes destacadas por esses estudiosos do campo de CTI amazodnico, radicados nas
instituicdes de pesquisa desta regido, no intuito de facilitar uma visualizagdo mais ampla e
sintética dos fatores que impediram de o campo de CTI na Amazonia pudesse, ao longo das
ultimas décadas, estabelecer uma atuagdo profissional fundamentada em um ethos
amazonico, no sentido de um conjunto de valores, percepcdes € agdes que visasse ao bem
comum de suas comunidades, e, assim, tivesse implementado relagdes com a sua
biodiversidade natural e socioantropoldgica, de forma racional, logica e criativa, garantindo
a sustentabilidade ndo s6 de seus ecossistemas naturais, como, também, dos seus sistemas
socioecondmicos produtores de materialidades e de seus sistemas ecologico-cognitivos'>
produtores de imaterialidades, tdo necessarios nos tempos hipermodernos®, que dependem
da informagao e do conhecimento para determinar o devir de seus povos.

Quadro. 02 — Principais entraves do campo de CTIl na Amaz6énia, segundo os pesquisadores
radicados na Amaz6nia — agosto de 2012.

Entraves no campo de CTI na Amazdnia Pesquisadores fixados na Amazonia
Cursos superiores dispendiosos e de dificil Diniz e Monteiro.
acesso.

Falta de massa critica em proporc6es condizentes | Diniz, Brasil e Monteiro.

com a regiéo.

12 Ecolbgico-cognitivos no sentido levyniano. Cf. - LEVY, Pierre - Tecnologias da Inteligéncia [1998].
B3 Cf. - LIPOVETSKY, Gilles e CHARLES, Sébastien. Os tempos hipermodernos [2004].
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Mais pesquisa universalista do que finalistica. Weigel, Costa e Monteiro.

Baixa complementariedade das pesquisas e alta | Weigel, Costa, Diniz, Faulhaber,

desconexdo das tematicas com as demandas Brasil, Oliveira, Mello/Jacaina e
regionais. Monteiro.

Equipamentos obsoletos e dificuldades de Weigel, Costa, Diniz, Mello/Jacaina e
importacédo de produtos laboratoriais. Monteiro.

Falta de dialogo entre as instituicdes de pesquisa | Weigel, Costa, Diniz, Brasil, Nunes et

e destas com as empresas da regido. all, Mello/Jacauna e Monteiro.
Baixa competéncia comunicativa dentro do Weigel, Costa, Diniz, Faulhaber,
campo e, também, em suas relacfes exdgenas. Brasil, Oliveira e Monteiro.
Inexisténcia de redes de informacdo e Weigel, Costa, Diniz, Faulhaber,

comunicacéo para facilitar as interacdes dentre os | Brasil, Oliveira e Monteiro.

atores do campo.

Elaboracéo deste autor — 2012.

Neste pequeno quadro, portanto, sintetiza-se uma ampla visdo dos grandes entraves
enfrentados pelos atores de CTI na Amazonia nas Ultimas décadas. Sdo obices historicos, e
que nunca mereceram acoes efetivas dos 6rgdos que fomentam esse campo, como, também,
por parte da iniciativa privada, sempre alienada das questdes ligadas a geracdo de

conhecimento nas regides periféricas do planeta, como acusou Aragon [2001].

III — Cibercultura: A Semente Virtual da Ciberhumanizacao

Diversos estudiosos se dedicaram a tecer consideragdes sobre a emergéncia virtual
da cultura digitalizada. Lemos [2003], um dos pioneiros nos estudos sobre a cibercultura no
Brasil, ressalta que ela deve ser entendida “como a forma sécio-cultural que emerge da
relagcdo simbiotica entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias de base micro-
eletrénica que surgiram com as convergéncias das telecomunicac¢fes com a informatica, na
década de 70” [LEMOQOS, 2003, p. 12]. Enquanto para Guimardes [Online, 2007], o termo

cibercultura alcancaria os fenémenos relacionados ao ciberespaco, as formas de
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comunicacdo mediadas por computador, mas ressalvando: “Entretanto, o conjunto de
objetos abrangidos pelo conceito é mais amplo, sendo que uma cartografia precisa dos
mesmos ainda néo e consensual”.

Outra propriedade da cibercultura, esta lembrada por Manovich [1996], diz respeito
a interatividade virtual entre usuarios da rede, seja por meios sincrénicos ou assincronicos
de comunicacdo, como e-mails, chats, foruns de conversdo etc. Os dispositivos
hipertextuais sdo outros atributos a oferecer uma nova forma de estabelecimento de relagdes
em rede, relacionando a quantidade de links o potencial de interacdes.

Ja para Rudiger, a cibercultura, “é o movimento historico, a conexao dialética entre
0 sujeito humano e suas expressdes tecnoldgicas, através da qual transformamos o mundo
e, assim, nosso proprio modo de ser interior e material em dada dire¢do (cibernética)”
(2003, p. 54). Ele desenvolve uma abordagem critica da cibercultura, focando o sujeito e
suas personas e avatares na Web, examinando a subjetividade e as no¢des de sujeito-objeto,
sugerindo que, “[...] chegada a era da cibercultura, ao invés do sujeito, € antes o objeto que
tende a ser desconstruido. A subjetividade ilimitada por ela ensejada longe esta de
cancelar essa figura, tendendo ao contrario a reforca-la, por mais que se abram caminhos
para o livre fluxo da imagina¢do” (RUDIGER, 2003, p. 151).

Para Lévy [1999], que costuma ampliar seus conceitos a medida que desenvolve
seus pensamentos, a cibercultura compreende também “0 conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco” [LEVY, 1999, p. 17]. Para ele,
os hipertextos multiplicam o ndmero de links possiveis, passando a ser elemento

estruturante da cibercultura.

Mais minucioso € o estudo sobre cibercultura realizado por Macek [Online], ao
mapear 0 estado da arte de sua literatura, partindo da tese de que o inicio da cibercultura
surgiu como um amplo movimento social e cultural intimamente ligado as tecnologias
avancadas de informagcdo e comunicagdo [TICs], seu advento e desenvolvimento

provocando uma nova colonizagéo cultural, agora na dimenséo do ciberespaco. Ele afirma,

Em boa parte da reflexdo sobre as tecnologias de informacdo e
comunicagdo, o termo cibercultura pode ser identificado como uma das
expressdes que sdo frequente e flexivelmente utilizadas sem um sentido

explicito. Geralmente, ele se refere (como indica o prefixo) a questdes
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culturais relacionadas a “ciber-topicos”, ou seja, a cibernética, a
computadorizagdo, a revolugdo digital, a ciborguizagdo do corpo humano,
etc., e sempre envolve pelo menos uma conexdo implicita com uma
antecipacao do futuro (...). Contudo, qualquer entendimento mais explicito
do referente da cibercultura varia de autor para autor, e, na verdade,

encontra-se, no mais das vezes, ausente [MACEK, 2004: p. 1].

Para ele, a cibercultura surgiu sob o enfoque de muitos olhares que a viam por meio
de recortes epistémicos distintos, tornando-se, entdo, um termo polissémico e ambiguo, que
tentava descrever um conjunto de questdes distintas, comportando uma multiplicidade de
sentidos. Uma visdo mais ampla e percuciente sobre os estudos ciberculturais realizados no
Brasil, suas tematicas, abordagens tedricas e metodologicas, pode ser obtida por meio de
uma consulta a pesquisa realizada por Amaral e Montardo [Online-2011], quando
compilaram a producdo historica de estudos sobre a cibercultura, que cobriu o periodo de
2001 a 2010. Portanto, compreende-se que a cibercultura se manifesta, antes de tudo, por
meio de redes, de aparatos tecnologicos interconectados que podem, ou ndo, mediar fluxos
comunicacionais bidirecionais entre atores humanos, e entre estes e ndo-humanos, ou entre
as maquinas computadoras, quando permanecem em rela¢des produtivas em grade, gerando
novas informagOes automaticamente, os seus resultados transformando a realidade humana
sem a interferéncia do homem. Méaquinas se comunicando entre si por meio de ambientes
digitais, e homens se relacionando em ambientes virtuais, visivelmente ou ndo, mas todos e
tudo se manifestando sob a égide da semantica binaria digital, conforme esclareceu
Negroponte [1995], quando anunciou que a humanidade adentrava em uma nova era e que 0

mundo digital iria se mesclar ao mundo atémico de forma irreversivel.

Ciberespaco e cibercultura sdo, dessa forma, as condicdes hipermodernas* que
determinam novos modos de producdo e circulacdo de bens materiais e imateriais,
expandindo suas bases fisicas para as dimensdes virtuais e provendo a sociedade de novas
ferramentas cognitivas. E mais, se constituindo num cosmos incomensuravel de signos em
interacdes semanticas e semioticas, expressados por meio de textos, imagens e sons, se

conectando de forma multipla e intrincada. Para Lévy, “um lugar onde os acontecimentos

¥ Hipermodernas no sentido designado pelo sociélogo francés Gilles Lipovetsky: “uma sociedade liberal
caracterizada pelo movimento, pela fluidez, pela flexibilidade; indiferente como nunca antes se foi aos
grandes principios estruturantes da modernidade, que precisam adaptar-se ao ritmo hipermoderno para nao
desaparecer”. [2004, p.26].
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estdo em constante transformacdo e onde as infovias garantem a velocidade dessas
transformacgoes” [1998, p.36]. As infovias passam a ser elementos estruturantes da
cibercultura, sem elas tudo seria estatico, ndo passaria de uma imensa brochura eletronica,
um panfleto luminoso sem maiores repercussdes no cotidiano da sociedade. E 0 que sdo as
infovias, como elas se formam? S&o os hiperlinks, um local onde se clica e,

automaticamente, se transporta para outro local, seja um texto, uma ilustracdo, imagem etc.

IV — Cibermundos: A Condicdo Hipermoderna dos Ciberhumanos

Das interagdes entre homem e Internet, um novo espaco e tempo sdo gerados a partir
das tecnologias integradas em redes telematicas, e um novo territdério é constituido
digitalmente: o ciberespago, o territério virtual. Ndo se trata apenas de um espago
tecnoldgico, mas também de um espaco social onde os homens se relacionam e interagem,
todo tipo de conhecimento transita, novos saberes sdo produzidos pelas redes de
inteligéncia coletiva’®, e também uma poluicdo geral, do material ao espiritual, enxovalha
essa nova dimensdo digitalizada. E o mundo humano expandindo suas virtudes e

ignominias para o cosmos virtual: os cibermundos.

Vive-se, pois, j& ndo mais o mundo do homem tipogréafico, mas o cibermundo do
homem informaético, parafraseando Virilio [1999]. Um cibermundo que passa a fazer parte
do cotidiano das pessoas de forma cada vez mais peremptodria, transmutando a “Galaxia
Gutenberg” [MCLUHAN, 1962], a supremacia da imprensa, da comunicagdo escrita, do
raciocinio linear, objetivo e critico, na “Galaxia Internet” [CASTELLS, 2003], a
supremacia da imagem, da comunicacdo semidtica, do raciocinio distribuido, subjetivo e
holistico. Nao um mundo de exclusdo, adimensional, que exclui as dimensdes do real,
tempo e espaco, do local em prol do global, que padroniza valores e volicbes sob o
denominador comum do consumeirismo. Mas um cibermundo multidimensional, glocal®®,
livre das fronteiras fisicas e aduaneiras, das imposi¢cdes ideoldgicas prevalecentes no

periodo do homem eletrografico [por meio do controle dos canais de comunicacdo de

'3 Inteligéncia coletiva, também na perspectiva levyniana. Cf. - Bibliografia LEV'Y, Pierre [1998].
16 Glocal é uma designagdo criada pelo sociélogo Roland Robertson. Designa a interacéo entre global e local,
e vice-versa..
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massa], polissémico e transepistémico, onde a poténcia para a geracdo de conhecimento
amplia-se geometricamente, abrindo o espaco publico virtual para a sociedade

ciberhumanizada fazer uso de sua razéo digitalmente.

Exprimir o mundo atual, ancorado sob o liberalismo globalizado, onde a
flexibilidade e a fluidez sdo corolarios de uma cultura globalizada marcada pela
tecnologizacdo do tempo e do espaco, comprimindo e acelerando as mediacdes entre
individuo e realidade, na qual a predominancia da esfera do mercado se sobrepde sobre as
demais, é constatar que tudo e todos estdo girando em torno do consumo exacerbado,
infinito, desesperado, num processo de autoafirmacdo tecnoldgica, no anseio de se firmar
como o cara-informatico, up-to-date’” com as inovacées do mercado, onde o hiper, como
revela Lipovetsky [2004], é uma potencializacdo do mais, do maior, mais consumo, mais
movimento, maior exposicdo, mais reconhecimento, maior acumulacédo de capital etc. Sdo
sintométicas as expressdes hipermercado, hiperconsumo, hipertexto: tudo elevado a
poténcia do mais, do maior.

Com a expansao do ciberespaco emerge a cibercultura, um conjunto de técnicas
materiais e cognitivas, de praticas, atitudes, modos de pensamento e de valores. E com ela
0s cibermundos. Mais do que um simulacro, os cibermundos sdo multidimensionais, tanto
no sentido percebido por McLuhan [2001], de extensdes sensitivas do corpo humano, como
a visao e o audio a distancia, como na perspectiva de Lévy [1998] que projeta 0 mundo
virtual como uma ampliacdo do aparelho cognitivo humano, ao capacitar-lhe novos
instrumentos mnemonicos, de comunicacdo, de interacdo e de voligdo, transmutados e
transmutantes, no fluir da navegacdo por cibermundos hipermidiaticos e
multissemioldgicos.

Essa pletora semioldgica que habita os cibermundos e se avoluma nos megaportais
de busca, os neo-imperadores*® da informacéo e da comunicacdo contemporaneas, nesse
novo estagio da cultura humana marcada pela digitalizacdo dos processos sociais in totum,
pode ser abordada sob diversos enfoques. Por exemplo, a nivel global, como as nacGes
afastadas socioeconomicamente dos grandes centros de producdo material e imaterial, estéo

articulando politicas para garantir estabilidade tecnologica e qualificacdo profissional aos

7 Up-to-date, jargdo da lingua inglesa que designa ‘estar em dia com os ultimos langamentos’, principalmente
de produtos e servicos de consumo.

¥Neo-imperadores no sentido de deslocar o centro de controle do fluxo de informagao e de sua substancia
para a dimensdo virtual, onde imperam novos atores, ciber-controladores que determinam quem pode aparecer
na primeira janela, a mais cobigada por todos que vivem nos cibermundos.
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atores de seus cibermundos, ou, a nivel organizacional, como as organiza¢6es estdo tirando
proveito do ciberespaco para obter vantagens n&o s6 econdmicas, mas sociais e geonitivas®®

para seus profissionais?

V — Ciberciéncia: Conexdes Digitais Gerando Ciberepistemes

Ciberciéncia € um termo que vem sendo utilizado para designar atividades de
pesquisa que sdo realizadas por meio das TICs, tendo na Internet sua plataforma fisica de
interconexdo, e na World Wide Web [a Web] seu principal modus operandi. Ndo ha
concordancia sobre a generalizagdo do termo ciberciéncia como padrdo para designar as
tarefas realizadas no e/ou por meio do ciberespaco. Varios autores fazem uso do prefixo [e-]
de eletrénico, como forma de expressar esse tipo de producédo de epistemes, como e-ciéncia
ou e-pesquisa, enquanto outros preferem usar o prefixo web para os mesmos designios, na
forma webciéncias ou webpesquisa, ou como iciéncia ou ipesquisa, numa referéncia ao [i]
de Internet, ou ainda de ciberinfraestrutura, sendo este um termo mais utilizado pelos
engenheiros e cientistas voltados para as questdes infraestruturais da conexao fisica entre 0s
computadores pelo mundo afora. O fato é que a ciberciéncia se transformou em um imenso
I6cus onde inumeras atividades de pesquisa estdo sendo realizadas, sob as mais diversas
perspectivas e orientacoes.

Nentwich [2003] é um dos pioneiros a descrever as mudancas contemporaneas na
conducéo da ciéncia. Ele defende o uso do termo ciberciéncia [cyberscience, em inglés], e
sua definicdo do mesmo é abrangente: "todas as atividades de pesquisa académica e
cientifica no espaco virtual gerado pelos computadores em rede e por informagdes
avancadas e tecnologias de comunicagdo em geral” [2003, p. 22].

Jankowsky [2007], outro estudioso desse tema, argumenta que essas diferencas
terminoldgicas séo oriundas dos contextos onde elas foram adotadas, como a ideia de
ciberinfraestrutra que foi lancada nos Estados Unidos, quando, a National Science
Foundation [NSF] financiou a produgdo do Relatorio Atkins [2003], intitulado

“Revolucionando a Ciéncia e a Engenharia através da Ciberinfraestrutura”. A ideia era criar

19 Geonitiva — hibridizagao dos termos geografico com competéncia cognitiva, designando o conhecimento
teldrico, aquele contextualizado aos locais onde sdo produzidos.
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uma infraestrutura que ligasse os computadores de forma distribuida, ou seja, formando
uma rede sem um comando que monopolizasse as a¢des de seus usuarios, mas, de forma
anéloga as redes de infraestrutura das cidades modernas, como estradas e ferrovias para o
transporte, redes de distribuicdo de agua, gas, energia e redes de recursos basicos
demandados por todo tipo de aglomeracdo humana. Nesse relatorio se anunciava: "Se infra-
estrutura é necesséria para uma economia industrial, entdo [...] ciberinfraestrutura é
necessario para uma economia do conhecimento™ [Atkins, 2003, p. 5].

Os ambientes virtuais sdo meios poderosos para potencializar a qualidade do
trabalho dos pesquisadores — aspectos cognitivos-técnico-produtivos — e dos usuarios de
CTI em geral, permitindo problematizar o modo como o trabalho na dimensédo virtual pode
produzir resultados no cotidiano das instituicdes de pesquisa. As redes virtuais de producao
de epistemes possibilitam a constituicdo de conjuntos de ferramentas de trabalho, bem
como de acesso a ambientes de pesquisa para usufruto de seus atores. A producdo de
conhecimento deixa de depender, unicamente, de um local — laboratério/gabinete — fisico
para testar suas hipéteses, e passa a contar, por meio da criagdo de vinculos com o
ciberespaco, com ambiéncias inéditas para experimentacao e criacdo de novas percepcoes
cognitivas.

A Internet e, principalmente, os ambientes virtuais, t¢ém sido incorporados pelas
redes de CTI dos paises desenvolvidos, com excelentes resultados para aproximar seus
atores, aprimorar o processo interativo entre eles, conectar suas institui¢ées, lapidar novas
ideias e alcancar resultados impossiveis sem essas tecnologias engendradas a partir da
revolucdo telematica. Nessa perspectiva, a ciberciéncia pode oportunizar uma nova visao
de mundo, uma nova forma de comunicagcdo que proporciona aos pesquisadores
extraordinarios recursos que rompem com as barreiras de tempo e espaco, gerando, assim,
diferentes formas de interag0es com pesquisadores que estdo fisicamente distantes.

Por meio dos ambientes virtuais, os pesquisadores podem ter oportunidades de
realizar atividades interativas, colaborativas, minimizando os efeitos negativos da lassiddo
da periferia, mal que predominou nas regides distantes dos grandes centros produtores de
CTI, até o advento da Internet, levando muitos dos cientistas dessas regifes a se perderem
em frustacbes abissais, recalques irreversiveis e, mesmo, em desfechos vivenciais
tenebrosos. O que se evidencia com o advento das TICs e a consequente emergéncia da
Internet é que, quando se apropriam desses recursos, 0s atores dessas redes se polinizam das

pétalas cognitivas que se espalham das caudas epistémicas dos cibermundos de CTI que
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orbitam pela Galaxia Internet, em movimentos ora centrifugos ora centripetos, permitindo-
Ihes o engajamento parelho com seus colegas virtualizados de todo o planeta, e também a
visualizagdo de seus adversarios espalhados pela ciberrealidade globalizada.

Vive-se num momento de transformac6es no qual a Internet penetra em todas as
atividades humanas, conduzindo a informacdo a categoria de bem de consumo. Nesse
sentido, segundo Soares [Online, 2007], “O elemento virtual representa um novo conceito
de construcéo do meio ambiente, onde ocorrem as trocas de saberes”. Hoje pesquisadores
de diferentes culturas e niveis socioeconémicos podem ampliar gigantescamente seus
conhecimentos, até entdo cerceados por barreiras geograficas e linguisticas. A Internet e
todas as tecnologias correlatas rompem as barreiras culturais e sociais existentes difundindo
uma nova proposta de geragéo de conhecimento e percepc¢éo do mundo.

Segundo Castells [1999], pouco se conhece sobre o grau de sociabilidade existente
nas redes eletronicas, e dos efeitos dessa nova forma de sociabilidade. Para ele, a cultura é
mediada e determinada pela comunicacao, e esta em processo de transformacéo. Ele afirma:
“O surgimento de um novo sistema eletronico de comunicagdo caracterizado pelo seu
alcance global, integracdo de todos os meios de comunicacdo e interatividade potencial
esta mudando e mudara para sempre nossa cultura [ . . . ] esta surgindo uma nova cultura:
a cultura da virtualidade real”. (CASTELLS, 1999, p. 355).

Segundo Soares [2007], a emergéncia de um novo modelo cultural se da a partir do
“acesso sincrono e assincrono de informacdes: acesso a banco de dados, bibliotecas
virtuais, boletins, noticias, correio eletronico, conferéncias eletrénicas, listas de discusséo,
trabalhos cooperativos, redes sociais, entre outras possibilidades”. Uma cultura
entronizada pelas TICs, que possibilitam a manipulacdo e utilizacdo da informacdo por
meio do uso combinado de computador e meios de telecomunicacao.

S40 mudangas observaveis que podem ser detectadas por meio da arquitetura dos
ambientes virtuais constituidos para a geracdo de epistemes, que proporcionam atividades
colaborativas, interacdes comunicacionais em rede, processos mnemonicos singulares,
ferramentas especializadas para a producdo de artigos, e outras que possibilitam
compartilhamento de informagdes, comunicagéo, cooperacédo e participacdo de resultados, e
que independem de mediadores a moda antiga, que retardam o fluxo dinamico imposto
pelas TICs nas novas relagdes sociais de producéo, ndo apenas de CTI, como na maioria das

areas produtivas contemporaneas.
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Mudancgas culturais originadas pelo aparato tecnolégico digital, que reverberam feito
rizomas luminescentes na cognosfera hiperlinkada de atores como Soares?®, Gowers?* ou
Ban?’. Exemplos vivos de profissionais pesquisadores que dedicam seus neurénios para
causas humanitarias, buscando reverter a tecnologia para melhorar a vida de pessoas em
estado de risco de vida, ou em situacdes de bico de sinuca, ou ainda em prol da mée Terra, a
Gaia em processo de esfoliacdo pelas méos de gente hiperconcentrada na acumulagéo
infindavel de capital, status e luxdria. Esses pesquisadores, por meio das TICs, iniciaram
projetos ciberculturais em distintas areas, todos visando abstrair do ciberespaco novas
percepcOes e praticas que pudessem agregar valor humanitario aos seus propositos.

Soares [2007], pedagoga da UnB, em sua tese de doutorado buscou identificar as
mudancas introduzidas pelas TICs nos processos de tratamento quimioterapico de criancas
da oncologia, na faixa etaria de 07 a 15 anos, no Hospital da Crianca Santo Antbnio, em
Porto Alegre, acompanhando o processo de interacdo/colaboracdo virtual dessas criangas,
procurando identificar aspectos socio afetivos desencadeados nesse processo terapéutico.
Embasada na teoria de Vygotsky, que diz que as criangas em processo de aprendizagem
criam uma Zona de Desenvolvimento Proximal — ZDP, ela procurou “frestas onde se
pudessem constatar quais mudangas ocorreram nas criancas hospitalizadas quando
mediadas por agentes computacionais” [2007, p.07]. Os resultados alcangados revelaram
que os ambientes virtuais sdo um “poderoso meio para potencializar melhor qualidade de
vida, diminuindo o isolamento, o estresse, a apatia, a timidez, a baixa auto-estima, a
intolerancia, a raiva, a tristeza, entre outros aspectos afetivos, podendo levar a
constituicdo de pequenas comunidades de aprendizagem, propiciando a interagdo das
criangas hospitalizadas com criangas e outros atores do mundo externo” [2007, p.08].

Um matematico da Universidade de Cambridge chamado Tim Gowers [Online,
2009] resolveu usar seu blog de forma inusitada: ele bloguou um problema que néo
conseguia resolver sozinho e convidou todos interessados a participar do que veio a se
chamar “Polymath Project”, um experimento social aberto. Em poucos minutos
matematicos de todos os quadrantes ja estavam trocando opinides e, em menos de seis
semanas, o problema foi resolvido, tirando Gowers do bico de sinuca que se encontrava ha

longos anos. Ja o secretario-geral da ONU, Ban Ki-moon [Online, 2012], langou em 2012,

20 cf, em http://hdl.handle.net/10183/10308

2L Cf. em http://gowers.wordpress.com/

22 Cf, em http://www.onu.org.br/onu-lanca-rede-de-centros-de-pesquisa-de-desenvolvimento-sustentavel-para-
buscar-solucoes-globais/
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uma ousada iniciativa mundial, a Rede de Soluc@es para o Desenvolvimento Sustentavel do
planeta. O proposito é fazer das redes digitais mundiais, polos de conhecimento e de agdo
que apresentem abordagens inovadoras para solucdo de problemas que afetam toda
populacdo do planeta. Quando alguma regido do mundo conceber um meio eficaz de
gerenciar seus problemas, ele passa rapidamente a fazer parte da base de conhecimento
mundial, permitindo que outras regiGes também se beneficiem imediatamente.

Finalizando, nunca € tarde lembrar o projeto Genoma e suas implicacfes para a
humanidade, mais um exemplo de como as TICs ocasionam novas abordagens para
solucionar problemas, e que estdo amplificando a inteligéncia coletiva [Lévy, 2000], o que
ndo pode ser ignorado pelo campo de CTIl na Amazonia, uma vez que 0S conhecimentos
gerados por suas instituicdes podem ser vitais para ajudar seus povos a enfrentar os desafios
de reducdo da pobreza, da destruicdo da floresta e seus rios, de doencas endémicas, transito
cadtico, de gerar energia limpa, fontes sustentaveis de alimentos etc. Ou seja, a
incorporacéo da cibercultura nas praticas das redes amazonicas de CTI, pode ser a semente
que faré brotar um novo paradigma de relacdo do homem com a natureza, do homem com o

homem e do homem com o globo planetario virtualizado: um homem ciberhumanizado.
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