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Resumo

Neste artigo refletimos sobre a construcdo do sentido no ambiente da educagdo formal do
ensino superior a partir do relato de experiéncia realizada em sala de aula com alunos do
curso de Comunicacdo de instituicdes da cidade de Recife. A experiéncia constitui de
dindmicas de grupo durante as quais foi pedido que recriassem as narrativas dos contos de
fadas na elaboracdo de “novas” historias no contexto da sociedade atual. Analisamos as
narrativas produzidas na perspectiva da formacdo discursiva proporcionada pelas noticias
divulgadas nos meios de comunicacgdo e sua relacdo com o universo cultural dos sujeitos.
Para andlise do material utilizamos aportes tedricos sobre discurso e mudanca social,
ideologia do cotidiano, ambivaléncia na modernidade e contos de fadas. Com este trabalho
visamos ainda promover uma discussdo sobre a utilizacdo dessa dindmica como atividade
pedagbgica.
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Introducéo

Convivemos hoje com “nativos digitais”, jovens que nasceram no advento da
tecnologia e por isso possuem caracteristicas e comportamentos diferentes daqueles de
décadas atras que sdo “imigrantes digitais”. A facilidade de acesso a Internet faz com que
muitos alunos fiquem constantemente conectados e desviem a atencdo dos contetdos
apresentados nas aulas. O desafio para os professores torna-se cada vez maior em criar
NOVOS recursos para envolver e motivar suas turmas com esses jovens.

As diversas transformacdes ocorridas em decorréncia da tecnologia sdo uma
provocacao para que sejam apropriadas de forma a melhor promover o desenvolvimento da
sociedade. Especialmente quando o assunto é a educacdo formal. As mudancas trazidas por
uma evolucgdo tecnoldgica, principalmente digital, ndo podem ser deixadas de lado quando
queremos caracterizar a atividade do ensino-aprendizagem em uma rotina que exige 0 uso
das tecnologias. Isso nos leva a pensar sobre o quanto as escolas, que seguem métodos

tradicionais consolidados ha séculos, conseguem atingir esse individuo que nasce no século

! Trabalho apresentado no GP Comunicagdo e Educagdo, XIII Encontro dos Grupos de Pesquisas em Comunicagéo,
evento componente do XXXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagao.

? Professora do curso de Publicidade e Propaganda da Faculdade Boa Viagem-FBV. Email: giseldavilaca@gmail.com.

® Docente do PPGCOM-ESPM. Vice-coordenadora Grupo Obitel-ESPM. Email: mp.tondato@uol.com.br.



?/Q 5% Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
INTERGOM  XXXVI Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢do — Manaus, AM —4 a 7/9/2013

XXI, em meio a uma evolugdo tecnoldgica que interferiu nos processos de comunicagao e,
consequentemente, nas relacées sociais.

O método educacional tradicional como se estabelece nos dias de hoje pouco se
difere em relacdo ao de décadas, ou até, centenas de anos atrds. No entanto, estamos em
busca de novos caminhos de ensino, que melhor se adequem a uma época em que
atividades e dimensdes antes definidas e separadas, por exemplo, trabalho e lazer, real e
virtual, agora se misturam, transcendendo tempo e espaco (o tempo do trabalho pode ser o
mesmo do lazer, por exemplo).

Essa dindmica é ressaltada por Stuart Hall (2006, p. 9) quando defende que

um tipo diferente de mudanca estrutural esta transformando as sociedades
modernas no final do século XX. Isso estd fragmentando as paisagens
culturais de classe, género, sexualidade, etnia, raca e nacionalidade, que no
passado, nos tinham fornecido solidas localiza¢gdes como individuos sociais.

Temos uma sociedade que se reconfigura de acordo com a necessidade dos
individuos que a constituem e os modifica a0 mesmo tempo. Scheer, citado por Lemos
(2002, p. 77), acredita que hoje ao individuo ¢ colocado o “desafio de produzir seu proprio
espetaculo, seu proprio imagindrio, seu proprio desafio”. Podemos, entdo, falar em
“mudanca de sensibilidades, falas e praticas” (LEMOS, 2002, p. 67), decorrentes do
aumento dos papéis do sujeito que ndo se constituem mais a partir de uma perspectiva
individualista, mas sim pelos “multiplos papéis” dos sujeitos sociais que se colocam atentos
ao momento atual e a expressao de sua coletividade.

Nossos alunos sdo “multitarefas”. Enquanto assistem a aula, conversam entre si e
acessam a internet dos seus aparelhos mdveis - smartphone, ipad, iphone, notebook - tudo
ao mesmo tempo. Alguns permanecem conectados em tempo integral nas redes sociais e
sentem-se desnorteados quando a internet falha e ndo podem ver seus recados
instantaneamente. Eles processam informagdes em paralelo, pensando graficamente ao
invés de textualmente. Para esse publico, “os métodos de ensino e aprendizagem devem ser
mais criativos, atraentes e interativos” como afirma Eliane Cecchettini (VERAS, 2011, p.
9).

Com Martin-Barbero (1996, p. 10), acreditamos que esta capacidade e motivagéo
para instigar o processo de aprendizagem sO podem ser alcancadas se interpretarmos os

avancos tecnoldgicos alem das possibilidades técnicas, pois,
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De lo contrario la mera introduccion de medios y tecnologias de
comunicacién en la escuela puede ser la mas tramposa manera de ocultar
sus problemas de fondo tras la mitologia efimera de su modernizacién
tecnoldgica. El problema de fondo es como insertar la escuela en un
ecosistema comunicativo, que es a la vez experiencia cultural, entorno
informacional y espacio educacional difuso y descentrado. Y cémo seguir
siendo en ese nuevo escenario el lugar donde el proceso de aprender
guarde su encanto: a la vez rito de iniciacion en los secretos del saber y
desarrollo del rigor de pensar, del andlisis y la critica, sin que lo segundo
implique renunciar al goce de crear. Ubicada en esa perspectiva la
relacion educacion/comunicacion se desdobla en ambos sentidos: qué
significan y qué retos plantean a la educacion los cambios en la
comunicacién?, qué tipo de educacién cabe en el escenario de los
medios?

Em outro texto, Martin-Barbero (2006) afirma que no ecossistema comunicativo ha
uma difusdo de saberes em diversas linguagens conectadas e organizadas atraves de livros e
da escola. Este autor coloca em questdo o fato da dimensdo da tecnologia ser reduzida
somente ao instrumental, ndo entrando no mérito da sua insercdo na estrutura do
pensamento e as transformagdes disso resultantes.

Segundo o mesmo autor, “a tecnologia deslocaliza os saberes” (MARTIN-
BARBERO, 2006, p. 55) e “esta conduzindo a um forte apagamento de fronteiras entre a
razdo e a imaginacao, saber e informacdo, natureza e artificio [...]”. Assim, foi criada uma
nova relagdo com o saber que vai além da incorporagdo da maquina pelo homem. E uma
“nova fusdo de cérebro e informacdo” (MARTIN-BARBERO, 2006, p. 57) na qual o
computador representa ndo uma maquina produtora de objetos, mas um meio para que
processos de informagdes se realizem.

Orozco Gomez (2006, p.96), a0 nomear as salas de TV e navegacdo pela internet
como “escolas sem licen¢a”, propde um “deslocamento da autoridade nas sociedades-
audiéncias contemporaneas”. Essa facilidade de navegagdo faz com que os alunos tenham a
possibilidade de se considerar mais autbnomos e de terem argumentos para se colocar
através do didlogo e da conversacdo. Os meios de comunicagdo deixaram de ser somente
mediadores reproduzindo 0s acontecimentos sociais para serem transformados em
protagonistas cujos sentidos sao “transformados nos tltimos legitimadores do verossimil”.

Cada vez mais na pratica do ensino-aprendizagem o que estd em jogo ndo é o
conteudo, e sim o jogar porque ele diverte, exerce fascinio e possui realidade autdnoma
(HUIZINGA, 2000). Mais do que nunca, a melhor maneira de traduzir a atividade do

professor seria descrever sua funcdo como sendo a de dar sentido as palavras, ou melhor,
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dentro de uma linha de pensamento mais liberal, orientar os aprendentes a buscarem
sentidos ao terem contato com as palavras. Conforme Arroyo (2001, p.44) “desenvolver as
dimens@es cognitivas do ser humano € formar a capacidade de pensar, a capacidade de

duvidar, a capacidade de interrogar”.

O caminho adotado
Baccega (1998, p.16) afirma que “o0 homem s6 consegue perceber as finalidades de
sua acdo quando as concebe. E, para concebé-las, é fundamental a linguagem”. A autora

continua dizendo que:

As ideias mediatizam a relacéo de trabalho, pois de um lado resultam dele,
e de outro o impulsionam para formas sempre mais complicadas e
produtivas. (..) Em ambos o0s niveis, enunciador e enunciatario,
haveremos de buscar as motivacdes, as intencionalidades, o0s interesses, as
necessidades e, sobretudo, os condicionantes sociais presentes em um
determinado segmento econdmico, do qual fazem parte os interlocutores.
(BACCEGA, 1998, p. 17)

O corpus a partir do qual apresentamos nossas reflexdes neste artigo teve origem em
experiéncias realizadas em sala de aula com turmas de cursos de comunicacdo do ensino
superior. Foi pedido aos alunos que escolhessem um personagem de contos de fadas e em
seguida se reunissem em grupos para discutir suas escolhas; logo ap6s, que escrevessem
uma estéria com todos os personagens juntos, inseridos no contexto da sociedade da
comunicacdo de massa.

Aqui analisamos as narrativas na perspectiva da formacdo discursiva proporcionada
pelas noticias divulgadas nos meios de comunicacdo e sua relacdo com a constituicdo do
universo cultural dos sujeitos. O discurso é compreendido como forma de pratica social e
varia de acordo com os dominios sociais em que sdo gerados. Além disso, pretende-se
promover uma discussdo sobre a utilizacdo da dindmica como atividade pedagdgica
adaptada a cada disciplina onde for aplicada.

A pesquisa é documental, exploratéria e com analise de dados qualitativa. Dos
textos produzidos, selecionamos para esta analise trechos mais representativos da
intersecgcdo proposta: contos de fada X atualidade. Tal selecdo se justifica pelo foco do
estudo ser a presenca das tecnologias no cotidiano dos jovens, novas dindmicas de aula e
leitura do mundo que, segundo Freire (1989), precede sempre a leitura da palavra, e cada

um Ié esse mundo e faz reflexdes a partir das suas vivéncias.
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No contexto da presenga da tecnologia na vida do jovem, muito se tem falado a
respeito da motivacao para o aprendizado formal. E sabido que “para conseguir motiva-los
a se engajar no seu desenvolvimento académico é fundamental entendé-los”, e “exposicao,
competigdo, participagdo e colaboragdo” sdo “palavras-chave que motivam essa geragao”
(GRACIOSO apud VERAS, 2001, p. ix). Diante disso, nasceu entdo a proposta deste
trabalho na disciplina “Teorias da Comunicagdo”, tradicionalmente considerada, pelos

alunos, uma disciplina tedrica e pouco motivadora. Conforme Tedesco (1999, p.205),

Estudar o processo ensino-aprendizagem implica conceber mudangas de
descontinuidades historicas; aponta a necessidade de construir categorias
de analise no préprio processo de pesquisa, aceitar a transitoriedade de
conceitos e do proprio conhecimento, e efemeridade das perspectivas, a
heterogeneidade das temporalidades, os ritmos desconexos, descortinando
0 tempo imutéavel e repetitivo ligado aos habitos, mas também o tempo
criador, dindmico e das inovagoes.

Segundo Reis (2008, p. 47) um conto de fadas contém um encantamento ou algum
outro elemento sobrenatural que é claramente imagindvel. Eles fazem parte da nossa
cultura, passada de geracdo a geracdo. Mantém-se vivos, transformam-se e se renovam em
um processo continuo. “Os contos de fadas sdo uma fonte inesgotavel de onde podemos
retirar ricas oportunidades de aprendizagem uma vez que encontramos nos contos a magia
que precisamos, [...] que sdo as palavras”. (REIS, 2008, p. 48)

Na concepcéo tridimensional do discurso, composto de texto, discurso e sociedade,
ndo se pode pensar textos fora dos contextos onde sdo produzidos e circulam
(FAIRCLOUGH, 2001). De acordo com Tilio (2012, p. 98) “um texto ou um discurso
nunca sdo Unicos ou inéditos, mas sempre trazem referéncias (ndo necessariamente
explicitas) a outros textos ou discursos aos quais seus autores tenham sido de alguma forma
expostos anteriormente”. A pratica discursiva envolve diversos elementos da vida social.
Na producdo textual percebem-se as préaticas sociais advindas do cotidiano, absorvidas e
influenciadas pelos meios de comunicacdo, interferindo na identidade dos sujeitos que
reproduzem aquilo que lhes é apresentado, levando em conta o contexto no qual essa

producéo é feita.

O produto final
Durante a préatica, observou-se que os alunos inseriram no texto elementos do seu

cotidiano, em um discurso historicamente situado, dado que se observa nos relatos onde
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referenciam noticias veiculadas na midia no momento da producéo discursiva. Assim, ndo
se percebe apenas a atividade ludica - um dos objetivos do trabalho - mas também o
exercicio de uma reflexdo critica, pois sdo inseridos temas em discussdo nos meios de
comunicacdo, bem como o conhecimento adquirido por cada um ao longo da sua

experiéncia de vida:

Era uma vez um ando que lutava pelos seus direitos. Dunga, um
homossexual assumido desde jovem, encontrava dificuldades para viver
numa sociedade homofdbica. Seu desejo maior era o de poder ter uma
relacdo estavel e dentro da lei com seu amor de infancia, o Lobo.

- E complicado viver onde ndo respeitam sua orientacdo sexual. Uma
sociedade moderna ndo pode continuar com esse tipo de atitude, disse
Dunga com ar de tristeza.

- Oh, Dunga, n&o precisa se estressar tanto. Estamos caminhando para o
fim da homofobia. O que realmente ndo condiz com um pais livre sdo
esses votos secretos elegerem um cagador homofobico e racista para
presidente da Comissdo de Direitos Humanos®.

Além de leis que tiram os direitos das pessoas e acabam por aprisionar
sentimentos, ainda existem aquelas pessoas que acreditam ser superiores
e terem o direito de julgar todos aqueles que ndo seguem uma religido.
Este é o caso de Rapunzel. Ex-mulher de Edir Macedo®, ela acreditava
gue os homossexuais eram pecadores infames e todos deveriam ir para o
inferno no dia do juizo final.

Capitdo Gancho, dono de um prostibulo, “A mdo que faltava”, sequestra
Cinderela, Chapeuzinho Vermelho, Branca de Neve e Ariel para serem
prostitutas. Peter Pan tem um caso com Cinderela e se apaixona pela
donzela tem a intencdo de salvd-la. O Gato de Botas, traficante de
drogas, amigo de Peter Pan, é chamado pelo mesmo para ajudar a salvar
as donzelas em perigo. Os sete andes, clientes do Gato de Botas, ajudam
no resgate, porque o Capitdo Gancho tem um exército e as donzelas sédo
escravas deles. Na disputa, o Capitdo Gancho mata a Cinderela e o Peter
indignado mata o Capitdo. Ao olhar para o lado desesperado por sua
amada estar morta, vé uma lampada mégica. Esfrega-a e o génio de
Aladim lhe deu o direito a trés desejos. Ele escolheu: rever a sua amada,
salvar as donzelas e tirar o Gato de Botas das drogas.

Na expectativa de uma analise destes trechos, recorremos a Bakhtin (1999, p. 33)
para quem “a consciéncia individual ndo s6 pode explicar, mas, ao contrario, deve ela
prépria ser explicada a partir do meio ideoldgico e social. [...] A consciéncia adquire forma
e existéncia nos signos criados por um grupo organizado no curso de suas relacdes sociais”.

O autor aponta diferencas entre 0s processos de compreensdo dos signos. Para ele, o signo

*Uma referéncia a Marco Feliciano (PSC-SP), deputado e pastor evangélico, eleito em margo de 2013 presidente da
Comissdo de Direitos Humanos e Minorias da Camara, considerado racista, homofébico e machista, contrariando os
principios de direitos humanos.

® Fundador da Igreja Universal do Reino de Deus - IURD, e proprietario da Rede Record de Televiséo.
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interior é fruto da atividade mental, enquanto o signo exterior é puramente ideolégico, ou
seja, “o aspecto exterior do signo [...] ¢ um meio técnico de realizacao do efeito interior”
(BAKHTIN, 1999, p.33). Ainda de acordo com 0 autor “compreender um signo consiste em
aproximar o signo apreendido de outros signos ja conhecidos”. Nessa perspectiva, observa-
se que os signos utilizados pelos alunos nos contos foram apreendidos das fabulas ja
conhecidas e na recriacdo utilizaram as caracteristicas de cada personagem, segundo a
compreensdo individual, e reaplicaram considerando o contexto social atual, uma vez que a
enunciacao concreta é resultado do estoque social de signos disponiveis e inteiramente
determinada pelas relagcdes sociais. Isso é percebido quando relacionam fatos das noticias
veiculadas nos meios de comunicagcdo no momento que ocorreu a atividade.

Um dos signos retomados ¢ O Capitdo Gancho, que representa um paradigma da
maldade com os quais muitas vezes as maes amedrontam seus filhos pequenos. Na releitura,
os alunos transferem as caracteristicas dos personagens para “personagens maus do
cotidiano urbano”, como o traficante e o cafetdo. Paralelamente, Rapunzel, Peter Pan e Gato
de Botas sdo colocados em posicdes limiares, entre 0 bem e o mal, representantes das
vitimas mais préximas da maldade.

Em outro texto a maldade é personificada pelo Lobo Mau:

Era uma vez um edificio encantado... eram vizinhos: o Lobo Mau, as
princesas Aurora, Bela, Cinderela e Ariel. Mas, nem tudo eram flores...
no meio disso tudo tinha o sindico, garanh&o e ...destruidor de coracdes,
0 Lobo Mau!

Enquanto supervisionava o prédio, ndo perdia a oportunidade de dar uma
passadinha na piscina para ver a sarada da Ariel pegando um bronze.
Como de costume logo pegava seu Iphone para fotografar o corpinho da
princesa. Porém, certo dia ela descobriu que o Lobo colocava suas fotos
na rede. Revoltada, Ariel bateu na porta de sua vizinha Aurora que tinha
acabado de sofrer uma decepcdo amorosa, por isso estava se acabando
em um pote de sorvete assistindo “Crepusculo” (nada mais “depré”,
ndo?). Conversa vai, conversa vem, também apareceu a Bela. Sua historia
era diferente: ela também por ter se envolvido com o Lobo Mau teve por
ele roubado seu Iphone, Ipad, Ipod,® “lcartio de crédito”, “lvida’...
Deixando-a lisa, lesa e louca, e para completar o Lobo querendo dar uma
de espertinho, colocou & venda no mercado livre tudo que tinha roubado
da princesa, e divulgou a venda mediante compartilhamentos no
Facebook.

Nesse caso, vale a mesma analise anterior (que mae nunca disse ao filho que caso

ndo se comportasse o Lobo Mau iria pega-lo?). Destacamos aqui a presenca da tecnologia

® Na ocasido da atividade, estava em cartaz o filme “Crepusculo”, e todos os alunos ja utilizavam os aparatos
tecnolégicos descritos.
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na mengdo dos I-gadgets, mas, além disso, principalmente, o olhar critico demonstrado pelo
grupo na referéncia ao filme “Crepusculo” e a caracterizacdo da vida: Ivida, Icartdo de
crédito. Nesse sentido, para o educador fica evidente a necessidade de um modelo
alternativo as idéias generalizadas que se associam a comunicagdo e a aprendizagem em
sala de aula, pois, na concepcdo de Burgon e Miller (apud DROGUETT, p. 61, s.d.), para o
olhar pedagodgico o ponto de partida € “compreender que quando um docente ensina uma
determinada ‘matéria’ ndo estd distinguindo o fendmeno ensinado como uma realidade
objetiva, porém o que esta fazendo sdo distin¢des linglisticas em um discurso criado e

inventado pelo homem”.

No Morro do Dendé havia duas funkeiras muito famosas: MC Ariel e MC
Cinderela. Elas disputavam a fama ha muito tempo, porém, a queridinha
era MC Cindy, pois ela era casada com o chefe do trafico no morro, o Sr.
Shrek.

Um belo dia de domingo, enquanto o delegado Pin6quio curtia o solzédo
na Praia da Barra, o “barraco” rolava solto na rua 420. MC Cindy acusa
MC Ariel de ter um caso com seu marido. Mas, 0s ciimes nao eram em
vao, pois Cinderela ja tinha sido traida vezes passadas. Agora, seu desejo
era arrancar aqueles falsos cabelos vermelhos de MC Ariel.

Enquanto a gritaria acontecia, os unicos policiais do morro, Tico e Teco,
sairam do seu banho de piscina na laje e foram acalmar a multidao
enguanto tentavam contactar o delegado Pindquio. Ariel se defendia
alegando que ele a agarrou e que mesmo assim, selinho ndo era “gaia” e
ela agora estava solteira e ninguém ia segurar.

Era uma vez uma menina chamada Alice que descontente com a morte do
coelho twitou que estava mal por causa da morte do seu amigo. Bela, por
sua vez, que estava em casa apenas twitando viu o lamento da amiga.
Comovida, convidou-a para passar uma temporada em seu kitnet, porque
a Fera a havia abandonado.

Ao chegar ‘na’ casa de sua amiga, Alice percebe que Ariel é feita
prisioneira de Bela, mas em um aquario 1x1m, pois supostamente a
mesma havia tido um relacionamento amoroso com a Fera.

Dando uma volta nas redondezas, conhece os vizinhos de Bela, percebe
que o kitnet de sua amiga foi construido nos fundos do pé de feijéo e que
Jodo morava na cobertura do pé de feijdo com seu parceiro de quarto
Peter Pan.

Aqui o cendrio & o morro e personagens limiares sdo novamente utilizados: Shrek e
Pinoquio, respectivamente, um ogro “renegado” € o menino de madeira cujo nariz cresceu
por causa da mentira. Outro aspecto relevante é a liberdade com que os alunos redinem o0s
personagens de diversas histérias em um Unico “enredo”, incluindo Shrek e Tico e Teco,

personagens da era filmica (Disney - EUA) convivendo com personagens da Carochinha
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(Europa). As princesas por sua vez deixam de ser modelos de virtudes que habitam castelos
para serem personagens tipicas do cotidiano, pessoas comuns que enfrentam problemas
diarios e vivem nos suburbios.

Nas recriagdes dos alunos vemos em funcionamento a “ideologia do cotidiano”,
como nos ensina Bakhtin (1999, p.118) “que € distinta dos sistemas ideoldgicos
constituidos, tais como a arte, a moral, o direito, etc.” Ele afirma ainda que em sua
existéncia historica uma obra estabelece contatos estreitos com a “ideologia cambiante do
cotidiano”, impregna-se dela, alimenta-se de novos elementos para poder viver nesta época
(BAKHTIN, 1999, p.119). Desse modo, a sociedade em que vivem os alunos é retratada nas
transposicBGes dos personagens arquetipicos para personagens da vida real. Mais que isso,
vemos 0 jovem, a quem muitas vezes criticamos por ndo desligarem seus “I-tudo” e lerem
um livro, mostrando uma capacidade criativa autdbnoma. Indo além com Bakhtin (1999, p.
112), “qualquer que seja o aspecto da expressdo-enunciacdo considerado, ele serd
determinado pelas condigdes reais da enunciacdo em questdo, isto é, antes de tudo pela
situacdo social mais imediata”.

Nos proximos textos temos novamente uma mistura de personagens “atuais-Disney”

e “tradicionais-Carochinha”.

Era uma vez quatro amigas que se conheceram no bate-papo da Uol.
Semanalmente elas se encontravam no bar da Kelly’, o garcom preferido
das novinhas era Peter Pan, menor de idade explorado pelo dono do bar.
Elas sempre conversavam sobre os problemas das suas vidas.

Branca, por exemplo, trabalhava na casa dos sete universitarios, sem
carteira assinada e sem receber horas extras. Assim que ficou sabendo do
PEC das empregadas pela TV® resolveu processar 0s sete universitarios.
Ja Rapunzel, depois de uma desilusdo amorosa, virou uma cabeleireira
com VArios processos nas costas, pois matou uma cliente por causa do
alto teor de formol na progressiva.

Tanto Branca como Rapunzel andavam muito preocupadas com a salde
de Alice e de Bela. Bela estava viciada em remédios para dormir, como
Rivotril. J& Alice estava devendo aos traficantes da comunidade Suvaco
da Cobra e estava sendo ameacada de morte.

Em um belo dia, bastante alcoolizadas no bar da Kelly, uma mulher se
aproximou delas oferecendo um fim para todas as suas frustracfes, que
era uma viagem para a Turquia. Decididas a mudar de vida elas
aceitaram o convite e foram trabalhar na boate Kiss®. Para sempre.

’ Bar muito frequentado nos arredores da UFPE.
8 Assunto em discuss&o na midia na ocasido da producéo discursiva.
% Boate palco do incéndio na cidade de Santa Maria/RS.
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Era uma vez, em um lugar tdo tdo distante, no Janga,'® uma menina

chamada Pocahontas que tinha um sonho de ir ao Rock in Rio. Sem
dinheiro nenhum e apenas com trés feijéezinhos magicos na sua pochete
de tricd, Pocahontas foi até a BR 232" esperar uma carona para chegar
até seu destino. Estava tudo muito calmo, quando passa uma Van com
muita fumaca que parou no acostamento e ofereceu carona. Quando
Pocahontas entra na Van, sente logo um cheiro diferente, um cheiro de
ervas finas que estava vinda da motorista loira de cabelos compridos
cheios de dreads, Rapunzel. Nao havia apenas as duas no carro, pois
atrés estava uma prima de Rapunzel, com nome de Aurora, uma Bela
adormecida, ao lado dela um rapaz, loiro, Robin Hood, escutando MC
Balove no seu Iphone5. Pocahontas diz logo que s6 desce quando chegar
no Rock in Rio e ouve de Rapunzel que todos estdo indo pra l& entregar
umas encomendas. BR a frente chegam ao seu destino e Pocahontas ficou
muito confusa porque estava achando o lugar um pouco diferente. Ela
logo pergunta: onde esta o Pao de Acucar? A Bela, que ndo mais estava
adormecida, explicou que ndo tem p&o de aglcar, mas sim uns doces
muito loucos. Pocahontas sem entender mais nada pergunta: e o Rio de
Janeifzo? E MC Robin Hood responde que o balaca é o Rock in Rio
Doce™.

O que nos chama atengdo nesses casos € a localizagdo das situac@es. Este grupo fez
questdo de estabelecer os locais na cidade do Recife e arredores onde o enredo se

desenvolveu. Haguette (1999, p.37) postula que:

Para que se compreenda a agdo das pessoas, € necessario que se
identifique seu mundo de objetos. [...] A vida de um grupo humano dentro
da perspectiva interacionista representa um vasto processo de formacéo,
sustentagdo e transformacdo de objetos, na medida em que seus sentidos
se modificam, modificando o mundo das pessoas.

Nos casos analisados, a localizagdo é um aspecto importante de atribuicdo de
sentidos do grupo. Mais que objetos, ou ac¢Ges, o grupo faz uma leitura do mundo a partir do
local onde as pessoas vivem, frequentam e das atividades que exercem.

Oliveira (2012, p. 42) afirma que “os contos auxiliam no processo de construgdo da
identidade da crianga e no desenvolvimento das suas habilidades sociais, culturais e
educativas, porque é uma literatura e sua intencdo é de estimular a consciéncia critica do
leitor”. Ainda que os contos de fadas sejam constituidos pelos arquétipos dos valores da
sociedade ocidental, a maior parte, judaico-cristd, observamos que os alunos fizeram

releituras nas recriacbes solicitadas, em muitos casos mantendo os padrdes de

19 Bairro da cidade de Paulista, no litoral pernambucano, que fica distante do centro da cidade de Recife.
1 BR que vai da capital Recife ao interior do Estado de Pernambuco.
12 Bairro da cidade de Olinda/PE.
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comportamento, como se pode conferir no quadro abaixo, mas também subvertendo

exemplos de ingenuidade e bondade que é o caso das princesas.

Quadro 1 — Personagens recriados

Personagem original

Personagem recriado

Alice

Usuéria de drogas

Ariel Prostituta/ funkeira

Aurora Princesa

Bela Viciada em remédios para dormir
Branca de Neve Prostituta/ empregada doméstica
Cépitdo Gancho Cafetdo

Chapeuzinho Vermelho Prostituta

Cinderela Prostituta/ funkeira

Dunga Homossexual

Gato de Botas Traficante

Jodo Pé-de-feijdo

Dono de cobertura do pé de feijao

Lobo Mau Destruidor de cora¢des/amor de infancia de Dunga
Peter Pan Gargon

Pin6quio Delegado

Pocahontas Turista

Rapunzel Ex-mulher de pastor evangélico/ Cabeleireira/ Motorista
Robin Hood Funkeiro

Sete anbes Usuérios de drogas

Shrek Traficante

Tico e Teco Policiais

Formatacédo das autoras.

O que se observa neste quadro € uma inversdo de valores dos personagens numa
ambivaléncia que “convida a um maior esfor¢o classificatorio” (BAUMAN, 1999, p.11).
Essa ambivaléncia da mais lugar a ambiguidade que é prépria da modernidade. VVé-se aqui a
representacdo de comportamentos dos personagens na atualidade completamente diferentes
dos contos originais. Isso é um reflexo do que é vivenciado no cotidiano e do que €
propagado pelos meios de comunicagdo. O cantor Nando Reis, em sua musica “Relicario”
diz que “o mundo estd ao contrario e ninguém reparou”. ESSe parece ser um pensamento
apocaliptico, mas como ser integrado diante de certas expressées da contemporaneidade?

Vivemos em uma época onde o modelo de princesa, no qual a mulher sonhava com
seu principe encantado, tomou outra forma. As adolescentes de hoje deixaram de sonhar em
serem princesas para se espelharem em outro tipo de mulher, o daquela mulher que vai as
ruas, trabalha, luta por seus direitos. Esse novo modelo é produzido pela midia que cria
exemplos alternativos de mulher, chegando a extremos como o leildo de virgindade via

internet. Os modelos copiados ndo sdo mais os das mulheres cheias de virtudes, mas
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aquelas que se exibem e se produzem de forma considerada vulgar em outras épocas. 1sso
se reflete inclusive nas criancas, pois uma amiga ao perguntar a sua sobrinha de trés anos o
que ela queria ser quando crescer, ela respondeu: “piiguete”.

Outra representacdo que passa por modificagdes é o vildo — e, consequentemente, o
her6i. Como observa Simdes (2013), nas recentes animacfes do mercado cinematografico
0s vildes destilam mais carisma que maldade. Observamos a ambivaléncia no fato de que 0s
modelos de virtudes de outras épocas estdo se confundindo com aqueles que se mostram
espertos e conseguem conquistar sucesso e popularidade na sociedade atual.

Estendendo um pouco a discussdo para as histdrias em quadrinhos, os herdis
conhecidos estdo “botando as garras de fora” e aparecendo em relacionamentos
homossexuais, como € o caso de Hércules e Wolverine em X-Treme X-Men. Pesquisas
norte-americanas divulgadas em 2012 apontam o crescimento de 25% da presenca de gays
em histdrias em quadrinhos (LEAL, 2013).

A existéncia de vildes simpaticos, herdis gays e princesas prostitutas sdo um reflexo
do que é discutido e vivenciado na modernidade. O resultado disso é que na dinamica
realizada, os modelos contemporaneos apareceram e foram reproduzidos nas novas

narrativas.

Consideracoes finais

Essa atividade permitiu aos grupos darem novas significacdes aos personagens dos
contos de fadas sem se preocuparem com uma eventual coeréncia com a historia original.
Essa ressignificacdo partiu da consciéncia subjetiva de cada aluno, considerando que houve
reproducdo das representacdes por eles vivenciadas no seu cotidiano.

Os alunos viram 0s personagens como sinais e a partir disso construiram seus
signos. Percebe-se que lhes importa mais o0 mundo “real” do que o conto de fadas. Isso €
uma pista para entendermos como trabalhar os contetidos disciplinares e constitui-se em um
exercicio e tanto para os professores.

Estudar o processo ensino-aprendizagem implica reconhecer seus elementos
constituintes. Entretanto, fazemos parte desse processo e é através dele que nos tornamos o
que somos. Dai a necessidade de um esfor¢o extra no sentido de adotarmos um olhar
distanciado, cientifico, na busca do significado desses diferentes aspectos. Quando
permitimos que este processo seja iniciado, a realidade passa a ser conhecida além de seus

estereotipos, preconceitos, podendo ocorrer uma ampliacdo da consciéncia possivel.
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O exercicio proposto estimulou a participacdo e a colaboracdo dos alunos,
mostrando-se atraente e interativo, sugerindo inclusive relacbes com um recente subgénero
literdrio que reconta historias classicas no contexto atual, com expressdes no teatro e no
cinema. A dindmica de grupo do conto de fadas motiva através de sua ludicidade, pois séo
estdrias que integram o imaginario de todas as pessoas desde a infancia.

As referéncias utilizadas na reconstrucdo das antigas narrativas sdo aquelas
mostradas pelos meios de comunicacdo de massa, com a insercdo de novas perspectivas e
desfechos diferentes dos “finais felizes” habituais. Esta reflexdo constitui-se em um work in
progress e os resultados obtidos até agora tém se mostrado promissores, com 0s alunos
recriando estdrias em seu contexto atual através de suas proprias experiéncias de vida.

A partir desta experiéncia, novas andlises poderdo ser realizadas sob outras
perspectivas, contribuindo assim para a ampliacao da discussdo sobre as representacdes do
cotidiano a partir dos contos de fadas, além de outras expressdes da comunicacdo de massa
e de suas contribui¢des ao processo de ensino-aprendizagem.

Referéncias

ARROYO, Miguel. A universidade e a formag¢do do homem. In: SANTOS, Gislene A. (Org.).
Universidade, formacé&o, cidadania. S&o Paulo: Cortez, 2001.

BACCEGA, Maria Ap. Comunicag&o e linguagem - discursos e ciéncia. S&o Paulo: Moderna, 1998.
BAKHTIN, Mikhail. Marxismo e filosofia da linguagem. 9. ed. Sdo Paulo: Hucitec, 1999.

DROGUETT, Juan Guillermo D. Otica comunicativa da interacgdo em sala de aula. Revista
Educacéo e Linguagem. Séo Bernardo do Campo: UMESP, ano 1, n. 1, pp. 61-69, s.d..

FAIRCLOUGH, Norman. Discurso e mudanca social. Brasilia: Universidade de Brasilia, 2001.

FREIRE, Paulo. A importancia do ato de ler: em trés artigos que se completam. 23.ed. Séo Paulo:
Editores Associados: Cortez, 1989.

HAGUETTE, Teresa Maria Frota. Metodologias qualitativas na Sociologia. Petrépolis (RJ): Vozes,
1999.

HALL, Stuart. A identidade cultural na pds-modernidade. 11.ed. Rio de Janeiro: DP&A editora, 112
ed., 2006.

HUIZINGA, Johan. Homo Ludens. 4.ed. S&o Paulo: Perspectiva, 2000.

LEAL, Weslley. Botando as garras de fora. Diario de Pernambuco, Recife,1° mar.2013. Viver, p.
ES.

13



?/Q 5% Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
INTERGOM  XXXVI Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢do — Manaus, AM —4 a 7/9/2013

LEMOS, André. Cibercultura: tecnologia e vida social na cultura contemporanea. Porto Alegre:
Sulina, 4% ed., 2002.

MARTIN-BARBERO, Jests. Heredando el futuro. Pensar la educacion desde la comunicacion. In:
Némadas, Bogota, n. 5, pp. 10-22, 1996.

OLIVEIRA, Patricia Sueli Teles. A contribuicdo dos contos de fadas no processo de aprendizagem
das criancas. 2010. 62f. Monografia (Curso de Pedagogia) - Departamento de Educacéo,
Universidade do Estado da Bahia, Salvador, 2010.

OROZCO GOMEZ, Guillermo. Comunicagdo social e mudanca tecnoldgica: um cenario de
multiplos desordenamentos. In: MORAES, Dénis de. Sociedade midiatizada. Rio de Janeiro:
Mauad, 2006, pp. 81-98.

REIS, Simone de Campos. “Abracadabra...”: a palavra nos contos de fadas. Dissertacdo (Mestrado
em Linguistica) - Departamento de Letras, CAC. Recife: Universidade Federal de Pernambuco,
2008.

SIMOES, Marina. Os vildes ja ndo sdo mais os mesmos. Diario de Pernambuco, Recife, 5 jul.2013.
Viver, p. ES8.

TEDESCO, Jodo Carlos. Paradigmas do cotidiano:introducdo a constituicdo de um campo de
andlise social. Santo Cruz do Sul: EDUNISC, 1999.

TILIO, Rogério. Revisitando a analise critica do discurso: um instrumental teérico-metodologico. E-
scrita. Revista do Curso de Letras da Uniabeu. Nil6polis, v. 1, n. 2, mai./ ago., 2010.

VERAS, Marcelo (Org.). Inovagdo e métodos de ensino para nativos digitais. S&o Paulo: Atlas,
2011.

14



