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RESUMO

A animacdo em stop motion, intitulada Devaneio, demonstra, em uma ficcdo dramatica,
uma visao sobre o tema da portabilidade musical. Por meio de uma epifania, o personagem
principal divaga sobre os instrumentos portateis para a audigdo musical, buscando
inspiracdo para a criacdo do seu proprio texto. A ideia do projeto surgiu como forma de
expor as diferentes fases, vividas ao longo dos anos, das formas de ouvir musica, indo da
simples flauta aos dispositivos mais modernos existentes. A atividade laboratorial
proporcionou uma reflexdo a respeito das caracteristicas da imagem filmica, bem como das
varias etapas que marcam a producdo audiovisual.

PALAVRAS-CHAVE: audiovisual; animacdo; stop motion; portabilidade musical.
1 INTRODUCAO

Como nos lembra Aumont (1995), um filme é, na verdade, um conjunto de imagens
fixas, as quais chamamos de fotogramas, dispostas em sequéncia. Esta é, na perspectiva do
autor, uma das principais caracteristicas do filme, isto €, o fato de que somos implicados
por uma ilusdo de movimento. Temos, ao ver um filme na televisdo, no cinema, ou no
YouTube, 0 que o autor chama de impressdo de realidade. O movimento que vemos é

ilusorio, fruto da montagem. E no caso do tipo de filme que apresentamos neste trabalho,

! Trabalho submetido ao XX Prémio Expocom 2013, na Categoria Cinema e Audiovisual modalidade Filme de animacéo.

2 Co-orientadora do trabalho. Técnica do Laboratério de Fotografia do Curso de Comunicacdo Social, email:
labfotografiaufma@gmail.com.

¥ Estudante do 8° Semestre do Curso de Comunicacao Social, Habilitagdo Relagdes Publicas.

4 Aluno lider do grupo e estudante do 4°. Semestre do Curso de Comunicagéo Social, Habilitacdo Rédio e TV, email:
gustavohsml@hotmail.com.

SEstudante do 4°. Semestre do Curso de Comunicacéo Social, Habilitagdo Radio e TV, email: italovinijua@hotmail.com.

¢ Estudante do 4°. Semestre do Curso de Comunicagéo Social, Habilitagio Radio e TV, email: leo_david_mota@live.com.
" Orientador do trabalho. Professor do Curso de Comunicacao Social, email: themarcmont@hotmail.com.

8 Estudante do 4°. Semestre do Curso de Comunicacéo Social, Habilitagdo Radio e TV, email: tuliofp@hotmail.com.



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
INTERcOom XX Prémio Expocom 2013 — Exposicao da Pesquisa Experimental em Comunicagdo

produzido na técnica chamada stop motion, as possibilidades criativas sdo ampliadas, uma
vez que podemos manipular quadro a quadro.

Na animacdo intitulada Devaneio, acompanha-se a visdo de um personagem
enquanto este redige uma redacdo intitulada “A era da portabilidade musical”. Conforme
vai escrevendo sobre o assunto, o personagem principal vé uma pessoa localizada a sua
frente portando diversos aparelhos por meio dos quais € possivel ouvir masica. A historia
para 0 video surgiu com base em ideias pensadas em conjunto pelos alunos e pelo
orientador. Primeiramente, queriamos apresentar algo que remetesse a ideia do avango
tecnoldgico, onde transmitiriamos uma perspectiva sobre as tensdes entre passado e futuro,
através de instrumentos, objetos e aparelhos, que dariam o grau temporal ao video.
Compartilhamos o mesmo questionamento de Watts (1999): “Quais sdo os detalhes-chaves?
A resposta, naturalmente, depende da historia que vocé quer contar”. Desta forma, foram
mostradas passagens que ilustram uma narrativa que vai da chamada pds-modernidade, isto
é, a segunda década dos anos 2000, com o iPhone, até uma das bases da musica erudita,
com a flauta.

Para reforgar a época retratada, manifestada ao longo da animacdo, mdsicas foram
introduzidas, aliadas ao contexto de cada dispositivo orquestrado no video.

A outra ideia-base para a animacdo foi, a partir dos varios storyboards criados,
transmitir a sensag¢do de “imaginagdo”, “fantasia” e, portanto, “devaneio”. Sendo assim,
foram pensados trés finais alternativos para a animagdo: no primeiro, o “devaneio” do
personagem principal em ver uma pessoa manuseando instrumentos para ouvir musica se
restringiria, apenas, ao fato dos instrumentos ndo existirem; no segundo, o foco do
personagem observado seria alterado, sendo direcionada a uma parede branca onde uma
animacdo de papel seria reproduzida; e, finalmente, na terceira, a ideia de que o segundo
personagem nao existe, sendo apenas fruto da imaginacdo do personagem central.

Para isso, foi pensado, com base também em Watts (1999, p. 24), tanto no que seria
interessante para o video quanto ao que remeteria, mais facilmente, a ideia de ‘devaneio’

elucidada no titulo da animagéo.

Quando voce tiver colocado seu filme no papel (como tratamento,
storyboard ou lista de planos de filmagem) recolha-se por um
instante e se pergunte: isso é interessante? Vocé assistiria a isso
como espectador? Dé uma resposta honesta.
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2 OBJETIVO

A animacdo demonstra uma passagem temporal, em menos de um minuto, da era da
portabilidade musical. Desta forma, ndo somente em inser¢des sonoras, COmo em
instrumentais, ressalta-se a temporalidade para marcar a ideia de devaneio do personagem
principal. Além disso, com uma narrativa simples, a animacdo acentua reflexdes que podem
ser observadas em relacGes interpessoais, no cotidiano, pontuando implicagdes temporais e
lineares da tecnologia, da musica e, sob um olhar diferente, do olhar captado pela cdmera.

O filme tem como objetivo principal demonstrar de que maneira a ilusdo de
movimento se acentua nas animacGes em stop motion, jA que as imagens sdo fruto de
fotografias que respeitam uma sequéncia narrativa. Trata-se de uma atividade laboratorial
que nos leva a refletir acerca das caracteristicas da linguagem audiovisual, do papel criador

da cadmera e dos recursos empregados na producao filmica.

3 JUSTIFICATIVA

A ideia da animacdo em stop-motion precedeu a construcdo da narrativa do video.
Desta forma, buscou-se criar uma historia que se adaptasse ao conceito de animacgdo que
buscavamos, aliada a ideia, ainda que posterior, de transmitir a sensacéo de fantasia, iluséo
e, é claro, devaneio.

Para o storyboard, a aplicacdo da técnica das massinhas foi pensada e testada
através de alguns utensilios, com medicdes técnicas e materiais, como isopor e bonecos
para simulacdo. Entretanto, a reproducdo humana na animagéo apresentou-se mais coerente
com a proposta do storyboard.

Como sugere Aumont:

Naturalmente, essa defini¢do sé tem significado se dissermos o que
consideramos o “essencial” de um “evento” (o “sentido” da acao).
Vimos que, para Bazin, o principal é de fato o evento como
pertencente ao mundo real ou a um mundo imaginario analogo ao
real, isto é, enquanto sua significagdo ndo é “determinada a priori”.
Consequentemente, para ele, “o essencial do evento” s6 pode
designar precisamente essa famosa “ambiguidade”, essa auséncia de
significacdo imposta a qual ele da tanto valor (AUMONT, 2007,
p.73).
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4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

Apols a definicdo dos integrantes e da categoria que pretendiamos participar,
partimos para uma pesquisa mais aprofundada do produto que criariamos: um video de
animacao em stop motion.

O aprofundamento do tema passou pela pesquisa conceitual de um “Projeto de Stop
Motion” (que inclui Story Line, Roteiro e Story Board) e até mesmo pela modelagem de
bonecos de massinha.

Cientes dos conceitos e processos, criamos 0 nosso proprio Projeto de Stop Motion e
definimos outras questdes como figurino, atores, locacdo e os elementos utilizados em cena.

A animacdo foi possivel de ser executada utilizando um estudio de fotografia como
locacdo, onde foi possivel o controle da intensidade das luzes no ambiente. Sendo assim,
foram utilizados refletores, aliados a uma maquina fotografica Nikon D7000, que
conseguiram a captacdo esperada dos objetos focados no video. A edicdo foi feita no

programa Adobe Premiere.

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

Todo o trabalho de composicdo da animacdo durou entre duas e trés semanas. Para a
captacdo das imagens foram necessarios apenas dois dias. Como a animacao busca retratar
as diferentes fases das formas de ouvir musica, boa parte do tempo foi utilizada na busca

dos equipamentos utilizados no video, entre eles o vinil e o radio.

O video, que tem duracdo de 1 minuto e 57 segundos, e mostra a histéria de um
rapaz que através de um devaneio criativo, “viaja” pelas varias fases da portabilidade

musical e assim € capaz de escrever sobre ela.

6 CONSIDERACOES

A animagdo ‘Devaneio’ contempla a ideia de que do ‘pouco’ se pode fazer muito.
Com apenas registro fotograficos, uma boa histéria e um desempenho em conjunto dos
membros da equipe, conseguiu-se criar uma animagdo que, ao fugir dos padrbes de
animac6es em video com grandes recursos, conseguiu alcangar o propoésito de ser simples,

coeso e direto.
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Além disso, o video consegue abranger trés tdpicos buscados desde o inicio do
projeto: a musicalidade, a animagdo em stop-motion e a temporalidade, que acaba por se

implicar nos demais topicos.
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