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RESUMO

O Cinema de Animacdo — Guia de Referén@&@asm livro digital com intuito de reunir
diferentes fontes sobre esse tema. Surgido a pagtiuma disciplina do mdédulo de
Audiovisual da grade curricular do curso de Josnmati da Universidade Federal do
Amazonas, ele se propde a servir como materiapd® alidatico para discentes e docentes
do modulo. Seu contetdo configura-se na diversiadbddinguagens e géneros textuais,
buscando adequar-se ao formato digital.

PALAVRAS-CHAVE: cinema de animacao; guia; livro digital

1. INTRODUCAO

O futuro, seja ele qual for, sera digital. O

presente € um momento de transi¢do, onde
modos de comunicagcdo impressos e digitais
coexistem e novas tecnologias tornam-se
obsoletas rapidamente. (Darnton, 2010:15)

O jornalista e historiador Robert Darnton escreeeu 2009 uma obra na qual
discute o lugar dos livros no ambiente digital. \adade, o escritor esta preocupado com
as decisdes cotidianas dos profissionais envolvidomduistria da comunicagéo e também
(embora este ndo seja o seu foco), nos provocasvajuestionamentos sobre o0s
profissionais envolvidos com a comunicacédo e a &A@ Ha pesquisas que indicam que
esta nova realidade esta sendo absorvida paulaimanpelas Instituicdes de Ensino
Superior. Mas as universidades tém sentido difaa#dem assimilar esta explosao dos
modos eletrbnicos de comunicacdo em sua matedalidaestruturas simbdlicas. Mdltiplas

questdes tém permeado o processo de ensino-a@geaniizsua relacdo com o mercado, 0s
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projetos politico-pedagdgicos, e os novos formattinguagens servindo de apoio na sala
de aula. O livro digital pode ser uma dessas fezraas. Para os professores, um
instrumento didatico; para os alunos, um ambieinteal de experimentacdo, para ambos,
uma estratégia de construcao coletiva do conhetimen

Os livros eletrénicos, virtuais oerbookscaracterizam-se pela disponibilizacdo de
um livro no formato digital, de modo que este pasmavisualizado através de uma tela de
computador ou um dispositivo mével como celulapaémtops PDA'’s, etc. Nesse formato
os conteudos podem ser facilmente disponibilizadies/és da Internet ou outros meios de
armazenamento, como CD-ROM, disquetespeun-drives Para Botentuit (2007), livros
digitais muitas vezes sao confundidos com a simgigisalizacdo de livros fisicos, mas
para ser considerado uerbooké preciso que sejam respeitados alguns pontostiampes
referentes ao aspecto estético, grafico e organizalc Ha que se observar que o tipo de
letra deve ser o mais adequado, a quantidade do dexe ser mais distribuida entre as
paginas, o uso de cores e 0s contrastes obedecantéaos especificos, além da
possibilidade de utilizacdo de recursos multim@ieno sons, gréficos e videos, incluindo
também a interatividade através de exercicjagzese jogos. Se estes fatores ndo forem
levados em consideracéoeebookperde todo o seu sentido e razédo de ser, fazesdo ¢
que os leitores imprimam o texto em vez de o céasarh no computador ou em outro
dispositivo de visualizacéo.

Nos projetos politico-pedagdgicos do DepartamergoComunicacdo Social da
Universidade Federal do Amazonas (curso de Jommalis curso de Relacbes Publicas)
encontra-se o compromisso com essas demandasiddastecda informacéo, na énfase as
novas tecnologias e ao pensamento reflexivo earétbbre a realidade local-nacional. A
atual matriz curricular do Curso de Jornalismo utgta 0s conteldos conjugando as
disciplinas em modulos, reforcando tanto a aquisigé referenciais tedricos quanto o
trabalho laboratorial. No terceiro periodo, o médeim vigéncia é o de audiovisual.
Exatamente neste periodo surgiu a oportunidades dmngendrar uma nova estratégia de
ensino-aprendizagem que apostasse na construcabvao(docente e alunos) de um
material de apoio para o desenvolvimento de umealoas constituintes ao ementario.

No primeiro semestre de 2012, no decorrer da disaigle Teoria e Estética do
Audiovisual, ministrada pela Prof.2 Dr.2 itala Cfzgra a turma do 3° periodo de Jornalismo
da Universidade Federal do Amazonas (UFAM), sungitiscussdes sobre o cinema de
animacdo e a dificuldade de se encontrar fontescégms sobre o assunto. Esta realidade
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fez com que a professora idealizasse uma formaldeignar esse problema, propondo aos
alunos a reunido de referéncias disponiveis nankteque tratassem do tema. Essa
atividade seria feita através d@log PETCOM, no qual os alunos disponibilizariam o
resultado de suas buscas preliminares nos conmentéd post Convite para um
experimento didaticd) publicado em 16 de maio de 2012. Foram reunidgis de vinte
fontes diferentes, entre artigos, dissertacbegogi@podcastsA partir dai, foi percebida a
possibilidade de se agregar ainda mais informagékese a animacao, visando concentrar
num produto especifico essas referéncias dispemsasentativa de disponibilizar uma
visualizacdo mais geral do tema.

Contudo, esta ideia sO se concretizou posterioemeart interior do Programa de
Educacéo Tutorial do curso de Comunicacgdo Sociélrdeersidade Federal do Amazonas,
quando a tutora, Prof.2 Dr.2 itala Clay de Olivéiraitas, e os petianos Jéssica Amorim e
Gabriel Oliveira decidiram incorporar no planejatoeanual do PETCOM a producéo de
um material de apoio didatico ao modulo e mais@ipamente a disciplina. Surge entéo a

proposta de producgao de um livro digital.

2. OBJETIVO

O livro digital “Cinema de Animagéo - Guia de Referénciagin como objetivo
constituir-se como um material de apoio didaticaligsiplinas do médulo de audiovisual
do curso de Jornalismo da UFAM, bem como servima parconsulta preliminar dos
interessados sobre o tema em questdo. Para tantsews objetivos especificos, busca
agrupar informacdes de origens e tipos diversostr@glicos, impressos, textuais,
audiovisuais etc), elaborando assim um conteddo sgreira como um roteiro com
indicacOes Uteis sobre cinema de animacdo, o gQoalsua caracteristica digital, estara
sempre aberto a atualizacdes e a construcdo @l&ode-se ainda apontar que, enquanto
produto, este guia vem corporificar uma das basesg@io do Programa de Educacao
Tutorial, na medida em que concretiza em todo @secesso de planejamento, producao e
circulacdo, o tripé universitario ensino-pesquisg®sdo, e vem responder as demandas
por novas metodologias de ensino-aprendizagenques se complementam e consolidam
0s conteudos relacionados as disciplinas tedricagceicas, bem como as praticas

comunicativas referentes as linguagens contempasanaliaticas.

> Disponivel no endereco eletrbnico: http://www.petcomufam.com.br/2012/05/convite-pam-u

experimento-didatico.html
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3. JUSTIFICATIVA

A relevancia deste produto justifica-se nos segaiatgumentos:

1) O reconhecimento da necessidade de se confiiermacdes para um mesmo
suporte midiatico (neste caso, o livro digital)ra fle suprir, em principio, uma demanda de
sala de aula e, posteriormente, uma demanda adlitdd que se considerar que, embora a
internet nos ofereca um volume gigantesco de irdgias acerca do tema, para 0 meio
académico é importante que filtros sejam elaborados o intuito de selecionar material
qualificado (apurado e de credibilidade) que pas=air de literatura de referéncia, no
campo cientifico;

2) O reconhecimento da necessidade de se expean@nelementos em curso das
tecnologias digitais, em sua demanda técnica eodstrticdo de linguagem. Desta forma,
tal experiéncia prové o desenvolvimento coletivoc@hte e discente) de habilidades tanto
no que se refere ao dominio do uso de softwaresgeonstrucado do produto no ambiente
digital, quanto no estudo minucioso do conteudawipdo por meio das linguagens visual
e verbal, na medida em que os organizadores at&h integralmente do processo de
planejamento, das decisdes conceituais, da captiisidados, da selecdo de imagens, da
redacdo dos textos e da diagramagao;

3) O reconhecimento da importancia de uma prodagadémica que corporifique o
almejado tripé universitario em sua indissociahdied. Este guia de referéncias nasce na
sala de aula, transforma-se em pesquisa pelos saldaoPETCOM, e € devolvido a
comunidade universitaria ao hospedar-se embloy cuja estimativa de acessos gira em
torno de 50 mil interessados, tendo em média 18@das por dia. Sendo assim, promove
uma homologia de objetivos na medida em que coevésgto para os intentos das
proposicdes pedagogicas do curso quanto para as @etais referentes ao Programa de
Educacao Tutorial (MEC/SeSu);

4) Por fim, esse formato contemporaneo de livnobgam se adequa ao processo de
“virtualizagcdo” da sociedade atual, no qual a maidos produtos ganha forma digital, e
portanto, beneficia-se de suas caracteristicaguda e volumosa difusdo, a baixo custo.
Além, é claro de ater-se aos principios éticoseropbraneos referentes a economia de

bY

papel e a sustentabilidade do planeta. Tal atitiethe caracterizado tematicamente o
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PETCOM em sua existéncia, na medida em que oslhmbalesenvolvidos em seu

historico demonstram a preocupacao com a respdidsale ambiental.

4. METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

Com o objetivo de concentrar referéncias sobremat&inema de animacao”, fez-
se necessario, desde o0 comeco, a realizacdo dpaesqgaisa bibliogréafica, considerando a

natureza desta pesquisa conforme Marconi:

A pesquisa bibliografica, ou de fontes secundarialstange toda
bibliografia j& tornada publica em relacdo ao tedea estudo, desde
publicacbes avulsas, boletins, jornais, revistasrod, pesquisas,
monografias, teses, material cartografico etc.,n@és de comunicacao
orais: radio, gravagbes em fita magnética e ausliavg: filmes e
televisdo. Sua finalidade é colocar o pesquisadocentato direto com
tudo o que foi escrito, dito ou filmado sobre deieado assunto,
inclusive conferéncias seguidas de debates quartesido transcritos por
alguma forma, quer publicadas ou grava{@dB\RCONI, 2011, p.57)

O proprio formato de “guia”, e a certeza de quen&zmacdes captadas seriam
volumosas, direcionaram a pesquisa para um trabadledivo, no qual uma equipe de
alunas ficou responséavel pelo levantamento, captagilicdo dos resumos de trabalhos de
conclusdo de curso (graduacédo, mestrado e doujodadouniversidades brasileiras, via
internet, e outra equipe ficou encarregada de pautzalizar as entrevistas, além de checar
a qualidade e disponibilidade de acesso do masuggrido pelos alunos da turma do 3
periodo de Jornalismo, postadas Blog PETCOM. Simultaneamente ao levantamento
preliminar dos dados, uma terceira equipe é coragmsia trabalhar o campo da linguagem
visual, ou seja, surge a pergunta: como diagramewnteido encontrado? Entdo foram
feitos diversos testes de cores e até a edicatedtiss teve que ser revista, em favor da
melhor disposi¢cao dos elementos visuais.

Vale ressaltar que cada capitulo do livro, na wdgdaobteve um conjunto de
procedimentos técnicos e metodologicos. Por exemmuoprimeiro capitulo, em que se
busca uma abordagem sobre os precursores do citkeraaimacéo, com 0 objetivo de
apresentar os dispositivos e brinquedos oticosld® sjue antecederam a primeira projecao
de imagens, a fundamentacdo bibliografica encadraos textos de Seébastien Denis
(2010), Marie-France Briselance (2011) e Caroliossiati (2011). Estes autores convergem
em suas falas para o entendimento de que s6 podelapde cinema de animacao a partir

do nascimento real do cinema, ou seja, entre 1&8&toscopio) e 1895 (cinematdgrafo).
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Para Giannalberto Bendazzi (apud DENIS, 2010:45méle Cohl de fato o “pai” do
cinema de animacdo, em 1908. Isto porque, no periadterior, tratam-se de
“paleocanimadores” que utilizam a sucessdo imagemagem pelo seu efeito “magico”,
permitindo a reproducao de “truques” de magia. @ptaentdo pelo recurso da Infografia,
em seu composto de linhas, tracos, cores e m@dtigloursos visuais para a ampliacado da
capacidade informativa do texto.

O segundo capitulo buscou trabalhar visualmente imeracdo com oBlog
PETCOM, considerando que a fonte das informac¢desdges comentarios dos alunos e de
que a reunido destes dados em perspectiva, nosadal@m contato direto com a prépria
visualidade da internet, aproveitando a sua cafatita de hipertextualidade e acreditando
gue a interatividade sera potencializada quandada semestre do mdédulo de audiovisual
as novas turmas derem suas contribui¢cdes. Ja @rteapitulo foi montado a partir das
respostas dos contatos diretos com produtoresnéenai de animacéo, tendo como técnica
de captacdo a entrevista, considerada por Maraono aespadronizada ou ndo-estuturada

(do tipo focalizada), ou seja, aquela em que

H& um roteiro de topicos relativos ao problema geevai estudar e o
entrevistador tem liberdade de fazer as perguntagjgiser: sonda razées
e motivos, d& esclarecimentos, ndo obedecendgog A uma estrutura
formal (... (MARCONI, 2011, p.57)

Para o quarto capitulo, um exercicio preliminaredtudos de metodologia do
trabalho cientifico foi realizado com a equipe, sidarando que eram alunas recém-
chegadas ao curso e ao PET. Desta forma, prim@&ramf selecionadas algumas
dissertacOes e teses para 0 exercicio da elabods;d@esenhas, com o intuito de uma
aproximacédo preliminar do contetdo do livro. Emuség, 0 grupo iniciou o trabalho de
levantamento dos TCC’s das universidades braslepara posteriormente adequar os

resumos originais as demandas da editoracao eletron

5. DESCRIGCAO DO PRODUTO OU PROCESSO

E perceptivel o cuidado que deve existir para acéd de um material deste tipo,
pois, como ja foi dito anteriormente, muito se cmafe o que €, de fato, digital com o que
esta apenas reproduzido no ambito virtual. Issc@teceu, entre tantos exemplos, com o

webjornalismg que, no comeco, era apenas a copia do jornaleBaprnuma péagina da
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weh Ha que se considerar, portanto, as especificgddeste ambiente de comunicacéo para

ser possivel conquistar esse tipo de leitor. PatgeBtuit e Coutinho,

[...] um bom livro digital deveria ser lido na tetapermitir desta forma
uma leitura relacional ou cruzada permitida pelatércia de capitulos e
paragrafos curtos e por hiperligacbes que podsitili percursos
diferenciados e flexiveis para o contelddo digittBOTTENTUIT
JUNIOR, COUTINHO, p.2, 2007)

No Cinema de Animacdo — Guia de Referéntiasuma evidente preocupacédo com
estes fatores. Visando alcancar uma leitura ada@adneio que ambiciona fazer parte o
livro traz uma identidade visual bastante delibaradntes mesmo de ser realizado,
pesquisamos e analisamos exemplos de livros digitaiguias digitalizados, mesmo de
propostas diferentes, para a conscientizacao dashmades da nossa ideia.

Produzido nosoftware InDesign — programa que permite criar, diagramar,
visualizar e editar materiais como revistas, j@nanuncios, embalagens, etc — foram
feitos testes de fontes, imagens, dimensdes e.@eesconteldo se volta a um sistema de
secoes, caracterizado por assuntos delimitadosp eonmfografico que traca um breve
histérico dos mecanismos de animacdo que antecadsmcdo do cinema; as indicacdes
de audiovisuais e textos, que trazem fontes eraedrna Internet; entrevistas feitas com
realizadores de cinema de animacdo, além de argasémicos e de resumos de
dissertacOes, teses e TCC’s sobre o tema. Esskiasi® planejamento gréafico foi para
tornar possivel uma leitura sem sequéncia fixagued o leitor se sente mais livre para
encontrar as informacdes que considerar mais meleygara a sua pesquisa. Entretanto, &
preciso ressaltar que, como o guia esta em congigdininar, torna-se claro que este nao
ambiciona exaurir o tema.

Outro fator importante sdo os trés elementos qudazem necessarios nessa
plataforma digital: hipertextualidade, interativiga e multimidialidade. No guia, a
hipertextualidade € colocada através de imagédripeglinks J& a interacdo ocorre através
do Blog PETCOM, no qual os leitores podem fazer comergamorrecdes ou sugerir
acréscimos ao contetudo do livro. O elemento de imdialidade € que ainda sera
trabalhado, para somar ao guia, por exemplo, awliddeos que possam ser acessados no
mesmo.

Este ultimo item se aplica, como ja foi comentadoproposta de revisdo e

atualizacao periddicas do guia, visando semprepargrentacao, a producao coletiva e a
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comunicacdo grafica na construcdo de caminhos thiigais, multimidiaticos e

interativos.

6. CONSIDERACOES

O livro digital Cinema de Animacdo — Guia de Referéndasfigurou-se em seu
processo de concepcéo, planejamento e producédo woraalas mais proficuas atividades
didatico-pedagdgicas do ano de 2012. Trata-se deroduto completamente pertinente
aos objetivos e metodologias de um modelo educalc@re busca oferecer oportunidades
concretas para o aluno trabalhar diretamente cafegsores-doutores e pesquisadores
qualificados, aproximando a graduagdo da pés-geaialém de assegurar experiéncias
académicas ricas e diversificadas, reiterando arsku compromisso com a atualizacao de
bibliotecas, laboratorios e sistemas informatiza@ms suma, uma atividade produzida por
um Programa de Educacado Tutorial que tem a quaidadormacédo académica como seu

objetivo maior.
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