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RESUMO

Este trabalho detém-se a mostrar o processo de construcdo do roteiro de ficcdo do curta-
metragem “O menino que queria ser santo”, frisando a importincia desse tipo de pratica na
tentativa de experimentacdo da linguagem audiovisual e desenvolvimento da capacidade
criativa. A partir das influéncias da literatura de Gabriel Garcia Marquez e na polidez
técnica de Marcos Rey, como recursos metodoldgicos, tem-se uma tentativa de construir
um roteiro baseado na observacdo do comportamento do homem comum e de sua feé.

PALAVRAS-CHAVE: ficcdo; comportamento; observacao; fé.
INTRODUCAO

O seguinte paper descreve as caracteristicas e etapas envolvidas no processo de
construcédo do roteiro do curta-metragem de ficcdo “O menino que queria ser santo” como
proposta de video para a disciplina Linguagem Jornalistica para Radio e Televisdo no
semestre 2011.1, feito sob a orientacio da Profa. Dra. Maria Angela Pavan.

As principais referéncias que contribuiram no desenvolvimento da histéria e a forma
que ela se configura vieram de Gabriel Garcia Marquez, José de Souza Martins e Marcos
Rey, enfocando o processo de producdo em grupo, a importdncia da preservacdo da
memoria do homem comum e a liberdade na divisdo do roteiro sem esquematizacfes e
delimitacGes temporais tdo fechadas como as dos roteiros hollywoodianos. Os eventos se
desenvolvem de forma menos programada e mais natural, numa linha cronoldgica de

acontecimentos com tempo proprio e ndo previamente estabelecido.
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“O menino que queria ser santo” ¢ uma construgdo ficticia baseada nos primeiros
vinte anos de vida de Inacio Magalhdes de Sena, o qual co-escreveu o roteiro. Nessa
historia, Joaquim, o personagem principal, perde seu pai ainda na infancia e, devido as
necessidades financeiras, passa a vender balas na feira do interior onde mora, até o dia em
que coloca na cabeca que quer ser um santo. Para atender as suas vontades, toda a cidade o
ajuda a ir tentar a vida religiosa em um seminario, 14, ele consegue perceber que nao ha

lugar certo para a bondade e que a santidade esta dentro de nos e em qualquer lugar.

2 OBJETIVO

Roteiro desenvolvido para a disciplina Linguagem Jornalistica para Réadio e
Televisdo no periodo 2011.1 na Universidade Federal do Rio Grande do Norte com o
intuito de servir como nota da 3° unidade. Construido a partir da orientacdo da docente
Maria Angela Pavan que propiciou os conhecimentos técnicos e advertiu sobre as
adequacdes necessarias a feitura e formatacéo deste roteiro.

A producdo do curta-metragem, além de ser critério de avaliagdo dos alunos,
objetiva inseri-los no contexto da producdo audiovisual, indispensavel em seu
desenvolvimento académico, enfocando a escrita de roteiros de ficcdo como forma de
permitir uma compreenséo total deste tipo de linguagem.

Além do mais, esse roteiro integra um processo de criacdo documental a cerca da
vida de Inacio Magalhdes de Sena, senhor que aos setenta e trés anos de idade, ja assistiu a
mais de vinte e cinco mil filmes, tendo, dessa forma, um grande conhecimento a cerca do
cinema, porém sem nunca ter produzido nenhum trabalho cinematografico. Por meio desse
roteiro, co-escrito por ele, pretende-se inseri-lo no contexto de producgdo audiovisual,
levando-o0 a por as maos na parte técnica do cinema, a qual ele nunca teve acesso.

Por meio dessa historia, 0 espectador pode refletir sobre seus anseios e sobre a busca
de um divino que muitos aprisionam em templos, mas que nos arrodeia seja onde

estejamos.

3 JUSTIFICATIVA
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O roteiro em questdo foi produzido com o intuito de desenvolver o processo criativo
da construcdo literaria dentro do universo audiovisual, visto que habitualmente tém-se na
esfera universitaria 0 uso excessivo dos géneros documental e jornalistico. Isso ocorre
devido as facilidades técnicas, basicamente constituidas no uso da histéria oral e das
entrevistas e se dao, principalmente, pela caréncia de recursos que permitam a viabilidade
de realizacdo de projetos ficcionais por causa de toda demanda envolvida em seu processo
de producéo, no qual o roteiro é apenas 0 primeiro passo. E através desse roteiro, pretende-
se produzir algo hibrido que envolva tanto o registro documental, quanto a producédo
ficcional.

Ao debrucar-nos sobre a ficcdo temos a oportunidade de trabalhar a capacidade
criativa, resgatando referéncias pré-existentes na memoria, além de projetar perspectivas na
invencdo de uma realidade nova. Por mais que esse roteiro seja baseado nas memorias de
Inécio, ele é recheado de referéncias fantésticas e metaforas que fogem ao real, influéncia

direta de Garcia Marquez.

“Se ndo existem invengoes ou descobertas, so6 recordagdes, o criar torna-se
com efeito um admiravel exercicio da memaoria. Um incansavel esforgo do
lembrar.
Esta hipotese seria apenas curiosa se nao fosse também verdadeira. Pois
um dos efeitos mais perturbadores do ato de criar é aquele que nos da a
sensacdo de que ndo estamos descobrindo nada de novo, somente
resgatando algo esquecido.” (COMPARATO in MARQUEZ, 2004, p.9)
A partir do exercicio da escrita e das possibilidades contidas nela, justifica-se o
roteiro de “O menino que queria ser santo” como uma tentativa de mostrar resquicios
presentes na memoria individual, sob um viés mégico dos anseios extraordinarios dos

homens comuns.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

A elaboracdo do roteiro deu-se apds o surgimento da ideia central: um garoto
religioso. Posteriormente, houve a necessidade de definicdo de um recorte mais criativo e
mais especifico diante das varias possibilidades que circundam esse tema referencial. Tal
recorte €: um menino que ndo apenas gostaria de se tonar padre, mas que tinha a intencéao

de ser santificado.
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Apos definido o foco, surgiu a necessidade de escrever a forma que essa trama se
daria, constituindo um roteiro basico para dar suporte ao desenvolvimento de uma maior
complexidade a ser inserida nessa historia.

Todo o processo ocorreu a partir de discussdes e construgOes de ideias de modo
coletivo entre os autores. Trabalhamos na linha seguida por Gabriel Garcia Marquez em
Como Contar um Conto, onde cada um cria histdrias basicas a serem discutidas em grupo e
transformadas em roteiros para TV respeitando, obviamente, a ideia original.

Inicialmente, foi feito uma séria de entrevistas com Indcio Magalhdes a fim de
captar a memoria da sua infancia e juventude em Ceard-mirim, para em cima desses pontos,
criar-se um misto de memoria, nostalgia e fantasia.

Walter Benjamin, em seu texto “O narrador — Consideragdes sobre a obra de Nikolai
Leskov”, disserta sobre a experiéncia de narrar, acreditando que apenas aquele ser com
grande vivéncia, tanto no que se refere a conhecimento de mundo, quanto ao seu
autoconhecimento, pode ser considerado um bom narrador. Para justificar isso, ele afirma
que a voz da experiéncia é incontestavel e elabora o perfil de dois tipos de narradores que

para ele sdo a base para qualquer outro: o marinheiro comerciante e 0 camponés sedentério.

“A figura do narrador s6 se torna plenamente tangivel se temos presente
esses dois grupos. ‘Quem viaja tem muito o que contar’, diz o povo, € com
isso imagina o narrador como alguém que vem de longe. Mas também
escutamos com prazer o homem que ganhou honestamente sua vida sem
sair do seu pais e que conhece suas historias e tradi¢bes. (...) um é
exemplificado pelo camponés sedentario e outro pelo marinheiro
comerciante.” (BENJAMIN, 1936).

A criacdo da histéria ndo é apenas escolha de um ponto de vista sobre determinado
fato ou fendmeno, ela consiste na criacdo dos personagens abordando o contexto de suas
personalidades e as relagdes sociais presentes em seu meio. A forma de interagédo entre eles
também deve ser considerada nesse momento, além de ser imprescindivel a localizacéo
espacial deles ao longo da narrativa.

Essa caracterizacdo delimita as acOes dos personagens, baseadas nas suas
particularidades enquanto individuo e é essencial na criacdo dos eventos a acontecer, pois

eles devem coadunar com as caracteristicas psicologicas.
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Para Syd Field, “personagem ¢ acgdo”, ele ¢ a ferramenta que age diante dos
acontecimentos que o autor o coloca. Essa acdo deriva dos aspectos ligados as questdes
interiores (biografia do personagem, ou seja, tudo que ele ja vivenciou até ali) e exteriores

(relacdo do personagem com seu campo de acao).

“The best way to do this is to separate your characters' lives into three
basic components—their professional life, their personal life, and their
private life. These areas of your characters' lives can be dramatized over
the course of the screenplay.” (FIELD, 2005, p. 51)

Depois de definido o tema, personagens, personalidades e ambientes, chegou a hora
de desenvolver o roteiro baseado nesse suporte e como eles co-existiriam na construcao da
realidade retratada, devendo haver coeréncia entre essas relacfes psicossociais e 0 objetivo
envolvido no argumento principal do roteiro. Sendo assim, “dizem que a melhor forma de
se encontrar uma agulha num palheiro € sentando-se nele. Se sentir a picada, encontrou a
agulha. Nada vem do nada. E muito menos as ideias, produtos de trés vertentes: vivéncia,
leitura e imagina¢do” (REY, 1997). Essas trés caracteristicas sdo fundamentais para a
producdo de personagens criveis, por mais que extraordinarios.

Estando pronto o roteiro, € a vez de fazerem-se leituras e releituras, analisando todas
as cenas procurando identificar e se hd uma logica entre elas, de forma a evitar falhas de
continuidade ou no sentido, na significacdo que pode ser atribuida ao se interpretar a
historia.

5 DESCRICAO DO PRODUTO

O produto final € um roteiro de um curta-metragem de ficcdo de 13 paginas, o qual
ndo segue o calculo de Syd Field de um minuto em média por pagina, pois devido algumas
sequéncias serem inspiradas no cinema produzido por Wong Kar-wai, 0 seu
desenvolvimento € mais lento e segue um ritmo proprio que contrasta com o resto do
roteiro.

Essas sequéncias influéncias por filmes como In the mood for love, de Kar-wai, séo
Set Pieces, ou seja, sequéncias que funcionam em qualquer momento cronoldgico da

producdo cinematografica, uma vez que ndo contribui necessariamente para 0 Seu
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encaminhamento temporal, mas preenche as lacunas emocionais através da sensibilidade e
intencdo ideoldgico do roteirista e diretor.

Em O menino que queria ser santo, existem trés set pieces, sendo eles as sequéncias
doze e vinte e um e vinte e trés. Na primeira, Joaquim, 0 protagonista, baila uma valsa
solitaria na calgada da igreja, um misto de profano e sagrado através da inocéncia juvenil
que ndo se da conta da completude de seus atos. A segunda € composta por cenas de
contraste entre a opressdo do seminario e a fartura colorida de Ceara-mirim. E a ultima é
um momento de revelacdo, no qual o personagem Pedro veste-se de freira, assumindo seu
real papel dentro do seminario. As cargas emotivas desses set pieces determinam o clima de
trés momentos fundamentas do curta, primeiramente a tentativa de levar o espectador a
perceber a falta de vocacdo de Joaquim a santificacdo, por segundo, o sentimento de
clausura, de prisdo que foi estar em lugar por demais etéreo e, finalmente, a quebra de
exteriores e a percepcao do que habita dentro do outro.

“Os set pieces (...) sdo, na verdade, auto-suficientes, experiéncias
solitarias. Eles podem ou ndo acrescentar ao progresso da narrativa. Eles

podem ou ndo ajudar na construgdo da narrativa”.

Outro aspecto interessante no roteiro de 0 Menino que queria ser santo é a presenca de trés
personagens inspirados nas trés parcas mitolégicas. A fim de compor uma narrativa influenciada
pelas bagagens pessoais dos roteiristas, 0s quais tém intima relagdo intelectual com os estudos
dessas figuras, trés personagens foram criados com o intuito de guiarem a distancia os caminhos de
Joaquim, aparecendo de forma secundaria durante os momentos mais importantes de sua vida: a
morte de seu pai, 0 objetivo de ser santo e, por fim, respaldam o seu retorno ao ambito familiar, ao
seu lugar de origem.

As principais referéncias que contribuiram em sua confec¢do vieram das obras de
Gabriel Garcia Marquez, José de Souza Martins, Aristételes e Marcos Rey, cujas leituras
influenciaram no desenvolvimento da histéria, além de orientar-nos sobre como deve ser
feita a caracterizacdo de personagens, a ambientacao e a liberdade na delimitacdo temporal
dos eventos na trama.

A ideia ndo era apenas criar um roteiro de ficcdo, mas poder trabalhar com o resgate
e registro da memoria daquele que Martins chama de homem simples, fugindo do realismo

exacerbado e aplicando elementos fantasiosos a histdria de vida do tipico cidadao brasileiro.
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O roteiro conta a histéria de Joaquim, filho Unico que perde o pai ainda na infancia,
e, para ajudar a mae no sustento da casa, vende balas nas ruas do interior onde mora. Nessa
infancia e juventude passadas na rua, torna-se amigo de todos, de prostitutas a coronéis. Em
um dado momento, coloca na cabeca que quer tornar-se santo e com a ajuda das pessoas da
cidade, ingressa em um seminario, no qual passa pouco tempo e consegue perceber que o
sua ideia de santo era outra. A bondade e o respeito pelo proximo estdo em qualquer lugar e
ndo € necessariamente uma vida obrigatoriamente regrada em uma instituicéo religiosa que
vai beatifica-lo.

Dessa forma, abando o seminério e volta para o convivio dos seus entes queridos,

ainda vai ser santo, mas serd um santo livre.
6 CONSIDERACOES

Quanto mais histdérias contamos, mais ainda teremos o que contar. A criagdo do
roteiro de ficcdo nos da toda essa brecha e abre imensas possibilidades de exploracao e
desenvolvimento da capacidade criativa de cada um, mesmo que isso se manifeste em
textos simplarios.

Esse tipo de producdo permite o rebuscamento de referéncias na memodria e se
agrega as novas vivéncias constituidas a partir das experiéncias pessoais e visdes de mundo
de quem escreve. Essa pratica, para ser melhorada, deve ser rotineira e s6 com o tempo é
que se configura como expressdo sublime de uma linguagem fidedigna a personalidade do
seu autor, tornando-o reconhecivel a partir de suas palavras.

Tentamos, a0 maximo, desenvolver essas caracteristicas ao longo do roteiro, mas
conscientes da incipiéncia devido a pouca pratica. Desde o inicio, buscamos construir uma
narrativa capaz de trazer sutilezas inerentes ao seres humanos, abordando-as através dos
pensamentos impares e a personalidade observadora do protagonista.

Esperamos ter atingido atributos minimos de um bom roteiro e que a histéria
demonstre um nexo compreensivel para quem a I&. Pretendemos futuramente concretiza-la
através de sua filmagem, transcrevendo a ldgica do texto para o universo da imagem em

movimento.
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