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RESUMO

O presente trabalho tem como foco expor pensamentos e associacdes sobre o real e 0
abstrato, sobre epistemologia da comunicagéo, ciéncia e conhecimento, de forma semi-
estruturada, uma vez que quando as idéias vdo para o papel precisam ser delimitadas,
criando assim um inicio e um fim. Também se faz mister esclarecer que de maneira ndo
ilustrativa, mas sim reflexiva sobre o contetdo apresentado nesse trabalho, foi feita uma
andlise do filme A Origem (Conception), em determinadas situacdes, fazendo a juncao
entre real e abstrato.

PALAVRAS-CHAVE: epistemologia da comunicacao; ciéncia; conhecimento.

DO INICIO A “A ORIGEM”...

Antes de iniciar qualquer texto, é preciso explicar que esse trabalho ndo busca
esclarecer, ou difundir, muito menos ensinar algo, mas sim expor pensamentos e
associacOes sobre o real e o abstrato, que se dara de forma semi- estruturada, uma vez
que quando as idéias vao para o papel precisam ser delimitadas, criando assim um inicio
e um fim. Também se faz mister esclarecer que de forma ndo ilustrativa, mas sim
reflexiva sobre o conteldo apresentado, sera utilizado o filme A Origem (Conception),
em determinadas situacoes.

E também interessante mencionar que a inser¢do do filme veio bem depois do
inicio desse trabalho, o que me fez pensar em como construir e reconstruir agrega valor
ao todo.

Assim re-comeca-se esse trabalho como um rabisco, ndo um rabisco no sentido
de algo obsoleto ou rascunho ou inacabado, mas sim, no sentido de estar sempre em
construcdo. A partir da apresentacdo de alguns conceitos, ideias, estimulos
epistemoldgicos basilares, uma mente antes ingénua (no sentido de quase que total
desconhecimento sobre o estudado) passa a ver o mundo por outros olhos, através do
“olhar sobre o olhar que olha” (MORIN, 1993, p.84).

O ser humano ¢ um ser social, Aristoteles afirma que “o homem, muito mais que

a abelha ou outro animal gregario, ¢ um animal social” (1988, p. 15), e junto com a
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sociabilidade esta a arte de se relacionar, de se comunicar. Desde os primordios o ser
humano entra em contato com seus semelhantes em busca de sociabilidade, de
sobrevivéncia, de troca de experiéncias, de comunicacdo. O homem que ndo se
comunica € um homem incompleto. A comunicacdo se da de diversas formas e sobre
diversos aspectos, situacOes e sentidos. Um deles é através da leitura. A leitura traz ao
ser humano informacdes, diversdo, duvidas, questionamentos nunca antes pensados ou
vistos. Leitura ndo apenas de textos, mas também a leitura do mundo. De acordo com
Freire “[...] a leitura do mundo precede sempre a leitura da palavra e a leitura desta
implica a continuidade da leitura daquele” (2008, p.20).

Dentro da perspectiva de orientar e agregar valor a ‘leitura mundo’ aparece,
dentre muitas, outra maneira em que a comunicagao re-cria conhecimento na mente do
ser humano, a sala de aula. Em um espaco fisico pré-estabelecido, a sala de aula,
encontra-se: o professor, alguns alunos, um ambiente ladico, méagico, quase teatral, onde
permeia o saber, um sistema aberto buscando sentido no que talvez ndo o tenha. Assim
nasce esse trabalho, a partir de algumas aulas sobre epistemologia da comunicacéo,
ministrada pelo professor Efendy Maldonado. Em sala, assuntos vérios, relacionados ao
tema séo abordados de forma intensa, participativa, instigante. Alguns desses assuntos
serdo abordados aqui de uma forma bem particular, a comecar pelo conceito basilar de
epistemologia.

A epistemologia, conforme Silveira Bueno ¢ o “estudo do grau de certeza do
conhecimento cientifico em seus diversos ramos” (1989, p. 252). De acordo com
Japiassu e Marcondes epistemologia é

Disciplina que toma as ciéncias como objeto de investigacdo tentando
reagrupar: a) a critica do conhecimento cientifico (exame dos
principios, das hipdteses e das conclusdes das diferentes ciéncias,
tendo em vista determinar seu alcance e seu valor objetivo); b) a
filosofia das ciéncias (empirismo, racionalismo etc.); ¢) a historia das
ciéncias. O simples fato de hesitarmos, hoje entre duas denominacgfes
(epistemologia e filosofia das ciéncias) ja é sintomatico. Segundo 0s
paises e 0s usos, 0 conceito de “epistemologia” serve para designar.
seja uma teoria geral do conhecimento (de natureza filosofica), seja
estudos mais restritos concernentes a génese e a estruturacdo das
ciéncias. No pensamento anglo-saxdo, epistemologia é sindnimo de
teoria do conhecimento (ou gnoseologia), sendo mais conhecida pelo
nome de philosophy of science”. E neste sentido que se fala de
epistemologia a propdsito dos traba-lhos de Piaget versando sobre os
processos de aquisi¢do dos conhecimentos na criancga. O fato € que um
tratado de epistemologia pode receber titulos tdo diversos como: "A
I6gica da pesquisa cientifica". "Os fundamentos da fisica", "Ciéncia e
sociedade’, "Teoria do conhecimento cientifico'. "Metodologia
cientifica", "Ciéncia da ciéncia', "Sociologia das ciéncias" etc. Por
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essa simples enumeracdo, podemos ver que a epistemologia € uma
disciplina proteiforme que, segundo as necessidades, se faz "logica'.

"filosofia do conhecimento”, "'sociologia", "psicologia"”, "historia" etc.
Seu problema central é que define seu estatuto geral. Consiste em
estabelecer se o conhecimento podera ser reduzido a um puro registro,
pelo sujeito, dos dados ja& anteriormente  organizados
independentemente dele no mundo exterior, ou se 0 sujeito podera
intervir ativamente no conhecimento dos objetos. Em outras palavras.
ela se interessa pelo problema do crescimento dos conhecimentos
cientificos. Por isso, podemos defini-la como a disciplina que toma
por objeto ndo mais a ciéncia verdadeira de que deveriamos
estabelecer as condi¢des de possibilidade ou os titulos de legitimidade,
mas as ciéncias em via de se fazerem, em seu processo de génese, de
formacao e de estruturacdo progressiva.(2006, p. 67).

Para alguns pode ser apenas algo abstrato, irreal; no entanto, para outros, a
epistemologia passa a ser a base, o ch&o, o real, 0 sustentdculo de um arcabouco tedrico
a ser construido- descontruido- reconstruido enquanto a mente assim funcionar.

A epistemologia, teoria do conhecimento, vai muito além da abstracdo, ela é
real. E é com base nessa idéia que Norris (2006) traz a tona a questdo da epistemologia
como algo concreto, Gtil, como algo imprescindivel para a vida cotidiana; ndo esta sé no
nivel meta-tedrico, e sim é algo que atravessa varios niveis.

Se pensarmos a epistemologia no campo da pesquisa, ela esta tanto atravessando
as linhas da ciéncia, em sua complexidade, como também esta atravessando algo muito
simples, esta também na dimensdo técnica, metodoldgica, das taticas, das estratégias; a
epistemologia fundando, re-configurando, a epistemologia viva.

Quando se fala em epistemologia, é interessante introduzir rapidamente uma
base sobre o que é ciéncia.

A ciéncia é instavel porque ela esta lidando com processos dindmicos,
complexos; é inconstante, € incompleta, a ciéncia se faz se refaz. Para se construir
ciéncia, de acordo com Santos (1989), é necessario que se abdique do senso comum, do
conhecimento puramente empirico, pois em ciéncia nada é dado, tudo se constroi. Para
que se construa entdo ciéncia dispde-se de trés atos epistemologicos: ruptura, construgdo
e constatagdo. Tais atos epistemoldgicos, no entanto, ndo sdo de simples aplicagdo nas
ciéncias sociais, uma vez que o objeto de estudo sdo pessoas, que pensam, agem e
utilizam-se da mesma ferramenta linglistica que a ciéncia; também porque a
desvinculacdo dos conhecimentos sociologicos empiricos dos cientistas sociais sobre 0

universo social ao qual estdo inseridos exige um esfor¢co muito maior.
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Os conhecimentos nédo cientificos confundem-se com o0s conhecimentos
cientificos, causando assim um obstaculo epistemoldgico. Logo, se faz necessario que
haja uma ruptura entre 0 senso comum e a ciéncia para, a partir de entdo, se poder obter
o conhecimento dito cientifico. Tal ruptura é imprescindivel para que se consiga
ultrapassar este obstaculo. No entanto, é importante salientar que nesta ruptura o sujeito
ndo esta inserido no objeto de estudo.

Esta ruptura separa, entdo, a ciéncia do senso comum, purificando-a assim das
influéncias empiricas, pois parte-se do pressuposto que, segundo Boaventura, “a ciéncia
constrdi-se, pois, contra o senso comum” (SANTQOS, 1989, p. 31). Salienta-se que, nesta
etapa, 0 senso comum nédo é modificado, é apenas separado da ciéncia. Essa atitude da
ciéncia vai romper com 0 senso comum e entdo, entra em crise e surge a segunda
ruptura: o reencontro.

Separacdo efetuada segue-se a unido da ciéncia ao senso comum, fazendo com
que a ciéncia influencie o senso comum. Ocorre com isso a dupla ruptura
epistemoldgica. Agora, o sujeito faz parte da reflexdo do objeto. Assim, a partir de
Santos (1989), existiria uma real necessidade dessa dupla ruptura epistemolégica para a
compreensdo da epistemologia da ciéncia como ciéncia e ndo, da ciéncia como
derivacdo do senso comum.

Nesta perspectiva o conhecimento do conhecimento deixa de ser algo distante e
passa a compartilhar conosco a vida, 0 mundo real, deixa de ser apenas do mundo das
idéias e passa a permear também o mundo da concretude, a realidade, o ndo abstrato, o
real.

No entanto, conforme Morin (1986), a percepcdo da realidade depende do estado
psiquico em que nos encontramos. Assim, ndao apenas a minha percep¢do, mas também
a percepcao de todo e qualquer pesquisador, depende do estado de espirito no qual se
encontram. De acordo com Morin, pode-se

desde ja admitir que os desejos, medos, fantasmas se infiltram nas
idéias que julgamos mais puras; que arquétipos profundos moldam
sem nos sabermos as nossas visdes de mundo; que as experiéncias
primordiais da primeira infancia contaminam profundamente a relagéo
de cada qual com o conhecimento (1986, p. 122).
Visto deste prisma, a realidade conecta a razdo com a emocéo, influenciando na
construcdo do conhecimento.
O conhecimento é estruturado a partir de construcgdes de teorias que auxiliam no

embasar de novos conhecimentos. O trabalhar a teoria deve ser pensado a partir de um
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didlogo que comporte vérias teorias; de acordo com Popper (1975), um dialogo critico,
um confronto tedrico para entdo descobrir elementos de outras dimensdes, criando
assim uma inter-relacdo entre teorias, construindo e desconstruindo o conhecimento.
Popper discorre que o conhecimento essencial é objetivo, que abre espaco para critica e
ndo esta aprisionado na mente dos cientistas. A partir de seu pluralismo filosofico,
Popper defende a tese dos trés mundos, na qual se tem, no primeiro mundo, 0s objetos
fisicos, o chamado mundo realista; nesse mundo a existéncia de estados materiais
independe do pensamento. No segundo mundo, encontram-se a consciéncia, as
experiéncias psicoldgicas do sujeito; Popper ndo situa a ciéncia aqui, este seria um
mundo de transi¢cdo, uma dimensdo mediadora do conhecimento, entre o que ¢ estudado
e o mundo “real”. E o terceiro mundo, o mundo epistemoldgico, o mundo do objeto de
pensamento, seria um mundo voltado para o pensamento, teorias, 16gicas. Um mundo
autbnomo, um espaco de originalidade e criatividade, um espaco de inumeros
problemas.

No entanto, é interessante enxergar a logica popperiana dos trés mundos, mas
com algumas ressalvas; ¢é possivel idealizar tal ‘universo’, de forma adaptada, mas em
que o terceiro mundo permeie os outros dois, fazendo com que a constru¢do do
conhecimento ndo se torne algo distante ou fixo, e sim algo que perpasse 0s demais
mundos. Em uma analogia simples, o terceiro mundo seria a agora de Arendt,

praca onde ocorrerdo 0s debates contraditorios, a discussdo e a
argumentacdo. Como conseqliéncia, 0s conhecimentos e os valores
ndo sdo mais conservados, como garantia de poder, no recesso de
tradicOes familiares; ao contrario, sdo agora levados a praga publica
sujeitos a critica e a controvérsia. (VERNANT, 1990, p. 83).

Seria um espaco que cria a interse¢do entre 0 mundo das idéias e o mundo real, para a
construcdo do conhecimento, para adicionar, para fazer o todo maior que a soma das
partes.

Na concepc¢do de Morin (1996), o conhecimento vai além da soma das partes, o
conhecimento € complexo. Mas o que serd complexo em se tratando de conhecimento?
Silveira Bueno, em seu dicionario, define complexidade como intrincamento,
emaranhado. Podemos ir além e definir complexidade como o estudo do todo para
entender as partes e a andlise das partes para entender o todo; a partir do principio
hologramatico de Morin, a complexidade ndo pode ser separada. A separacdo existe
apenas para auxiliar na compreensdo do conhecimento, para um melhor entendimento

do mesmo. E importante ressaltar que, para Morin, a soma das partes pode ser mais ou
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menos que o todo. A soma das partes serd mais que o todo quando, a partir dessa soma,
surgir qualidades antes inexistentes nessa organizacdo, exprimindo assim suas
potencialidades ndo expressas anteriormente. O todo serd menos quando a soma das
partes inibir, através de coacdo, as potencialidades existentes em cada parte.

Assim a complexidade é complexa. Ela é formada por diversas complexidades
como a complicacdo, a desordem, a contradicdo, a dificuldade l6gica, os problemas da
organizagdo, entre outras, que se “entrelagam” para formar um unico “tecido”. “Nesse
ponto chegamos ao complexus do complexus, a essa espécie de nlcleo da complexidade
onde as complexidades se encontram” (MORIN, 1996, p. 188).

Nessa complexidade encontra-se o0 conhecimento e as ciéncias, dentre elas as
ciéncias sociais. As ciéncias sociais ttm um grande envolvimento com a critica do
conhecimento, um movimento reflexivo e auto-reflexivo que é preciso cultivar. Ha
assim, dentro das ciéncias sociais, a necessidade de cultivar tal critica, e 0s agentes que
cultivam tal movimento sdo os agentes humanos. Para Norris (2006), fez-se necessaria a
acao dos agentes humanos, tanto nas ciéncias sociais como naturais, e essa acdo € uma
acdo crucial, essa interagdo é fundamental para esses processos, ndo se pode abstrair
essa acdo; por outro lado, o tipo de pesquisador que estd produzindo esse conhecimento
deixa marca em seus talentos. A ciéncia exige que essa participacdo do sujeito no
processo de producdo do conhecimento seja explicitada, seja definida. O sujeito
produtor, pesquisador, precisa ser definido dentro do processo, Morin diz que “as
teorias cientificas ndo sdo o reflexo do real, mas as proje¢6es do homem sobre esse real”
(1993, p.84). O sujeito constroi a ciéncia, a ciéncia é o olhar de quem a constréi. O
sujeito produtor deixa marcas de sua existéncia no que constrdi. Marcas gque se fixam na
ciéncia. Ciéncia, um produto humano, um produto social, ndo abstrato.

As construcgdes intelectuais e cientificas sdo submetidas a condi¢des cognitivas e
epistémicas, a verdade € plural, sdo verdades limitadas, dindmicas, que constituem essa
estrutura e reformulam e permitem uma autonomia objetiva.

A pesquisa cientifica, além dos paradigmas, vai permitir as transformacdes
desses modelos, transformacdes também das concepgdes.

Nessa reformulagdo, nesse refazer é que ocorrem as rupturas epistemoldgicas,
rupturas que fazem surgir uma nova descoberta. Kuhn aborta tais rupturas a partir das
crises dos paradigmas. Alberto Oliva aborda, em seu texto, o interesse de Kuhn em

entender e explicar a historia do conhecimento cientifico. Como Oliva mesmo escreve:
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“o interesse maior da reflexdo kuhniana ¢ explicar as grandes transformagdes por que
tém passado o conhecimento cientifico” (Oliva in Portocarrero, 1994, p. 70).

Kuhn (1987) trata da situacdo da ciéncia e de como ela é estruturada. Da idéia de
paradigma nédo s6 como realizagdo, mas também quando se tem modelos constituidos e
de reconhecimento. Sobre o tempo, Kuhn afirma que, durante algum tempo, esses
paradigmas fornecem problemas modelares a uma comunidade cientifica. Existe uma
fecundidade potencial, que n&o fica restrita apenas ao terceiro mundo de Popper, essa
fecundidade tem a ver também com novas espécies de pesquisa. O paradigma gera a sua
possibilidade de desconstrucdo, é fecundo também historicamente e sociologicamente.
Nos paradigmas, Kuhn vai tratar das anomalias ou violacdes de expectativas, as crises
dos paradigmas, que sdo pontos de interesses, atraem a atencdo das comunidades de
pesquisa, pois geram contra-pensamentos que reformulam o paradigma.

O trabalho de Thomas Kuhn foi embasado na obtencdo do consenso na ciéncia
normal, que se da através da utilizacdo da argumentacdo. Kuhn defende que a ciéncia se
constroi ndo s6 por pura ‘episteme’, mas também por ‘eristica’. Conforme Oliva “a
ciéncia, em Kuhn, ndo pode ser entendida como pura ‘episteme’, ja que constitui uma
atividade também envolvida com a ‘eristica’, isto €, como desenvolvimento de técnicas
de convencimento em situacdes de controvérsia” (OLIVA, 1994, p. 72). E necessario
convencer através do argumento para derrubar outro paradigma, pois ambos tém légica
e empirismo. Pois, partindo da visdo kuhniana, é a argumentagdo que dara
sustentabilidade para a aceitacdo de um novo paradigma ou a conservagao do paradigma
em vigor.

Para a aceitacdo de um paradigma, é necessario argumentacédo e, para evolucao
da ciéncia se faz mister uma crise, conforme a visdo kuhniana. Thomas Kuhn o
demonstra ao abordar a evolugdo da ciéncia a partir da crise do paradigma dominante. E
tal crise surge da persisténcia da anomalia ao enquadramento no paradigma, gerando
entdo, uma revolucdo. Pode haver, assim, o nascimento de uma nova ciéncia normal,
embasada na epistemologia, formada a partir da anomalia. Assim podemos dizer, de
acordo com Kuhn, que a critica na ciéncia so € aceita quando existe a crise.

Desde o inicio do séc. XIX vamos ter uma proliferacdo dos manuais, esses
modelos vao gerar o que Kuhn chama de paradigma da ciéncia normal. Analisando as
ciéncias sociais a luz de Kuhn, podemos concluir que estas ndo sao ciéncias normais?
Sob tal questionamento pensamos, com base em Kuhn, ndo ser possivel a normalizacao

das ciéncias sociais por ndo enxergarmos ainda para as mesmas leis universais, uma vez
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que ndo é possivel, até o presente momento, estandardizar o sujeito/ objeto base das
ciéncias sociais — 0 comportamento humano.

A ciéncia precisa de interpretacdo, e nessa interpretacdo, € importante a
utilizacdo de teorias ligadas a metodologias para trabalhar a selecdo, a avaliacdo e a
critica dos componentes e conhecimentos.

Os cientistas nem sempre produzem ciéncia. Exceto na astronomia e na
matematica, os paradigmas se apresentam como instaveis; logo, a ciéncia é instavel, ela
precisa ser instavel. E é essa instabilidade que garante a continuidade da ciéncia, a
construcdo do conhecimento. O conhecimento e seus sentidos.

Deleuze (1974) traz a tona, em sua obra “A logica do sentido”, uma serie de
paradoxos que tratam da teoria do sentido que, de acordo com o autor “¢ uma entidade
néo existente, ele tem mesmo com o ndo-senso relagdes muito particulares”.

O sentido por si s6 inexiste, em virtude de ndo existir fora de uma proposicéao, o
acontecimento é o proprio sentido. O sentido sem proposicao, inexistente, € como o
vagar com algo no limbo, algo flutuando, sem sentido. Mas o sentido atrelado a uma
proposicdo passa a existir, o sentido agora tem sentido, mas seu sentido s6 pode ser
explicado por outro sentido, e assim sucessivamente tendendo ao infinito, uma cadeia
sem fim para explicar o sentido do sentido, que gerara outro sentido e precisara ser
explicado e terd novamente um novo sentido. Assim Deleuze explica “nunca digo o
sentido daquilo que digo. Mas, em compensacao, posso sempre tomar o sentido do que
digo como objeto de outra proposi¢do, da qual, por sua vez, ndo digo o sentido” (1974,
p.31), parte-se entdo, a partir do paradoxo da regressdo para se trabalhar o sentido. E a
necessidade de se conhecer o sentido das coisas, e 0 sentido do sentido das coisas, que
move a busca infinita do sentido do sentido, e contribui para um processo continuo de
busca do conhecimento. O conhecimento e seu sentido s&o infinitos. Aqui se chega ao
filme “A Origem”.

A Origem ou Inception — titulo original do filme - traz a ficcdo para as telas do
cinema. Cobb (protagonista da historia) &€ um especialista em invadir mentes e roubar
informacdes das pessoas, atraves da inducdo da vitima ao sono por meio de sedativos,
hora em que o subconsciente esta bem vulneravel. As habilidades Unicas de Cobb fazem
com que seja muito procurado no mundo da espionagem. No entanto, a morte de sua
esposa e uma missdo ndo bem sucedida o faz virar um fugitivo. Eis que surge uma
chance de deixar de ser um fugitivo e voltar a conviver com os filhos; no entanto, a

proposta de trabalho é um pouco mais desafiadora: ao invés de um furto de
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informacdes, a solicitacdo é que o mesmo insira uma informacdo na mente de um
grande empresario, sem que 0 mesmo perceba tal insercdo. A trama se complica no
momento em que, a ‘lembranca’ de sua esposa o persegue dentro desses sonhos.

Ap0s assistir essa instigante ficcdo hollywoodiana minha mente, quase que
involuntariamente, comecou a identificar alguns elementos filos6ficos que permeiam o
sentido das ac6es do filme. Mais uma vez comprovei a afirmativa de Morin que diz que
0 pesquisador é influenciado pelo seu sentimento. Assim, ndo obedecendo a sequéncia
dos acontecimentos do filme, comecei a escrever e correlacionar teorias e cenas
numeradas, que expresso a seguir.

A primeira correlacdo feita por mim em pleno filme foi a interferéncia que nosso
estado psiquico traz para a nossa percepcdo. Tal correlacdo é exposta no filme no
momento em que a memoria de sua esposa morta (Mal) permeia e influencia as agdes e
percepcOes de Cobb. A presenca de Mal e sua interagdo com Cobb no mundo dos
sonhos interfere tanto nas suas acdes como na percep¢do do mesmo do que é ou ndo
real. Conforme afirmado por Morin “[...] nossas interpretacGes da realidade ndo séo
independentes dos nossos estados psiquicos profundos [...]” (1986, p. 121).

Em outro momento do filme, Cobb explica a Ariadne (estudante de arquitetura
contratada para projetar o mundo dos sonhos para a insercao) a relacdo entre o criador,
pesquisador e o sujeito, a ser pesquisado que habita o recorte dado pelo criador, bem
como diz como obter informacdes do sujeito. Conforme a fala de Cobb para Ariadne:

Vocé é a sonhadora, construiu esse mundo. Eu sou o sujeito, a minha
mente o habita. Vocé pode literalmente falar com meu subconsciente.
Essa é uma das formas que usamos para extrair informagoes. [...]
Criando algo seguro, como um cofre, um local que o subconsciente
automaticamente preenche com informagdes que a mente quer
proteger (A ORIGEM, 2010).

Aqui € o recorte do pesquisador que da forma ao mundo, mas quanto ao sujeito
(no caso o sujeito € o pesquisado), esse pesquisador ndo tem controle sobre ele, o sujeito
habita 0 mundo mas ndo é dominado pelo seu construtor (0 pesquisador que deu o
recorte e a partir da delimitacdo passa a criar 0 seu universo de pesquisa). O sujeito
existe, pode ser pesquisado, mas ndo dominado. Como essa pesquisa se dara?
Dependera do que esta sendo pesquisado e das habilidades do pesquisador.

Em determinado momento o personagem principal, Cobb, se questiona sobre o
que é realidade, o real e o abstrato se confundem em seu trabalho, a invasao de sonhos,

a construcao de mundos imaginarios traz a tona, em minha mente a tese dos trés mundos
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de Popper, € como trabalhar no terceiro mundo e fazé-lo interagir com os demais
mundos, atraves de acordar e do sonhar, mas de uma forma sutil o suficiente a ponto de
perdermos o sentido do real; mesmo sabendo que a auséncia de sentido em um contexto
ja é uma forma de ter sentido.

Ainda sobre Popper, na cena em que Cobb leva Ariadne ao mundo dos sonhos
dela ele explana sobre a vantagem desse acesso para a estudante de arquitetura: “E a
chance de construir catedrais e cidades inteiras que nunca existiram e que nunca
poderdo existir no mundo real” (fala de Cobb). Um mundo em que a criacdo, a
criatividade e a originalidade tém lugar, um mundo entre o real e a mente, 0 que
podemos relacionar ao terceiro mundo de Popper.

Assim, em um esquema simplificado, dentro da ‘realidade’ do filme, podemos
representar graficamente, através da figura 1, uma correlagdo entre os trés mundos de

Popper e os ‘mundos’ do filme, o momento da inser¢ao.

Nivel 1 —arealidade, o concreto

(corresponde ao Mundo 1 de Popper) \
REALIDADE

Nivel 2 —mundo do sonho de Yusuf

(integrante da equipe) \ v

{corresponde ao Mundo 3 de Popper) SONHO 1

Nivel 3 —mundo do sonho de Arthur :
(integrante da equipe) v

{corresponde ao Mundo 3 de Popper) \/SO/NHO 2 INSERIDO NO SONHO 1

Nivel 4 —mundo do sonho de Eames

{integrante da equipe) \ M
(corresponde ao Mundo 3 de Popper) /Q\IHO 3 INSERIDO NO SONV

Nivel 5 —limba (plano compatilhado V

entre os sonhadores —nivel mas
n‘l,x?d fundo — encontram-se agqui ols
$0 ores que ndo conseguem voltar a
realidade) LIMBO
(corresponde ao Mundo 2 de Popper)

Figura 1: esquema comparativo entre 0s mundos no momento da inser¢do e 0os mundos de Popper.
Fonte: elaborada pela autora.
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Sobre a figura 1, € possivel enxergar, em virtude da ligacdo que os niveis tém, os
mundos interligados. O mundo real, os trés niveis de sonho e o limbo conectados trazem
a tona a 0 modelo de rizoma de Deleuze. O conhecimento € Unico e esta interligado a
todas as suas fragbes de conhecimento de maneira rizomética, mantendo sempre o
conhecimento do mundo em harmonia e conexao.

Ainda observando a figura 1, é importante salientar que ndo é possivel ter
relagbes de territorializacdo e desterritorializagdo, uma vez que 0s niveis estdo
hierarquicamente interligados.

Em outro momento um dos integrantes da equipe de Cobb, Arthur, conversa
com Ariadne sobre criacdo da arquitetura do mundo dos sonhos, montando a partir de
um labirinto. Dentre as artimanhas desse tipo de criacdo, Arthur apresenta a Ariadne a
escada paradoxo. Arthur explica a Ariadne que € possivel criar em um sonho formas
impossiveis, o0 que possibilita a criacdo de circulos fechados; como exemplo, ele a leva
ao mundo do seu sonho (assim ele pode ser o arquiteto desse mundo) para falar do que
ele denomina de escada infinita — uma escada que, sem se perceber em um primeiro
momento, anda-se em circulos e volta-se ao mesmo lugar — e Arthur conclui:
“paradoxo”. Nessa cena, o conhecimento de Ariadne sobre arquitetura, os paradigmas
dela dentro dessa area, sdo rompidos com o paradoxo da escada infinita. Aqui se tem
entdo o inicio de uma crise de paradigma (conforme a idéia de Kuhn), originado por
esse paradoxo, que gerara para Ariadne um novo paradigma em que a escada infinita, no
mundo dos sonhos, passa a ser possivel. De acordo com Deleuze “de tal forma que a
poténcia do paradoxo ndo consiste absolutamente em seguir a outra direcdo, mas em
mostrar que o sentido toma sempre os dois sentidos ao mesmo tempo, as duas dire¢oes
ao mesmo tempo” (1974, p. 77). Vale ressaltar que no universo imaginario do filme,
dentro do mundo dos sonhos a escada infinita é real.

Também é interessante ressaltar a nocdo do devir, de Deleuze (1974) e a
propriedade de furtar o presente, que ocorre no filme. O devir pode ser observado no
momento em que 0S personagens se encontram no mundo dos sonhos, onde o presente,
0 agora, inexiste, uma vez que o tempo passa lentamente com relacdo ao mundo real.
Assim, dentro do mundo dos sonhos inexiste 0 agora, pois 0 agora ou ainda esta por vir
a ser ou ja ocorreu. SO se tera o presente fora do mundo dos sonhos, no mundo real.

Assim, dentre varias perspectivas, numa analogia ao conhecimento, termino esse
rabisco utilizando uma das falas do personagem principal. O conhecimento é como a

definicdo de ideia expressada por Cobb, “é como um virus, resistente. Altamente

11



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XXXIV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Recife, PE — 2 a 6 de setembro de 2011

contagioso. A semente de uma idéia pode crescer para definir ou destruir vocé”. Nesse
caso, definicdo no sentido de paradigmas e destruicdo no sentido de quebra de seus
paradigmas, uma crise, que gerara um novo paradigma; e assim comecara tudo outra

VEZ.
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