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RESUMO

Este trabalho apresenta uma reflexao inicial sobre as mudangas a partir da introducéo da
tecnologia na cultura ocidental, mais precisamente no aparecimento da escrita, e suas
consequéncias para a cognicdo e sentidos humanos. Também pretende relacionar as
mudancas e adaptacdes da cultura escrita com o advento do computador. Percebe-se que
as novas tecnologias promovem a reconfiguracdo das narrativas, abalando os lugares
fixos compostos tanto pela posi¢do candnica do autor, quanto da propria literatura e da
escrita como producdo de verdade. Embora haja um entendimento de que a producdo de
sentido € dada nas praticas sécio-culturais do individuo, a perspectiva ecoldgica da
midia e a materialidade dos meios sdo essenciais para entender as mudangas na
percepcao gque constroem novas formas de ser, estar e se relacionar com o mundo.

PALAVRAS-CHAVE: Novas Tecnologias; Livro Impresso; Leitura em ambiente
digital; Recepcéo.

1. Introducéo

Diante do atual contexto de globalizacdo, no qual as tecnologias de comunicacgéo e
informacao se articulam com o capitalismo, percebe-se que novas configuragdes sociais,
econbmicas e culturais estdo sendo produzidas. Essa relacdo da tecnologia a um projeto
de sociedade sempre ocorreu.

De acordo com José Carlos Rodrigues (2006) o ocidente construiu um mito
fundador segundo o qual é a partir da técnica que a humanidade sai da sua condigéo de
inferioridade em relagdo aos outros animais, evoluindo e afirmando a sua supremacia.
Essa ideia coloca a razdo como a salvagdo do ser humano de uma vida de privacoes,

naturalizando a tecnologia e 0 modo de vida burgués.

! Trabalho apresentado no GP Producéo Editorial do X1 Encontro dos Grupos de Pesquisa em Comunicago, evento
componente do XXXIV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicag&o.
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A naturalizacdo da técnica como um processo evolutivo traz o perigo de
afastamento da reflexdo sobre os designios e visdes de mundo que ela propde. Para Neil
Postman é preciso compreender que

A tecnologia nunca deve ser aceita como parte da ordem natural das coisas, que
toda tecnologia — dos testes de QI a um automovel, a um aparelho de tevé, a um
computador — é um produto de um contexto econémico e politico particular, e
traz consigo um programa, uma agenda e uma filosofia que podem ou né&o
realcar a vida e que, por conseguinte, requerem exame, critica e controle.
(POSTMAN, 1994, p. 190)

Apreende-se dai que ndo existe uma tecnologia neutra. Os usos que sdo feitos dela
sdo condicionados pela sua forma. A introducdo de diferentes técnicas também afeta
processos sensoriais e cognitivos, dando énfase a alguns sentidos e delegando uma
posicao secundaria aos outros. E nesse aspecto que ela impde uma ideologia.

Segundo Monclar Valverde, “o desenvolvimento da tecnologia confunde-se com a
historia da cultura, e esta ¢ simultaneamente condigdo ¢ efeito da propria tecnologia”.
(VALVERDE, 2003, p.19). Entretanto, percebe-se em grande parte dos estudos que
abordam a ideia de uma nova sensibilidade, uma dicotomia entre duas dimensfes: A
primeira esta ligada ao pensamento de tedricos como Marshall McLuhan (2005) no qual
h& uma mudanca no aparato sensivel humano advinda da relacdo empreendida entre 0s
meios de comunicacao e a tecnologia que transformaria os modos de apreensdo através
da potencializacdo de determinados 6rgaos sensoriais. Assim, a percep¢do e cognicdo
humana s@o reconfiguradas a partir da tecnologia. A segunda apresenta a nova
sensibilidade como um produto das praticas coletivas através das quais a vida social é
partilhada. Com isso, a percepc¢do esta ligada aos padrbes culturais em vigéncia e pode
sofrer mudancas a partir da reconfiguracéo destes modelos.

Embora as duas dimensdes assinaladas ndo precisem ser dicotomizadas,
oferecendo inclusive um caminho mais frutifero ao colocéd-las como proposicoes
complementares, o presente trabalho dara uma maior énfase & primeira concepgédo
através da perspectiva ecoldgica da comunicacdo. Essa vertente, representada por
tedricos como Marshall McLuhan, Neil Postman, Harold Innis e Walter Ong, considera
a midia como um ambiente. De acordo com Postman (apud BRAGA, 2008, p.8) um
ambiente é capaz de estruturar o que se pode ver e dizer; possui poder de atribuir papeis
a serem desempenhados e determina as a¢Oes que poderdo ou nao ser empreendidas.
Portanto, como uma metafora da propria natureza, € 0 ambiente que promove as

condicBes as quais o individuo deve se adaptar.
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2. A reconfiguracédo da leitura a partir das tecnologias

Segundo Marshall McLuhan (2005), a tecnologia é uma extensdo do ser humano e
funciona como adaptacdo para 0 meio ambiente. O homem desenvolve a sua percepgédo
a partir do sentido que ela potencializa. Com isso, ele considera que

O meio é a mensagem porque é 0 meio que configura e controla a proporcéao e a
forma das acBes e associa¢fes humanas. O contelldo ou uso desses meios séo
tdo diversos quéo ineficazes na estruturacdo da forma das associagdes humanas.
Na verdade ndo deixa de ser bastante tipico que o contetdo de qualquer meio
nos cegue para a natureza desse mesmo meio. (MCLUHAN, 2005, p.23).

Ainda para este autor, a oralidade empreende a participagao de todos os sentidos e
com a introducdo da escrita, a visdo passa a ter predominancia. Walter Ong considera
que

A escrita, em seu sentido comum, foi e € a mais importante de todas as
invencBes humanas. N&o é um mero apéndice da fala. Em virtude de mover a
fala do mundo oral-auricular para um novo mundo sensorial, 0 da visdo, ela
transforma tanto a fala quanto o pensamento. (ONG, 1998, p. 100)

Um exemplo das mudancas ocorridas na transformacdo da cultura oral para a
escrita pode ser encontrado nas reflexdes de Walter Benjamin (1994). Para ele, as
narrativas orais possuem um sentido coletivo em todos os seus aspectos. Eram contadas
e ouvidas na coletividade e abriam caminho para novas historias. Ja as obras que
caracterizavam o romance moderno sdo lineares, fechadas e voltadas para uma
interioridade privada e particular. Dai ele decreta a morte do narrador por considerar
que a cultura escrita pds fim a pratica das grandes narrativas orais.

Essas mudancas que Benjamin analisa sdo exemplos de como a materialidade® do
meio interfere na producdo de sentido e até mesmo nas praticas sociais. Portanto, ao
considerar as narrativas como contetdo pode-se perceber que elas foram condicionadas
pelo meio que as transmitiram.

Essa perspectiva também pode ser encontrada em Roger Chartier (1999). Para ele,
ha uma tendéncia em confundir o texto com o livro. Entretanto, ele esclarece que o livro
€ um suporte para o texto. N&o é apenas o conteudo dos textos que produzem sentido,
mas também os aparatos materiais. Pode-se inferir, portanto, que quando o aparato
material passa a ser a tela do computador, a recepcao do texto também muda.

A apresentacao visual de um texto e a sua configuragdo no espaco possuem suas

préprias leis de movimento e estrutura que contribuem para um pensamento linear

3 Segundo o tedrico Hans Ulrich Gumbrecht “Materialidades da comunicagdo sdo todos aqueles fendmenos e
condig¢des que contribuem para a produgdo de sentido, que nio sejam os proprios sentidos.” (GUMBRECHT, 2004, p.
8 apud BRAGA, 2008, p.3)
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predominante em toda a modernidade. A essa ideia, Vilém Flusser (2007) acrescenta
que a escrita produz consciéncia historica. Para ele, pensar “em linha” ¢ encadear as
idéias historicamente. Ao relacionar o conhecimento historico e cientifico ao
aparecimento da escrita e a prevaléncia do sentido da visdo, pode-se deduzir que, por ser
0 lugar de apreensdo do conhecimento letrado, o olho poderia ser considerado como
uma metafora da razéo.

Apesar disso, com o declinio do iluminismo e das grandes teorias totalizantes, a
escrita passa a ser associada a exclusdo, a burocracia e a um regime que Michel de

» 4 Nesse sentido, a escrita esta

Certeau (1994) denomina “economia escrituristica
intimamente ligada a ideia de progresso. Ela valoriza a distancia (na medida em que
emissor e receptor ndo ocupam O mMesmo espago), a especializacdo e o intelecto em
detrimento das emocdes, do corpo e das formas de conhecimento a partir da percepcao,
sentido e afeto que ganham cada vez mais importancia na contemporaneidade.

Umberto Eco (2003) entende que o computador seria uma revanche de Gutenberg
a televisdo a partir do hipertexto e da grande quantidade de textos presentes na internet.
Se a materialidade do meio for considerada, é necessario ponderar esta afirmacéo ja que
0 computador ao mesmo tempo em que estabelece uma relagdo muito forte com a visao,
também possui um inegavel aspecto tatil. Isso ocorre tanto a partir da interacdo com o
teclado e mouse quanto nas experiéncias de jogos e realidade virtual. Nesse sentido, o
computador ndo instaura uma relacdo de distancia que € caracteristica na visdo. Além
disso, de acordo com Paul Levinson (1999), embora a escrita seja um denominador
comum no contetido da web, ocupando um lugar de lideranca, ele é formado por todas
as outras midias, sendo também os proprios usuarios, contedos para a internet.

Janet Murray (2003) elenca quatro propriedades dos ambientes digitais. Para a
pesquisadora, eles sdo procedimentais pela capacidade de execucdo de regras ndo
apenas exatas como também gerais incorporando aspectos comportamentais e
aleatorios; sdo participativos, pois reagem as informacfes novas que sdo introduzidas e
ai se encontra a sua capacidade interativa; sdo espaciais, pois apresentam um espaco
metaforico navegavel e sdo enciclopédicos devido a sua extensa capacidade de

armazenamento e recuperacdo de dados que é potencializada pela internet.

4 E uma série de préaticas relacionadas & escrita, que se institui como mito na sociedade ocidental, instaurando
mecanismos de valoracdo, leis e praticas sociais que regem a sociedade, gerando exclusdo e fundamentando a
sociedade burguesa.
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Com isso o computador ndo € apenas um ambiente propicio a criacdo e
compartilhamento de narrativas, como também oferece a possibilidade de implantar
novas formas de narrar e difundir as historias. A recepcdo também é profundamente
alterada na medida em que o computador modifica as formas de sociabilidade, bem
como a propria percepcédo e cognicao do individuo. A possibilidade de inversao do pdlo
de emissdo (comunicacao de todos para todos), a potencializacdo da memdria enquanto
arquivo® e a quebra de barreiras de tempo e espaco sd0 essenciais na producdo de
sentido das obras, bem como na reconfiguragdo das praticas sociais, culturais e de
consumo presentes na contemporaneidade.

Ao analisar a historia do livro, Guglielmo Cavallo e Roger Chartier (1998)
apontam para trés revolucdes da leitura®. A primeira é a transicéo da leitura oralizada a
leitura silenciosa oferecendo uma ligacdo mais intima e interior. A segunda é a
passagem de uma relacdo sagrada com o livro, para algo mais livre havendo, portanto
uma secularizagdo da leitura. A terceira revolucdo € a leitura em suportes eletrénicos
que rompe com as formas e usos tradicionais do livro.

Nota-se que as duas primeiras revolucOes estdo inseridas em um contexto de
consolidagdo da era de Gutenberg. A leitura silenciosa vence os velhos habitos da
cultura oral que demandava presenca. Isso ndo significa que o/a autor/a estava co-
presente, mas sim que havia uma pessoa que lia em voz alta e outras que escutavam.
Existia, portanto, um “estar junto” em comunidade para que o texto pudesse ser
compartilhado. Também infere-se que o codigo alfabético estava sendo democratizado,
prescindindo de pessoas especializadas em ler os textos em voz alta. J& a secularizacao
da leitura instaura um processo de racionalizagdo e especializacdo, alem de utilizar a
escrita para justificar o avango do modo de vida burgués. Por fim, a leitura no
computador estrutura novas formas de leitura e apreensdo dos textos. Para Chartier
(1998), uma revolugéo dos suportes e formas que condicionam a escrita nessa propor¢ao
sO ocorreu na mudanga do livro em formato de rolo — volumen — para o formato de

caderno presentes do codex até os livros impressos atuais.

% Em contraposicéo a diminuicdo da capacidade de memorizagdo do humano diante do excesso de informagéo e da
prépria facilidade em transferir a memoria para 0s aparatos técnicos, conforme previu Platdo com o aparecimento da
escrita.

® Os autores ndo colocam o surgimento da prensa de Gutenberg como uma revolucdo, mas sim como uma
transformacdo. Eles consideram que as estruturas essenciais do livro ndo sao transformadas com a nova invengao ja
que ele possui a mesma forma de organizacdo do cédex. A essa interpretacdo de Cavallo e Chartier sobre as
revolugOes na leitura, pode-se acrescentar a ideia de Ong segundo o qual a escrita é a mais drastica das tecnologias,
pois ela “iniciou o que a impressdo e os computadores apenas continuam, a redugdo do som dindmico a um espaco
mudo, o afastamento da palavra em relagdo ao presente vivo, unico lugar em que as palavras faladas podem existir”
(ONG, 1998, p. 97).
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A nova representacdo do escrito modifica, em primeiro lugar a nocdo de
contexto, substituindo a contiguidade fisica entre textos presentes no mesmo
objeto (um livro, revista ou jornal) sua posicdo e distribuicdo em arquiteturas
l6gicas — as que governam os bancos de dados, os ficharios eletrbnicos, 0s
repertérios e as palavras-chaves que tornam possivel o acesso a informacéo. Ela
redefine também a “materialidade” das obras, quebrando o elo fisico que existia
entre o0 objeto impresso (ou manuscrito) e o texto ou textos que ele veicula,
dando ao leitor, e ndo mais ao autor ou ao editor, o dominio sobre o contorno ou
a aparéncia do texto que ele faz aparecer na tela. E, portanto, todo o sistema de
identificacdo e de manejo dos textos que é transformado. (CAVALLO;
CHARTIER, 1998, p.30)

A leitura na tela convida o leitor a uma maior participacdo na medida em que
apresenta possibilidades de customizagdo da aparéncia e do texto. Os comandos para
copiar, recortar e colar, bem como a producdo de novos escritos e a interacdo com
outras pessoas no ambiente digital produzem uma maior liberdade ao leitor de se
apropriar dos textos, modificando também a ideia de autoria.

Alem disso, a capacidade enciclopédica do computador ndo esta restrita a textos
escritos. Ha uma profusdo de imagens, videos e sons que o receptor mescla ao escrito,
produzindo textos hibridos. Pode-se visualizar essa hibridizacdo que caracteriza as
novas formas de emissdo e recepcdo tanto nas producdes contemporéneas quanto na
adaptacdo de producdes modernas. Uma obra de Proust lida na tela do computador ndo
é fruida da mesma maneira que no livro. A recepcdo ganhara aspectos da velocidade
intrinsecos ao ambiente digital, assim como tera marcas da colagem e fragmentacédo de
um leitor que certamente ira interromper a leitura para checar sua caixa de e-mail e
informar aos seus amigos no Twitter e Facebook de algo que achou interessante na obra
de Proust.

Alem da capacidade hipertextual, as proprias narrativas produzidas pela indudstria
cultural passaram a ser transmidiaticas. Elas consistem em narrativas criadas e
veiculadas a partir de multiplataformas que instigam o receptor a consumir todos os
seus formatos a fim de completar suas lacunas e apreender o seu sentido
completamente. As escritas coletivas também sdo reflexos destes deslocamentos
produzidos nos modos de leitura e subjetivacédo atual que problematizam o conceito de
originalidade. A autoria passa a ser descentralizada ja que o livro se transforma em
filmes, jogos e seriados.

Os romances modernos também sdo reconfigurados nessa nova logica. Pode-se

exemplificar esse movimento a partir de obras como “Orgulho e Preconceito” de Jane
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Austen. Ele é fruto de uma época em que a leitura era realizada de forma extensiva’ e as
mulheres ja possuiam uma presenca marcante na literatura. A escrita na modernidade,
embora, de certo modo, tenha em conta um ideal de objetividade, se constituiu como o
lugar de produgdo do sujeito. Através do texto o homem coloca-se como sujeito de
analise critica a partir da racionalidade. Esse comportamento critico é dado a partir de
uma posicdo de distanciamento. A ficcdo seria 0 espaco de representacdo da realidade,
mesmo que essa realidade estivesse enquadrada a partir do olhar do autor. Nesse
sentido, havia uma preocupacdo ndo apenas em apresentar o enredo e 0s personagens,
como também em descrever 0 mundo que cercava 0S personagens, bem como as suas
caracteristicas fisicas e psicoldgicas de forma profunda.

Com o fortalecimento da cultura audiovisual a partir da televisdo e do cinema e 0
deslizamento das producOes escritas para outras plataformas, escrita e recep¢do sdo
modificadas. O livro de Jane Austen citado anteriormente foi adaptado para o cinema, é
discutido por seus leitores em blogs e comunidades virtuais, além de servir como base
para novas historias denominadas de fanfictions®, que consistem em producdes
narrativas criadas por consumidores de determinados livros, jogos, quadrinhos ou
ficcOes seriadas a partir dos personagens e do universo ficcional apresentados em uma
obra. Ou seja, 0 receptor se apropria da obra, criando novas histérias que muitas vezes
subvertem o sentido proposto pelo autor.

Esta pratica era comum nos séculos XVII e XVIII, onde escritores criavam
historias utilizando personagens de outros autores. O costume deixou de existir a partir
da criacdo de leis de direitos autorais. Porém, no final da década de sessenta, ele volta a
ganhar for¢a com a publicacdo de fanzines dedicadas a veiculagdo de produgdes ligadas
a ficcdo seriada (PUGH, 2005).

Na década de 90, com o advento da internet, as fanfitions se popularizaram de
forma réapida. Um dos sites de fanfics mais populares do mundo, o FanFiction.net,
possui mais de 1,5 milhdes de usuarios cadastrados e oferece histdrias em 30 idiomas. A
amplitude deste fendmeno esta intimamente ligada com as novas formas de apropriagédo
dos bens culturais que foram iniciadas a partir da reprodutibilidade técnica e da

Inddstria Cultural.

" De acordo com Roger Chartier (1999), a leitura extensiva passa a ser praticada a partir do final do século XV1lI
época em que as pessoas passaram a ter grande disponibilidade de impressos.

8 A esse tipo de narrativa, também conhecidas como fanfics, Simone Pereira de S& (2002) denomina de Criag&o
Suplementar e Derivada.
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3. Fanfictions e o deslizamento das narrativas contemporaneas

A literatura contemporanea ndo é produzida a distancia dos outros produtos
culturais. Em primeiro lugar, os proprios autores estdo inseridos na cultura audiovisual
(que marcou fortemente a percepcao dos individuos) e a sua forma de escrever passa por
mudancas. O ritmo da narrativa ganha velocidade e as descri¢es sdo mais modestas do
que as presentes nos romances modernos.

Além disso, hé& constantes relacBes de troca e parceria que permeiam 0 processo
de producdo, onde o mercado é o grande mediador dos bens simbolicos. Essa forma de
narrar que sofre interseccdes dos diferentes meios, promove modulagcdes em sua forma
de modo que as grandes diferencas entre as narrativas sdo dadas pelo préprio suporte, ao
invés de haver uma valorizacdo da originalidade. Diante desse contexto, obras literérias
de sucesso sdo rapidamente transformadas em filmes, séries e jogos. Desse modo, as
obras sofrem um transbordamento tanto a partir das proprias empresas que promovem
adaptacOes, releituras e narrativas transmidiaticas, bem como da recepcdo e dos
processos de interacdo com a obra, como no caso das fanfics.

Sobre essas mudancas da literatura e dos transbordamentos da narrativa sob a
Otica mercadoldgica, Vera Figueiredo esclarece que

A literatura entra nesse circuito e o alimenta, mas sem a proeminéncia de
outrora, pois sua distancia em relagdo a outros tipos de textos, anteriormente
rotulados como ndo literarios, torna-se menor, ou, dizendo de outra forma, as
fronteiras do campo literéario se distendem para abarcar textos que se situam na
interseccdo entre artes diversas, difundidos por diferentes meios, suscitando
novas préticas de leitura. (FIGUEIREDO, 2010, p. 47)

Com relacédo a recepcao, especialmente no que respeita as criacfes suplementares
e derivadas®, a internet possibilita um retorno as praticas coletivas de leitura. De acordo
com Pierre Bourdieu (1945), nos seculos XVII e XVIII era comum a existéncia de uma
relacdo com os textos ndo apenas privada, mas também a partir de leituras coletivas,
manipulacdes dos textos e elaboracdo em comum de escritos. Também dessa forma,
muitas fanfictions sdo escritas em coletividade, as histdrias originais sdo manipuladas
ndo apenas a partir das diferentes interpretacdes dos ficwritters'®, mas também do seu
desejo de subverter o sentido proposto pelo autor. Tanto as historias originais como as
fanfics sdo discutidas através dos comentérios dos leitores. H& uma grande interacdo
entre leitor e autor ndo apenas a partir dos comentérios, mas também nas redes sociais,

chats e em comunidades criadas para discutir tanto a obra candnica como as histérias

® Esta analise se refere as fanfictions baseadas em livros.
10 Nome dado aos escritores de fanfictions.
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criadas por fas. Como as fanfics séo publicadas na medida em que o ficwritter escreve,
h& uma maior propensao de a historia planejada ser modificada a partir das criticas e
comentarios dos leitores.™

Apesar desse retorno a uma relagdo coletiva com o livro, a criagcdo suplementar e
derivada presente na internet, apresenta muitos aspectos caracteristicos do computador,
em especial a interatividade e a convergéncia de midias. Portanto, ndo apenas o estilo da
escrita € influenciado como também o préprio texto apresenta hiperlinks para musicas
indicadas pelo ficwritter que serviriam de trilha sonora para os capitulos. Além disso, ao
invés de descricbes exaustivas das caracteristicas fisicas dos personagens ou dos
ambientes, também sdo oferecidos links para fotos e imagens dos personagens. Outro
aspecto do deslizamento da narrativa no ambiente digital é a presenca de trailers que
serviriam para divulgar a fanfic, misturar aspectos de diferentes produtos culturais* e

prolongar a experiéncia, associando a linguagem escrita ao audiovisual.

4. Concluséao

Embora muitos exemplos apresentados sejam mais da ordem do contetdo do que
precisamente da forma, eles deixam pistas para o entendimento da mensagem proposta
pelos computadores, especialmente na sua relacdo com a escrita. Em primeiro lugar, o
pensamento deixa de ser linear e passa a ser um “campo aberto ¢ de julgamento
suspenso” (MCLUHAN, 1962, p. 367) no sentido de que ndo ha uma busca pela
verdade ou progresso que poderia ser alcancado ao fim de um caminho percorrido
(assim como o produto final das esteiras mecanicas e a razdo ocidental moderna). Esse
tipo de pensamento favorece a ascendéncia das micronarrativas (ao invés das grandes
narrativas historicas), bem como a producédo de subjetividades que se constituem a partir

da interacdo com o outro e nos espacos de visibilidade®®. A quebra de barreiras espago-

™ Um exemplo disso esti no seguinte recado de uma autora de fanfiction: “Me deparei com um comentério muito
triste de uma leitora hoje. Aqui esta ele: ‘Por favor eu comecei a ler a sua fic hoje....li na parte da tarde enquanto
trabalhava e sinceramente te peco de todo o meu coragdo cure o Edward....eu perdi minha mée de cancer fazem 4
meses isso € uma maldicdo.....faca que pelo menos as historias tenham um final feliz pois a vida real € muito mais
triste do que se imagina...
E parabens pela sua fic....agora virei fa....mesmo me lembrando da minha mamis e sentindo muito vontade de chorar
as vezes, mas realmente espero que ele se salve mesmo sendo ele apenas um personagem....ndo faca a vida dele uma
realidade e sim uma fantasia....
Desculpe....”

O comentario partiu meu coracdo, e em consideracdo a Nandasb, decidi que vou curar o Edward. Podem
comemorar!” Disponivel em: http://fanfiction.com.br/historia/70625/A Beautiful Temptation/capitulo/11

12 http://www.janeaustenfanfics.com.br/index.php/galeria-de-videos.html?task=videodirectlink&id=65

1% De acordo com Charle Taylor (2008) as pessoas exercem a sua autenticidade e originalidade através da exibicéo e
da interagdo em “espagos de display”.
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temporais dissolve a oposicao entre tempo livre e tempo de trabalho'* para um regime
de producdo constante a partir da conexao ininterrupta as redes. Outra caracteristica da
contemporaneidade que pode ser interpretada como fruto da simultaneidade da era
elétrica e digital é que os remetimentos ao futuro sdo sempre pequenos em comparagao
a era de Gutenberg. H& uma valorizacdo e aceleracdo do presente e uma presentificacdo
do passado que ja ndo é mais essencialmente narrado como uma historia linear, mas sim
em forma de flashback.

Embora haja uma maior liberdade a partir da interacdo e producdo de contetido
pelo individuo, como no caso das fanfictions, deve-se ter em conta que mesmo esses
conteddos servem, em ultima instancia, a l6gica de consumo ao produzir informacées
que serdo usadas em pesquisas de opinido de novos produtos e instaurar uma relacdo de
afetividade e identificacdo entre consumidor e marca. Além disso, essa producdo do
receptor ndao estd na mesma posicao hierarquica que os conteddos produzidos pelas
grandes empresas de midia.

De acordo com Adriana Braga, a tecnologia “proporciona ambientes e transforma
modos de interago, reformula codigos e ressignifica o campo simbolico.” (BRAGA,
2006, p. 333). Diante disso, é essencial perceber que refletir sobre a introducdo das
tecnologias nas sociedades a partir de uma dimensdo histérica, levando-se em conta 0s
fatores econémicos, politicos e culturais mostra-se insuficiente se a analise ndo incluir a
materialidade dos meios.

Portanto, ao analisar as mudancas ocorridas nas préaticas de leitura e na producéo
de sentido a partir da implementacdo da tecnologia (como é o caso do livro e do
computador), deve-se ter como pressuposto que embora as mediagdes produzidas pelo
individuo dentro do contexto social, cultural e psicologico sejam as principais bases de
apreensdo de uma obra, o conteudo proposto pela tecnologia € dado a priori,

configurando os aparatos sensoriais e a percepg¢éo do sujeito.
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