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RESUMO

“lcaro” é um curta de animacdo que trata do desejovoar e de alcancar a
liberdade vencendo as barreiras espaciais. Apoisadmws estudos da semidtica, signos,
significantes e significados estdo todos presemtesbricados no video estop motion,
técnica escolhida para o trabalho de transcoddwaip texto literario em texto filmico.
Foram necessarias mais de 1.200 (mil e duzentésyrédias, desenhos e recursos de
computacédo gréfica e animacgao para concretizabaltro.

PALAVRAS-CHAVE: mitologia; stop-motion, timelapse.

INTRODUCAO

No decorrer do semestre passado fomos apreserdadosstudos da semibtica,
disciplina ministrada pelo professor Eduardo Pigioe nos conduziu a um trabalho final
instigante, produzirmos uma transcodificacdo desuyporte para outro, cabendo a cada
aluno e grupo escolher e realizar seu trabalhoatesdodificacdo. Apoiados nas idéias de
Sausurre (2006), onde em seus estudos elementas sigmo, simbolos, significante e
significado, s@o apresentados e discutidos, tomantiberdade entdo de escolher um texto
literario, no caso o mito grego de icaro, e tradspdara as telas. O desafio estava langado.
Como resultado final para a disciplina, produzimosvideo de 01 minuto com o propésito
de participar de festivais que apresentem estéelida tempo para as obras.

A versao do mito que foi utilizada como fonte depinacédo para o processo de
transcodificacdo € a que diz que icaro era filho Dlalo, habilidoso artesdo que
encontrava-se exilado na ilha de Creta por ter d@afloadne o novelo de linha que ajudou
Teseu a escapar do labirinto de Minos, apds teadoab minotauro. Para fugir da prisdo
Dédalo confecciona dois pares de asas com perga\vi#as e cera de abelhas, mas instrui

seu filho a ndo voar muito baixo, para que as adasnolhem, ou muito alto, para que o
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calor do sol ndo derreta a cera e desmanche asvasas sensacao de liberdade alcancada
leva o jovem icaro a esquecer da adverténcia dee@a voar acima das nuvens o calor do
sol derrete as asas e este cai ao mar.

Baseado no mito, o video homénimo apresenta unaaties, que ao observar 0s

passaros busca alcancar o espaco infinito, e canxitio de folhas ir4 tentar seu voo.

Figura 1"Dédalo e icaro", de Frederick Leightorr¢esde 1869).

OBJETIVO

Trata-se basicamente de transcodificar um texdmalito para um texto filmico. Para
alcancar o feito precisamos entender 0s conce#osigho, significante e significado de
Sausurre, analisando o texto literario e, sO erigidar levar estes mesmos elementos ao
outro suporte, o filmico, para que este pudesseesenhecido como uma transcodificacao
baseada completamente na obra original, tornandoisa obra, carregada de seus signos e
classificacoes.

Buscamos no processo apresentar as relacdes paétidas, que no plano do
conteudo, baseiam-se na similaridade de sentidassaciacdo entre o termo presente na
frase e a simbologia que ele desperta em nossanfsgim, a cena final, por exemplo,
onde a imagem se desloca da figura da lagartixéanagcendendo ao céu com as nuvens
apresenta uma referéncia paradigmatica que sdrsedompleta quando entendemos que a
escada que leva ao céu busca em sua essénciadmaggpectador a relacdo desta conexao

entre céu e terra, vida e morte, a chegada acspataiino.
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JUSTIFICATIVA

A escolha da histéria se deu pela diversidade edmeaitos signicos que o mito
apresenta, sendo o desejo de voar e a liberdagleragntos de interpretacdo mais comuns
e que se tornaram o0 mote principal da historia paragual apresentamos uma
transcodificagdo do texto literario para o textsual. A escolha da técnica utilizada se da
pela riqueza também de leituras e possibilidadéeitigras e interpretacdes que o filme

apresenta.

METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

Para a producao do video escolhemos como técrtpanotionque consiste em
uma técnica de animacéo quadro a quadro com reawsta maquina de filmar, maquina
fotografica ou por computador. Para o nosso trabathizamos uma mistura de técnicas,
sendo a fotografias da lagartixa, feita a partircderentes de moto e bicicleta, o mais
comum. Ja o movimento dos passaros foi feito ngoeador, desenhando quadro a quadro
sobre as fotos do céu em movimento. O céu e agmusdo final do filme séo fotografias
utilizando outro recurso fotografico,tmne-lapse onde cada fotograma ou quadro (frame)
de filme é tomado a uma velocidade muito mais leiot@jue aquela em que o filme sera
reproduzido, quando se utiliza filmadoras paracz@sso, ou ho caso em questao, sao feitas
fotografias em intervalo de tempo regular. Quandtwa uma velocidade normal, o tempo
parece correr mais depressa e assim parece $aitsing.

Para as fotografias utilizamos uma camera fotogadfianon DSRL modelo T2i de
18 megapixels, lentes 18-55mm e 50mm, auxilio ddramelling de madeira com fixacao
da camera para o movimento da cena de abertura tepé para as demais cenas.

O corpo da lagartixa permite a movimentacédo emesaulongitudinal de forma a
trazer graciosidade ao personagem. Devido ao fatopdrnas serem fixas e soldadas ao
corpo, elas ndo permitem movimentos mais suavessgm optamos por fazer o video com
um namero menor de fotografias, que caracterizagsemovimento. Ainda assim, foram
tiradas mais de 1200 para a composic¢ao final.

O pétio do prédio em que reside o autor e a eseadiaiacesso a capela do campus
universitario serviram como locacgdes, primando p@iegulos e composicdes fotogréaficas
que remetam, inicialmente, ao cotidiano da lagayta observacdo do voo dos passaros e
posteriormente ao voo da lagartixa e a cena final.

A trilha sonora utilizada foi autorizada pelos aetoda banda Café do Vento. O

Café do Vento é um grupo de instrumentistas fornead®002 e que utiliza da percusséo,
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rabeca e instrumentos muitas vezes criados petg®ips integrantes como suporte para

sua criacdo musical, que hora passa pelo som salvée apitos e cantos de passaros ao
ruidoso e agudo silvo da rabeca. Utilizamos treatd®sduas masicas instrumentais do

primeiro CD da banda — Calangotango — lancado ed,28ndo os momentos escolhidos

das musicas aqueles que reflitam a intencdo da €ema&entimento do personagem, de

forma a trazer maior dramaticidade e emocao pafdem.

Para o processo de edicdo trabalhamos com o pdeotplicativos da Adobe
Systems gque sdo comuns ao mercado de producéasspnél e contempla pelo menos 04
softwares de edicao e tratamento de imag&dsbe PremierePhotoshop, After Effects e
Encore O Photoshoppelo seus infindaveis recursos de tratamento degems foram
necessarios desde o redimensionamento (as fogpsansi tinham 5184x3456 pixels, para o
video elas foram reduzidas para 1920x1080pixefsensdo das telas em alta definicdo —
Full HD), dessaturagéo (todos os niveis de saturacdoodes £40 reduzidos a zero, assim
as fotos ficam em preto e branco e ndao mais calgyid nivelamento e ajuste de brancos
das fotografias, pra garantir melhor contraste teleds dos elementos na composicao
fotografica. OPremiere pela integracdo e facilidade de trabalhar audwideo, sendo
utilizado até mesmo para o sincronismo do audivelamento de sons. Bfter Effects o
software de pés-producéo e finalizacdo de videmispfresponséavel pelos efeitos nos
caracteres e letreiros utilizados nos créditosrdém o controle de movimento das folhas e
fusdo em pretofg¢de ine fade ouf das cenas. @dobe Encore® o aplicativo responsavel
pela finalizagdo do disco em DVD, para ser utilzadh aparelhos domésticos.

Poderia ter sido utilizado qualquer outro softwale edicdo e até mesmo
ferramenta®pen sourcgara a finalizacdo, mas o conhecimento das femtaseiltilizadas
pelo autor fizeram com que se tornasse mais aggnpo de edicdo e tratamento das
imagens. Caso contrario, seria necessario dispendisrtempo para aprender a utilizacédo
de outras ferramentas e poderia ocorrer de nam$eomiempo habil para o aprendizado de

novas ferramentas e execuc¢ao do projeto.

DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO
O video final foi entdo elaborado da seguinte rimane
1. Pré-producéo:
a. Escolha do texto a ser transcodificado: etapa docgsso em que

escolhemos o mito de icaro.
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b. Escolha da técnica a ser utilizada: fator deterdurzela caréncia de tempo
e recursos financeiros que nos levaram a optaunmomodelo de produgao
mais econémico.

c. Desenvolvimento do roteiro e storyboard: onde am@snos um primeiro
roteiro de trabalho, com possibilidades de cerdts gersonagem.

d. Escolha das locacgdes.

2. Producéo:

a. Captacdo de imagens: Hora de fazer as fotografiassgrviram de base
para o processo de animacaostop motion

b. Tratamento das fotos: redimensionamento e tratar@ara normalizar as
fotografia em preto e branco;

c. Mixagem das musicas: ajustes minimos de volumete para encaixar no
tempo das cenas. A trilha ndo foi montada parémefimas adaptada para
o filme de forma que os trechos da musica ficaseentompasso das
cenas.

3. Pos-producéo

a. Edicado: processo de montagem final do trabalho,eoadcomposicao
fotogréfica ganha movimento e se torna filme. OCosléetreiros e efeitos de
animacao e computacao grafica sao resolvidos.

b. Finalizagdo em DVD: Autoracdo do DVD para entregagpeesentacédo do
produto final. Um filme de 01 minuto que narra sthiia da lagartixa que

quis voar.

CONSIDERACOES

O trabalho busca, além de ser uma transcodificdgdom suporte para outro, no
caso o texto literario para o texto filmico, apreae na abordagem escolhida as relactes
decorrentes dos estudos da semidtica, com base armsurge (2006). Os elementos
estudados trouxeram elementos muito importantea pansar a construcdo de uma
narrativa filmica que, de uma maneira ou de outa,forcaram a pensar em subtextos e na
construcdo de outras relagdes, sejam sintagmativaparadigmaticas, que levam o
espectador a pensar e refletir sobre o trabalhistiges O que queremos com isso é mostrar
gue podemos criar na academia obras que sejamtanpEs ndo apenas pelo seu carater
técnico de producéo e qualidade mas também pelo@daudo, que ndo seja apenas um

produto de entretenimento, mas também um trabaliiod e educativo e que pode render
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frutos significativos, seja participando de fessyau alcancando outros publicos, devido
ao formato da obra.
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