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RESUMO:

Na realidade que compreende o ciberespaco, os blogs, os microblogs, os videoblogs e os
videos de bolso consolidam sua notoriedade, por serem tecnologias simples e baratas que
permitem ao usuario da internet expor suas ideias a milhdes de pessoas. Nesse contexto,
uma equipe do Laboratério Movel, do Servico de Comunicagdo Social do Museu Paraense
Emilio Goeldi (MPEG), agindo em parceria com Faculdade de Comunicacdo da
Universidade Federal do Pard (UFPA), escolheu um personagem - a cotia — para contar, em
forma de videoblog, o dia-a-dia da fauna livre do centenéario Parque Zoobotanico do Museu
Goeldi, um dos mais conhecidos e visitados logradouros publicos de Belém.

PALAVRAS-CHAVE: videoblog, video de bolso, educacdo ambiental;

INTRODUCAO

Blogs, microblogs, videoblogs. Com o passar dos anos, as novas midias evoluem, se
tornam mais acessiveis e se adaptam para inserir cada vez mais pessoas no ciberespaco.
Dentro desse universo, existem milhGes de micro-espacos onde diversos publicos
apresentam idéias semelhantes ou distintas. Um desses espacos € a blogsfera, que
compreende um conjunto de blogs — pequenos sitios dentro de uma plataforma simples que
pode ser facilmente manuseada pelo proprietario, com recursos basicos disponiveis — onde
sdo disponibilizadas informacdes sobre diferentes assuntos.

Os videoblogs, por sua vez, sdo videos utilizados como recurso para dar visibilidade
a pessoas que falam de assuntos distintos. Caracterizam-se por apresentarem uma opinido
pessoal, pela curta duragdo e por serem postados em plataformas on-line, tais como o

YouTube, Blogger e Wordpress, possibilitando ao usuario da Internet realizar o download,
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bem como assistir o video on-line. Nacho Durdn e Mariana Rillo definem o conceito de

videoblogs:’

“Videoblog (Videolog) é uma variante de weblogs, cujo contetdo
principal consiste de videos. Com estrutura geralmente similar a de
weblogs e fotologs, possui atualizagdo freqiiente e se constitui como um
site pessoal, mantido por uma ou mais pessoas. Os videos sdo exibidos
diretamente em uma péagina, sem a necessidade de se fazer download do
arquivo.” (DURAN, RILLO)

Os videoblogs também podem ser ferramentas para a comunicacdo da ciéncia e

educacdo ambiental, que utilizariam o recurso audiovisual para discorrer sobre assuntos
especificos. A vantagem do uso da ferramenta é dimensionada por ARMES (1999): “o
video pode agir imediatamente sobre objetos e pessoas a nossa volta”. Os videoblogs
construindo com equipamentos portateis facilitam a producdo, agilizam o processo de
edicdo e acesso a0 mesmo na web.

LEMOS (2005) afirma que “as praticas contemporaneas ligadas as tecnologias da
cibercultura tém configurado a cultura contemporanea como uma cultura da mobilidade”. A
producdo de videos com baixa qualidade e maior facilidade de difusdo tem aumentado
consideravelmente com a popularizacdo de cameras digitais e telefones celulares que
possuem camera integrada. Desse modo, os videos feitos com celulares permitem a
descentralizacdo da producdo de videos, e toda e qualquer pessoa com acesso as novas

tecnologias pode transformar-se em produtor de contetdo, de modo que

“cada vez menos a comunicagdo esta confinada a lugares fixos, € 0s novos
modos de telecomunicacdo tém produzido transmutacdes na estrutura da
nossa concepgdo cotidiana de tempo, do espaco, dos modos de viver,
aprender, agir, engajar-se, sentir, reviravoltas na nossa afetividade,
sensualidade, nas crencas que acalentamos e nas emogdes que nos
assomam.” (SANTAELLA, 2007)

Assim, explorar o desenvolvimento de estratégias para a educacdo ambiental e

divulgacédo cientifica no campo das midias mdveis torna-se um caminho interessante, e
necessario, para as instituicdes e profissionais especializados comunicacao e educacéo para
ciéncia. O “Videoblog da Cotia” foi pensado para atuar como uma ferramenta para a
educacdo ambiental na Internet.
OBJETIVO

O objetivo do Videoblog da Cotia é narrar de forma sintética e ludica o cotidiano de
um dos animais da fauna livre do Parque Zoobotanico do Museu Paraense Emilio Goeldi -
MPEG, a cotia (ou cutia), Dasyprocta aguti. A cotia mostra seus habitos de alimentacéo e
transita pelo parque visitando os outros animais, atentando para o comportamento dos

visitantes em relacdo ao ambiente do local, que muitas vezes, por falta de conhecimento, ou
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por falta de educacdo, acabam por incentivar a ma alimentacdo e prejudicar os animais que
la vivem. As imagens do videoblog foram gravadas usando um celular — o N97. O video de
bolso é usado no MPEG como uma estratégia de divulgacgéo cientifica e ferramenta para
educacdo ambiental.
JUSTIFICATIVA

A producdo multimidia é uma alternativa viavel para a divulgacdo cientifica, por
apresentar a possibilidade de convergéncia entre os diversos meios. Nesse contexto, 0
projeto Laboratério de Comunicacdo Publica da Ciéncia na Amazbnia — Labcom Movel
(aprovado pelo Edital MCT/CNPq n°42/2007 — Difusdo e Popularizagédo da C&T) realiza
experimentos em comunicacdo mével e multimidia para realizar divulgacdo cientifica na
regido amazonica. O projeto, coordenado pelo Museu Paraense Emilio Goeldi com acdes
desenvolvidas em parceria com a Faculdade de Comunicacdo da Universidade Federal do
Para, tem como um dos objetivos experimentar o uso de tecnologias digitais portateis na
divulgacdo do conhecimento cientifico, além capacitar estudantes de graduacdo e
profissionais de comunicacdo na producdo de conteddo para web.

As midias moveis sdo alternativas viaveis para a producdo de videos, devido a
facilidade para a captura de imagens e a possibilidade de edicdo rapida, visto que as
imagens possuem baixa qualidade e reduzido tamanho em disco. Os videos de bolso (termo
oritindo do inglés, pocket video) produzidos com celulares ganham um publico cada vez
maior, e se fazem presente no campo jornalistico, dominando a producdo de imagens que
documentam tragédias, movimentag6es sociais e fatos do dia-a-dia que ganham visibilidade
como assunto de interesse publico. Sobre o advento do celular como meio de comunicagédo
massivo, Lemos afirma que:

113

o celular expressa a radicalizagdo da convergéncia digital,
transformando-se em um “teletudo” para a gestdo movel e informacional
do quotidiano. De medium de contato inter-pessoal, o celular esta se
transformando em um media massivo.” (LEMOS, 2005)

O “Videoblog da Cotia” é um video feito com aparelho celular, para chamar atencéao
aos aspectos da vida animal no Parque Zoobotéanico do Museu Paraense Emilio Goeldi — a
realidade do ponto de vista de um animal habitante do local. A cotia (Dasyprocta aguti) €
um mamifero que faz parte da fauna livre do Parque, que se alimenta de frutas, verduras e
legumes, deixados pelos veterinarios do Museu Goeldi em locais estratégicos para a

alimentacdo desses animais. Atualmente, a populacdo de cotias do MPEG é de mais de 200,
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e esses animais séo conhecidos por terem maior interagdo com os mais de 200 mil visitantes

anuais do local.

i i Figura 1 - Dasyprocta aguti (cotia)
METODOS E TECNICAS UTILIZADOS
A técnica audiovisual utilizada na producéo foi a de video de bolso, que consiste na

utilizacdo de aparelhos moéveis e edicdo simplificada, com videos de curta duracdo — de
cinguenta segundos a um minuto e meio.

A captura de imagens foi feita com aparelho celular Nokia N97, que foi lancado em
2009 e faz parte da linha de aparelhos Nokia N series. Possui camera digital de 5.0
megapixels para captura de imagens no formato MPEG-4 e proporg¢do 16:9. Possui também
gravador de voz integrado. A edicdo foi feita por meio do software Imovie, do computador
Macbook Pro.

DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO
O Videoblog da Cotia foi produzido durante a Oficina de Video de Bolso do

LabCom Movel, realizada no periodo de 29 de marco a 01 de abril de 2010 nas
dependéncias da Universidade Federal do Para e do Museu Paraense Emilio Goeldi. Na
oficina foram apresentados conceitos tedricos e praticos de tecnologias mdveis, captura de
imagens com celular e edicdo com softwares portateis.

O processo de producdo foi realizado no dltimo dia da oficina, no Parque
Zoobotéanico do Museu Goeldi. Os grupos participantes da oficina deveriam construir um
roteiro, capturar imagens e editar o video, que deveria ter a duracdo de cerca de um minuto,
durante a manha do dia 01 de abril.

O plano utilizado para a primeira cena foi aberto, utilizando o angulo de baixo para
cima, mostrando a cotia acordando e observando o ambiente. Os demais planos foram

abertos, e a cAmera permaneceu proxima ao chao durante quase todo o periodo de captura
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(exceto na ultima cena), com o objetivo de simular o angulo de visdo de uma cotia, que € de
aproximadamente 30 centimetros do chéo.

Como recurso para a definicdo de passagem de tempo foi utilizado um reldgio, que
foi feito no momento da edicdo com o software Imovie. Por meio do relégio séo
apresentados varios momentos do dia da cotia, desde 0 momento em que ela acorda até o
momento proximo ao horario em que os animais dormem, e que o Parque Zoobotéanico
fecha para visitacdo. No reldgio ndo ha uma descricdo exata de tempo, pois partiu-se da

I6gica que os animais ndo tém essa nogao.

Figura 2 - Cotia acordando as 7h23
A cotia transita pelo Parque Zoobotanico, e ao longo do caminho se depara com a

intervencgédo das pessoas em seu trajeto. Uma das pessoas joga chocolate para a cotia — um
costume frequente dos visitantes do Parque Zoobotanico do Museu — e ela desvia,
procurando um alimento que faz parte de sua alimentacdo, que é composta de frutas e
legumes.

Apos a refeicdo, a cotia vai visitar os jacarés e lamenta o barulho que as pessoas
fazem para vé-los em movimento - a poluicdo sonora ¢ um fator que contribui para o
incdmodo de todos os animais da fauna do Parque. O animal prossegue sua caminhada até
encontrar outro de sua mesma espécie. Ressalta-se que apenas no final do video revela-se
que quem esta por tras da camera é uma cotia, pois a personagem principal se refere a cotia
como sua “tia”’; até entdo, ndo ha pistas de que animal esta falando. Nos créditos, o video €
descrito como um videoblog de uma cotia.

CONSIDERACOES
O “Videoblog da Cotia” foi realizado como uma das primeiras experiéncias do

projeto Labcom Movel, e sua execucdo teve-se como objetivo exercitar e conhecer as

ferramentas de midias moveis para a divulgacdo cientifica. Constatou-se, durante a
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execucdo do projeto, que é possivel trabalhar novas formas de produgdo multimidia e
utiliza-las para a disseminacéo de praticas em favor do meio ambiente e da socializacdo do
conhecimento cientifico.

O video teve uma boa recepcdo por parte do ministrante (Ignacio Duréan) e do
publico participante da oficina de video de bolso na qual foi produzido, sendo o exemplo
citado em entrevista na TV Cultura e o primeiro a ser postado na rede social Youtube. A
experiéncia do Videoblog do animal estimulou o uso da imagem da cotia na construcéo de
outro produto do projeto Labcom Movel: o website da Revitalizacdo do Parque
Zooboténico do Museu Paraense Emilio Goeldi.

No website, foi produzido o “Videoguia da Cotia”, no qual a personagem principal
guiava o visitante em um roteiro pelas obras em andamento no Parque Zoobotanico. Fez-se
entdo um exercicio da producdo audiovisual e um aprendizado sobre as novas
possibilidades de divulgacéo cientifica na Amazonia.

A experiéncia entdo mostra que é possivel utilizar a técnica do video de bolso como
ferramenta para a educacdo ambiental e para a divulgacdo da ciéncia no ambito do
jornalismo cientifico e da comunicacdo multimidia. A utilizagdo de personagens como
forma de contar histérias que se apropriam do ludico para transmitir uma mensagem
também € valida no que concerne as novas técnicas de atrair a aten¢do do publico para a

importancia de praticas que valorizem a conservacgdo da biodiversidade.
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