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Resumo

Esse artigo faz parte de um conjunto de reflexdes sobre o tempo, enquanto instante e
duracdo, nas comunidades virtuais, e pertence a nossa pesquisa® sobre a ressignificacao
da morte na contemporaneidade midiatica, cuja imbricagdo entre corpo, comunicacao e
tecnologias digitais de informagéo articulam novas leituras sobre a temética. Nessa
analise, tomamos, principalmente, os conceitos de tempo individual e tempo coletivo a
partir de Maurice Halbwachs, articulando-os aos usos nas comunidades virtuais de mortos
do Orkut, especificamente a Profiles de Gente Morta* (PGM).
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Cada época produz uma temporalidade prépria, ou seja, um sentido para a
inscricdo dos acontecimentos na duracdo. O conceito de tempo em toda a sua
complexidade esta entrelacado, entre outros, as nogdes de matéria e memdaria e, assim,
diretamente a morte, uma vez que o tempo dos individuos que periodiza as divisfes das
idades da vida é pautado em relacdo a morte (artes moriendi). Desta forma, o tempo &,
também, fundamental para se compreender o conceito da morte, na medida em que
atravessa diretamente nosso corpo, indicando, por meio de marcas, que ja ndo somos
mais quem fomos: “viver é perder tempo: ja que nada podemos recuperar ou guardar a
ndo ser sob a forma de eternidade”, acredita o escritor espanhol Jorge Santayana (Apud
BORGES, 2001, p.28).

A eternidade, por sua vez, é o arquétipo do tempo, uma espécie de imagem feita

da substancia de tempo que se encontra imoével. E um registro que abriga todos os
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momentos do mundo, como uma combinacéo abundante do universo. Mas a eternidade,
afirma Borges (2001), é uma invencdo, cujo objetivo é conservar 0 mundo em uma
perpétua criacdo, que inclui os individuos e as coisas no desejo de uma realidade
permanente, de se tornar eterno.

A construcdo da arquitetura temporal da civilizacdo ocidental ancorou-se na
relacdo entre trés estases do tempo: passado, presente e futuro e, no processo de
formacdo de lagos entre tais marcacBes temporais, as tecnologias de comunicacéo e de
informacédo foram (e ainda séo) fundamentais para sua compreensdo, contribuindo para
a transformacdo da propria consciéncia de tempo. O desenvolvimento e
aperfeicoamento de tecnologias como o reldégio mecanico, e mais recentemente as
modernas maguinas que medem o tempo, tiveram profunda influéncia no modo de viver
do homem. Essas tecnologias contribuiram para o desenvolvimento de rotinas, para
ordenar complexas operacOes de nossa sociedade de maneira regular e efetiva. A partir
delas, fomos compelidos a cada vez mais relacionar o tempo individual de nossa
experiéncia pessoal a um cronograma determinado pelo relégio e pelo calendario da
sociedade a qual pertencemos.

Hoje, o computador se apresenta como uma das maquinas que pautam o tempo
de nossa era, denominado por muitos autores como pés-moderna®, mas que, segundo
Gilles Lipovetsky (2004), traduz em seu proprio nome um olhar para um passado que se
decreta morto, anunciando a liberdade com a dissolucdo dos enquadramentos sociais,
politicos e ideoldgicos. E uma época, segundo ele, em que o tempo é escasso, gerando
novos conflitos culturais a partir de temporalidades divergentes: horério flexivel, tempo
livre, tempo dos jovens, multiplicagio das idades. Epoca cuja expectativa esta ligada a
capacidade de ndo perder nada do tempo que passa, de computa-lo e acumulé-lo, numa
espécie de busca pela imortalidade.

Desta forma, acreditamos que ha uma dimensdo temporal desenvolvida a partir
dos usos dessas tecnologias, expressando-se por meio de formulagdes narrativas
intrinsecamente relacionadas ao regime de historicidade. O tempo é, portanto, a
experiéncia humana e seu sentido incluem todo um conjunto de sensacdes e
consciéncias, transformando-se segundo 0s contextos culturais, econémicos e politicos.
O tempo humano é, pois, narrativa (RICOEUR, 1995, 1996, 1997), uma vez que a

® Desta forma, Lipovetsky (2004) utiliza o prefixo hiper ao pés, na medida em que ele considera que tudo hoje virou
excesso, que o mundo contemporaneo é movido pela obrigagdo de movimento.
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formulacdo de seu préprio sentido advém de sua possibilidade de narrar, de tornar
visivel a maneira como determinada época vivencia sua propria temporalidade,
construindo uma dimensdo historica, ancorada em suportes diversos (textos, sons,
imagens).

O proéprio homem passou a ser compreendido a partir de seu fim. A comparacéo
introduziu a idéia de regularidade e, nessa concepcao, cada homem percorre na Histdria,
0s mesmos estadgios do desenvolvimento: ascensdo, apogeu e declinio, ou seja,
nascimento, desenvolvimento e morte. A prépria vida pode, assim, ser entendida como
narrativa. Desta forma, os individuos existem na medida em que participam da histéria
que os inclui — uma espécie de realidade permanente, ja que ha uma infinita duracdo que
precede 0 nascimento de cada um. Por outro lado, a morte funciona como marco
temporal, na medida em que comporta um limite de tempo, mas que pode ser estendido
a partir da memaria que se inclina ao intemporal.

Assim, a referéncia ao tempo é o centro dessa analise, cuja intencéo é discorrer
sobre a percepgdo e a produgdo de temporalidades, a partir da constituicdo da técnica e
de seus usos, que contribuiram para formatar inimeras representacbes da morte no
Ocidente. Concentramos-nos no exemplo da Profiles de Gente Morta (PGM), nosso
objeto de estudo, onde o tempo pressupde o dinamismo da velocidade, por meio da
constante atualizacdo da narrativa, mas também uma desaceleracdo, na medida em que
insere 0 usuario no tempo total sob dois aspectos: projeto de vida eterna, ancorado na
manutencdo da memoria do morto, e possibilidade de conexao sem espaco fixo, ou seja,
acesso ao suporte portatil (mobilidade).

Acreditamos que a configuracdo de tempo proposta pela comunidade virtual
Profiles de Gente Morta, enquanto suporte digital aponta para um presente que nao quer
se tornar futuro, ou seja, existiria nessa comunidade o desejo de prolongar a vida, o que
levaria a uma desaceleracdo da percepcdo, estendendo o tempo. Desta forma, ressurge a
antiga questdo: como entdo distinguir passado, presente e futuro nesse ambiente? Seria
uma dada relacdo com o tempo, uma relacdo de poder sobre o tempo?

Outra questdo importante é a prépria dimensdo das comunidades virtuais no
cotidiano, que inserem um ritmo de expectativa de novas leituras, conformando uma
interatividade especifica, na medida em que o usuario (leitor da morte) ndo é apenas
mais um leitor, mas criador, construtor dessa morte e, logo, desse tempo. Essa

articulacdo com o tempo esta localizada, sobretudo, no passado, a partir da constituicdo
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das histérias - biografia dos mortos -, dos quadros de memdria, das homenagens e das
comemoragoes.

Nesse sentido, parafraseando Heidegger”, “ser no tempo” é a forma temporal de
ser no mundo, o que, segundo Ricoeur’ (2007, p.395), implica um esforco que se
concentra na preservacdo dos vinculos do modo temporal com a historicidade. Esses
vinculos sdo fundamentais para que se possa entender sua relagdo com o espaco e com a
tecnologia, a fim de apreenderem sentidos como os de materialidade e de
imaterialidade, de instante e de duracdo que constituem e também pertencem a narrativa
da morte na sociedade ocidental e, na contemporaneidade, encontram-se também nas

comunidades virtuais como a Profiles de Gente Morta.

O Tempo na Profiles de Gente Morta

O desenvolvimento de tecnologias imateriais e com capacidade de arquivamento
cada vez mais ilimitada reforca o desejo de se congelar o passado no presente, visando
alcancar um tempo eterno. Esse é o projeto temporal das comunidades virtuais dos
mortos, especificadamente, a Profiles de Gente Morta.

Constituindo-se em um fluxo continuo, a narrativa dessas comunidades aponta
para as comemoracdes que servem a construcdo particular de uma temporalidade, onde
passado, presente e futuro se confundem em torno da idéia de desaceleracdo. Nesse
sentido, o passado se daria a partir do fato ocorrido (0 motivo da morte), o presente,
pela costura diaria da narrativa a partir dos relatos dos membros dessas comunidades e 0
futuro enquanto projeto de permanéncia, a partir de uma especifica materialidade
(constituida por fotos, videos, textos, sons), apesar de estar alojada em um ambiente
imaterial.

Assim, podemos afirmar que essas comunidades sdo guardids do tempo desse
acontecimento, passando, de certa forma, a promotora de seu “renascimento”, ja que a
narrativa é atualizada freglientemente, mas mantém contetdos idos, conforme

verificamos na figura 1.

® HEIDEGGER, Martin. Ser e Tempo. Parte | e Parte I1. Petropolis: Vozes, 2005.

" Ricoeur (2007) propde o que ele considera ser uma leitura alternativa do ser-para-a-morte, a partir de Ser e Tempo,
de Heidegger, considerando o “ser para uma possibilidade”, que se projeta na possibilidade aberta do “poder-ser
total”, ainda que na finitude do horizonte mortal.
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A queda e explos3o do helicdptero da PM no Rio de Janeiro, no sdbado (17), o cabo Iso Gomes Patricio que estava
internado no Hospital da Forga Aérea, na Ilha do Governador, em estado gravissimo, com gueimaduras em 80% do
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Figura 1. Exemplo de postagem na PGM

No exemplo, ha a narrativa dos detalhes do acidente, como a marcagdo do tempo
por meio de datas e os fatos relacionados aos principais momentos. A ldgica se da entre
0 acontecimento e sua repeticdo ndo como copia, mas como reconstrucao.

Por sua capacidade de misturar presente e passado, é possivel entender o papel
das comunidades dos mortos como guardids da memdria e produtoras de
comemoracBes. Tais comemoragfes reinstalam uma dada memdria, como lugar de
coexisténcia de um tempo coletivo, que é também uma tentativa compreender a
contemporaneidade.

Se 0 mundo contemporaneo é marcado, sobretudo, pela l6gica do instante, pela
informacdo que se atualiza segundo a segundo, on line, as comunidades virtuais ndo
fogem a regra, constituindo a memaoria como acontecimento, restabelecendo uma logica
narrativa na qual o passado pode ser utilizado concomitantemente ao presente a fim de
criar uma realidade que materialize fragmentos memoraveis para sintetizar espacos para
a celebracéo.

Promotoras dos gestos comemorativos, essas comunidades assumem uma fungao
politica, firmando-se, em certa medida, simbolicamente, como herdeiras desse
acontecimento que contétm uma época e um contexto, mas que podem ser

presentificadas, na medida em que sdo acessadas e modificadas pelos usuarios.



Intercom - Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
XXXIIl Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacédo — Caxias do Sul,RS-2 a 6 de
setembro de 2010

Recriando uma atmosfera sagrada dos tempos miticos, a comunidade virtual
tenta promover um “tempo sonho”, que transfere o passado para o presente, numa certa
concepcao de tempo imanente, ndo sujeito as regras da divisdo cronoldgica. Isso se da a
partir de, principalmente, dois aspectos: quando inserido naquele espago, 0 usuério esta
imerso no “tempo total”, proprio daquela tecnologia, e quando traca o tempo a partir da
configuracdo da narrativa, j& que, por meio dos relatos dos mortos, 0s vivos constroem
as historias ndo por um tempo cronoldgico, mas a partir dos recursos disponibilizados
naquela interface, como as janelas e 0s links.

Esse “tempo total” configura-se pela atuacdo do usuério naquela plataforma, ou
seja, 0 tempo que ele passa na comunidade, ndo pode ser contabilizado como 0 mesmo
tempo do mundo, j& que o insere em tempos paralelos: o tempo Unico da comunidade e
0 tempo multiplo de seus usuarios. Por outro lado, os usos que o participante faz do
passado dos mortos, tracando uma narrativa, quando percorre os espac¢os ali disponiveis
(profiles, janelas, links), o insere em um tempo préprio, que ele mesmo determina, ja
que define qual caminho percorrer e a quantidade de tempo a passar naquele ambiente.

Conectando o passado ao presente, as comunidades tornam-se guardid do tempo
do fluxo, esse que escorre com o instante. HA uma eclosdo daquilo que Nora (1984)
afirma ser a “era patrimonial”, ou seja, a valorizacdo constante do passado, ainda que
recente. O passado torna-se cada vez mais hibrido no presente, que vive sob a égide do
futuro (com a intencdo de desacelerar a morte, na medida em que a rememora). Ao
mesmo tempo em que é preciso relembrar diariamente os fatos é necessario multiplicar
os mortos® (sob a forma de fragmentos: imagens, textos) com a intencéo de evocar o
passado, reafirmando a memdria e permitindo a agregagdo de novas comunidades.

Francois Dosse (1998) afirma ser necessario entender os gestos comemorativos
dentro de um projeto de mudanca do regime de historicidade, onde a relacdo entre
passado, presente e futuro é fundamental. Na contemporaneidade, segundo Dosse, 0
futuro é perseguido como meio de intensificar o presente. Na Profiles de Gente Morta
ndo é apenas o passado que aparece, mas um horizonte de expectativa, ou seja, 0S
processos comemorativos antecipam também o futuro (futuro como desejo de

permanéncia) quando intensificam o presente. Esse “momento memorial” que

8 Desenvolvemos essa perspectiva no artigo “A multiplicagio dos mortos: comemorago e constituicdo da memoéria
nas comunidades virtuais”, apresentado no IX Encontro dos Nucleos de Pesquisa em Comunicagdo — NP TI -
Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo, realizado no XXXII Congresso Brasileiro de Ciéncias da
Comunicagao, em setembro de 2009, na cidade de Curitiba, Parana.
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intensifica o presente recorre a recursos com valor performativo. Nesse sentido, a
funcdo da evocacdo do passado na comunidade seria construi-lo e, desta forma, inventa-
lo. Assim, o passado é convocado ao presente para possibilitar a criagdo de novas
sociabilidades, mas também para preservar e marcar lugares e momentos proprios, ainda
que como tentativa de reconstrucéo.

Apesar de a comunidade comportar regras temporais visiveis, que podem ser
verificadas pelo horéario das postagens ou pela marcagdo dos dias, meses e anos, como é
possivel notar nas figuras a seguir, o percurso temporal pode ser trilhado pelo usuério,
conforme este desejar, ja que o préprio modus operandi do ambiente permite que o
participante construa seu tempo, na medida em que atravessa 0os multiplos tempos dos

mortos ali postados.
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Figura 2. Janela do “férum” (tela principal da PGM)
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Figura 3. Parte do “férum” da PGM (link aberto)

O tempo cronoldgico esta presente, em especial no “férum” da comunidade,
como podemos verificar nas figuras 2, 3 e 4, no entanto, ele funciona mais como uma

forma de organizacdo do espaco, que é ordenado segundo a publicacdo das postagens.
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Na janela do “férum”, na tela principal da PGM (figura 2), o tempo é organizado pela
seqiiéncia de dia, més e ano. Quando se abre o link, a sequéncia passa a ser ordenada
pelo horério (figura 3), que neste caso s6 prevalece quando a postagem é realizada no
mesmo dia, ou seja, se for factual. No entanto, quando o dia da postagem transcorre, a
marcacao a partir das horas torna-se marcacao a partir do dia e do més (figura 4), e, com
mais tempo, do dia, do més e do ano. Contudo, este ordenamento temporal ndo €
determinante para tracar o tempo do usuario, que pode percorrer as postagens, segundo

0 seu interesse pelas historias dos mortos.
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Figura 4. Continuacdo do “férum” PGM (link aberto)

Essa organizacdo temporal da comunidade demonstra que hd uma aproximacao,
em certo sentido, com a histéria mitica, que comporta o paradoxo de ser disjuntiva e
conjuntiva, em relacdo ao presente: gracas ao ritual, o passado “disjunto” articula-se,
por um lado, com a periodicidade sugerida e, por outro, com o passado “conjunto” que,
ao longo dos depoimentos (das postagens), une 0s mortos e 0s Vivos.

Desta forma, admitimos que h&d uma organizacdo temporal, que se d& em um
horizonte especifico, mas que, no entanto, a Profiles de Gente Morta consegue
desenvolver um tempo préprio, além das dimensdes do tempo cronolégico (tempo da
vida fora daquele ambiente). Esse horizonte especifico existe porque expressam
convencdes e costumes, segundo o qual se sucedem diversas fases da vida social, como
as divisdes do tempo, as duracdes fixadas, etc. Apesar dessas divisfes, ndo quer dizer
qgue haja um tempo social Unico, porque, apesar de comportar um tempo comum
(enquanto comunidade), coexistem diferentes temporalidades segundo os grupos que ali

atuam (usuarios).



Intercom - Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
XXXIIl Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacédo — Caxias do Sul,RS-2 a 6 de
setembro de 2010

Por outro lado, o tempo proprio da comunidade é intrinseco a sua plataforma
tecnoldgica, que pressupde o dinamismo da velocidade (por meio da constante
atualizacdo da narrativa, ou seja, das postagens dos relatos). A sucessdo dos tempos, a
rapidez e o ritmo fazem parte da propria caracteristica do suporte a qual pertence. Mas,
contraditoriamente, também uma desaceleracdo, na medida em que insere 0 Usuario no
tempo total sob dois aspectos: projeto de vida eterna, que visa manter a memoria do
morto, e mobilidade, ou seja, a possibilidade de conexdo sem espaco fixo, ja que é
possivel acessar esses mortos a partir de suportes mdveis (computadores portateis,
telefones celulares, etc.).

Os relatos e imagens dos mortos possibilitam que os usuarios ingressem na
experiéncia da morte, participando, paralelamente, de um tempo individual e outro
coletivo, onde os acontecimentos (em torno da teméatica maior que é a morte) ampliam a
histéria do grupo social ancorada em fragmentos individuais. As histérias se
confundem, na medida em que lembranga de cada morto assemelha-se aos de outros
coletivos, e é a partir de umas e outras historias, de um conjunto, que se desenvolve a
perspectiva temporal coletiva da comunidade.

Em torno das imagens e dos relatos que funcionam como objetos de memaéria, 0
pensamento individual encontra o coletivo, pois as impressdes afetivas tendem a
desabrochar em imagens e representagfes compartilhadas. Na Profiles de Gente Morta,
esse contato é estabelecido pelo espago que esta composto com imagens, textos e sons.
Esses elementos funcionam como cortes, que promovem a passagem do tempo do
usuario ao tempo da comunidade, ja que esses cortes tendem a estender a permanéncia
de cada usuario nas dos demais participantes, como uma teia temporal. Entre esses
momentos (cortes), ndo necessariamente sucessivos, é possivel imaginar que se
desenrola uma espécie de tempo sonho (tempo total), envoltério pelas convivéncias
sociais que funda o tempo da comunidade, mas que é sentido pelo usuario como um
tempo pertencente a ele.

Desta forma, todo o usuario da comunidade teria a sensacdo de uma duracao
propria, mas sucedida de estados diferentes. “A duracdo nada mais seria do que a
seqliéncia desses estados, a corrente que parece passar através deles, sob eles,
despertando um apés o outro” (HALBWACHS, 2006, p.115). Neste sentido, cada

participante tem sua propria duragdo, mas contextualizada a duracédo dos outros.
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Segundo Halbwachs (2006, p.116), “quando se compara muitas consciéncias a
um mesmo tempo, temos a impressdo de viver anos em algumas horas ou dias”. Na
Profiles de Gente Morta isso acontece porque o0s eventos nos envolvem, seja porque
nossa reflexdo se modifica quando se apropria da temporalidade do prdprio suporte, seja
porque, ali imersos, estamos em estado de exaltacdo e efervescéncia afetiva ao
compartilhar, na maior parte dos casos, histdrias tragicas.

O tréagico, segundo Halbwachs (2006, p.123), faz com que “a dor crie em nds um
sentimento desesperado de angustia e impoténcia” e, por isso, instintivamente,
procuramos uma explicacdo desse sofrimento em um grupo, no qual os membros dele
partilhem. Esse grupo também pode servir de local onde possamos despojar o
sofrimento, descobrindo novos rostos em outras tragédias, imaginando que podem ser
experimentadas por nossos semelhantes. Halbwachs afirma que ha uma contradicéo
nesse grupo, porque da mesma forma que o rejeitamos para ocupar um terreno comum,
restituimos uma fisionomia coletiva familiar. Podemos verificar esse tipo de contradi¢do
na comunidade, por meio das préprias enquétes realizadas pelo grupo.

No exemplo da figura 5, notamos que a prépria pergunta formulada para a
enquéte é contraditoria, na medida em que questiona aos usuarios da comunidade, que
se propde a postar perfis de mortos e discutir sobre a morte naquele ambiente, se “os
membros da PGM que deixam recados para os falecidos devem ser banidos”. Além da
contradicdo na formulacdo da questdo, as respostas também demonstram o paradoxo
que é a propria comunidade, ja que pelo grafico, 34% dos membros, ou seja, a maioria,
afirma que acha falta de respeito deixar recados para 0s mortos, mesmo que pertencam a

uma comunidade pautada na teméatica da morte.

2} orkut - Vocé acha que os membros da PGM que deixam recados para os falecidos devem ser banidos? - Microsoft Internet Explorer g@@l
Fle Edt View Favortes Tools Help "
Q Back = () lﬂ |EL‘ (l - Search [ Favorites @ Meda {4} = .& ‘_'fi
Address | @&] http:/fwww. orkut, com/CommPolResults aspx?cmm =9937808pid = 16923368488pct =1189409926 v|BJeo ks

Vocé acha que os membros da PGM que deixam recados para os falecidos devem ser banidos?

Inicio > Cemunidades > Profiles de Gente Morta > Enquetes > Wocé acha que os membros da PGM que deixam recades para os falecidos
dewem ser banidos?

Vez por outra vejo um membro postando DEP ou RIP no profile de algum desconhecido. J& vi algumas discussdes aqui na PGM sobre
0 assunto.

Criado por: Cler

Profiles de Gente () S ETTREE (e [ ] 380 votos (34%)
21?232 membros) (3 Sim, pois isso vem causando problemas na PGM. B 155 votos (12%)
@ & ( Ndo, cada um faz o que achar que deve. [ 1 288 votos(25%)
5 férum

A enquetes ( Ndo, pois € uma homenagem & pessoa. [ ] 288 votos(25%)
BY eventos

eu voto esta visivel para outros otal: votos
@ membros Meu voto estd visivel & total 1111 vot

Figura 5. Exemplo de enquéte sobre a participa¢do dos membros
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Em outro exemplo, na enquéte “Vocé deixa scrap para os que ja foram? Por
qué?” (figura 6), a contradicdo novamente aparece, jA que 63% dos participantes

afirmam que “ndo, nunca”.

2 okt Vooo scrap para o= que ja foram? Por qua? Microzoft Internct Explorcr

Voce deixa scrap para os que ja foram? Por qué?

Inicio ~ Comunidades ~ Profiles de Gente Morta ~ Enquetes ~ Vocs deixa scrap pars os que j& foram? Por qua?

Criado por: Rachel

sim, sempre. Para desejar uma boa “partida’. 18/ VOTOS (BYo!
<

Sim, sempre. Para dar pésames & familia © amigos. 167 votes (7%
(<}

As vezes. Apenas quando a morte me choca. 408 votos (19%:)
o
& NSo, nunca. Prefire ser discreto. [ ] 1352 votos (63%)

Meu voto estd visivel para outros total: 2114 votos

,,,,,,,,,,, acnttar = s spam

l= da um amigo... foi alge impulsive = lavade pala emocio, come s ale ainda pu
essoas a nem conhecem o falecido irem Ia escrever rip e dep... axo essas expre:

scho falts de respeito com os familiares = amigos, q i3
aparecerii!

] http: [fwww. orkut. com/CommPollvate  aspx?cmm =92 378080id = 7328827 18pct = 11795 14954 4B Internet

“2 start SIEET Z; orkut - Vocs deixa scr... | | Microsoft Word

Figura 6. Outro exemplo de enquéte sobre a participagdo dos membros

Conex0des temporais: unindo vivos e mortos

A nocgdo temporal ampliada da comunidade envolve todas as existéncias, todas
as sucessivas mortes, que se resumem em uma sequéncia descontinua de momentos:
tempo dos vivos e tempo dos mortos. Cada um desses momentos corresponde a uma
relacdo estabelecida entre muitos pensamentos individuais, que tomam uma consciéncia
simultanea. As mortes, quando se cruzam, se fundam em uma representacdo ampliada,
que envolve todas as consciéncias e a relagcdo que tém entre si, j& que naquele ambiente,
de vivos e de mortos, a partilha envolve mdltiplas narrativas que, atuando em conjunto,
formam um painel de momentos.

Esse ambiente revela que o tempo é concebido como algo que se estende ao
conjunto dos seres, sendo criacdo artificial, obtida por soma, combinacdo e
multiplicacdo de narrativas tomadas de empréstimo as duracdes individuais.

Os lugares que ocupam 0s mortos sdo distintos, mas quando agrupados a
comunidade estdo encerrados em um meio homogéneo. A cada momento ou a cada
periodo do desenrolar das historias de cada morto, outras se cruzam, passando de uma
consciéncia & outra. E essa continuidade que explica que uns lembrem os outros e de

narrativas individuais formam uma série continua, que é a propria comunidade. A
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comunidade, enquanto espaco e tempo comuns, € uma representacdo de muitas
consciéncias: é o ponto de encontro, é a tendéncia do pensamento coletivo.

Para Halbwachs (2006, p.124), “se com as duragfes individuais podemos
reconstituir uma duracdo mais ampla e impessoal em que estdo contidas, é porque elas
mesmas se destacam sobre o fundo de um tempo coletivo as que tomam emprestada sua
substancia”. O tempo coletivo da PGM importa para seus usuarios, na medida em que
0s permitem reter e lembrar os acontecimentos que ali ocorreram, seja por meio do
contato com o grupo, a partir de indmeros contextos e discussfes sobre a morte, seja
pelo préprio encontro com 0s mortos, a partir de seus vestigios.

Afinal, quando nos lembramos de nossos mortos, mesmo que essa lembranca
esteja desprovida de datas e marcacdes, existe um contexto de dados temporais a que
esta lembranca esta ligada de alguma forma, como uma festa de aniversario, um
encontro com 0s amigos ou uma reunido de trabalho. E por uma série de reflexdes
ancoradas em espacos de tempo que a lembranca toma corpo e se completa. Essa
relacdo € um modo de localizar as lembrancas.

Na Profiles de Gente Morta, esses momentos podem ser resgatados a lembranca
porque é possivel entrever 0s vestigios e associa-los ao momento em que o fato
aconteceu. Segundo Halbwachs (2006, p.125), “em grande nudmero dos casos,
encontramos a imagem de um fato passado ao percorremos o contexto do tempo — mas,
para isso, € preciso que o tempo seja apropriado para enquadrar as lembrangas”. E esse
tipo de apropriagdo do tempo que percebemos na PGM e, dai, decorreria o paradoxo da
desaceleragdo que sublinhamos anteriormente.

A desaceleracdo do tempo se daria a partir do contato com o passado, trazido
para o presente pelo usuario por meio da manipulacdo do tempo, através da narrativa
construida. O modo de perseveranca do passado no presente resulta do fato de que a
referéncia a auséncia é constitutiva do modo de presenca da lembrancga. Desta forma, o
usudrio procura encontrar ou reconstituir a lembranga no tempo do grupo e é nele que se
apdia a fim de compreender a morte também pela utilizacdo da memdria. “O tempo e s6
0 tempo tem o poder de desempenhar este papel, & medida que nele pensamos como um
meio continuo gue ndo mudou e que permanece hoje como era ontem, de modo que
podemos encontrar 0 ontem no hoje” (HALBWACHS, 2006, p.146). Nesse sentido, a

morte pode se revelar inerente ao trabalho de lembrar.
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Para Halbwachs (2006, p.154), “o tempo ndo passa: ele dura, subsiste e é
necessario”, porque caso contrario a memdria deveria retroceder no tempo. Nesse
sentido, o tempo s6 é real na medida em que tem um contetdo, ou seja, na medida em
que oferece ao pensamento uma série de acontecimentos. Na PGM ele pode ser relativo,
mas contém uma realidade plena quando insere o usuario no “tempo sonho”, ampliando
a temporalidade da propria comunidade, enquanto oferece as consciéncias individuais
um contexto de respaldo para que estas possam nele dispor e reencontrar suas
lembrancas, encontrar seus mortos, até porque, para evocar essas lembrangas, 0s
usudarios se ap6iam na memoria do grupo.

Encerrados em seus proprios pensamentos, os participantes da PGM se
aproximam de uma temporalidade ampliada, a medida que se pdem no ponto de vista do
grupo mais extenso. O que orienta os pensamentos neste esforco, visando ampliar e
universalizar o tempo, é a representagdo de um ambiente uniforme, paralelo a
representacdo do espaco e até se confundindo com ela. Dai decorre a relacdo entre
tempo/espaco, pois quando 0os homens pensam no tempo, estipulam uma abstracdo dos
eventos particulares, imaginando um ambiente homogéneo, como a comunidade virtual,
ainda que este ambiente comporte inimeros fragmentos distintos, como as multiplas
narrativas da morte.

E por meio de uma construcéo artificial, como a PGM, que os dois tempos, 0
tempo do usuério e o tempo da comunidade, se interpenetram, ou quando os dois sdo
alinhados, um ao lado do outro. Pouco importa que os fatos tenham ocorrido no mesmo
dia, més ou ano, porque, no geral, a simultaneidade entre os tempos individual e
coletivo, ndo é observada. Assim, sdo as representagdes e ndo o proprio acontecimento
gue entra na memoria dos usuarios participantes do evento.

A narrativa da morte, enquanto temética ampliada na PGM ¢, desta forma, uma
justaposicdo de histérias parciais, ou seja, de narrativas individuais que abrangem a vida
dos grupos ali inseridos. O tempo de cada usuario € assim reconstruido, estendendo-se a
espacos mais vastos, nos quais ele s6 consegue abranger o grupo que entra nesse circulo
e ocupa esse contexto. O que constitui esse grupo é o interesse em comum, uma ordem
de idéias e de preocupacdes que se particularizam e, em certa medida, refletem as
personalidades de seus membros, ndo de forma generalizada ou impessoal, pois o

objetivo é comportar seu sentido e sua importancia.
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A Profiles de Gente Morta se situa como uma corrente de idéias comuns,
ligando o participante daquela rede aos seus mortos que subsistem, ainda que ndo
estejam presentes, pois a comunidade fornece condi¢Bes que permitem ao usuério se
situar em sua lembranca. Se a lembranga subsiste apesar do afastamento, apesar da
morte, é porgque além do elo pessoal, ha um pensamento comum, h&a uma visdo dos
vestigios que promovem um retorno do passado, resgatando do esquecimento, a imagem
do morto.

As condi¢des que permitem situar a lembranca do morto fazem parte de um
conjunto de elementos que transformam a unido dos participantes em uma base afetiva,
contribuindo para o pensamento subsistente do grupo. Isso ocorre porque as relacbes
entre as pessoas se incorporam a conjuntos mais amplos. Desta forma, o tempo do
usuério é pautado em um ambiente ampliado; é mais que um acontecimento passado,
porque cada um deles tem um significado em relacdo ao conjunto da PGM, que se
conserva em sua realidade e ndo se confunde com as figuras particulares e passageiras
que o atravessam.

Nesse sentido, as imagens e o0s relatos de mortos particulares também
desempenham uma fungdo cognitiva, induzindo e confirmando as representacdes das
estruturas espacos-temporais ampliadas ou das estruturas sociais de que os mortos, tanto
guanto os vivos, sdo parte recebedora.

Desta forma, o tempo da morte na Profiles de Gente Morta pertence ao tempo da
narrativa construida por seus usuarios, que, na medida em que se exprimem, comunicam
sentidos, carregados de valores simbdlicos, religiosos, politicos, ideol6gicos ou mesmo
fateis. Todo contexto temporal participa do funcionamento e da reprodugdo das
sociedades passadas e presentes, afinal, como acredita Ricoeur (1996, p.15), “o0 mundo
exibido por qualquer obra narrativa € sempre um mundo temporal. [...] 0 tempo torna-se
tempo humano, na medida em que esta articulado de modo narrativo; em compensacao,
a narrativa € significativa na medida em que eshoga os tragos da experiéncia temporal”.
O tempo, nesse sentido, se confunde com a experiéncia e, nos possibilita, assim,

encontrar os mortos.
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