Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XXXIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Caxias do Sul, RS —2 a 6 de setembro de 2010

Comunidades Virtuais de Aprendizagem — uma leitura despretensiosa sobre 0s
conceitos de autoria, controle e comunidade a partir de uma experiéncia de
escritura hipertextual e coletiva®

Rodrigo Eduardo BOTELHO Francisco?, Bruno José Betti GALASSO®, Glades
Miquelina Debei SERRA", Jorge Marcelo NOMURA?, André DEAK Alonso®, Carlos
Eduardo LOURENGO’, Antonia Alves PEREIRA® e Thais Arrias WEILLER®
Universidade de S&o Paulo, Sao Paulo, SP

Resumo

Na sociedade contemporanea, a potencializagdo do uso de novas ferramentas de
comunicacdo e interacdo tem apresentado desafios para o entendimento das relacdes
sociais. A experiéncia humana em novas comunidades de ensino e aprendizagem
baseadas na utilizacdo da rede mundial de computadores, por exemplo, pressupde a
reconfiguracdo dos papéis tradicionais de mestre e aprendiz e de autor e leitor. Nesse
contexto, se por um lado as relacdes de poder e controle deixam de estar pautadas num
centralismo e em modelos hierdrquicos verticalizados, por outro ganham novas formas
de existéncia a ponto de podermos falar em sociedade de controle. Nesse contexto, este
trabalho se propde discutir trés temas importantes neste debate: autoria, controle e
comunidades. Sua redacdo ocorreu a partir de um trabalho coletivo de revisdo
bibliogréafica, redacdo e edicdo, experiéncia que foi muito interessante para o
entendimento da tematica proposta.

PALAVRAS-CHAVE: Autoria; Poder; Comunidades; Tecnologias da Informacédo e
Comunicacéo
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Universidade de S&o Paulo, sob orientacdo da professora Brasilina Passarelli. A
motivacao foi a construcao de um texto coletivo, com a participacédo de todos os alunos,
a partir de temas relacionados com a disciplina.

A proposta é similar a de grupos que fizeram o mesmo trabalho em edigdes
anteriores da CCVAP, que desde 2001 tem promovido uma rica experiéncia de escritura
coletiva’®. Sendo assim, em 2010 procurou-se avancar em relacdo aos trabalhos
anteriores e se prop0s um outro tipo de apresentacdo e formatacdo do texto coletivo. Em
linhas gerais o desafio € 0 mesmo, ou seja, congregar diferentes visfes, formacGes
profissionais e estilos textuais num texto que € escrito por todos, ao mesmo tempo. A
alternancia de papéis ndo ocorre na segmentacao de partes do trabalho, mas no todo.
Com isso, 0 texto proposto neste trabalho é fruto de constante negociacdo, debate e
confluéncia de ideias.

Na estruturacdo do texto usou-se o recurso da hipertextualidade. Cada um dos
trés capitulos que o compde foi concebido como algo completo, que encerra uma
discussdo em si, a0 mesmo tempo que deixa em aberto questdes que sdo abordadas em
outras partes. Estas estdo devidamente linkadas ndo s6 a partir de hiperlinks, mas a
partir da propria redagdo, que inicia e termina cada capitulo com abordagens
relacionadas. Naturalmente os recursos empregados no trabalho ndo podem ser
explorados no espaco deste artigo, visto as limitacdes deste suporte, porém, o trabalho
completo pode ser acessado a partir do site da disciplina™.

A configuragdo do texto coletivo possui trés temas principais — autoria,
comunidades e controle —, redigidos por oito autores. Porém, com a técnica de escritura
coletiva e hipertextual busca-se uma proposta de autoria coletiva na qual cabem tantos
quantos outros autores queiram, a partir do trabalho, elaborar novos relacionamentos,
com outros temas que possuam interface com os que foram abordados. E, de certa
forma, como apontado em um dos capitulos do trabalho e no sentido do conceito de
Umberto Eco (1991), uma obra aberta.

Nesta obra coletiva e aberta, o texto configura-se como algo rizomatico. Algo
que, segundo Deleuze e Guattari (1995), pode ser definido como um campo de
experimentacdo e possibilidades, uma vez que ndo se limita a uma andlise por

decomposi¢des internas. Partindo da ldégica rizomatica, tdpicos iniciais vdo se

19 0s trabalhos anteriores estdo disponiveis em
http://ccvap.futuro.usp.br/page.ef?node=textocoletivo&tipo=a

110 site da disciplina é http://www.ccvap.futuro.usp.br. O contetido deste trabalho encontra-se em
endereco especifico: http://www.ccvap.futuro.usp.br/ccvap2010.
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ramificando, se interligando, se entrelagcando, para também permitir vislumbrar novas
conexdes. Trabalha com pressupostos da visdo sistémica e de complexidade,
sinalizando para a importancia de acionar processos autopoiéticos e mobilizadores.
Parece, assim, dar-se conta que, para criar, é preciso ter o que relacionar. Entdo, no caso
da producdo de um texto coletivo, dos saberes, a criacdo implica, também, em
mergulhar em uma espécie de universos de referéncia da ‘“substancia” do
conhecimento. E, a priori, 0 garimpo de textos € o caminho inicial pela dimenséo da
“teia-trama” de fios tedricos que a compdem, bem como pelo aspecto quantitativo de
producdes com as quais nos deparamos ap0s uma pesquisa inicial.

Neste processo de construgdo, a comunicacdo entre 0s autores ocorreu na
interacdo de sujeitos, através do fluxo multidirecional de informacgdes, numa espécie de
trama-teia complexa, composta tanto de elementos visiveis quanto invisiveis, corporais
e incorporais, significantes e a-significantes, mediada ou n&o por dispositivos
tecnoldgicos, na constituicdo de algo como um campo de forga de encontro de energias,
decorrente dos universos de referéncia de cada sujeito envolvido.

Essa proposta de construcéo rizomatica no que tange a dimensdo a-significante
da comunicacdo, bem como as tematicas que fundamentaram os temas foram
construidos a partir de autores como: Foucault (1992), Deleuze e Guattari (1995),
Bakhtin (1990; 2003), Barthes (1998), Bauman (2001), Murray (2003), Castells (1999),
Rheingold (1993; 1997; 2001), Morin (2006), Lévy (1994; 1997; 1999), Costa (2010),
Passarelli (2007; 2009), Lemos (2009), Primo (2009), entre outros.

Do ponto de vista metodolégico, o trabalho é uma pesquisa exploratoria
pautada num estudo da literatura existente sobre os temas abordados. Este procedimento
visa dar conta do objetivo geral do trabalho, que é o de aprimorar ideias e conceitos
relacionados ao contexto das comunidades virtuais de aprendizagem e de prética na
sociedade contemporanea. N&o se pretende esgotar o debate sobre isso, mas, sim, tomar
contato com este objeto, de forma que seja possivel a formulacdo de novas perguntas,
questionamentos e hipoteses que déem suporte a outras pesquisas sobre o tema. O que
importa aqui € o processo, ndo o fim em si. Parte-se do mesmo pressuposto de Gil
(1996, p. 45), que lembra que “estas pesquisas tém como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir
hipoteses”.

A escolha de autoria, controle e comunidade como temas centrais do trabalho

decorreu de uma série de debates sobre temas relacionados as comunidades virtuais de
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aprendizagem e de pratica. Eles surgiram como algo natural dentro da disciplina e como
um mapa minimo de conceitos importantes para o entendimento da Educacdo e da
Comunicacdo no contexto das contemporaneas tecnologias de informacdo e
comunicacdo. Outras palavras-chave, fortes candidatas neste processo, foram:
cibercultura, coletivo, interatividade, conectivismo e sociedade em rede. Certamente, no
modelo de escritura proposto, elas poderdo ser abordadas em outros momentos por estes
autores ou por novos autores que queiram somar-se a este trabalho.

A seguir serdo apresentados 0s principais pressupostos da abordagem de cada
um dos temas escolhidos para este trabalho. Por questdes de limitacdo do espaco, neste
artigo eles ndo serdo abordados em profundidade e com todos os recursos pensados para

o trabalho, o que podera ser conferido em www.ccvap.futuro.usp.br/ccvap2010.

Autoria na contemporaneidade: individual e/ou coletiva?

O entendimento das questdes que envolvem autoria se tornou fundamental na
sociedade contemporanea. O surgimento de novas propostas de configuracdo de autor,
que agora passa a ser coletivo e trabalhar em obras colaborativas, coloca em cheque até
mesmo modelos de negdcio consolidados da sociedade capitalista. Este trabalho se
prop6s discutir tal tema como uma forma de contribuir com este debate. Sem a ousadia
de ensaiar conclusdes, propde-se uma revisao de conceitos que dé subsidios para uma
discussdo que, como bem se sabe, estad em aberto.

A partir da proposta de escritura coletiva e hipertextual, apresentada acima, a

abordagem sobre autoria inicia-se com as origens do termo, seguida de uma discussdo

sobre o papel do individuo na producdo autoral e da configuracdo do autor na obra

aberta. Deste topico, naturalmente surge uma abordagem da passagem da autoria

individual para a autoria coletiva. Neste processo de escritura, evocam-se autores

importantes e reconhecidos como Michel Foucault (1992), Roland Barthes (1988) e
Mikhail Bakhtin (1990 e 2003). Segue-se uma apresentacdo de autoria sob o ponto de

vista da propriedade e do direito autoral, entendendo-se que na historia passa-se de um

modelo copyright para a proposta atual do copyleft. Finaliza a discussdo com uma
instigante abordagem de Janet Murray (2003), que apresenta 0 agenciamento em
substituicdo ao conceito de autoria.

Interessante ressaltar aqui alguns dos pressupostos tedricos abordados no
trabalho referentes a autoria. Chartier (1999), por exemplo, nos lembra que os primeiros

movimentos para se estabelecer a identidade de uma obra ou narrativa surgem na ldade
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Média, onde o conceito de autoria era outorgado aquele que era constituidor de um ato,
sendo por ele responsavel, e assim podendo receber as implicacdes e punicdes por estes.
Em outras palavras, o termo autor teve, em um primeiro momento, um uso juridico. De
acordo com este autor, 0s primeiros movimentos para se estabelecer a identidade autoral
resulta na censura exercida pela Santa Igreja a livros e escritos heréticos. Desta forma,
para haver a punicao era necessario desvelar o autor da transgressao, o protagonista do
ato herege. Assim, as autoridades religiosas e politicas comecaram a se preocupar com a
autoria textual.

Ja Foucault (1984), ao abordar o assunto, afirma que a funcéo do autor ndo se
da de forma universal e unissona em todas as formas discursivas. Em “O que é um
autor?”, Foucault (1992) ira tratar da distingdo entre o nome do autor e 0 nome préprio.
Na concepgdo foucaultiana, 0 nome do autor ndo estd atrelado propriamente a um
individuo real e exterior que proferiu o discurso. Para ele, o nome do autor tem uma
funcdo classificativa, delimitada pelo tipo de discurso, isto €, passa a caracterizar um
certo modo de ser do discurso. (FOUCAULT, 2002, p.44-45).

Autoria e propriedade — Sabe-se que a transferéncia do poder de autoria ndo é
encarada de forma tranquila por uma sociedade capitalista, que também explora as obras
de arte e literatura como bens consumiveis e, dessa forma, passiveis de serem
representados por um valor comercial. Assim, naturalmente irdo se chocar os direitos de
autor e leitor. Afinal, de quem é o direito da obra?

Em resposta a perguntas como esta, chegou-se ao conceito criado, ou melhor,
pego no ar, por Richard Stallman dentro do movimento de Software Livre nos anos 80.
O conceito de copyleft seria 0 oposto do copyright. O copyleft é um meio de defender o
trabalho das pessoas de ser indevidamente apropriado ou tomado como “seu” por
outrem (plagiando ideias livres). E preciso garantir, assim, que o material ali produzido
é de todos, mas sem impedir que outras pessoas 0 copiem ou o reproduzam.

Pode-se notar até aqui que a questdo da autoria na contemporaneidade esta
relacionada estritamente as possibilidades ofertadas pelo novo meio: a Internet. Murray
(2003), num trabalho que aborda como a narrativa se da neste espaco, aponta o
computador como um meio apropriado para o ato de contar historias, ja que ele ¢ “feito
para modelar e reproduzir padrdes de todos os tipos”. Em busca de respostas para o
processo de criagdo autoral nesse ambiente, ela afirma ser necessario descobrir uma
maneira de escrever de forma procedimental. “Para que o meio possa amadurecer, os

contadores de historias terdo de desenvolver primitivas mais expressivas, agdes simples
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que permitirdo intervengdes cada vez mais sutis dos interatores” (MURRAY, 2003, p.
182.).

Ao fazer este caminho histdrico para discutir as questdes de autoria, e ao
chegar aos conceitos de obra aberta, direito autoral, propriedade intelectual, copyright e
copyleft, muito mais que chegar a conclusdes, chega-se a novos gquestionamentos.
Alguns deles sdo reflexo de pensamentos praticistas e dizem respeito ao que passa pela
cabeca de milhdes de pessoas que podem questionar o que serd dos musicos, dos
cientistas, dos artistas, dos escritores e de todos aqueles que adotaram até agora um
modelo de negdcio pautado na remuneracdo pela autoria. Por exemplo, se um musico
ndo vive mais de sua producdo fonografica devido a disseminacdo dos MP3, ele
sobrevivera a partir de seus shows? Seria essa a ideia de sobrevivéncia no campo da
literatura? Fundir a I6gica do espetaculo com a égide do saber literario? Ainda neste
campo da literatura e das artes, como ficam os intelectuais, génios e autores a partir da
I6gica da construcdo colaborativa e coletiva? Estariam os criadores individualmente
constituidos fadados a extingdo?

Por mais pueris que possam parecer estes questionamentos, eles fazem sentido
num momento de transicdo em que vivemos. E certo que na sociedade contemporanea
convivemos com uma diversidade imensa de revolu¢Ges no campo do conhecimento e
da comunicacdo. Isso, de certo modo, advém da implicacdo das caracteristicas do
paradigma digital sobre o desenvolvimento e oferta das novas tecnologias de
informacdo e comunicacdo. As inovagGes neste campo implicam ndo s6 em novas
configuracBGes para a autoria, como também em novas formas de controle e novas
reconfigurac@es das relacbes em comunidade.

De todo modo, independente das perguntas, acredita-se estar num processo de
entendimento da revolucdo que ocorre a partir das novas logicas impostas pela
utilizacdo das TIC na sociedade contemporanea. Debater este tema, neste sentido, é
apenas um exercicio na busca por entendimentos. O conceito de autoria, aqui discutido,

soma-se a outros como controle e comunidades. A abordagem para ambos sera

apresentada nos proximos dois topicos.

Comunidades virtuais no Ciberespaco: criacdo de redes pessoais ou coletivas?
O mundo inteiro acaba de assistir a 192 Copa do Mundo, que concentrou a
atencdo da populacdo do planeta numa espécie de comunidade, no coracio da Africa.

Em sua saudacgdo, na abertura do evento, o Arcebispo Desmond Tutu lembrou que
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somos todos iguais no espirito e no ser, pois todos somos africanos. Gragcas a sua
habilidade de viver em comunidade e compartilhar, a humanidade conseguiu construir o
modelo de sociedade no qual vivemos. A capacidade de comunicar e de compartilhar
informagdes ajudou 0 homem a superar inimeros tipos de intempéries da natureza.
Deste modo, entender a forma de convivéncia em grupo, as disputas e tensdes entre
elementos dentro de um grupo ou entre grupos, bem como as redes de relagdes, é
fundamental para compreensdo do que significa viver em comunidade. A sociedade
atual vive hoje uma das maiores transformacdes em séculos. Desde McLuhan, que
apontara que ela é uma aldeia global, vive-se uma potencializa¢cdo do uso das novas
tecnologias de informagdo e comunicacdo que fizeram despontar a unido de todas as
nacdes territorializadas em um territorio virtual, o ciberespaco.

Esta globalizacdo cultural, ou massificagdo como dizem pesquisadores mais
criticos, nos leva a pensar sobre que comunidades sdo estabelecidas no ciberespago. Até
que ponto pode-se falar em redes coletivas e cooperativas, ou na reafirmacao narcisica
do eu em um ambiente que permite uma visibilidade mundial de cada sujeito? O intuito
do trabalho deste grupo ao estudar o conceito de comunidade é analisar que tipo de
comunidade esta se formando no ciberespaco e discutir o conceito de comunidade e
comunidade virtual ndo no intuito de fechar a questdo, mas de modo a contribuir com
um debate que se instaura em nosso tempo. Afinal o que é comunidade? Quais 0s
elementos e as condicdes que permitem sua constituicdo? Como entendé-la na
contemporaneidade? Que tipo de interacdo ocorre nelas? O entendimento destas
questdes se tornou essencial.

Também a partir da proposta de escritura coletiva e hipertextual, o trabalho

sobre comunidades inicia-se a partir de uma abordagem da aurora da comunidade,

seguida de uma discussdo sobre as comunidades no contexto da Era da Informacéo. Na

sequéncia, o tema é abordado situando as Comunidades Virtuais de Aprendizagem e de

Prética, levando questionamentos acerca da evolu¢do do conceito de comunidades
virtuais para redes sociais. O resultado deste percurso prova gque o entendimento destes
conceitos ndo induz a conclusdes, mas a questionamentos que, por sua vez, ddo origem
a novas discussdes sobre outros temas, como autoria e controle.

Da aurora das comunidades & Era da Informacdo — Neste tdpico do
trabalho, realizou-se um resgate histérico que mostra que o termo remete a comunhéo e
participacdo. Para Bauman (2003, p. 7), por exemplo, ha palavras que tém significados.

Dentre elas encontra-se a palavra “comunidade”, que sugere uma boa coisa pelo seu
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significado, pois diz que a “comunidade é um lugar quente, um lugar confortavel e
aconchegante. E como um teto sob o qual nos abrigamos da chuva pesada, como uma
lareira diante da qual esquentamos as mdos num dia gelado”. A0 relembrar esse
significado de comunidade, alerta para uma realidade perfeita que todos gostariam de
ter, mas que se tornara um paraiso perdido, pois uma comunidade assim exigiria
obediéncia rigorosa que acabaria pelo “abrir mao da propria liberdade”.

A partir de dessa conceituagdo, rumou-se para outros universos literarios que
abordam a temaética. Assim surge Kerckhove (1997), que vé a comunidade como um
conjunto de pessoas diretamente envolvidas em uma atividade, com maior ou menor
constancia na participacdo. Rheingold (1993), que cunhou a expressao “comunidades
virtuais ”, afirma que elas sdo capazes de criar uma nova forma de interacdo, com
relacfes sociais, pessoais e politicas, conduzidas por e para sujeitos que participam da
rede de computadores. Essas comunidades virtuais sao consideradas um principio de
crescimento do ciberespaco por Pierre Lévy (1999). No ciberespaco elas tém total
liberdade de expressdo, pois passam pela confianca, lideranca de alguém e apoio
hierarquico estabelecido de algum modo (BAUMAN, 2001). Sdo construidas por
afinidade, parceria e aliangas intelectuais de amizade e inimizade que se desenvolvem
nelas (CASTELLS, 2000). E, ainda, sdo estabelecidas na premissa de um grupo
relativamente homogéneo de pessoas participantes de atividades no processo de
aprendizagem seja individual ou em grupo, como atestam Pallof e Pratt (2002).

Passarelli (2007, p.43) cita os trabalhos de Silver realizados em 2000, que
investiga a cibercultura apontando que as comunidades virtuais prosperam em sua
segunda fase. Passa por Rheingold, que expande o conceito de relacbes humanas para o
ciberespaco, e chega as pesquisas de Turkle de 1995 que “cunha o conceito da
identidade virtual, afirmando que no ciberespaco muitos se identificam através de
identidades ‘ficticias’” — chega-se a discussdao desse novo espago que questiona a
apropriacdo dos textos e das formas de expressao.

Lemos (2009, p. 39) fala desse espaco como uma “cultura remix” em que tudo
pode ser recombinado, pois ocorre a “liberagdo do polo da emissdo, no principio de
conexdo em rede e na consequente reconfiguracdo sociocultural a partir de novas
praticas produtivas e recombinatorias”. 1SS0 aponta que as comunidades virtuais
apresentam elementos de interacdo, laco e capital social. “Assim, a comunidade virtual
constitui-se em um agrupamento de atores, baseado em interacdo social, que possui

uma estrutura de lagos sociais com capital social embebido nela”. (RECUERO, 2008,
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p.69). E com o advento das redes sociais, esse universo vai se tornando ainda mais
desafiador.

Costa (2005) propGe que hoje é preciso enxergar essas formas de interacdo
humana num sentido mais amplo que o de comunidade, pois cada individuo esta apto a
construir sua propria rede de relacbes, sem que essa rede possa ser definida
precisamente como “comunidade”.

Pode-se notar a partir de tantas defini¢fes, que chegar a uma conclusdo néo €
possivel, pois o universo das comunidades virtuais ou redes sociais esta em franca
expansao, exigindo de seus interagentes decisGes continuas. Se na comunidade, a
seguranca apontada por Bauman é o principio integrador, nas redes sociais a questdo da
privacidade se abre cada vez mais em longas discussoes.

Se para Castells (1999) o que “ndo esta na rede ndo existe”, 0 que dizer das
esferas de controle? O quéo livre sdo os internautas no ciberespago, nas comunidades
virtuais e nas redes virtuais? Quem é dono de uma ideia desenvolvida em comunidade?
E possivel compartilha-la e preservar a propriedade autoral individual? O que é
exatamente autoria coletiva? E necessario aprofundar a discusséo, rever o papel do autor
desde sua origem, entender o que é o autor e como o conhecimento pode evoluir em um

processo de construcéo coletiva.

Quem controla quem ou se deixa controlar no ciberespago?

O desenvolvimento das TIC contemporaneas e o impacto de suas propostas de
utilizacdo pela sociedade, de fato, tém proporcionado novas concepc¢des de espaco e
tempo, diferentes fluxos de informacdo, novos modelos de comunicacdo e, por
conseguinte, desafiantes relagcdes sociais. Porém, se por um lado ha entusiastas que
verificam nessa movimentacdo mecanismos mais democréaticos, por outro ha os que
identificam a capacidade de controle das tecnologias sob a vida humana.

A partir da proposta de escritura coletiva e hipertextual, este topico do trabalho

também aborda diversos aspectos das relacdes de poder instituidas a partir do uso das
TIC, em especial, na Internet. A abordagem tem inicio com uma recuperacdo da

dimensdo historica das questdes que envolvem controle, seguida pela constatacdo de

que as formas de cerceamento, poder e vigia estdo pulverizados na rede. Em seguida,

recupera-se o conceito de Ciber-sociabilidade — cunhado por André Lemos (2010) para

analisar as novas formas de sociabilidade emergentes com as tecnologias do ciberespaco

—, aborda-se o controle no contexto das redes sociais e apresentam-se questbes de
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controle envolvidas na propria cunhagem de normas de etiqueta para uso na rede, as
Netiguetas. O trabalho € finalizado com a constatacdo de que, na sociedade

contemporanea, a rede é o controle.

Notadamente o trabalho apresenta a tese de que vivemos em uma sociedade de
controle, propiciada, em grande medida, pela emergéncia de um tipo de tecnologia que
simboliza novas capacidades de dominio do espaco e tempo. As novas ferramentas
tecnoldgicas ndo so prefiguram novas funcionalidades para desejos humanos — como,
por exemplo, controlar a abertura de portas de forma automatizada — como permite a
identificacdo de tudo que se faz ao utiliza-las. Na Internet a questdo potencializa-se, ja
que, por tras de novos e defensaveis modelos de comunicacdo e interacdo estdo também
novas formas de capturar informacdes sobre o individuo com finalidades que vao desde
armazena-las até transforma-las, manipulé-las e vendé-las num novo modelo de
negécio. A logica dos identificadores de protocolo faz com que o “ser” agora seja
transformado em “bit” e possa ser monitorado. Mas, nesse ambiente, quem € 0 novo
“big brother”? Como pode-se notar, a proposta literaria de George Orwell é atualizada.

Certamente a busca pela identidade do “grande irmdo” perfaz uma outra
ampla e interessante discussdo sobre as questfes que envolvem as formas de controle na
sociedade contemporanea. Na conducdo deste trabalho chegou-se ndo s6 a esta
inquietacdo, como a Vvarias outras, como a constatacdo de que a Internet passa de
privilégio a necessidade e o novo papel do gatekeeper e cartografia da informacao.

Nesse debate sobre as TIC, as palavras-chave autonomia, dominio, rapidez,
digitalizacdo, velocidade e excesso de informagdo permitem constatar que a dimenséo
do impacto provocado pelas novas tecnologias suscita discussfes que vao além de

controle. Assim, retoma-se questdes aqui ja apresentadas: Comunidades virtuais no

Ciberespaco: criacdo de redes pessoais ou coletivas? Autoria na contemporaneidade:

individual e ou coletiva?

De todo modo, independente das perguntas, acredita-se estar num processo de
entendimento da revolucdo que ocorre a partir das novas logicas impostas pela
utilizacdo das TIC na sociedade contemporénea. Debater este tema, neste sentido, é
apenas um exercicio na busca por entendimentos e o conceito de controle, discutido

neste tdpico, também soma-se aos de autoria e comunidades.

Controle ou democracia no ciberespago? — eis a questdo! Partindo desse
questionamento, a experiéncia de escritura textual busca em Foucault (1987), que retrata

a “sociedade disciplinar”, e em Deleuze e Guattari (1992), que atualizam o conceito
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para “sociedade de controle”, vislumbrar o0 que acontece na atual sociedade. Conforme
citado por Braga (2004), a nocdo foucaultiana de biopoder é retomada por Michael
Hardt e Antonio Negri (2000; 2001) com a ideia de controle de Deleuze (1992)
afirmando que “biopoder e sociedade de controle sdo os substratos da nova ordem
mundial que eles denominam Império”. ESse controle, portanto, se dissemina nas
relacBes sociais levando 0s sujeitos a se depararem diante de um muro que precisa ser
atravessado. A grande questdo ndo é derruba-lo, mas criar formas de atravessa-lo. O
caminho para a resisténcia se faz na caminhada, pois “é ao nivel de cada tentativa que
se avalia a capacidade de resisténcia ou, ao contrario, a submissdo a um controle.
Necessita-se ao mesmo tempo de criagdo e povo”. (DELEUZE, 1992, p.218).

E o que dizer desse controle no ciberespaco? Se a cibercultura se define por
uma cultura desterritorializada, o territdrio, entdo, pode ser pensado como um lugar de
processos de semantizacdo (territorializacdo) e movimentacdo (desterritorializacao),
segundo Lemos (2009), a partir de multiplas relacdes de poder (FOUCAULT, 1985)
e/ou desejo (DELEUZE, 1992). Todo espaco, fisico ou simbdlico, apropriado por for¢as
politicas, econdmicas, culturais ou subjetivas, se transforma em territério. No entanto,
essas formas de controle do fluxo de informagGes estriadas pelo Estado encontram
também suas linhas de fuga que aparecem na dinamica social, com possibilidades
de “des-re-territorializa¢ao” demonstrando que o ciberespaco se constitui como um
espaco némade, segundo o autor.

Enfim, esse trabalho evidencia que vivemos em uma sociedade de controle
propiciada pela emergéncia de um tipo de tecnologia que simboliza novas capacidades
de dominio do espaco e tempo. As novas ferramentas tecnoldgicas ndo sé prefiguram
novas funcionalidades para desejos humanos, como permite a identificacdo de tudo que
se faz ao utilizé-las. A ldgica dos identificadores de protocolo faz com que 0 “ser”
agora seja transformado em “bit” e possa ser monitorado. Mas, como ja apontado

acima, nesse ambiente, quem é 0 novo “big brother”?

Consideracoes finais

Viver em comunidade virtual ou em rede social com seus maltiplos desafios no
contexto do ciberespaco é viver num ambiente confortavel ou interativo, seguro ou com
possibilidades de invasdo? Ser controlado ou estabelecer as préprias diretrizes ao

participar de um espaco virtual? Compartilhar e construir junto o conhecimento ou se
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apropriar do que é produzido para resguardar seu direito de autoria individual num
espaco regido pela autoria coletiva?

Ao invés de se chegar a respostas, foram levantados outros questionamentos.
Nesse sentido, a experiéncia do grupo da disciplina CCVAP 2010 passou pelo crivo da
negociacdo de sentido e de informacgdes, com o intuito de fazer emergir em suas
discuss@es possibilidades literarias com aquilo que, de fato, acontece na sociedade em
rede promovida pelos computadores e pela Internet. Como ja foi dito, essa proposta é
uma obra aberta, em que autores delegam a outros a condi¢do de co-participantes desse
processo de escritura hipertextual capaz de gerar novos “nds” que se estendem pela

“teia-trama” delineada nessa perspectiva de construcdo e autoria coletiva.
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