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RESUMO

Leitores de jornalismo esportivo sdo, possivelmente mais sedentos por novas
andlises e novos usos para dados estatisticosovas tecnologias delayer Tracking
geram dados precisos de movimentacdo de jogadaresampo, que abrem novas
possibilidades de analise, dados que, na Copa dal®18010, foram disponibilizados
pela Fifa em seu site. A infografia jornalisticééesada vez mais, usando recursos de
programacao para transformar grandes volumes desdam graficos comprensiveis.
Neste artigo sera analisado o uso desses dadosgeige de Infografia do jornal
Gazeta do Povo, de Curitiba - PR; assim como asiy@ms mudancas no método de
trabalho, tanto dos reporteres como dos infogesjsgque este tipo de fonte de
informagé&o acarreta.

PALAVRAS-CHAVE
Infografia, base de dados, esportes

A TECNOLOGIA E OS DADOS DISPONIBILIZADOS PELA FIFA

A tecnologia dePlayer Trackingutiliza cAmeras de video de alta definicdo para
gerar imagens gue serdo processadas por um coraputad

No caso da empresa Stats, que presta o servicoapkita, sdo usadas trés
cameras para filmar o campo e uma camera extradeeztar outros movimentos,
como substituicdo de jogadores. As trés camerasstas para gerar um Unico video,
no qual o movimento de cada jogador é rastreadmarfr do caminho percorrido por
cada jogador, sao obtidos dados como a velocidadistancia percorrida, as partes do
campo has quais houve mais movimentacao, entre gpgadores houve mais passes,
etc.

Em até quinze minutos depois de cada jogo, a Hspodibiliza os dados

computados pelo sistema, em planilhas em formaté. PD

! Trabalho apresentado no DT1 - Jornalismo, dadaterJunior — VI Jornada de Iniciacdo Cientifica em
Comunicacgéo, evento componente do XXXIII Congressai®ieo de Ciéncias da Comunicacao.

2 Estudante de Graduagéo, 4° perfodo do Curso derfioagéo Social - Jornalismo da Facinter. e-mail:
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INFOGRAFIA OU VISUALIZACAO?

Tomemos a definicdo de infogrdfidada por Luiz Costa Pereira Junior:

O infografico € a informagdo jornalistica em lingem grafica. N&o €
ilustracdo. E arte estatistica, imagem informativatjcia visual, a expresséo
iconografica de fatos, a explicacdo do funcionameetalgo ou a conceituagao
de um objeto. (PEREIRA JUNIOR, 2006, p 125)

Dentro das varias definicdes de Pereira Junioreimod destacar as que mais se
relacionam com os graficos da Copa da Gazeta do: Parte estatistica”, por serem
graficos gerados completamente a partir de estaise “expressao iconografica de
fatos”, por ser o “iconografico” o Unico modo deegentar os “fatos”.

Neste caso, os “fatos” sdo os dados gerados pgetemas délayer Tracking que
precisam ser interpretados ou passar por algunalugéo”, no caso para uma
linguagem gréfica, para serem entendidos. Parautta€o dessa “traduc@o” usaremos o
termo usado por Ben Fry: visualizagéo.

O termo visualizacdo define bem as expressdesgsafie dados que ndo somente
ficariam mais faceis de entender graficamente, s&sam impossiveis de serem
compreendidos de outra maneira. Como € o caso attssdyerados pelos sistemas de
Player Tracking

As visualizacbes tém varias vantagens, como afirmadmwin, Theus e
Hofmann:

Visualizagcdo de dados é boa para limpeza dos dados, explora-los, para
identificar tendéncias e agrupamentos, para eraomadrdes locais, para
avaliar modelos de representacdo de gréficos e gamesentar resultados.
(UNWIN, THEUS E HOFMANN, 2006, p 2)

Para a realizagdo desse tipo de graficos, o iée@ sontar com os dados brutos, o
gue possibilitaria maiores possibilidades de aeaks descoberta de fatos que
merecessem ser mostrados. A Fifa disponibiliza stene nimero de passes entre os
jogadores, e numeros previamente editados, posswet ja editados pelo software de
Player Tracking O que ndo impede novas interpretacdes, jA ques ggsmeros sao
suficientemente brutos e permitem que sejam adalésa “explorados”.

4 Sera usado o termo infografia para designar a ir@mn#o de textos e graficos com fins informatiyosyalisticos
ou néo.
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DEFININDO PADROES

José Manuel de Pablos, em suas conclusGes solre el chama de “mecanica
infogréfica”, afirma que “Existe un fendmeno conuativo, cada vez mas valioso, de
seleccién mecanica de prototipos de infografiagursauna coleccion de modelos ya
existentes y editados anteriormente.” (DE PABLOER9, p 160)

E comum em departamentos de infografia de jornaisewistas ja ter graficos
preparados, com padrdes definidos por infografistagpor quem cuidou do projeto
grafico da infografia. E 0 caso dos graficos estiatis mais comuns, como o de pizza
ou de barras. Todavia, estas formas basicas n&sufidentes para conjuntos de dados
com caracteristicas peculiares. Como afirma Ben‘#yool that has generic uses will
produce only generic displays, which can be disappw if the displays do not suit
your data set. Data can take many interesting fattmas require unique types of display
and interaction.”. (FRY, 2008, p vii)

Para a escolha destesnfque types of displayfoi feita uma pesquisa sobre
guais dados seriam disponibilizados pela Fifageepoderia ser feito com eles. Foram
poucos os dados que poderiam ser visualizadoseatd®r graficos “comuns”; a maioria
dos dados solicitou — ou permitiu — visualizacésgeeificas, derivadas de tipos de
gréaficos ja conhecidos, como veremos a seguir.

Os diversos tipos de gréaficos foram agrupados dogiaficos maiores, que
foram concebidos comaashboards(termo inglés para painel de automoével, em
referéncia a ter todas as informacgdes reunidasmandinico lugar), reunindo todas as
informac0des estatisticas do jogo, servindo de apsimatérias (Fig.1). Para cada tipo
de informacé&o foi selecionado um tipo de graficecadhdo aos dados disponiveis, que

servisse para evidenciar os fatos nele contidos.
PRINCIPAIS TIPOS DE GRAFICOS UTILIZADOS

Mapa de passes

Permite analisar o desempenho da equipe como um Mdstra entre quais
jogadores houve maior numero de passes, 0 rendintentada um, e também qual
parte do campo foi mais usada, o que pode sepmetado para analisar a estratégia do

técnico. (Fig. 2)
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MAIS AGRESSIVO
QO confronto de ontem mostrou um Brasil com menos posse de bola em relagdo as partidas da primeira fase

e mais agressivo — sem tantos passes para o lado. O diagrama de passes mostra que Daniel Alves e Ramires
entre os titulares distribuiram melhor o fluxo de jogo. O primeiro fol novamente fol o destaque das estatisticas.

TROCA DE PASSES MAPA DE CALOR
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Fig. 1: Infogréfico publicado na Gazeta do Povo,dia 29 de junho de 2010.
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Passes entre 2 jogadores Total de passes trocados ~ Jogador  Jogador
substituido substituto
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O

Jolio César

Fig. 2: Mapa de passes, o principal grafico do 'dbaoard"

O modelo do grafico foi baseado nos produzidos peflografista espanhol
Chiqui Esteban, que trabalhou no Jornal Publice ssite lainformacion.com, ambos
espanhois. Ele cita como inspiracdo um grafico ipatb pelo jornal austriaco Der
Standard durante a Copa do Mundo de 2006. Paabaratdo desses graficos, quando
nado havia a possibilidade de usar estatisticasedatas por empresas d&ayer
Tracking ele préprio anotava as informacgdes ao assigtirtéda na televiséo.

Podemos rastrear varios tipos de gréficos dos qoiamapa de passes se
apropria. O primeiro é o que Yves Deforge cham&deiograma” (Fig. 3), um grafico

criado para expressar relacdes (DEFORGE, 1991,7p E3 parte de uma tabela de
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relacdes, assim como 0 mapa de passes, que pameadeersdo simplificada dos dados
da Fifa. No exemplo mostrado por Deforge, vemosiaique os elementos que se
relacionam estdo organizados em circulo; no mapapakses, cada jogador é

representado na posicao aproximada que joga démitampo.
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Fig. 3: Sociograma expressando relacdes entre kaques.
Exemplo retirado do livro "Imagen Didactica".

A espessura das linhas € diretamente proporcianalimero de passes trocado
entre dois jogadores. Um antecedente é o famodica@rdas tropas de Napoledo
durante a invasdo a Russia (Fig. 4), feito em 1861® francés Charles Minard e
apontado por Tufte como “possivelmente o melhorfigya estatistico jamais
desenhado” (TUFTE, 2001). Nele, a espessura dhaslinepresenta a quantidade de

soldados vivos.
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Fig. 4: Mapa elaborado por Charles Minard.

Com a decisédo de representar os jogadores em ss&®gs, as linhas mais
grossas se sobrepdem as mais finas; para contessarproblema, as linhas tém um
efeito de transparéncia, para que todas possawissalizadas.

Finalmente, o rendimento de cada jogador é rep@denpelo tamanho do
circulo. Deve-se tomar o cuidado de considerar @ugie deve ser proporcional ao
namero representado € a area do circulo, e nadiametro. Também foi usado um

codigo de cores para mostrar 0s jogadores sulolst#ui

Heat Maps

Os mapas de calor, também disponibilizados pel Fibstram em que lugares
do campo cada jogador ficou, e podem ser usad@sqoanparar dois jogadores (Fig.
5).

Estes mapas se enquadram no que Jacques BertiochiEnimapas para ver’
(BERTIN, 1986, p 147), ou seja, que permite, aotrémio dos “mapas para ler”,
perceber instantaneamente a presenca dos jogadoresampo. A representacao
também obedece as recomendacdes de Bertin, no lguehama de “implantacdo
zonal”, através de circulos de diversos tamanhesggygtam uma mancha com contornos

mais ou menos definidos, dependendo do caso.
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Fig. 5: Mapa de calor de quatro jogadores brasibsi.

Mapa de Concentracédo do jogo

Analisa em qual parte do campo se concentrou aepdss bola. Possui
caracteristicas comuns a um grafico de pizza, @ gpresenta como um total foi
distribuido (Fig. 6).

Concentracdo de jogo
Posse de bola do Brasil por setores do campo

3% 14% 5%
14% 18% 16%

5% 15% 10%

Direcdo de ataque —

Fig. 6: Mapa de concentracéo do jogo.

Origem dos ataques
E, em esséncia, um gréafico de barras, apesar efa ferma de setas. Mostra de

qual lado o time atacou mais. As setas reforcameia da direcdo do ataque (Fig. 7).

Origem dos ataques

Por onde o Brasil mais chegou ao ataque

2 5% e—)

4 2% nmmm————)
3 3% m——)

Fig. 7: Mapa de origem dos ataques. A seta quesssmta 0 maior nUmero tem destaque em outra cor.
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O CAMPINHO E OS PRINCIPIOS DE DESIGN

Nos trés graficos citados acima, temos o uso dadigio campo de futebol
como “grid”. Podemos justificar sua presenca citaddis principios fundamentais do
design compilados por Lidwell, Holden e Butlaffordancee mimicry’.

Affordanceé uma propriedade do design em que as caractasidisicas do
objeto influenciam o modo que é usado. A forma d&aneta de uma porta, por
exemplo, informa —ou deveria— se ela deve ser ergaiou puxada.

Mimicry é o ato de copiar funcdes de objetos familiarea pa aproveitar de suas
affordancesOs autores a dividem em varios tipos, sendo a prakima desta situacao
asurface mimicry

Surface mimicry is defined as making a design ldak something else. When
a design mimcs the surface aspects of a familiprcglthe design implies (by
its familiar appearance) the way it will function @an be used. An example is
the use of computer software icons that are dedigodook like folders and
documents. (LIDWELL, HOLDEN e BUTLER, 2003, p 132)

A figura do campo de futebol se encaixa nesta @éin Com tantos graficos
abstratos que ndo sado dos tipos mais conhecidosazsenecessario uma figura
reconhecivel, que imite algo real, como o campand®entdo umaffordance que
ensina como o grafico deve ser lido e faz com qlator ligue diretamente os fatos
presentes no grafico a posicao deles no campo.

O campo de futebol cumpriria também a funcéo deridi. Sobregrids, Tufte fala:
“the grid should usually be muted or completelymegsed so that its presence is only
implicit” (TUFTE, 2001, p112). Mas considerando sogortancia comaffordance
para que o leitor comprendesse a abstracdo dogagafoi necessario dar mais

protagonismo ao campo de futebol, ao invés deadteg funcao dgrid.

® Manteve-se o inglésffordancepor ser usado em inglés em areas como Psicadg&senho Industrial. O termo
mimicry pode ser traduzido como “mimetismo”.

® Neste contexto, elemento grafico que serve depariaos elementos acima dele, como a quadriculendeapa
ou 0 pentagrama em uma partitura.
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COMPARACAO ENTRE TIMES

Um gréfico do tipo que Peltzer define como “grédigmlares” e nos quais “as
propor¢cdes sao iguais, a0 mesmo tempo que se exprias diferencas entre elas”
(PELTZER, 1991, p 129). Podem ser vistos tambémé@insgame$ de futebol.

JOGADOR POR JOGADOR

Tabela que mostra estatisticas: chutes a gol, tietathutes, faltas sofridas e
cometidas, tempo que ficou em campo, passes certotal de passes dados, e um

gréfico de barra para a porcentagem de passesunadidos.

DADOS GERAIS

Tabelas simples, com dados que somente podem re@acados entre os times,

como cartdes recebidos, faltas sofridas e cometittas

A ELABORACAO DO MAPA DE PASSES

A elaboracdo manual do mapa de passes, considesarthpa de calculo das
propor¢des das linhas e superficie dos circulos desenho no computador, seria
extremamente demorada, especialmente considerapdaom tempo entre a liberacéo
dos dados pela Fifa e o fechamento da edicdo daljdfra necessario encontrar algum
meio de automatizar a tarefa.

Para isso, foi escolhida a linguagem de programé&B&ocessing criada por
Ben Fry e Casey Reas in 2001. Foi concebida im@&ate “para servir como um
rascunho de software e para ensinar fundamentgzratgamacdo em um contexto
visual”, mas evoluiu rapidamente “para uma ferramgrara criar também trabalhos
profissionais e bem finalizados”. O software € gtate livre, e tem suporte a varios
formatos de arquivos, inclusive arquivos de gré&figetoriais, formato necessario para
edicao posterior.

O primeiro passo foi estabelecer quais dados eraoessarios. Para cada
jogador é necessario o numero de passes que tcooows outros e duas coordenadas

para determinar sua posi¢cao no campo.

7 Jogos eletrdnicos.

10
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A Fifa fornece uma planilha com o nimero de pa$siéss por cada jogador
(Fig. 8). Essa tabela é copiada para uma planith&xtel, onde os nimeros séo
somados para saber o total de passes trocadosdemrgogadores, independente de
guem passou para quem. Também € calculado o remire cada jogador (a partir do
namero de passes recebidos e feitos).

Um programa escrito erRrocessing(Fig. 9) importa os dados gerados pelo
Excel e gera o grafico, em formato PDF. O numergpdsses é representado pela
espessura das linhas entre os jogadores, e o remwindo jogador € representado
através do tamanho do circulo. O numero dentroidmlo mostra o total de passes
realizados. Cédigos de cores adicionais indicamjegador foi substituido.
Esse arquivo PDF passa por ajustes finais em urweaef de desenho vetorial

(Macromedia Freehand) a fim de otimizar as corea pgrocesso de impressao.

11
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2010 FIFA World Cup South Africa™
Game Statistics

Final
Netherlands - Spain 0:1 a.e.t.
#64 1M1JUL2010 20:30 Johannesburg / Soccer City Stadium / RSA

Netherlands (NED) Sgaln (ESP)
13 Shots 1
Ball Possession Heat Map L Shots on Goal 6 Ball Possession Heat Map
28 Fouls 19
6 Corner Kicks
ik i “ 3 Direct Free Kicks to Goal 4 s 15% =
;D I%direct Frr(eg‘K'r(c:ks to Goal o]
0/0 enalty Kicks/Converted 0/0
17% 15% 18% 7 Y Offsides 6 %  26% 9%
? Oéun ?oats {51
auftions
10% 17% = 1 Expulsions due to Second Caution 0 o 20% &%
0 Direct Expulsions 0
Attacking direction 43% Ball Possession 57%  Attacking direction
36 Actual Playing Time 48
Man of the Match; 6, Andres INIESTA (Spain)
Netherlands (NED)
# Name Pos Min GS GA SGIS PK  FoUS|y 2v=R R
1 | Maarten STEKELENBURG | GK [ 120 | [ ] ' I I |
2 Gregory VAN DER WIEL [ D [120] [2]2]1]
3 John HEITINGA | D 109 | | 21 | |1
4 Joris MATHIJSEN D 120 o B
5 Giovanni VAN BRONCKHORST (C) | D | 104 | ENENES
6  Mark VAN BOMMEL M 120 51311
7 Dirk KUYT [ F |71 | | Ln (2111 |
8 |Nigel DE JONG L o | [
9 Robin VAN PERSIE [ F 2] [ o | (2121
10 |Wesley SNEIJDER [ ™ 120 T 272 |
11 | Arjen ROBBEN F 120 304 2141
Substitutes ’ :
15  Edson BRAAFHEID e T | . I
17  Eljero ELIA | F |49 | [ _ _ i 7
23 Rafael VAN DER VAART M 21 1 [
Totals 1 | 513 28 18 7 1
Spain (ESP)
# N Fouls |  |av_
ame Pos Min GS GA SGIS PK FC FS | Y 2¥Y=R R
Iker CASILLAS (C} [GR120 T | I
3 Gerard PIQUE | D 120 [ [ | [ ]
5 | Carles PUYOL | D 120 | [ [ o | | ER 0 1 |
& Andres INIESTA M 120 1 1M1 ENE:AEN
7 David VILLA | F | 105 | | | e [2] |
8  XAVI M 120 0/2 4|1
11 Joan CAPDEVILA [ D 120 | A ] (A1
14  XABI ALONSO M 87 o1 211 ]
15  SERGIO RAMOS | D 120 | [ [ (2141
16 Sergio BUSQUETS M0 [ [ 4[4[ |
18 PEDRO [ F [ 80 | [ T o [3T2] |
Substitutes
% Femando TORRES [ F |35 _ 1 !
10 | Cesc FABREGAS | ™ [ 33| [ [z | AT 1T
22 Jesus NAVAS F 60 LR [T
Totals 1 6/19 19 28 5
Pos Poslian Min: Minutes Played FC, Fous Committad
Gk Goalkesper G5 Goals Scorad F&: Fouls Suffered
M Midfielder GA Coals Against SESShots an GoalShats
O Defender 5 Yellow Cand PK:  Panalty Kicke|Goals/Shots)
F Farward R Red Card
(). Captin 2y=R:Ewpulsion due to Sacond Caution
SUN 11 JUL 2010; 23:03 CET  23:08 local fime - Version 1 Page2iz
2010 FIFA World Cup South Africa™

- FIFA Partriers A _— S~ :
— adidos| @@t | | Emirates [EECETNNIE=Te) Sp'dIN'/(). N0
1l or up Sponsors
National Supporters
< W ISR S Telkcom [l :ocre:. )
Fig. 8: Planilha disponibilizada pela Fifa em ssite. Inclui o nimero de passes entre os jogadores,
dados de concentracdo de posse de bola, entred&dos.
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passes_8 | Processing 1

| #/erportar en VG, Al ou EPS
| #sEriar interface para o entrada de dados, ircluindo o posictonanento dos jogadores
| #/criar intertaze para o satda de dacos
| #¢ para gerar par

{nport processing.pdf ey

PFont fants
PShipe canpa;

¢/ carrega o Tab Toble pora crior o tobela possesToble
Table passesTable;

27 |& o5 mésxinos e nininos que serdo usados para deterninar o tamonho dos
Float espessMin = MAX_FLOAT;

flovt espesstax = HIN_FLOAT;

float digwhin = HAY_FLOAT

floot diowhax = HIN_FLOAT;

espessure dos |inhas

int rouCount;

votd setup() {
=122(408, 648);
/418 0 arquivi onde estio ormozencdos os dados
possesTable = rew Table (“posses.tsv');
eanpo = loadShope ("canpo.sva’ );

ko o numero de linhos da tobela
rou count will be a lot, so stare it globally.
rouCount = passesTable.getRouCount ()}
font = createFont ("Yerdana.bbf",18);
44 rouCourt, = possesTable .getRouCouib();
2/ determing o arranio
for (int row = 33 Tow < TouCount; Towss
for (int coluin = rowsl; coluin < rowCount+l; colummes)
/¢ da colunn de espessura

oot value = passesToble.getFloat{rou, column);
if (value = espessiax) {
espesstlax = value;
1]
if (value < espessiing {
espesstlin = value;

/7da colung de dianetros
floot value2 = possesToble.getFloat{rou, 4);
if (value2 = dioniax) {

dicnbax = valueZ;

1]
if (value2 < diantlin) {
diantin = valus2;
¥
¥
I

voia draigy

if (record) {
beginRecard(POF, "output pdf');

background(255);
hape(canpo, 8,8);

/2 Draving attributes for the ellipses.

/# Loop through the rows of the locations File and drow the points.

for (int row - 3; Tow < TouCounts Tow
for {int colunn = rowsli coluwn =< roCountsly colunnes)

gt
floot kx = passesTable.getFloat(row, 8); // coluin 8
Tloot dy = passesToble.getF loat{row, 133 /¢ coluin 1
Flogt Bx = po

rssesToble.getF logt{d, colun);
Tl0t By = passesToble.getFloat(l, colum);
floot Espes:

24 colunr 2
£/ column 3
s = passesTeble.getFloat (row,column); // oolunn &
String valorEspess = passesTable.getString (row,columnd; // colu 5
Floot nop(Espess, esp B, 38);

/% float Dian = possesTable.getFloot(row, 23; // calumn 2

float. diontopped = mep(Dion, dianttin, diontax, B, 4)7%/

/¢ Tornar as |inhos proporcionais o noxings e mindmos
/¢ float weight = map{salor (i), =alories 3
/7 stroketleight(weight;
suoath();
FLIL(L92, B, B);
stroke(f, 192, @)
strokelizignt (espesstapped)s
i (Espess » 8)
AT (oolunns=row)

, salaries.

line (width-hx, height-dy, width-Bx, height-By);
Fill{a);

testFont(font, 9)3

textal1gn¢CENTER);

text (valorEspess, ({({uidtheBp-(wicthetx) ) 2 huidthohi), ((((hioht=By)=Cheiont-Ay ) )2 ehe ioht-Ay));
13
¥

/4 strokeleight (1);
ellipse (hx, Ay, diowtopped, dionfipped) %/

for {int Tow = 3; Tow < TOWCOUNE} ToW)

float kx = possesTable.getFloot(row, 83; // colun @

floot Ay = passesTable.getFloat(row, 13; // column L

floot Diem = passesToble.getFloat(ron, 23; // coluin 2

sbring Tokal = possesToble.getString(row, 2); // columr 2
string jog = possesToble.getString(row, 3); // coluin 2

float dionMapped = wop(sart(Dian/P1), dienftin, dianfax, 3, 188);

fillge, B, 192};
stroke(8, 192, 8, 56);
strokeeight (1)
ftinteratividade

sllipse (width-ke, height-ay, dientopped, dicubopped);

f111¢255%;

textALLan{CENTERY);

textFont(font, 16);

text(jog, Width-at, helght-Ays12);
f111¢266);

textFont(font, dianapped/z);
text(Tatal, width-ax, height-Ay);

145

Fig. 9: Janela do ambiente de programacéo Procggsiom o codigo escrito para gerar 0 mapa de
passes a partir dos dados editados em planilhadaieta.

13



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XXXIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Caxias do Sul, RS—2 a 6 de setembro de 2010

CONSIDERACOES FINAIS

A quantidade de dados disponivel gracasP#yer Trackingpermite gerar
visualizacGes graficas que resumem melhor os dgdesos numeros brutos. Todas
essas representacdes tém qualidade suficiente@atiauarem a ser usadas e inclusive
tornar-se um padrao a ser seguido por diversossmE@réximo passo é que sejam
usadas pelos jornalistas (e/ou leitores) como fdateformacao e analise.

No que se refere a método de trabalho, os jorasliefografistas devem pensar,
mais do que em evidenciar dados, em projetar atesf para que estes, quando existam,
se revelem por si. Nesses casos, nao se trabathadamos que existem, entdo deve ser
previsto que tipos de dados podem surgir; e arfate” deve estar preparada para eles.

O resultado obtido pela Gazeta do Povo é um exemigdovantagens que o
jornalismo tem quando é liberado o acesso a da@is lonutos ao invés de dados pré-
editados, como 0s que encontramos em releasesatisske, afim a filosofia do open
data, pode e deve ser explorada por outras areas) Orgaos governamentais, que
poderiam disponibilizar dados de gastos publicossiatisticas de populacao, ao inves
de somente divulgar em releases 0s niumeros poc@bssderados principais. Mais do
gue disponibilizar os dados, deveriam facilitarcesso a eles — de certa maneira, 0 que

a Fifa fez com os dados @ayer Tracking e estimular sua reinterpretacao.
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