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Resumo

O encontro do vitalismo no mais banal cotidiano da experiéncia urbana com os aparatos
tecnoldgicos fez surgir praticas midiaticas de carater colaborativo entre leitores e fas de
mangas, as histérias em quadrinhos japonesas consumidas em escala mundial. Esses
fas-consumidores produzem praticas midiaticas conhecidas como scanlation, que
consiste em reproduzir digitalmente as versdes impressas, traduzi-las e fazé-las circular
em comunidades virtuais. Dispostos a fugir da producdo de subjetividade capitalista,
praticantes de scanlation buscam subverter o modo institucionalizado de consumir
quadrinhos. Neste artigo descrevem-se as relacfes entre praticas midiaticas dos
scanlators como invengdo de um sistema de dadivas (MAUSS) na vida contemporéanea.
Aborda os processos de trabalho de grupos de scanlation e suas estratégias para
compartilhar mangéas no circuito subalterno criado pelos fas. Metodologicamente, este
artigo é produzido na perspectiva da comunicagdo como ciéncia da cultura (LIMA),
numa analise das condi¢Oes historicas de emergéncia das praticas midiaticas do
scanlation.
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Introducéo
A difusdo de mangas no ciberespaco vai muito além da venda de exemplares de

revistas de papel em lojas virtuais, da criacdo de obras especificas para o ambiente da
internet ou da circulacdo de informacGes sobre enredos e autores de HQs nipdnicas. Hoje de
consumo em escala mundial, as histérias em quadrinhos japonesas encontram-se, em sua
maioria, desterritorializadas da estrutura pivotante dos volumes publicados pelas editoras, e
prontas para circular em formato digital ndo licenciado através da pratica conhecida como
scanlation.

A transicdo do produto oficial para copias ndo licenciadas é possivel devido a

iniciativa de fas, invariavelmente ligados a um segmento de publico jovem, que buscam uns
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aos outros para formar grupos de trabalho colaborativo, nos quais diversos mangas sao
alvos de intervencdes ndo autorizadas pelos autores e editores.

As efervescéncias comuns na vida urbana ndo sdo as Unicas capazes de formar
agregacdes solidarias ou ligacGes efémeras entre esses jovens. As novas gregariedades
do mundo contemporaneo ignoram os lugares em que estdo situados, os diferentes
idiomas que falam e as variadas culturas em que estdo imersos. As cidades conectadas
pelo consumo e pelo acesso a internet favorecem o rompimento de coerg@es cotidianas
pelos fas, que estabelecem um novo “estar-junto a toa” a partir de praticas que fogem,
por alguns momentos, da producéao de subjetividade modelizante e niveladora.

Através de foruns de discussdo, blogs, redes de relacionamento fomentadas pelo
ciberespaco, admiradores de mangéas descarregam todo o vitalismo acumulado no cotidiano
banal e constroem novas formas de vibrar em comum, j4 que “o individuo, longe de ser um
atomo isolado, s6 pode existir e crescer quando assume um papel em um ambiente de
comunh&o. O que permite a todos exprimir e viver muitas potencialidades de seu ser.”
(MAFFESOLLI, 1995: p. 79)

O desejo de vivenciar coletivamente uma emocao incita os leitores de mangas a
recorrer a estratégias quando o objeto de sua admiracdo ndo se encontra disponivel no
mercado. Um exemplo € a procura por ensino de lingua japonesa na cidade de Cuiab4,
capital de Mato Grosso, citada por Ludmila Branddo. Os fas cuiabanos, assim como outros
leitores brasileiros e estrangeiros, reclamam da demora com que os exemplares chegam as
bancas. Para poder colocar em dia as conversas com 0s amigos e participar de discussdes
em comunidades virtuais sobre mangas, bem como futuramente poder participar da pratica
do scanlation, muitos deles matriculam-se em cursos de japonés. Nota-se, entretanto, que
ndo sdo descendentes de japoneses em busca de refiliacdo com o pais de seus pais ou avos.

Sdo jovens de todos os matizes, de cuiabanos natos a filhos de
imigrantes do Sul, do Nordeste etc. Sdo todos consumidores de mangas, as
revistas em quadrinhos japonesas que se tornaram febre mundial e que hoje
renem em torno de si uma comunidade transnacional de apreciadores. A
queixa dos jovens cuiabanos é que a traducdo demora a chegar ao Brasil e que
eles poderiam acompanhar pari passu o proprio movimento de producdo de
mangas caso pudessem ler japonés, uma vez que 0S nUmeros recentes Sao
imediatamente colocados & disposicdo na internet. (BRANDAO, 2007, pp. 101 -
102)

Uma das caracteristicas que possibilitam essa agregacao de leitores em torno do
manga esta na representacdo do cotidiano, a experiéncia urbana na cidade de concreto

ou na cidade virtual, com problemas e situacbes bem conhecidos pelos leitores,
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independente de estes serem nipdnicos ou ndo. As historias romanticas, comicas,
fantasiosas ou dramaticas levam os fés a se identificar com as obras e deixar que parte
delas sirva de incentivo & vida pratica — segundo Edgar Morin (apud MARTIN-
BARBERO, 2008, p.90), “os dispositivos de intercimbio cotidiano entre o real e o
imaginario”, compostos pelos produtos da comunicagdo de massa, sdo elementos
necessarios para proporcionar aos homens um equilibrio entre a dura realidade da vida

concreta e a demanda por mitos e herdis.

Do Japéao ao mundo: A espera (muitas vezes) impaciente

Destinado ao entretenimento popular japonés, o manga demorou a ser aceito fora
de seu pais de origem por razdes que iam da xenofobia até os custos despendidos na
adaptacdo dos volumes para o publico ocidental, cujo padrdo de leitura — da esquerda
para a direita — exigia que varias paginas fossem invertidas. Nem mesmo na Asia, onde
se esperava que a aceitacdo fosse mais facil, os quadrinhos niponicos foram bem
recebidos no inicio. A simpatia destinada a arte sequencial japonesa s6 ganhou
contornos mais nitidos a partir da aparicio dos animes® e séries tokusatsu®, que
prepararam o publico para o consumo de mangas. (GRAVETT, 2006)

Os desenhos animados japoneses e as series live action eram adquiridos por
precos baixos pelas emissoras estrangeiras, que adaptavam passagens das producées
audiovisuais com a ajuda de truques de edicdo e dublagem, tornando a programacéo
mais adequada para o publico infantil. A simples solucdo de trazer animacdes japonesas
para preencher a grade de atragdes televisivas provocou a procura pelos mangas, ainda
ndo disponiveis para os novos leitores. Na Franca, Italia e Espanha, os quadrinhos
originais s6 foram aparecer apds a circulacdo de histérias redesenhadas e de baixa
qualidade, que foram recusadas pelos fés.

A partir dessa movimentacdo, 0s mangas conseguiram ser finalmente apresentados
ao publico ocidental sob a forma de revistas licenciadas, prontas para serem colecionadas e
incluidas nos circulos de discusséo de fés. Porém, a chegada de quadrinhos nipdnicos ainda
enfrentaria preconceitos devido a abordagens de temas como “‘situagdes muito especificas
para serem compreendidas fora do pais.” (LUYTEN, 2000, p.170)

Sobre essa visdo negativa acerca da producdo japonesa de quadrinhos, Gravett

afirma que

4 Animacdes japonesas
® Abreviatura de “tokushu satsuei”. E a denominacéo para séries ou filmes em live action de super-herois japoneses.
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O fato de que a aceitagdo do manga fora do Japéo seja frivola e distorcida
ndo deveria ser nenhuma surpresa. Ao contrario dos caros aparelhos de som e
computadores japoneses, 0s mangas nunca foram concebidos para ser vendidos
no exterior. Eles nasceram com historias estilizadas e trabalhos artisticos feitos
para 0s japoneses, culturalmente especificos e baseados em valores
compartilhados, criados sem preocupacao com possiveis respostas estrangeiras a
sua abordagem do sexo, do cristianismo e de outras questfes polémicas.
(GRAVET, 20086, p. 156)

No Brasil, a chegada de mangés licenciados teve inicio na década de 1980, com a
publicacdo de Lobo Solitério, pela editora Cedibra, e a série Akira, publicada pela Editora
Globo, logo apds o sucesso obtido com o filme homénimo. Mais de uma década depois, 0
fluxo de séries de quadrinhos importados do Japdo voltou mais forte, com a publicagdo de
titulos cujas versdes animadas ainda estavam sendo exibidas nos canais abertos brasileiros:
Samurai X e Sakura Card Captors, pela editora JBC, e Dragon Ball e Cavaleiros do
Zodiaco, pela Editora Conrad. Desde 2000, o nimero de titulos disponiveis nas bancas e
livrarias vem aumentando, chegando a mais de 150 séries lancadas.

Mas a variedade atualmente ofertada aos leitores ainda ndo € capaz de atender as
exigéncias dos leitores, que também tém de enfrentar demoras na distribuicdo de
mangas nas bancas, atrasos nos langamentos e riscos de cancelamento de titulos. Além
do tempo levado pelo autor para elaborar a histéria, ha ainda a negociacao de contrato
entre editoras japonesas e suas contrapartes ocidentais, 0 processo de adaptacdo do
material licenciado, sua producdo em gréaficas e a distribuicéo.

No Brasil, grande parte dos exemplares é distribuido de forma setorizada, que
contempla primeiramente as capitais da regido Sudeste, considerada como fase 1. A fase
2, na qual se enquadram as demais regides do pais, recebe os exemplares recolhidos da
fase anterior; porém nem todos 0s pontos-de-venda sdo abastecidos, forcando a compra
via internet ou a procura pelos mangas digitalizados e sem licenciamento das praticas de
scanlation.

E nessas condicbes que se produz uma conexdo, certamente de pouca
visibilidade, mas de uma existéncia subalterna em sua qualidade virtual, que conecta
grupos de jovens scanlators em Cuiaba (Brasil), Toquio (Japdo) e qualquer outra cidade
no mundo onde a reproducdo digital, a circulacdo e o consumo de manga sugerem a
busca por modos de socialidade na qual a producéo de sentido esta nos usos midiaticos

e na reinvencdo de um sentido comum.
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Usos da tecnologia e consumo subalterno de mangéa

A grande popularidade alcangada por séries de manga no Japdo, bem como de
suas séries animadas, transforma-se em uma espécie de indicador dos materiais que
podem vir a ser licenciados em outros paises e do que podera ser encontrado em breve
no circuito subalterno criado pelos fas. Nem sempre a verséo licenciada conquista a
simpatia do publico em funcdo do preco praticado no mercado, da periodicidade em que
é posta a venda, da qualidade do material ou do trabalho de traducdo ou adaptacdo
realizado sobre determinado titulo.

Aos fés-consumidores resta procurar por materiais publicados em outros paises,
como 0s mangas traduzidos para o inglés ou espanhol, ou ir atrds das antologias
japonesas e dos volumes compilados. Cientes das dificuldades para encontrar essas
publicacbes, os fas criam mecanismos para compartilnar com outros leitores a sua
admiracdo pelas séries japonesas. Neste cenario, surgem grupos que escaneiam,
traduzem e distribuem gratuitamente os mangas.

Compartilhar os quadrinhos das séries envolve habilidades que os proprios fas ja
possuem ou fazem questdo de desenvolver. O aprendizado de linguas —inglés, japonés,
espanhol — é essencial para traduzir e adaptar o material coletado direto da fonte ou por
meio dos diversos grupos existentes pelo mundo afora. A familiaridade com editores de
imagens, como Photoshop® ou Fireworks’, é necesséria tanto para manipular as paginas
depois de digitalizadas como para desenvolver uma identidade visual do site em que
estas séries serdo disponibilizadas, sem custo algum para os leitores que fizerem o
download. Além das habilidades, os candidatos a fazer parte de algum grupo devem
dispor de tempo para fazer o upload dos arquivos e administrar seus sites.

O processo de coleta do material comeca logo apds a obtencdo das edicGes
encadernadas ou dos capitulos lancados nas antologias. Através de algum contato que
possa adquiri-los e repassar suas paginas ao computador, 0S grupos iniciam suas
atividades de traducdo/adaptacao/tratamento, processo que compete com as obrigacoes
sérias do cotidiano, como os estudos e o trabalho.

O recrutamento dos componentes é feito nos proprios sites desses grupos, em
comunidades virtuais ou mesmo entre pessoas conhecidas no ambiente escolar ou no

trabalho. Anunciar a procura por algum interessado em fazer parte desse agregado é

® Programa de edicéo de imagens digitalizadas desenvolvido pela Adobe Systems.
" Programa de edicdo de imagens digitalizadas desenvolvido pela Macromedia, que posteriormente foi adquirida pela
Adobe Systems.
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comum, sendo possivel também fazer parcerias entre grupos, que dividem a tarefa de
trazer aos fas as edi¢Oes adaptadas. Como a internet possibilita superar qualquer barreira
geografica, ndo € dificil imaginar que os integrantes desses pequenos grupos possam

estar localizados em qualquer parte do globo.

Uma comunidade virtual pode, por exemplo, organizar-se sobre uma
base de afinidade por intermédio de sistemas de comunicacdo telematicos. Seus
membros estdo reunidos pelos mesmos nucleos de interesses, pelos mesmos
problemas: a geografia, contingente, ndo € mais nem um ponto de partida, nem
uma coercdo. Apesar de ‘ndo- presente’, essa comunidade estd repleta de
paix0es e de projetos, de conflitos e amizades. Ela vive sem lugar de referéncia
estavel: em toda parte onde se encontrem seus membros madveis... Ou em parte
alguma. (LEVY, 2003, p.20)

A partir desses grupos de trabalho colaborativo, o trafico das copias nao-
autorizadas espraia-se pela internet, influenciando editoras a licenciar as historias mais
requisitadas pelos leitores. Na Espanha, antes da chegada da internet, a série animada de
Dragon Ball mobilizou grande parte dos jovens e adultos a procurar 0 manga,
desenhado por Akira Toriyama, cuja obra so foi publicada naquele pais apos o grande

estardalhaco pela procura de quinquilharias licenciadas.

[...] O sucesso foi tdo grande que, no inicio, a ndo-existéncia de
merchandising baseado na série incentivou os préprios fas a criarem o seu.
Aconteceu um trafico de fotocopias do mangé original japonés ndo sO entre
criancas e adolescentes, mas também entre jovens adultos. A dragonballmania
ficou consolidada como o perfeito exemplo da maneira como um mito popular
de massas pode ser criado a partir do clamor do publico, sem campanhas
publicitarias. (MOLINE, 2004, p.59)

Na Coreia do Sul e em outros paises asiaticos, ocorreu um fendmeno semelhante
ao ocorrido na Espanha, com a producdo de material pirateado ou cdpias redesenhadas
que fugiam do controle japonés sobre a producdo editorial dos mangas. As editoras
asiaticas resistiam em abrir as portas para o0s quadrinhos niponicos, chegando a contratar
profissionais desconhecidos que elaboravam histdrias com 0s personagens japoneses,
sem pagar os direitos autorais aos criadores. A farra dessa apropriacdo desenfreada so
seria amenizada com a regulamentacdo de licenciamento dos mangas no exterior e a
recusa dos fas ao material de gosto duvidoso.

Hoje € possivel acessar pela internet milhares de titulos enquadrados nas vérias

segmentacfes do mangé. Além dos mangas shoujo e shounen, voltados respectivamente
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para garotas e garotos em idade escolar, ha os mangas hentai (pornogréficos), gekiga,
seinen e josei (enredos com uma tematica mais adulta), entre outros. Todos eles séo
mantidos em sites agregadores® ou naqueles especializados em distribuir um determinado
tipo de género. H& grupos que distribuem apenas mangas shoujo, os dedicados apenas
titulos hentai etc., mostrando a grande variedade de enredos que os quadrinhos podem
abarcar.

Scanlation: emergéncia de um fendmeno tecnoldgico e social

O scanlation, juncdo das palavras inglesas scan e translation, é o termo usado
para designar a pratica de digitalizar, traduzir e distribuir gratuitamente capitulos ou
volumes inteiros de mangas para uma lingua mais difundida e acessivel principalmente
ao leitor ocidental. Esta atividade caracteriza-se por ter sua atuacdo na web, por onde
todo o material é distribuido, seja por links diretos, por sites, blogs ou programas de
compartilhamento de arquivos, bem como através de leitura online.

Os grupos responsaveis pela difusdo dos scans sdo chamados de scanlators,
grupos de fas que se unem em torno desta atividade para compartilhar com outros fas as
mesmas séries e histdrias pelas quais fomentam uma relacdo apaixonada. Os primeiros
grupos atuantes na cibercultura tiveram inicio nos EUA, pais no qual, até o final da
década de 1990, os mangas ainda ndo desfrutavam da imensa popularidade e da
importancia econdémica que atingiram até pouco tempo atras.

Na falta de poder contar com novos titulos, géneros variados ou poder ler as
histérias sem a mao da censura (principalmente em algumas versdes licenciadas), 0s
scanlators criaram alternativas para ter acesso ao amplo universo dos mangas. Com a ajuda
de contatos ou amigos no Jap3o, através de programas de compartilhamento de arquivos® ou
com a compra de volumes originais importados, fas americanos, europeus e brasileiros
organizaram-se e decidiram investir tempo e dinheiro em projetos que visavam atender a
outros fas avidos por materiais inéditos e novidades do mercado editorial nipdnico.

Os scanlators e seus membros, pelo modo como se constituem em torno do
consumo subalterno de mangas, relnem muitas caracteristicas do underground high tech
conhecido como cyberpunk, que incentiva 0os navegantes a circular a informacdo livre

atraves da exploracdo dos aparatos tecnoldgicos. Entre 0s representantes que se encaixam

8 Péginas que reiinem e disponibilizam para leitura capitulos traduzidos e enviados por colaboradores.
® No Japéo, o programa de compartilhamento utilizado para distribuir as raws era o Winny, espécie de programa peer-
to-mail.



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
XXXIIl Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Caxias do Sul, RS —2 a 6 de setembro de 2010

neste movimento ligado a cibercultura estdo os otakus, “a caricatura mais perversa desta
sociedade hiper-informatizada que é o Japao” (LEMOS, 2002, p.235)

Segundo Volker Grassmuck (apud LEMOS, 2002, pp. 235-236), 0s otakus “formam
um underground, mas eles ndo se opdem ao sistema. Eles modificam, manipulam e
subvertem produtos fabricados, mas ao mesmo tempo eles sdo a apoteose do consumismo e
do ideal da forca do trabalho do capitalismo contemporaneo”. Os grupos scanlators
compartilham caracteristicas subversivas efetuadas pelos ciber-rebeldes nipénicos, mas nem
todos os fas, participantes ou ndo das atividades de scanlation, se consideram otakus,
devido a uma certa carga pejorativa que o termo carrega no Japéo.

A manipulacdo digital dos mangas e a sua distribuicdo gratuita pela internet
também traz a tona o carater excessivo da cibercultura, que promove a profusdo de
pirataria, virus e trabalhos colaborativos que muitas vezes ndao encontram lugar no
mundo institucionalizado. Essas atividades, que fogem do principio de acumulacéo de
bens e do que é considerado util para a conservacdo da vida terrena, sdo espécies de
despesas improdutivas (BATAILLE, 1975).

Apesar de se referir as praticas consideradas frivolas e banais, sem um fim “nobre”,
a improdutividade gerada no ciberespaco pode influir na decisdo da compra de leitores e
editoras. Um exemplo séo as peticdes online, em que os fas assinam uma lista enfatizando
sua preferéncia pelo licenciamento de determinado titulo. Esta lista posteriormente é

enviada para a editora que melhor podera atender aos anseios do publico.

Processos de trabalho dos scanlators

A semelhanca das editoras, os scanlators seguem um processo de trabalho que
prepara as paginas de mangas até que estas sejam distribuidas em sites e comunidades.
As etapas de digitalizacdo, edicdo, traducdo, checagem e distribuicdo podem ser
divididas entre vérias pessoas, formando uma verdadeira linha de montagem voltada
para alimentar o consumo subalterno de quadrinhos.

A seqguir, estardo descritas as etapas de trabalho e suas especificidades.

Digitalizacdo das imagens

A digitalizacdo das paginas impressas do manga é feita através do scanner,
aparelhno que repassa as imagens para o0 microcomputador e que possibilita a
manipulacdo pelos programas de edi¢do, como o Photoshop. O membro responsavel por

esta parte ¢ também chamado ‘“scanner”, que também pode providenciar o manga em
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suporte de papel e assim prover o grupo de material a ser distribuido. Os mangés podem
ser adquiridos diretamente do Japdo, através de compra pela internet ou contato com
algum conhecido que resida em territorio nipénico. Neste estagio, os scans sdo
conhecidos como raw, pois ainda ndo ha qualquer tipo de manipulacdo do material além
da digitalizag&o.

Os scanlators digitalizam os mangés utilizando tanto os capitulos publicados nas
antologias ou revistas periddicas como os volumes conhecidos como tankohon ou
tankobon™®. A diferenca entre digitalizar a partir da compilacio ou da antologia é visivel
em termos de qualidade de impressdao como em questfes econdmicas: 0s capitulos das
antologias sdo impressos em papel reciclado barato, com tons de tinta que variam do
azul ao preto, e nas bordas das paginas ha anincios e propagandas de séries e eventos.
Nos tankobon, o papel e a impresséo sdo de melhor qualidade, tornando o produto mais
caro, porém mais duradvel e colecionavel. Com a utilizacdo de softwares de edicdo de

imagem, essa diferenca visivel na digitalizacdo torna-se mais sutil.

Um artificio utilizado para extrair as paginas e facilitar o escaneamento é o corte
com uma faca ou navalha, para separar a lombada das folhas impressas. Outros métodos,
como embrulhar o manga em papel e leva-lo ao microondas por até 30 segundos ou utilizar
o ferro de passar, ambos com o intuito de derreter a cola que une a capa as folhas, séo

maneiras de tornar os mangas mais faceis de serem digitalizados e editados.

Traducéo e adaptacdo

O trabalho de traducdo/adaptacdo dos mangads ndo requer somente o
conhecimento de um ou mais idiomas. Requer possivelmente um conhecimento maior
da cultura e do contexto em que o quadrinho foi desenvolvido, permitindo que leitores
de culturas diversas possam adequa-lo e tornar os significados mais proximos de suas
proprias realidades. De acordo com Arnaldo Massato Oka, tradutor de uma das maiores

editoras brasileiras de manga:

Ditados e trocadilhos sdo muito dificeis de adaptar porque muitas vezes
s6 fazem sentido na lingua japonesa. [...] No caso dos trocadilhos, posso citar a
dificuldade de adaptagdo de Love Hina, um dos trabalhos de que mais gostei de
traduzir, mas pecava pela freqliéncia de piadas com trocadilhos. Isso me
obrigava a criar trocadilhos infames em portugués. Muitas vezes era impossivel
adaptar um trocadilho e a versdo brasileira passava por cima da piada como se
ela nem existisse. (OKA in LUYTEN, 2005, p. 90)

£ 0 volume que contém os capitulos reunidos em versdo compilada.
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A funcéo do tradutor no grupo scanlator é uma das mais dificeis de ser executada, ja
que ndo lida apenas com os conhecimentos acerca de um determinado idioma. O
responsavel pela traducdo deve ter conhecimentos mais avangados tanto no idioma em que
a obra foi originalmente lancada' quanto na lingua em que a histéria ser4 adaptada,
utilizando principalmente suas habilidades literdrias para tornar os didlogos mais
compreensiveis aos leitores. Além disso, é necessario estar familiarizado com a cultura— no
caso, japonesa, ja que se trata de mangas — e com o enredo do titulo a ser traduzido, pois as
historias, em grande parte, contém referéncias e alusdes a aspectos que podem ndo fazer
parte da cultura do leitor fora do Jap&o, bem como de seu cotidiano.

A qualidade da traducdo, assim como da edigéo, varia de grupo para grupo. A
traducdo torna-se ainda mais complicada quando um mangé faz uso do jogo de palavras ou
trocadilhos, existentes apenas na lingua japonesa. Essa dificuldade, ilustrada pelo tradutor
profissional Arnaldo Massato Oka, torna a adaptacdo mais suscetivel a fugir do sentido
repassado na versdo original. Sem o acesso a alguma orientacdo do autor da obra e da
equipe que o auxiliou a desenvolver a historia, como deveria ocorrer nas versoes

licenciadas, as historias perdem certas nuances e sutilezas existentes na versao original.

Para contornar essas possiveis lacunas, o tradutor vé-se obrigado a escolher entre
dois caminhos: seguir a traducdo de maneira literal, introduzindo pequenas notas ou
adendos ao final do mangd, ou realizar pequenos “desvios”, como inserir referéncias aos
quais o leitor ja esteja familiarizado. Como exemplo, em um dialogo que mencione artistas
japoneses que nem sempre sdo conhecidos do publico leitor de outros paises, o tradutor tem
a opcdo de inserir outros artistas no lugar do que foi omitido, para tentar preservar a

estrutura do dialogo.

Cena do mangé4 Cowboy Bebop — versédo de scanlator

1 O que ocorre em alguns scanlators.
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o

Versdo em portugués — traducéo de editora

Um dos maiores problemas da traducéo é o constante processo de atualizacéo
envolvendo os dialogos: cada vez em que sdo traduzidos de uma lingua a outra, 0s
didlogos se distanciam da versdo original. Para explicar esta situacdo, tomemos um
exemplo: a histéria, no original japonés, € licenciada para 0 mercado chinés. Os fas que
tém fluéncia no mandarim adquirem a verséo licenciada chinesa, e repassam os dialogos
para a lingua inglesa. Desse idioma, algum outro leitor efetua a tradugdo para o
portugués, o espanhol ou francés, e assim sucessivamente.

Para o tradutor/editor dos grupos scanlators, os principais recursos informaticos
utilizados s@o o programa Microsoft Word e o bloco de notas, cujos arquivos com 0S
dialogos traduzidos serdo repassados ao membro responsavel pela edicéo, etapa em que

as paginas dos mangas sao preparadas para receber o letreiramento e Ultimos ajustes.

Edicdo, tratamento de imagens e checagem

A funcéo do editor na preparacdo das paginas digitalizadas ¢ feita com o auxilio de
um computador equipado com softwares que permitam apagar imperfeicdes, defeitos,
melhorar o contraste, entre outros recursos necessarios para que as imagens estejam prontas
para receber o texto traduzido. O membro encarregado para executar esta etapa ainda deve
reconstituir partes dos scans em que a edicdo tenha sido dificultada pela presenca de
elementos mais elaborados, como reticulas e efeitos gréaficos.

Com a traducdo ja pronta, o editor toma todos os cuidados possiveis para seguir
as indicagdes que o tradutor inseriu no arquivo de texto, para entdo iniciar o processo de
letreiramento. As falas e o0s textos séo inseridos em baldes e, no caso de onomatopéias,
em uma posicdo que ndo prejudique a fluéncia da historia e que ndo exija a total
exclusdo do efeito sonoro presente no arquivo original.

Apos a finalizacdo da edicdo, chega a hora de checar se todas as etapas foram

feitas de modo correto, para evitar possiveis enganos na insercao dos textos nos balGes,

11



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
XXXIIl Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Caxias do Sul, RS —2 a 6 de setembro de 2010

no tratamento das imagens e na escolha das tipografias utilizadas. A checagem é o
Gltimo passo antes da distribuicao.*?

Distribuicéo

Finalizada todas as etapas de traducdo, edicdo e checagem, as imagens s&o
organizadas em arquivos compactados, que podem ser armazenados nos servidores de
hospedagens ou distribuidos através de links diretos em sites proprios ou em programas
de compartilhamento. H& também a opcdo de enviar as imagens para sites agregadores
de scans — nos quais as paginas sdo exibidas uma a uma e conectadas por meio de links
— ou disponibilizar as paginas em leitores online, cujas fun¢des simulam o ato de folhear
uma revista. Essas duas modalidades sdo denominadas, respectivamente, como paginas
de HQ impressa reproduzida na internet e HQ com interface caracteristica dos meios
digitais (MENDO, 2008).

Sobre esta ltima,

[...] o leitor tem a sensa¢do de observar uma revista transposta para a tela.
Raramente as paginas apresentam recursos que possibilitam sua impressao e leitura
em papel. O que ha de novo agora é a adicdo de funcionalidades préprias da
navegacao internet. A simulacdo de botdes e itens de menu possui a funcdo, muitas
vezes, de servir de metafora a interacdo que o leitor teria com uma historia
impressa. (MENDO, 2008, p. 70)

O carater rizomatico da leitura online encontra-se na navegagdo nao-linear entre as
paginas e titulos. Ndo ha um caminho rigido a ser tracado, j& que o leitor desenha seu
proprio percurso entre as varias opcoes disponiveis. Os botdes de navegacao, cliques, barras
de rolagem, links sugeridos e menus suspensos propdem outras conexdes ao leitor,
responsavel por construir seu proprio mapa quando visita um site agregador de scans de
mangas.

[...] O mapa [...] faz parte do rizoma. O mapa é aberto, € suscetivel de
receber modificagBes constantemente. Ele pode ser rasgado, revertido, adaptar-
se a montagens de qualquer natureza, ser preparado por um individuo, um
grupo, uma formacéo social. (DELEUZE; GUATTARI, 1995, p.22)

Uma das ferramentas utilizadas atualmente para disseminar 0s scans € o
YouTube, site de compartilhamento de videos. A estratégia usada neste caso consiste
em fazer o carregamento do video onde estdo registradas as passagens dos capitulos,

adaptando as cenas para o formato do visualizador do site. A leitura ganha uma nova

12 Em editoras profissionais, a revisdo de textos é feita por membros da equipe editorial, exceto o editor em si e o
responsavel pelo letreiramento, que, pelas suas ocupagOes, tém maiores probabilidades de ndo perceber possiveis
erros em textos e dialogos.
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dindmica: as cenas do manga, exibidas uma a uma através de transi¢Ges tipicas de
producbes audiovisuais e acompanhadas de uma trilha sonora, lembram episodios de
desenhos animados japoneses.

Hoje, entretanto, essas facilidades para difusdo dos scans estdo enfrentando sérias
oposicOes de editoras americanas e japonesas, empenhadas em frear o consumo subalterno
de mangas. As estratégias utilizadas por esses dois mercados editoriais poderosos sdo o
fechamento de distribuidores de raws, suspensdo de sites scanlators e o oferecimento de
contedo digital pago, cujos arquivos podem ser visualizados em aparatos eletrénicos como
iPhone, iPad, telefones celulares e o e-reader Kindle, da loja virtual Amazon.

Concluses: Scanlation como sistema de dadivas

O sistema social da dadiva, a partir da obra de Marcel Mauss, original de 1922,
ganhou releituras nas ultimas décadas, principalmente de pesquisadores europeus, para
redimensionar a importancia de um pensamento ndo utilitarista no bojo do
desenvolvimento do capitalismo historico, principalmente em sua versdo neoliberal.
Nessas releituras, numa defini¢do socioldgica, dadiva € “qualquer prestacao de bens ou
servicos efetuada sem garantia de retorno, tendo em vista a criagdo, manutencao ou
regeneracao do vinculo social. Na relacdo da dadiva, o vinculo € mais importante do que
o bem” (CAILLE in MARTINS, 2001, p. 192). Ou recorrendo ao texto de Mauss,
“recusar-se a dar, deixar de convidar ou recusar-se a receber equivale a declarar guerra;
¢ recusar a alianga ¢ a comunhdo”. (MAUSS, 1974, p. 57)

No caso das praticas midiaticas do scanlation, o ato de compartilhar,
disponibilizar e tornar acessiveis obras antes publicadas em idiomas distante do alcance
de muitos leitores assemelha-se a um sistema de trocas e prestacdes (MAUSS, 1974),
sendo os capitulos e tomos inteiros oferecidos para download considerados como
dadivas, regalos ofertados e que podem ser retribuidos pelos fas e leitores. Um presente
dado que requer uma retribuicdo a altura, seja de maneira direta ou indireta, como nos
casos em que um titulo difundido pela internet agrada tanto que seus fds organizam
petices para sensibilizar as editoras e ter os tomos em suporte de papel para coleciona-
los.

Um dos maiores incentivos para um grupo scanlator continuar suas atividades é
saber que ha fas realmente interessados em acompanhar seu trabalho, a critica-los quando
necessario e a ajuda-los a difundir a cultura otaku, ampliando o circulo de leitores que tém

gostos em comum. No reconhecimento do esfor¢o alheio e na necessidade da retribuicdo
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como agradecimento, os fas que se tornam tradutores, editores ou scanners presenteiam algo

de si, repassando a outros jovens esta miss&o.

No fundo, s@o misturas. Misturam-se as almas nas coisas; misturam-se as
coisas nas almas. Misturam-se as vidas, e é assim que as pessoas € as Coisas
misturadas saem cada qual de sua esfera e se misturam: o que é precisamente 0
contrato e a troca. (MAUSS, 1974, p. 71)

Ha ainda fatores que reforcam o que os membros dos scanlators qualificam como
nobres e justas. As atividades de traducdo/adaptacdo, digitalizacdo das imagens e
distribuicdo gratuita assemelham-se a um ato de caridade, a uma “esmola” — ndo com uma
conotacdo negativa que esta palavra possa ter —, em que doar parte de seu tempo, dedicar
seus conhecimentos para tornar as histdrias acessiveis a uma vasta gama de fas sdo

considerados como uma forma justa de compartilhar a preferéncia pelos mangas.

[...] A esmola € o fruto de uma nocdo moral da dadiva e da fortuna, por um
lado, e de uma nocéo do sacrificio, por outro. A liberalidade é obrigatoria porque a
Némesis vinga os pobres e 0s deuses do excesso de felicidade e de riqueza de certos
homens, que devem desfazer-se delas: é a antiga moral da dadiva transformada em
principio de justica; os deuses e 0s espiritos consentem que as partes que lhes
seriam destinadas e que seriam destruidas em sacrificios inUteis sirvam para o0s
pobres e para as criancas. (MAUSS, 1974, p. 66)

Os sistemas de scanlation, portanto, reproduzem na cultura contemporanea o0s
processos de redistribuicdo de bens materiais e simbolicos fomentando uma relacéo de
status que se baseia muito mais na distribuicdo desses bens do que no seu acimulo. Os
grupos scanlators, nessa perspectiva, atualizam o primado da cibercultura no que ela se
distingue da tecnocultura (LEMOS, 2002), tornando dindmica a no¢ao que se possa ter nos
dias de hoje de socialidade, imersdo na experiéncia urbana, ativismo em rede, trabalho

coletivo e o que é viver sob a hegemonia do modo de producéo capitalista.
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