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RESUMO

Este artigo, procura sistematizar um procedimenéwa pa producdo de conteudo
educacional mediatizado pela TV digital, fundameéatao conceito de mapas conceituais.
Para tanto, objetivamos a criagdo de um modelotre para a producdo de contetdo
didatico /educacional utilizando-se da linguagemviteo digital. Vale destacar, que a
preocupacdo é o desenvolvimento de uma metodottggiaroducdo de contetdo, onde o
professor e alunos, possam construir 0 conteldordea colaborativa, utilizando-se da
narrativa televisiva.
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Introducéo

A linguagem digital abre as portas, de uma mansiato especial, para a
alfabetizacdo audiovisual permanente, possibildaed fomentando nos professores e
alunos, a capacidade de produzir e analisar sugwigs mensagens. Utilizando-se da
linguagem do video digital, a educacdo podera pvemaima intervencdo social,
potenciando uma educacdo dindmica, cooperativdidésa, e a partir de um conceito
social de liberdade, estaria desenvolvendo a imnp@isel formacéo para a cidadania.

N&o ha rivalidade entre linguagens de comunicac&uluezadores, como nao ha
entre linguagem textual e audiovisual. No entamhwitos professores ainda nao se
conscientizaram que sua fungdo como fonte Unicatadie primaria de informagéo
desapareceu. JA4 ndo ha lugar, em palavras de K&pBv), "para essa educacdo
memoristica, mecéanica, repressiva, divorciada da,vgue deixa as criangcas em uma
atitude passiva e amorfa que s6 engendra fracassos"

Educar através da nova linguagem do video, portamicexigir que educadores e
comunicadores afrontem trés grandes tarefas:
1) acompreensao intelectual do meio;
2) aleitura critica de suas mensagens;
3) a capacitacdo para a utilizacao livre e crativ

! Trabalho apresentado no DT 5 — Multimidia, @PContetdos Digitais e Convergéncia Tecnolégkdncontro dos
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Fundamentos Teoéricos

De acordo com Soloway e Pryor (1996), uma das nmagortantes restricoes
tecnologicas para a aprendizagem assistida por waahqr tem sido a limitacdo do poder
computacional. As restricbes tecnoldgicas sado edpente importantes no uso de video.
Até recentemente o equipamento para a producamsurcm de video digital era muito
caro e ndo facilmente disponivel. Um numero sigaifito de avancos tecnoldgicos tem
tornando o video mais facil de se acessar e dezamaa (Gibbs, 1992; Chambel et al,
1999). Estes avancos incluem desenvolvimentos desre protocolos de banda larga,
melhoramentos nos meios de armazenamento, equipamda compressdo e
descompressdo em tempo real, maior disponibilidiedprocessadores de audio e video, e
equipamentos graficos com taxas de geracdo de mmagais elevadas. Quanto a
interatividade, os primeiros sistemas de videosratityos se baseavam em tecnologia
videodisc analdgica, permitindo apenas leitura, dooa qualidade de imagem, mas
sofrendo limitagdes importantes. Por outro ladoyideo digital pode ser editado e
modificado, ser processado e, como qualquer oatraaf de informacao digital, pode ser
armazenado e recuperado em sistemas de armazeoaroaaéncionais (Gibbs, 1992). O
suporte para a apresentacdo sincronizada de oljetaaultimidia na Web estd sendo
proposto e desenvolvido (SMIL (1998); HTML+Time @B); SMIL (1999)), permitindo
novas possibilidades para o uso de video em amesibaseados pela Internet.

Por muito tempo, a concepcéo de interfaces foiradatna tecnologia. O aumento
do processamento computacional, desde o inicioados 80, possibilitou a concepg¢ao
centrada no usuario (Norman e Draper, 1986). Pseiy@mente desde entdo e,
especialmente desde o final dos anos 90, uma cpiwepentrada no aluno vem se
tornando viavel (Soloway e Pryor, 1996). A medide @s restricdes tecnoldgicas vao
sendo reduzidas, o desafio para a concepcdo eagéibh do video para suporte a
aprendizagem torna-se mais relevante.

Neste contexto, o problema da pesquisa €: Comazautilo video digital
fundamentado na linguagem da Tv digital, em atokda pedagdgicas e como 0s
professores podem utilizar o potencial educativowideo em sala de aula, contextualizado
na narrativa televisiva?

Shewbridge & Berge (2004) enfatizam que a produdéovideos tem sido
reconhecida pela sua capacidade de estimular &wegés do conhecimento e seu potencial
em ser aplicada a uma abordagem de aprendizagestrutosnsta. Segundo os autores, a
producdo de videos é adequada aos principios atwistias de aprendizagem porque se
constitui numa atividade pratica, interdisciplineojaborativa e baseada na investigacao,
elementos-chave do Construtivismo. Christie (200dfine o Construtivismo como um
processo no qual os estudantes desenvolvem suasiémqgis por meio de atividades
praticas, ou seja, “pondo a mado na massa”, comgeona producdo de um video. Em tais
situacdes, os estudantes criam seu proprio conbatinagregando 0s que ja possuem aos
novos conhecimentos adquiridos.



Tal comportamento conduz a um processo cognitiadupdo que, por sua vez,
conduz a novos e criativos modos de pensar e mrsphoblemas. O Construtivismo
ressalta a necessidade dos aprendizes refletirbne soas proprias experiéncias com o
objetivo de construir uma compreensdo maior solas. &Shewbridge e Berge (2004)
defendem que os estudantes desenvolvem seu pedpendimento para uma variedade de
contextos, construindo seu conhecimento por intéionge uma variedade de métodos, tal
como ocorre em uma atividade de producao de videos.

A producdo de videos como ferramenta de desenvehton educacional
construtivista pode estimular e desenvolver diveespectos cognitivos e contribuir para o
desenvolvimento de diversas habilidades dos alunos.

Dessa forma, sdo descritos a seguir alguns dessesfidos, apresentados na
literatura.

a) Estimula o desenvolvimento do pensamento critico

Segundo Shewbridge & Berge (2004), as atividadeprdéucdo de videos podem servir
para desenvolver, além de produtores, consumidbnésrmados”. Isto porque essas
atividades tendem a desenvolver a base analitessé@ria para que os alunos se tornem
consumidores mais observadores e criticos. Quasdestudantes analisam seu proprio
trabalho desenvolvem uma visdo critica e se tornmapazes de reconhecer as
caracteristicas e codigos dessa midia.

Desse modo, quando os estudantes fazem e desfamesmpsdprias producgdes estédo
adquirindo as bases para realizar questionamemaspaito do proprio trabalho e, também,
a respeito da propria midia. Assim, esses questientos podem extrapolar os limites da
sala de aula e contribuir para transformar os al@m consumidores mais criticos. Além
disso, o conhecimento dos cdodigos e caracteristiaasiidia favorece uma analise mais
consciente de producbes desse tipo, como: filmesgyrgmas de TV, documentarios,
videoclipes, etc.

b) Estimula a expresséao e a comunicacao dos alunos:

Segundo Moran (1995), a produc¢do de videos no xonezlucacional pode ser utilizada
como ferramenta de expressdo e comunicacdo, tem@odimensdo moderna e ludica.
Moderna, como um meio contemporaneo que integershe linguagens, e ludica, porque
permite brincar com a realidade. Outro processooitapte, vivenciado pelos alunos
durante a producdo de um video, é o didlogo, gue ssmo mediador entre os alunos e
seus objetos de estudo. Com isso, eles sdo edfiosuka usar sua capacidade de auto-
expressao. Conforme Monteiro (2006), de modo gebbakrva-se, além dos aspectos ja
levantados, a superacao da timidez e a ampliac@spkco discursivo, quando os alunos
trabalham no desenvolvimento de uma atividade &ewdlo a producdo de videos. A
autoconfianca, segundo Shewbridge & Berge (200d)n dator importante despertado nos
alunos quando participam de uma atividade de pamu¢onforme Ellis (et al 2004), em
trabalhos desenvolvidos com estudantes, observpieea exposicdo destes frente as
cameras, durante a atividade de producéo, é unciexegue Ilhes da mais autoconfianca
para se expor e demonstrar suas habilidades e@oréro para outras pessoas.



c) Desperta a motivacao:

Segundo Shewbridge e Berge (2004), a motivacdaacatéridade de producdo de videos
desperta nos estudantes € uma de suas caradseristais importantes. Moran (1995)

acrescenta que a motivacado dos alunos aumentéicagmamente quando estes podem se
expressar em formatos e cédigos mais proximos aeealidade e sensibilidade, como no
caso de videos.

d) Valoriza e estimula o trabalho de grupo:

Além das caracteristicas ja citadas, a producagdios, por ser um trabalho geralmente
desenvolvido em equipe, valoriza o trabalho de grapcolaboracao, a interacdo social, a
participacdo e a iniciativa dos alunos. Kohen e yo(®994) apud Shewbridge & Berge

(2004) indicam que durante as atividades de pradogdestudantes aprendem muito uns
com os outros. Além disso, o trabalho em equipanédbém motivador para eles, pois
segundo os comentérios de muitos estudantes qliearam trabalhos de producdo de
videos, isso torna a atividade mais agradavel @upix@a. Conforme o autor, a colaboracéo
entre os alunos durante o trabalho de producésemesl.

A linguagem do video digital

A educacdo para o uso do video digital encontranséieima expressao quando
professores e alunos tém a oportunidade de crdgsenvolver, por meio da linguagem
digital, os meios para suas proprias mensagens.

Schaffer (1990, p.89)diz que “para ler as imagansl aos textos escritos, ndo se
deve esquecer que é necessario aprender simultantaaescrever”. A expressao, atraves
do video digital, como estratégia motivadora e d&ffinadora, requer, portanto, nao
apenas decifrar a linguagem da comunicacao, masesii-se dela.

Incorporando esta experiéncia, alunos e professopeglem perceber
significativamente a construcdo da realidade qde tmntetdo midiatico comporta. Esta
faceta expressiva é fundamental para conseguifetivabde uma educacgdo para as midias.
Pérez Tornero (1994, p.72) diz que “todos estescimios de atuacdo — no sentido
chomskiano e habermasiano — se reduzem em poieacialma nova competéncia
comunicativa”.

Sendo o video digital uma nova tecnologia deve iseorporada ao curriculo
escolar. Entretanto, para que isso aconteca caim &qpreciso que seja superada a classica
e absurda rivalidade que a comunidade escolar Viéaguagem do video, considerando-a
como uma resisténcia na educacao.

Para diminuir tal resisténcia € necessario um progrde forma¢do centrado no
professor, visando desenvolver uma competénciaodugdo, edicdo e aplicacdo didatica
do video digital em sala de aula.



Procedimento Metodoldgico da Pesquisa:

Foi desenvolvido uma metodologia para o desenveantom do roteiro

fundamentado em trés fases:

1) Pré-autoria: Nesta fase o professor autor plaeremodela o conteddo hipermidia e
elabora possiveis roteiros, levando em conta aspdaiaticos e pedagdgicos;

2) Autoria: Durante a fase de autoria o profesagoracria a hiperbase ou material
hipermidia e os roteiros planejados;

3) Leitura/Apresentacao/Interacdo: A execucao datetmo, ou seja, sua apresentacao
para o aprendiz € feita na fase de leitura/apras@ot

Segundo FERNADES e OMAR (2001), o roteiro de umteatio educacional é
composto de nos instrucionais e nos da hipermidiamerbase. Um tipo de no instrucional
€ 0 no de reconciliagédo integrativa, derivado daridede Aprendizagem Significativa de
Ausubel. Os nés de reconciliacdo integrativa coeisigie materiais que visam a retomar o
conteudo ja estudado pelo aprendiz num dado rdtestnucional.

Roteiros educacionais sédo elaborados baseados mtivadb instrucionais e tém
conteudo didatico adicional que nao consta da imfzéa ou hiperbase. Os nos de roteiros
educacionais foram classificados da seguinte f¢AUASNABAR, 2000):

a) NOs de roteiro associado a n6é da hipermidia iparlbase e NOs Instrucionais. Os
seguintes tipos de noés instrucionais estdo previgé) NOs de Fator Instrucional; (b) NOs
de Reconciliagédo Integrativa; (c) N6s de Organirasid’révios; e (d) N6s de Topicos do
Autor. A Figura lapresenta um exemplo ilustrative mhaneira como 0s ndés podem
aparecer em um roteiro.
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No de Rotelro associado aNos da Hiperbase
N6 de Fator Instrucional

N6 de Reconciliagdo Integrativa

Né de Organizadores Prévios

Mo de Topicos do Autor

QUINEHN

N6 da Hiperbase estruturado com Mapas Conceituais e Mapas de Informagio

Figura 1 - Diferentes tipos de nés em roteirosi{fEoFERNADES e OMAR, 2001,
pag.102).



b) N6s de Fator Instrucional constituem materiatrircional ao aprendiz. Entre os fatores
instrucionais que podem constar nesse tipo dest@o @s seguintes: pré-testes, perguntas,
avaliacdo das respostas e pos-testes.

c) Os NOs de Reconciliacdo Integrativa sdo aquelasque, apds uma progressiva
diferenciacdo de conceitos, dos mais abstratospstéais concretos, faz-se necessario
retomar o contetdo explorado. Sdo derivados daid dar Aprendizagem Significativa de

Ausubel(AUSUBEL,1978). A aprendizagem significativxplicita a necessidade de

relacionar novos conteudos a serem aprendidos onhecimento prévio existente.

Caracteriza-se por se basear em uma reflexdo #spesbre a aprendizagem, em
vez de tentar somente generalizar e transferireitmscou principios explicativos extraidos
de outras situacdes ou contextos de aprendizag@WAK & GOWIN, 1984; NOVAK,
1998; PELIZZARI, 2002). As proposicdes de AUSUBHIOT8) partem da consideragéo
de que os individuos apresentam uma organizacaoitivag interna baseada em
conhecimentos de carater conceitual. Sua compldgidapende muito mais das relacdes
gue os conceitos estabelecem em si do que do niweem@nceitos presentes.

d) NoOs de Organizadores Prévios constituem umadagdo ou material instrucional de

pré-requisito oferecido antes do principal mateaaker aprendido. Sua funcdo é de
relacionar conhecimento pré-existente a um novéi@timento, para que a aprendizagem
significativa possa ocorrer (NOVAK & GOWIN, 1984(QVAK, 1998).

e) NOs de topicos do Autor expdem conceitos ouidattles que o autor acredita ser
essencial para o aprendizado do assunto tratadpais ndo sdo abordados no roteiro nem
pelos outros tipos de nés.

f) Finalmente o N6 da hipermidia ou hiperbase astado em Mapas Conceituais.

Desta maneira, o professor pode preparar o rot@raonteldo educacional com
estrutura hipermidia ou hiperbase.

Um exemplo de um roteiro, utilizando o conceitoMigpa Conceitual, € mostrado
na figura 2

O conteudo hipermidia ou hiperbase pode ser dibpiaado disponibilizado na
plataforma da TV digital, pois o conteddo hipermidé compativel a linguagem
NCL/GINGA, o que de certa forma, pode ser utilizadndesenvolvimento de contetdo
para o Sistema Brasileiro de TV Digital.
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Figura 2— Exemplo de um conteudo educacional atitip o roteiro fundamentado no

conceito de Mapas Conceituais

Na figura 3, apresentamos um exemplo, j& utilizando roteiro de contetdo
baseado no conceito dos mapas conceituais, calseni uma hiperbase para a plataforma
da TV digital interativa, onde a interatividade aano no conteddo podera ser trabalhada

em sala de aula.

Avaliacdo da metodologia para o desenvolvimento doteiro

Serd utilizado na avaliacdo uma estratégia etnografue segundo Crewell (2007,

p. 108):

“O pesquisador estuda um grupo cultural intactouemambiente
natural durante um periodo de tempo prolongadogtadio

primariamente dados observacionais”.
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Figura 3 — Exemplo de roteiro de producéo paratafdrma da TV digital interativa.

Para a analise da avaliacdo da metodologia do dasanento do roteiro para a
producdo de conteudo didatico /educacional utitivase da linguagem do video digital,
separaremos por etapas as atividades que deverdessavolvidas ao longo da pesquisa:

Primeira etapa metodologica: Consolidacdo téorica enetodolégica do conceito de
mapas conceitos

Esta primeira etapa sera caracterizada pelo pputesbferta de um programa de
capacitacdo a cerca de 50 professores dentro deutso de especializacdo em nivel de
pos-graduacgdo, onde serd apresentado os concsiosos e metodoldgicos dos mapas
conceituais na elaboracdo de um roteiro de contegdlecacional, utilizando-se da
linguagem do video digital.

Segunda etapa metodoldgica: Producao de conteldouedtivo
Nesta etapa, os professores envolvidos no progdancapacitacdo deverao elaborar

um programa de conteudo educativo abordando teemadayes contextualizados dentro do
programa pedagoégico estabelecido no projeto polftexiagogica da escola.



O programa devera ter uma duracdo meéfta 20 minutos e devera ser
fundamentalmente elaborado seguindo uma narratlevisiva, em que o0 conteddo
educacional devera ser estruturado através de ta@morestruturado a partir do conceito de
mapas conceituais.

Terceira etapa metodoldgica: Avaliacdo dos procediemto de producao

A partir dos resultados obtidos nas duas prima@tagas, esta fase tem por objetivo
possibilitar uma avaliacdo junto aos professoregolgilos o procedimento para a
producdo de contetdo educacional mediatizado pejadgem narrativa da TV digital,
fundamentado no conceito de mapas conceituais.

Os professores deverao avaliar a metodologia cpadao uso didatico-pedagégico
mediatizado pela a linguagem presente nos videpiidi produzidos seguindo o roteiro
dos mapas conceituais e que estejam de acordo cealidade daqueles que de fato usarédo
tal modelo.

Assim, procuraremos realizar uma avaliagdo da &g criada, por seus
usuarios (professores). Para tanto, nesta etapeestpiisa, prevemos a realizacdo de um
trabalho de campo, o qual contard com 0s seguiat@ssos: observacoes, utilizacdo de
caderno de campo e entrevistas.

As observagfes terdo como objetivo de investigaareepcao sobre a introducéo e
utilizacdo do video educativo no cotidiano de slaaula e como a colaboracédo se deu
utilizando o ambiente de compartilhamento do vidadre os alunos e professores na
producéo desses videos.

Para que tudo isso seja possivel, serdo realizasiéass em algumas escolas que
participam do curso de especializacdo citado amteente e deverdo ser escolhidas duas
delas para que seja desenvolvido um trabalho dpaamais aprofundado.

A analise dos dados obtidos durante a pesquisa satados de forma qualitativa.
Segundo PORTELA (2004,p. 57) na abordagem quanétat

“‘os pesquisadores buscam exprimir as relacdes gendéncia
funcional entre varidveis para tratarem do como féa$menos.
Eles procuram identificar os elementos constitgintd® objeto
estudado, estabelecendo a estrutura e a evolugaeldades entre

0os elementos. Seus dados sdo métricos (medidas,
comparacao/padrédo/metro) e as abordagens sao regpéal,
hipotético-dedutiva, verificatéria. Eles tém comoasé as
metateorias formalizantes e descritivas.”

Pretendemos, ainda, desenvolver indicadores didpddagdgicos da linguagem
digital para servir de pilares no desenvolvimerds questdes da entrevista. Os indicadores
deverdo estar relacionados aos recursos percetademboracao do roteiro desenvolvido,
podendo estar entre eles a interatividade, condatle (rapidez e exploracao de recursos),
flexibilidade e a convergéncia de linguagens.
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