Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacéo
XVII Prémio Expocom 2010 — Exposi¢ao da Pesquisa Experimental em Comunicagao

Entre Papéis e Nanquins — O Clube dos Quadrinheiros de Manaus’

Manoela MOURA?
Yana LIMA’
Leila FONTES?
Gustavo SORANZ’
Centro Universitario do Norte — UniNorte/Laureate, Manaus, AM

RESUMO

‘Entre Papéis e Nanquins — O Clube dos Quadrinheiros de Manaus’ ¢ um documentario
sobre o Clube dos Quadrinheiros de Manaus, grupo formado no comeco dos anos 90 com o
intuito de compartilhar informagdes sobre o universo das histérias em quadrinhos e temas
relacionados, além de formar o pensamento critico. Produzido por alunos de Comunicagao
Social do Centro Universitario do Norte — UniNorte/Laureate.

PALAVRAS-CHAYVE: documentario; quadrinhos; clube dos quadrinheiros.
1 INTRODUCAO

O ‘Entre Papéis e Nanquins — O Clube dos Quadrinheiros de Manaus’ tem como proposta
documentar a trajetoria e reunir os membros do Clube dos Quadrinheiros em Manaus.
Contribuir com a histéria cultural da cidade, sendo referéncia para futuras pesquisas em
relacdo ao tema, por meio de recursos audiovisuais.

O projeto segue a linha de documentério reflexivo e expositivo. Possuindo as caracteristicas
informativas que um documentario deve ter, e também recursos audiovisuais que resultam
em uma narrativa espontdnea que contribui para uma melhor captagdo por meio do
espectador. A proposta de conteudo retine informagdes sobre o clube, desde sua criagdo ao
seu término. E utilizada a estratégia da criagdio do documentirio ser o proprio
documentario, sendo apresentado o contato da equipe com os membros do clube para esta
reunido que sera o ponto chave para a documentacdo da histéoria do Clube dos
Quadrinheiros em Manaus.

O publico-alvo do ‘Entre Papéis e Nanquins — O Clube dos Quadrinheiros de Manaus’ ¢
composto por pessoas que gostam de quadrinhos e/ou que se interessam pela historia

cultural local. Além do publico que se interessa por documentarios audiovisuais.

! Trabalho submetido ao XVII Prémio Expocom 2010, na Categoria Cinema e Audiovisual, modalidade Filme de néo-
ficcdo / documentario / docudrama (avulso).

2 Aluno lider do grupo e estudante do 8°. Semestre do Curso Radio e TV, email: manoela.moura@gmail.com.

3 Estudante do 8°. Semestre do Curso Radio e TV, email: yn.slima@gmail.com.

* Estudante do 8°. Semestre do Curso Radio e TV, email: leiladeliz@hotmail.com.

3 Orientador do trabalho. Professor do Curso Radio e TV , email: gustavosg@uninorte.com.br.
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2 OBJETIVO

2.1 OBJETIVO GERAL

Documentar a histéria do Clube dos Quadrinheiros de Manaus.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Resgatar as atividades realizadas pelo Clube dos Quadrinheiros do Amazonas;
* Reunir os antigos integrantes do clube;
* Mostrar a importancia social e cultural do Clube dos Quadrinheiros de Manaus no

Estado do Amazonas.

3 JUSTIFICATIVA

A origem dos quadrinhos pode estar nos desenhos feitos pelos homens das cavernas,
passando por evolugdes na sua estrutura, linguagem e producdo saindo das gravuras,
papiros, pergaminhos até chegar ao estilo de editoracdo eletrnica com os recursos mais
modernos e sofisticados em nossos dias.

Nesse sentido, a abordagem e andlise do tema proposto busca revelar o quio grande e
importante ¢ o seu estudo e a avaliagdo centrado em seu desenvolvimento e aspectos
técnicos no uso das palavras, da imagem, das expressdes corporais com o sentido de funcao
emocional, narrativa e realista (EISNER, 2001), que possibilite compreender uma nova
realidade em desenvolvimento no Amazonas com o Clube dos Quadrinheiros, grupo que
manifestou seu principal interesse no comeco da década de 90, destacando-se por um
movimento forte que comegou como um simples hobby até se tornar um clube consolidado.
A partir de tais constatagdes e a sua importancia, viu-se a necessidade de investigar este
tema ¢ de se fazer um documentirio mostrando de um modo reflexivo e expositivo
(NICHOLS, 2007) a realidade dos quadrinhos como meio de comunicagdo e de expressao
através da sua linguagem simples que continua a conquistar varias geragdes, explorando a
sua trajetoria na cultura amazonense, revelando em que situagdo, em que momento ele se da

(LINS, 2004) — e tudo aquilo que ocorreu no seu desenvolvimento até os dias de hoje.
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4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

O Documentario “Entre Papéis e Nanquins — O Clube dos Quadrinheiros de Manaus™ foi
realizado através de pesquisa bibliografica e andlise documental, entrevistas e captacdo de
imagens.

“[...] o recurso da andlise documental costuma ser utilizado no resgate da historia de
comunicagao, personagens ou periodos.” (MOREIRA, 2006, pg. 269)

Na andlise, buscamos materiais produzidos pelos quadrinheiros na época do auge do clube,
juntamente com a pesquisa bibliografica, possibilitou o entendimento do objeto de estudo.
Dentro do contexto do Clube dos Quadrinheiros conceituamos alguns termos do universo
do quadrinista como quadrinhos, gibis, comic books, graphic novels, ou seja, a historia das
revistas em quadrinhos.

Os Quadrinhos sdo uma Arte seqiiencial segundo Eisner (1999), contudo, a animagdo
também ¢ uma arte seqiiencial, porém, ndo € justaposta, ou seja, lado a lado.

Para o autor de Desvendando os quadrinhos (2005), Scott McCloud, os Quadrinhos sdo
“Imagens Pictdrias e outras justapostas em sequéncia deliberada. “Cada Quadro de um
filme ¢ projetado no mesmo espaco — a tela - enquanto, nos quadrinhos, eles ocupam
espacgos diferentes.” (p. 07, 2005).

As historias em quadrinhos, devido sua livre transi¢cdo por temas diversos, certos momentos
foram muito infantis, e por outros abusarem de temas polémicos em historias para o publico
adulto, como a pornografia.

Para Waldomiro Vergueiro e Paulo Ramos, no livro Quadrinhos na Educag¢do (2009), com o

tempo foram ganhando espago:

“[...] gradativamente elas (historias em quadrinhos) passavam a ser entendidas pela
sociedade nd3o mais como leitura exclusiva de criangas, mas, sim, como uma forma
de entretenimento e transmissao de saber que podia atingir diversos publicos e
faixas etarias”. (VERGUEIRO, p. 09, 2009)

Assim como na educacdo e na representagdo, os quadrinhos sdo importantes porque as suas
imagens sd3o uma forma de se comunicar, além de representarem um movimento artistico
importante na composi¢do dos conhecimentos e caracteristicas adquiridos ao longo da vida
dos seres humanos. Roberto Elisio dos Santos, autor do livro “As teorias da comunicagao”,

comenta a utilizagdo das imagens.
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“Ha muito que o ser humano vem se expressando ¢ registrando sua realidade por
meio de imagens. Das pinturas nas paredes das cavernas a computagdo grafica,
diferentes sociedades utilizam-se de elementos icOnicos para trocar mensagens e
preservar a cultura”. (SANTOS, p. 37, 2003)

As histérias em quadrinhos destacam-se por ndo se deterem apenas em um valor, o de
contar uma estoria através de imagens, e sim, por possibilitarem diversos fins que
contribuem individualmente para uma pessoa, como também para a sociedade em geral.
Outro item importante na realizacdo do documentario ¢ o compreender o conceito deste
género do cinema. De acordo com as pesquisas realizadas, compreendemos que o desejo de
reproduzir a realidade em movimento tornou-se prioridade com o surgimento da fotografia.
Santos (2003) confirma que a fotografia estdtica ja ndo interessava mais. Era preciso ir
além: conseguir a reprodu¢do da realidade dindmica, em movimento.

A partir dai, cientistas e empresarios desenvolveram um sistema de captacdo e exibi¢do de
imagens em movimento, o cinema.

Conforme Graga Proenca (2008) afirma no livro “Histéria da Arte”, o cinema tem um lado
artistico inegavel, pois narra historias por meios de imagens, muitas vezes de grande beleza
e inesqueciveis. E ¢ através de um de seus géneros, o documentério, que foi realizado
“Entre papéis e nanquins - O Clube dos Quadrinheiros de Manaus.

Segundo Bill Nichols (2007) “todo filme ¢ um documentario”, ja que eles mostram aspectos
ou representagdes auditivas e visuais de uma parte do mundo histdrico.

No livro “Mas afinal... O que ¢ mesmo documentario”, de Ferndo Pessoa Ramos, explica

que:

“[...] o documentario ¢ uma narrativa basicamente composta por imagens-camara,
acompanhadas muitas vezes de imagens de animagao, carregadas de ruidos, miisica
¢ fala (mas, no inicio de sua histéria, mudas), para as quais olhamos (nos,
espectadores) em busca de assergcdes sobre o mundo que nos ¢é exterior, seja esse
mundo coisa ou pessoa”. (RAMOS, p.22, 2008).

O documentario sobre o clube, esta relacionados a dois tipos do género documentario. O
reflexivo e o expositivo.

Para Nichols (2007), “o género reflexivo é o mais consciente de si mesmo e aquele que
mais se questiona”. Nesse tipo de documentario, a reflexdo acerca ao discurso abordado no
filme, gerando uma relacdo entre o espectador e o cineasta.

J& o expositivo, coloca as imagens em segundo plano, fazendo com que a argumentacgao
apresentada ao espectador, através de um narrador que pode ser visto ou ndo, ser a

caracteristica principal deste tipo de documentério.
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Portanto, os documentarios podem significar ou representar os pontos de vista de
individuos, grupos e instituicdes que o compdem. E a partir de seus subgéneros, realizamos
este projeto.
Depois da pesquisa bibliografica, houve entrevistas para conhecermos mais o clube.
Segundo Duarte (2006, p.63) a entrevista individual em profundidade ¢ uma técnica
qualitativa que explora um assunto a partir da busca de informacdes, percepcdes e
experiéncias de informantes para analisa-las e apresenta-las de forma estruturada.
Com as entrevistas, a equipe conheceu mais sobre o clube, o que possibilitou na
organizagdo das idéias para o roteiro.
Apo6s a coleta de dados, houve a produgdo. Chris Rodrigues no livro “O Cinema ¢ a
Produgao” (2007) diz que a produgdo de um filme se refere a tudo que envolve fazer um
produto audiovisual, incluindo seu planejamento e captacdo dos recursos.
“Produgdo ¢ o conjunto de fases que envolvem sua preparagdo, passando pela filmagem
propriamente dita e sua finalizagdo até a primeira copia do negativo aprovado”.
(RODRIGUES, 2007, Pg.68).
Nessa fase, finalmente foi feita a gravagdo do encontro e dos depoimentos das pessoas que
participaram direto e indiretamente do clube.
Os materiais utilizados para as gravagoes foram:

* Sony Z1 3 Ccd Hdv

* Panasonic 3 ccd Mini-dv

* JVC Everio 3 Ccd

* Canon A 470 Cybershot

* Kit de iluminag¢do — Formado pelos spots, 1dmpadas, gelatinas e difusor

* Microfone boom

* Prolonga

* Spot de luz quente

* Microfone lapela

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

O Clube dos Quadrinheiros comegou a partir do primeiro Encontro de Quadrinheiros em
Manaus realizado no Servigo Social do Comércio, Sesc-AM, em 1992.
O encontro possibilitou a formagao do Clube dos Quadrinheiros de Manaus, um clube

formado por leitores de quadrinhos, artistas, desenhistas, roteiristas que desejavam discutir
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sobre as HQs. As reunides eram realizadas no Centro de Artes da Universidade do
Amazonas, CAUA, situado na Praca da Saudade, cedido pela Universidade Federal do
Amazonas, UFAM.
E a partir dessa premissa que comegamos a producio do “Entre papéis e nanquins — O clube
dos Quadrinheiros de Manaus”.
A fase de pré-producdo, comecou com a pesquisa bibliografica para compreensao do tema
(quadrinhos) e o género (documentario).
Apo6s o estudo desses topicos, houve uma pré-pesquisa sobre a trajetoéria do Clube dos
Quadrinheiros, através de entrevista com alguns deles e também de trabalhos ja realizados
sobre o clube.
A partir dai, foi preparado um roteiro aberto, para ajudar na gravacao do encontro dos
quadrinheiros, onde eles falam sobre a historia do clube.
A producdo do documentdrio teve 5 dias de gravagdes, entre captacdo de imagens da equipe
de producao trabalhando, o encontro dos quadrinheiros ¢ os depoimentos das pessoas que
direto ou indiretamente ajudaram no percurso do clube.
As locagdes de filmagem foram: o Centro Cultural da Livraria Valer, onde foi realizado o
encontro dos quadrinheiros e o local de trabalho ou/e casa das demais pessoas.
O 1° dia de gravagao foi em Casa, para captar os Bastidores, ou seja, a equipe fazendo os
contatos para o encontro que foi gravado para o documentario.
O 2° dia de gravacdo foi na Sala de Reunido do Centro Universitario do Norte — Unidade
10, também para captar imagens dos bastidores.
Os equipamentos utilizados nos dois primeiros dias foram:

e JVC Everio 3 Ccd — Camara para captagcdo dos bastidores do documentario. Planos

diversos, sem planos close-up, pois sera inserido possiveis artes nas filmagens.

* Spot de luz quente — Adequar a iluminagao para as filmagens.
O 3° dia de gravagao foi o encontro no Centro Cultural da Livraria Valer. L4, os integrantes
ficaram dispostos em uma mesa, onde uma das produtoras langou uma pergunta inicial para
comegarem a falar sobre a historia do clube, mas sem que houvesse muita interferéncia no
que eles falavam.
Os equipamentos utilizados neste dia foram:

* Sony Z1 3 Ccd Hdv - Camera principal, serd usada para captar o plano geral.

e Panasonic 3 ccd Mini-dv — Camara de apoio, pega plano mais fechado, de outro

angulo.
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e JVC Everio 3 Ccd — Camara que pega os planos em detalhes.

e Canon A 470 Cybershot — Camara fotografica para registro das gravagdes.

* Kit de iluminac¢ao — Formado pelos spots, lampadas, gelatinas e difusor, usado para

apoiar a iluminacao do local, melhorar captacdo de imagens.

* Microfone boom — Captacdo do som.

* Prolonga — Suporte para a ligacao elétrica dos equipamentos.
O 4° dia de gravagdo foi na Casa do Radialista Joaquim Marinho, para captagdo de
depoimento, j& que ele foi uma das figuras importantes da cidade de Manaus que contribuiu
no Clube dos Quadrinheiros.
O 5° dia de Gravacao foi primeiramente na Casa da Professora Conceicdo Derzi, ela que
ajudou no inicio do Clube ¢ no mesmo dia, a tarde, houve grava¢do no Escritorio do
Escritor Tendrio Telles, ele que ¢ um dos donos da Livraria/Editora Valer, proporcionou
espago para os quadrinheiros realizarem muitos dos encontros nos anos 90.
Os equipamentos utilizados nas tltimas gravagdes foram:

* Sony Z1 3 Ccd Hdv - Camera principal, serd usada para captar o plano geral.

e JVC Everio 3 Ccd — Camara que pega os planos em detalhes.

* Microfone lapela — Captacao do som.
A poés-produgdo, que inclui edicdo e finalizagdo foi realizada em uma lha de edicao
particular. Nesse momento, foi feito a montagem do documentario, com as imagens
capturadas e também com os produtos (imagens) dos quadrinheiros.
Além disso, ha o videografismo, para complementar a estética do documentario, a locugao,
onde ¢ apresentada uma breve explicagcdo sobre as histérias em quadrinhos a fim de ter uma
espécie de ponte para chegar ao tema principal que ¢ o Clube dos Quadrinheiros de
Manaus.
Apos a montagem, a finaliza¢dao foi feita conforme o roteiro idealizado na pré-produgao,
quando ¢ feita a pesquisa e a captagdo de contetido para a realizagao do projeto.
O roteiro seguiu o seguinte esquema:
- Abertura: Entre papéis e nanquins — O clube dos Quadrinheiros de Manaus
- Contexto geral (off coberto por imagens/videografismo)
- Bastidores: mostrar a equipe de produg@o entrando em contato com os quadrinheiros. usar
efeito de cartoon e demais linguagens dos quadrinhos.
- Encontro: mostrar o encontro dos membros do clube. Inserir os depoimentos do escritor

Tendrio Telles, da professora Conceicdo Derzi e do radialista Joaquim Marinho, como
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complemento ou ratificacdo das falas dos Quadrinheiros. Colocar filtros, videografismo e
linguagens das historias em quadrinhos. Lan¢ar uma pergunta, caso ndo mencionem algum
tema (surgimento do clube, sede, fanzine/franca zona, livro, fim).

- Créditos: colocar créditos finais e agradecimentos.
6 CONSIDERACOES

A realizagdo de um projeto que envolve um grupo de pessoas que fizeram historia na cidade
de Manaus merecia ser contada muito além das rodas de bate-papo. Por isso, ao unir a
vontade de realizar um documentario como projeto final com a necessidade de expor um
movimento cultural, resultou no produto audiovisual da presente equipe.

O documentario ‘Entre Papéis e Nanquins — O Clube dos Quadrinheiros de Manaus’ foi
uma oportunidade para colocar em pratica o conhecimento adquirido ao longo de 4 anos no
curso de Radioe TV.

O Clube dos Quadrinheiros de Manaus foi e continua sendo uma manifestagdo de uma
geracdo que ndo queria apenas falar do que mais gostavam, os quadrinhos, eles queriam
formar cabecas pensantes e com certeza fazer histdria com suas opinides € encontros.
Documentar a sua existéncia dé credibilidade e valoriza ainda mais a trajetoria do clube,
resgata uma cultura e dd oportunidade para que todos conhecam os famosos quadrinheiros
ou/e quadrinistas do Amazonas.

Refletir sobre a existéncia do clube, se teve um fim ou uma parada indefinida, talvez
percorra a cabega de todos que assistirem o documentério e € justamente isso que queremos
gerar, varias duvidas e porqués a serem pensados por cada espectador, seres subjetivos, com

opinides e atitudes singulares, conhecimentos particulares que permitirdo da as respostas.
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