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Resumo

Este paper tem como proposta apresentar o projetsvdddando Uberlandia,
desenvolvido como ferramenta educomunicativa paoaclusdo da disciplina
Comunicacdo e Educacédo, oferecida no primeiro gertto curso de Comunicagéo
Social: Habilitacdo em Jornalismo da Universidadeldral de Uberlandia - UFU.
Proporciona, além disso, na descri¢cdo do processivo, todas as etapas e as formas
de execucéo idealizadoras do game.

Palavras-chave:ARG; educomunicacdo; game; Uberlandia; webquest.
Introducao

Os jogos de realidade alternativa (conhecidos gigla ARG —Alternate
Reality GameYyepresentam uma nova op¢ao as midias convencidpaia. Castro e
Tavares (2010), “trata-se, pois, de uma raciongliaada utilizagéo de recursosline,
tornando o processo de pesquisa ha Internet mearsatovo e mais compensador”.
Essa categoria de jogos utiliza ferramentas madiatgue transgridem a esfera virtual,
possibilitando a participacédo direta do publicog guconvidado a interagir, utilizando

diferentes plataformas midiaticas na busca devesam enigma proposto.
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O termowebquestcriado por Dodde(1995 apud CASTRO; TAVARES,
2010) consiste em desafios investigativos a quelosos respondem utilizando a
internet, combinando a organizacdo de ricos cooteldisponiveis naveb com o
contexto de ensino, de forma orientada.

A proposta de criar um game que unisseebquestao ARG, por seu
potencial educomunicativo e suas caracteristidasaitivas, surgiu na elaboracdo de um
trabalho de conclusdo da disciplina Comunicacdo drcé&cdo, do curso de
Comunicacdo Social: Habilitacdo em Jornalismo daivéssidade Federal de

Uberlandia. O resultado foi o projeto do “Desverttablberlandia”.

Objetivo

O projeto “Desvendando Uberlandia” foi elaboradamoo ferramenta
pedagdgica para auxiliar o professor quanto a fdetelados extracurriculares, tendo
como motivagao propiciar ao aluno o instinto degpesador, suscitar sua curiosidade e
aumentar seus conhecimentos sobre a historia eeadligsidades da cidade de
Uberlandia. Contando com o uso de redes sociaislag®@s, a proposta do game visa
estar mais proxima da realidade do jogador-alloraghdo-se, assim, mais interessante.

Justificativa

A baixa quantidade de programas e projetos queoexpl a cidade de
Uberlandia apresentou-se como motivador princigalagao de tal atividade orientada.
A aproximacao do aluno as generalidades, histarig, geografia e, sobretudo, aos
aspectos culturais da cidade em que vive é fundairgesua formacao.

A proposta educomunicativa representa grande bongdo social, por se
tratar de uma ferramenta que alia a diversdo qualur®s geralmente procuram nas
redes sociais e no mundo virtual a busca por camieato, pois tanto no ARG quanto
no Webquest, a distancia entre realidade e ficcAonénizada. A ideia também gera
uma série de beneficios aos usuarios, que melhsuantapacidade de memorizacao,

andlise, sintese e pesquisa e também potenciatizesn da imaginagéo e da habilidade

8 Docente na San Diego State University.
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para resolver problemas. Fortalece a incluséo Iseaiderece um novo olhar as redes
sociais, que se inserem na proposta de unir Comgamce Educagéo.

Também é de grande importancia cientifica, poisavador, devido as
pesquisas pouco realizadas nessa area, transfarnangames, que sempre foram
sinbnimos de diversdo e lazer, em algo determingrdea a construcdo do

conhecimento.

Métodos e técnicas utilizados

Uma vez definido o género do game, enquadradoatagariasvebquese
ARG, seu projeto foi idealizado, baseando-se enpqetas previamente conhecidas
pelo grupo, em especial o Desafio Nacional Acadér{iiNA) e o jogo A Formula do
Conhecimento.

O DNA é realizado por meio de um jogo virtual quassui 110 desafios
divididos em 11 areas de conhecimento, além ddatarxtras e um enigma final,
exigindo solucdes inovadoras baseadas em divesgaag de pesquisa, especialmente a
busca na Internet. Este jogo se opde aos tradisideaafios com perguntas de mdaltipla
escolha e utiliza audio, video e fotos. Criativielagl capacidade de pesquisa sao
fundamentais para as equipes (DESAFIO, 2010).

O console do Desvendando Uberlandia foi baseadamimente de jogo
do DNA, que possui marcador de pontuacdo, secdpisties, area de apresentacao,
painel de acompanhamento e resposta dos desafios.pbvia foi desenvolvida em
Adobe Flash, com utilizacdo do Corel Draw para eogéio das imagens, tendo em vista

que o jogo foi projetado para ser acessivel orflisefigura 1).
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Figura 1- Console do jogo desvendando Uberlandia

O jogo A Formula do Conhecimento foi o primeiro ARI@senvolvido na
regido Nordeste do Brasil, na cidade de Salvadéy.(Brata-se de uma iniciativa do
Centro Universitario Jorge Amado (Unijorge), inddacom uma intervengao no evento
Ciber.Comunica 4.0, quando a jovem Beatriz Salgpeosonagem ficticia, interpretada
por uma atriz) pediu ajuda a um palestrante e daiquipara resgatar uma férmula
secreta desenvolvida por seu avd, que estava desmima A partir de entdo,
internautas se reuniram em redes sociais paraacqietas e senhas que levassem a
solucdo do jogo. Como parte do desenvolvimentocda,aambém foram organizados
encontroffline entre jogadores e atores. (Ver ARG, 2010 e BARIZL0).

O enredo de A Férmula do Conhecimento inspirou tein@ do préprio
Desvendando Uberlandia, que também inicia a suap&etARG” abordando o
desaparecimento de um professor que estava a ardeuum artefato valioso. Para
demonstrar a interacdo com os jogadores, forarmdelsgdos um modelo de Twitter
para 0 personagem central e um modelo de comunidadeOrkut para o

compartilhamento de informagdes (consultar fig2ras3).
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Figura 2 — Twitter do professor Juca
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FigTJra 3 - Orkut para o compartilhamento de infaytes
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Para avaliar o sucesso da ac¢do, foram previstosenopzete e formularios
para comentarios, disponiveis no site em que smrgsado avebquesta partir dos
quais poderao ser verificadas a jogabilidade @& ps participantes, o jogo sera claro,
visualmente agradavel e acessivel), a relevandatida (se contribuird para com o
processo de ensino-aprendizagem, uma vez que podélzado como suporte em sala

de aula) e, de modo geral, a eficicia e satisfdgde@nvolvidos.

Descricdo do produto ou processo

O Game foi pensado para ser utilizado por adoléssaio Ensino Médio e
sera divido em duas etapas: virtual e presenc@hdCo tema central do jogo é a cidade
de Uberlandia, na primeira fase os estudantes mdsp&o a perguntas tematicas sobre
geografia, dados gerais, estatisticas, historifyraue personalidades da cidade. A fase
virtual serd constituida de 10 etapas, com 10 péaguvalendo 50 pontos em cada
etapa. As X primeiras equipes colocadas irdo pasganda e Ultima etapa (presencial).
(X = 20% do total de equipes inscritas).

Terminada a primeira fase, jA com o0 numero de eguipue se
classificaram, tem inicio a segunda etapa. Osqiyaatites conhecem, entéo, o enredo
que os levara pelos varios lugares de Uberlandra pacontrarem pistas de um
pesquisador desaparecido.

O pesquisador em questdao é um historiador da Usidagte Federal de
Uberlandia. O professor Juca, coordenador um Gdgp®esquisa em Cultura Antiga
(indigena) do Triangulo Mineiro, em uma de suastasupesquisas exploratérias sobre
a mitologia dos indios, acaba descobrindo papé&daeyam a um tesouro supostamente
escondido pelos indios que habitavam a terra gigeéndberlandia.

Alguns criminosos descobrem a existéncia de tgi®ipee na tentativa de
roubar o misterioso tesouro, sequestram o historiadh tentativa de obter mais
informacdes que possam ajudar a encontrar essgrdede valor historico inestimavel.
O que esses criminosos talvez ndo sabiam, é quafespor estava com seu celular que
permite acesso a internet. Aproveitando-se disstg thanda pistas de sua localizagédo
pelo Twitter e uma comunidade na rede de relacientws Orkut é criada pelos seus
seguidores a fim de ajudar nas investigacoes.

Para participar € necessario formar grupos compgstocinco alunos e um

professor orientador (maior responsavel). No atondericdo serd cobrada uma taxa,
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que auxiliard nos gastos previstos pela organizd€sia prevista para a premiagdo: 5
unidades de iPod para o 1° lugar e troféu aos32¢elocados.

Em relacéo aos custos com o jogo, serdo adquinaosneio de patrocinio,
recursos para premiacdo e para a confeccdo ddpsita responder as perguntas) e
material de comunicagdo, estima-se que sera pbgssiakzar com o dinheiro das
inscricdes. Para isso, depositos em conta abedeaedisponiveis especialmente para
este fim.

Observacoes:

* As inscrigbes devem ser feitas duas semanas datescio do webquest e
os alunos participantes precisam estar devidamegiculados no Ensino Médio
regular e frequentar as aulas;

* A organizacdo nao se responsabiliza por eventdaios do evento ou
problemas técnicos no servidor;

* A equipe é desclassificada em caso de ndo-corapémv dos dados ou
responda menos de 50% das questdes propostas;

* Em caso de cancelamento, o dinheiro sera rewefidenas neste caso).

Consideragoes

Como exigéncia parcial para aprovacdo na disciplmmunicacdo e
Educacdo do primeiro periodo de Jornalismo, a edg@fo de uma ferramenta
educomunicativa representou a utilizagdo préaticantlaface comunicacao/educacéo,
importante peca construtiva de um novo campo dedesha area da Comunicacéo
Social, ja que os conteudos educativos tém ganb@bzente atencdo, especialmente
dos jornalistas, pois

a preocupagdo com as tecnologias na educacéao denestimulada,
na verdade, tanto pelo avanco das experiénciageidnais no campo
da virtualidade tecnoldgica quanto pela mobilizaggwernamental
em tomo da denominada "economia da informac&o"AES, 2002,

p. 3)

Também supre a demanda gerada pela proposta do maréimbito da
Faculdade de Educacdo da Universidade Federal ddddtia, além de sugerir outro
olhar sobre os métodos pedagogicos convencionaijtuindo a dinamica e
interatividade que tanto faltam aos processos den@iaprendizagem tradicionais.

Contribui, também e principalmente, para a impreigel aquisicdo de conhecimentos
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extraclasse acerca dos aspectos culturais, gemagdihistoricos do municipio em que
vive o jogador.
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