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RESUMO

Apbs os EUA terem se firmado como a principal pogmundial e influenciado
comportamentos e atitudes, inclusive usando o anbaollywoodiano como recurso
para tal, surge no cenario um herdi atipico aogfeadestéticos norte-americanos.
Bruce Lee influenciou toda uma geracdo fascinadaspas lutas, armas e golpes
voadores. Sua capacidade de sincronizacéo, temi@ada pelo alemao Harry Pross, foi
tao forte que, ainda hoje, ouve-se falar dele coma do kung fuA proposta € analisar
esse fendmeno sobre o viés dos estudos de Priss,cpaceitos de mito e sociedade;
filosofia e cultura da comunicacdo de Flusser, By&t Morin, Marcel Martin e
Contrera. O objetivo € compreender a funcéo e aitapcia da midia priméria em
relacdo a criacdo de mitos e geracéo de senticoso
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UMA BREVE INTRODUC,‘AO SOBRE ORIENTE E OCIDENTE

Os mistérios do oriente sempre fascinaram querutto lado do oceano, buscava pela
mitica Eldorado. Conta a Historia que, a camint®iddias, os descobridores europeus
entraram na rota das Américas. Naquela época,losizadores espanhdis ouviam dos
indios a lenda de que existiria uma cidade cujastoacdes seriam todas feitas de ouro
macico e cujos tesouros existiiam em quantidad@emaginaveis. As buscas
incansaveis nunca se concretizaram, deixando adaigos colonos um sentimento de
falta, uma busca constante por aquilo que pudésde além-mar.

Passados mais de meio milénio, duas grandes gwenasflitos armados em todos os
cantos do planeta, a sociedade contemporanea \Bstados Unidos se transformarem
no centro do mundo. No entanto o modelo entrou erapso. Hoje, a economia

norteamericana sofre junto com a do resto do muRdlavras comarise e recessao
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passaram a ser constantes na midia, a fazer maviecebulario comum. A angustia e a
ansiedade, retomadas, potencializam enfim o sentorde procura constante. Com 0s
sentidos voltados para o oriente, busca-se enteodes tal sentimento de falta € capaz
de, segundo Pross (1971) sincronizar toda umadamée O pesquisador alemao é autor
da afirmac&o ‘midia € sincronizacéo social’. Seguelé, pelos meios de comunicacao
€ possivel fazer toda uma comunidade ter acfessapentos semelhantes ao mesmo
tempo. No entanto, os meios de comunicacédo, parssPganham uma significagao
ndo-estanque. Em sua obrevestigacdo dos Meipgjue serd tratada mais adiante, o
autor afirma que o corpo € a principal ferramem@unicativa a disposi¢cdo nao sé do

homem, mas de todos 0s animais.

O HEROI-DRAGAO

O ator de filmes dé&ung fumais famoso da histéria, Bruce Lee, morreu ha qdése
anos. No entanto, encontrar pOsteres seus nasnaieadde artes marciais, dos mais
diferentes estilos, ndo é tarefa dificil. Isso perqsua presenca ainda hoje é
extremamente lembrada pelos amantes das lutas getieslas, outrora consideradas
“lado b"*, mas hoje fonte de inspiracdo para producdes iaveés aos olhos da critica
e do publico. E o caso d® Tigre e O Dragéde O Cla das Adagas Voadorade Ang
Lee,Kill Bill I ell, de Quentin Tarantino e até mesMatrix, dos irmaos Wachowski.
Bruce Leeera sino-americano (filho de chineses, mas nasu&ao Francisco). Seus
olhos puxados e seu 1,60 m em tela pouco se assaragl com o que o publico estava
acostumado a ver quando se diz respeito aos fitteemcdo em que um herdi precisa
salvar a mocinha indefesa ou a cidade dominadbgatidos mau-carater.

Naquela época (fim da década de 60 e inicio daddéda 70), o género ‘filmes &eng

fu estava relegado a segundo plano e, em cartaamféancados classicos como
primeira noite de um homende Mike Nichols,A bela da tarde de Luis Bufiel,
Rebeldia indoméavete Stuart Rosenberd,queima roupade John BoormarmBonnie e
Clyde de Arthur PennEra uma vez no oestde Sergio Leond) planeta dos macacps
de Franklin Schaffne) bebé de Rosemamye Roman Polank2001, uma odisséia no

4 Na indUstria da misicA-sidee B-sidesdo expressdes que estdo associadas aos disdns. dtistoricamente, o
B-sidedos discos era composto por cancdes diferenciagipsrimentais, alternativas. As bandas aproveitav$ato
de que as pessoas precisavam parar e mudar ad@isado para potencializar a quebra de fluxo esgatrleituras
diferenciadas de seu proprio trabalho. Muito atisgrandes compositores e cantores por exempulecjararam que
em seus discos de vinil queBesideera o seu lado auténtico, a sua esséncia e qusdeAle seus discos continha as
cancgfes mais comercia-side assim, remete ao ndo comercial, ao alternatiseganda face de alguma coisa, a
diversidade, espontaneidade, ao lado oposto eladtzm.
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espacoe Laranja mecéanicade Stanley KubrickSolaris de Andrei Tarkovsky €©
poderoso chefgale Francis Ford Coppola. A relacéo esta na b4 filmes para ver
antes de morrerde Steven Jay Schbeider, lancada em 2008. Odwmmpila cronicas,
numa espécie de catalogo, daquilo consideradoamtievem producdes audiovisuais
desdeViagem a luade George Mélies, Besejo e reparacgoancado em 2007 na
Inglaterra por Joe Wright.

No livro, apenas uma obra de Bruce Lee é lembiaddaOperacdo Dragédplancada
em 1973, com dire¢ao de Robert Clouse. Sobre e fitlnrautor resenha:

Tendo estabelecido suas credenciais de superedgefdmes de agdo com
producdes precérias de Hong Kong, como A furiardgdb e O dragao chinés,
Bruce Lee, campedo de cha-cha-cha (e também de keltang fy), so teve a
oportunidade de completar um filme com os padrbes pdodugéo de
Hollywood. (...) O diretor Robert Clouse possuistile esperado de alguém que
esteja dirigindo uma aventura de Brock Landers {pemso de zoom e reflexos
de luz batendo nas lentes), e Lee, cujo inglésalggHlong da vida real possuia
um forte sotaque, mas era fluido e caracterisfica, preso aos “didlogos de
Charlie Chan”, que consistem de sabios pronuncitoaeemigmaticos. A acao
continua sendo formidavel, contudo, ja que, serjudaade fios ou dos efeitos
usados em filmes recentes, como O tigre e o drad®® executa
magnificamente seus movimentos, usando seus nurehedracteristicos e
movimentando o seu torax oleado. Influente solate ton género de filmes de
artes marciais que veio depois, e também um pgmfotodos os games “de
briga”, Operacdo dragdo merece o seu lugar naribigiés filmes puramente
pela presenca carismatica de Lee e pelas sequéheiaga impossiveis de
serem imitadas. (SCHNEIDER, 2008, p. 563).

Sendo assim e talvez pela ansia de encontrar arlartldorado, mas ndo somente por
iSSO e é essa a investigacdo proposta pelo premigi@ Lee se tornou iconico, a ponto
de ser conhecido como ‘o Elvis Presley Kiang fu®. Assim, pretende-se lancar um
olhar critico sobre a apropriacado ocidental de @mdihtipico chinés, além de buscar
explicagbes sobre como os filmesdo Bde Bruce Lee fizeram tanto sucesso e hoje s&o
considerados classicos do género. O objetivo éndateum pouco mais sobre a
sociedade contemporanea e a sua busca incansavehpoes e heréis capazes de ser,
no mundo imaginario da cultura, aquilo que elass&permitem ser no espacgo de carne

e 0sso do universo chamado de ‘real’.

SOBRE HARRY PROSS E A INVESTIGACAO DOS MEIOS

% “Bruce virou lenda, mito, e sua influéncia é faté hoje (...) o astro dos filmes de luta é cetidb@mo um Elvis
Presley dkung fd. (LOPES, 2006, p. 66-67).
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Baitello (1999) afirma que o ser humano sempredtetaéncar pontes sobre a origem do
universo, sobre as raizes remotas dos codigos damncacdo; que ele procura
compreender a complexidade de sua comunicacadiadereconstrucdo hipotética da
evolucdo filogenética de seus cédigos.

No entanto, de acordo com o autor, a capacidadeirtioativa ndo é privilegio dos
seres humanos e os estudos das areas de interdacg@municacdo poderiam ser mais
bem sucedidos se fossem conhecidos e observaddsliges de comunicacdo de outras
espécies.

Assiste-se hoje uma exploséo informacional na dade, bem como a investigacéo da
comunicacdo humana. De acordo com Baitello (1289processos comunicativos sdo
construcdes de vinculos, a rede dos objetos camais 0 homem comunica também se
encontra em franca expanséo, o que faz o cres@nsenttanto para fora, quanto para
dentro, com relacdes internas cada vez mais nuagros

Com isso, a ciéncia passou a nao mais dar conda degestigacdo com os instrumentos
que dispunha, ja que estes desconsideram, esseewcial] a complexidade do objeto

estudado.

Lembrando sempre que a palavra “complexus” venatlimle tem trés grandes
significados: aperto, abraco; peleja, combate c@pmorpo e amor, vinculo

afetuoso. O conceito pressupde, em todos os sEusignificados, uma agéo
entre pelo menos dois sujeitos, portanto, algumdvinculagdo, o que é, sem
davida, instrumental apropriado para o campo dadest da Comunicacao.

(BAITELLO, 1999, p. 11).

Com essa perspectiva, 0 alemao Harry Pross desenyatm 1972, uma teoria da
midia, que a divide em midia primaria, secundartareiaria. No livrolnvestigacdes
dos Meios 0 autor afirma que as raizes do processo comtiuticastdo no proprio
corpo. Segundo Baitello (1999), o que se denom@mauaicacdo nada mais € que a
ponte entre dois espacos distintos e a consciélesie espaco inicia-se no momento do
nascimento, que deveria ser definido como o momieatagural de toda comunicacao

social.

Para o recém-nascido ndo ha outro objeto sendpréetio corpo. E o corpo

gue transmite suas mensagens, € a respiracdopartgara, € a vibracdo das
cordas vocais que produz o choro que se transfarmmemis tarde em sons
articulados. E talvez os seus primeiros e mais itaptes sentidos receptores
neste momento ndo sejam nem a visao, nem a aualicAmlfato, mas o tato e

a propriocepcdo. A partir de sua inteligéncia ®tperceptiva, desenvolvera a
consciéncia de corpo e, consequentemente, seuif@rimeio de comunicacao.

(BAITELLO, ANO, p. 12).
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O corpo, entdo, € dado como midia primaria. Rekegasegundo plano pelos estudiosos
de comunicacao, é nele que os individuos se ermeortara a cara. “Corporalmente e
imediatamente, toda comunicacgao retorna para ROFS, 1972, p. 128).

Assim, o corpo funda o processo comunicativo. E oatorpo que pode ser apropriado
espaco e o tempo de vida proprios e, com a cridgdovinculos na comunicacgéo,
apropria-se também o espaco e o tempo de vidabalhei

As dificuldades do homem para agregar-se em umadsmte andnima complexa fez a
necessidade de estabelecer vinculos com estranthmsiinando sua propria
agressividade e terminando por modificar o sisteamaunicativo do homem, levando-o
a mediaces sofisticadas de suas mensagens bdsiaasr e de odio.

No entanto, a durabilidade da mensagem na midizapa ¢ efémera e, como o homem
tem a necessidade de se perpetuar no tempo e agoesie vencer a morte atraves das

geracoes, complexificou seu sistema de comunicacao.

O uso de ferramentas comunicativas com a finaliddeleamplificar suas
mensagens no tempo, no espaco ou na intensidadepriBoipio, cores e
pinturas corporais, mascaras e vestimentas festadi®nos e outros objetos
com a funcdo de acrescentar ao corpo uma informs@@am prolongamento
da midia primaria e, assim, inauguram a midia s#men (BAITELLO, ANO,
p. 13).
Segundo Pross (1971), a midia secundaria caraztegipela presenca de um aparato
mediador entre receptor e emissor. Das pinturasstigs para a escrita, que deu origem
aos livros, cartazes e jornais, a midia secund&usao homem a chance de se perpetuar
e vencer a morte, sendo assim a presenca virtuahdsrpo.
Com o surgimento da eletricidade, inaugurou-seceat@nidia terciaria. Na teoria de
Pross (1971), nela sdo necessarios aparato enessadificador da mensagem outro
receptor e decodificador da mesma. O impacto ddiagdp das escalas espaciais e do
receptivo foi tdo grande, que hoje o proprio calocde comunicagdo passou a ter uma
Versao gue se restringe apenas a midia terciaria.
Tal impacto fez com que as velhas formas de encemti® — 0s mitos, os rituais e as
crencas — migrassem para a midia terciaria, dasylce para a midia religiosa e para a
religido midiética.
A midia terciaria possui alcance espacial imperisags outros tipos de midia que
exigem transporte ou do corpo ou de um suporte ude nsensagem. Com ela, a

apropriacdo do tempo nédo mais se da por meio dditidade da mensagem, mas pelo
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somatorio dos tempos dos milhdes de receptoresieOngporta € a escala expandida, o

que cria a categoria de tempo subdividido em umslagicrométricas.

O CINEMA APAIXONADO

Apagam-se as luzes, cria-se a atmosfera. Dispastapmeter-se ao desconhecido que
vira da tela, la estdo eles, os espectadores.eBrastntrar em mundo novo, com suas
cores, cheiros e sabores. Essas novidades, nd@ntam dentro de um pacote ritual ja
pré-estabelecido: a ida ao cinema. Contrera (2085%)uma reflexdo dos rituais dentro
da propria midia, o noviocussocial.

O cinema, essa maquina de fazer sonhos, como NI&#8) a definiu, € capaz também
de mostrar realidades e, de cena em cena, tré@ea &niversos inimaginaveis.

Foram nas peliculas realistas dos Lumiere, querarast a chegada do trem na estacao
ou entdo a entrada dos funcionarios na fabricapguoeeiro encantaram o publico. Esse
queria se (re)conhecer em tela; ter ali seu dughoesentado, para que, dessa forma,
pudesse em outro mundo, no mundo da cultura, degggstradas suas funcdes banais
como forma de posteridade.

Mas entdo chegou Meliere com seus contos incrivedsias viagens a lua, suas
aberracdes que beiravamnonsense Mexendo com o imaginario, dando cara aos
monstros e vida aos deuses, conquistou 0 expectaderserve a esses seres que 0S
servem e alimentam esse mundo das idéias.

Sabe-se, por Martin (2003), que do ponto de vistaabo cinema é a arte mais influente
da contemporaneidade. O autor defende a exist@gciama linguagem propria do
cinema, que, segundo ele, foi arte desde suasaritieicialmente a servico da magia e
da religido, antes de tornar-se uma atividade éspmccriadora da beleza’. (MARTIN,
2003, p. 16).

A linguagem por ele defendida deu-se por contanda @scrita propria que se encarna
em cada realizador sob a forma de um estilo, efepe cinema tornar-se, por isso
mesmo, um meio de comunicagéo, informagéo e propaga

Martin (2003) explica que a imagem filmica € dotddaquase todas as aparéncias de
realidade e que onovimentoé o carater mais especifico e importante da imagem
filmica, aliado acsom que restitui 0 ambiente dos seres e das coisa®nkanto, ‘a
realidade que aparece na imagem € o resultado deeroepcéo subjetiva, a do diretor.
O cinema nos oferece urimagem artisticala realidade’. (MARTIN, 2003, p. 24).
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E justamente para intensificar essa nocdo de seldidjue, de acordo com Aumont
(1995), aquilo que esta fora de campo é semprelde®m recorréncia ao imaginario do

espectador.

SOBRE CULTURA E IMAGINARIO

Foi Bystrina (1995) quem apontou os ‘Jogos’ com@uias quatro raizes da cultura. As
outras sdo os ‘Sonhos’, os ‘Estados Alterados des€éncia’ e as ‘Psicopatologias’.
Entre as modalidades existentes dessa raiz, unmachten¢ao no que diz respeito a
Bruce Leee os seus filmes de luta. S&o os ‘jogos de Agam’'se@a, de combate. A
nomenclatura foi dada por Roger Caillos (1990) /& ©s jogos e os homerBystrina
(1995) afirma que nos jogos de Agon estdo contiddss os embates da dualidade
priméria a qual o homem é submetido desde o momantgue toma consciéncia do
mundo: o bem versus o mal, o quente versus odriaplhado versus o seco, 0 escuro
versos e claro e quantas outras lutas, internasousao possiveis de serem apontadas.
As dualidades presentes nos Jogos de Agon est@seapadas nas lutas dos filmes de
Bruce Lee, que alimentam com imagens os serewdsfera conforme apresentados
por Morin (1991). De acordo com 0 autor, essessss@i® e capazes de elevar o Eu
cotidiano ao status de imortal nesse universo indeig.

Morin afirma que as idéias nascem dos espiritoscendicdes soOcio-culturais que
determinam suas caracteristicas. Nas filosofiadiglas, a idéia € senhora das coisas do
mundo e 0s arquétipos sdo imagens primordiaisnséiozes universais do inconsciente
coletivo. Nesse contexto, 0s mitos tornam-se paxdeatas idé€ias instrumentos.
Chega-se, entéo, no questionamento cerne degje: aytie fascinio seria capaz de surtir
a mistura de realidade com fantasia em filmes guesantam mundo e pessoas que
existem no plano material, mas que vivem em umestatfantdstico, em uma cultura
magica, visual, agonistica, baseada nos movimeatosorpo, da luta, dessa midia
primaria, como vista, tdo intensa; que suscitam guisora colonos dos europeus, 0
vislumbre de finalmente encontrar a cidade de RBldor com suas riquezas e

felicidades prometidas?

A TRAJETORIA DO DRAGAO
The big bos$1971) foi a estréia deeena produtora chinesaolden HarvestFilmado
na Tailandia, conta a historia de Cheng Chao, quagda com os tios e primos para

trabalhar numa fabrica de gelo, cujo dono esta leitho com trafico de drogas e de
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mulheres. Cheng e seus primos, com muitos golpesdepios, ‘acabam’ com a
quadrilha. Do filme ficou célebre e muito repetadaena em que Bruce Lee derrota 20

inimigos em meio a saltos sobre blocos de gelddh@sados pelos golpes.

Sua atuacdo exuberante nas lutas causou frengtatdéa@ na estréia do filme.
Ela foi crucial para o sucesso Tlee Big Bossio continente asiatico, de publico
e de critica. Bruce aparecia em resenhas de joomab o maior ator de artes
marciais que surgia na regido em muitos anos. Eisepacomo Tailandia,

Cingapura e Hong Kong, o filme bateu recordes tleetaria com dimensdes
milionédrias. Algado a condicdo de heréi indesteliiBruce virou estrela

méaxima do cinema asiatico a partir daquele filnegaois do langcamento, virou
‘o rei dokung fu, como passou a ser chamado (LOPES, 2006, p. 48).

Martin (2005), ao afirmar que @irecdo de atore® um dos meios a disposi¢cdo do
cineasta para criar seu universo filmico, classifimco diferentes formas de atuacéo.

BrucelLeeenquadra-se rfeenéticae naexcéntrica:

- frenética: pressupde uma experiéncia gestual e verbal prapusiite
exagerada: € o caso de certos filmes de Kurosdadayashi, mas também de
Sternberg e Welles, e mais recentemente de KerelRRasaulawski;

- excéntrica:lembremos o estilo de desempenho praticado nos 20gela
escola soviética da FEKS (Fabrica do Ator Excéafrique tinha por objetivo,
seguindo a tradicdo de Meyerhold, exteriorizar@évicia dos sentimentos ou
da acdo. (MARTIN, 2005, p. 73).

Segundo o autor, ‘a fascinacéo exercida pelo cireaém, sobretudo, da possibilidade
que oferece ao espectador de se identificar copee®nagens através dos atores. Mas
0 que faz o prestigio do grande ator € que eleeguesimpor sua personalidade a seus
personagens’. (MARTIN, 2005, p. 74).

O éxito deThe big bosse repetiu em 1972 cohist of fury,filme em que o diretor Lo
Wei colocou-o para lutar mais vezes. No roteiraest rivalidade entre China e Japao:
na Xangai de 1908, Chen e seus amigos enfrentamwma de alunos japoneses de
uma escola de artes marciais.

Também em 1972 he way of the dragotreve Bruce como diretor. Ele desenhou todas
as sequéncias e criou o roteiro, que narra a lastiér Tang Lung, lutador que viaja a
Roma para ajudar a familia de um amigo ameacadonp&lia local. Bruce chamou seu
ex-aluno Chuck Norris para um papel que eternizodais atores: gravada em trés dias,

por causa do perfeccionismo de Bruce, a sequérciatd no Coliseu tornou-se um
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classico dos filmes dkung fu A luta era aplaudida nset por figurantes, cameras e
producao. O filme foi o primeiro asiatico em temid ocidental.

No mesmo ano, Brucki trabalhar no projeto d&ame of deathNo enredo, o herodi
tinha que salvar a namorada das méaos de gangskses.isso, criou mais uma
sequéncia classica e muito imitada nos filmes degé em cada andar da torre da
morte, ele enfrentava um adversario diferente.oaoque ele vestia foi usada por Uma
Thurman enKill Bill I, de Quentin Trantino. As filmagens se estenderanmyeses e a
fita s6 foi concluida em 1978, anos apdés a mortBudee Lee. Dois atores foram
chamados para dublés e Robert Clouse terminowacedo longa.

Durante as gravacdes @Game of deathps executivos davarnerFred Weitraub e Paul
Heller convidaranBruce para um projeto em HollywoodEnter the dragonAnsioso,
pois finalmente havia conquistado o que desej&iegau a faltar aos primeiros dias de
gravacfes. Quando finalmente decidiu seguir adieoe o filme, mostrou ao diretor
Robert Clouse alguns de seus desenhos de lutaagpaeiéncias. O diretor ndo tinha
davidas de que aquele seria um grande filme. Adtigsera corriqueira dos filmes de
kung fu para vingar o assassinato da irma, um lutadolavama fortaleza repleta de
bandidos. E desse filme a cena na sala com maigadmil espelhos, muito imitada em
producdes posteriores. “Esse filme tornd@ruce Lee ainda mais popular e
definitivamente uma lenda como ator e lutador Nd&'HLOPES, 2006, p. 57).

Em abril de 1973, agora com apoio A&rner, Bruce voou para Hong Kong para
finalizar as filmagens d&ame of deathNo dia 10 de maio entrou em coma e se
recuperou dias depois, mas em 20 de julho tomoanatgésico para dor de cabeca, foi
se deitar e ndo acordou mais. A causa da mortdfrna cerebral, provocado por uma
reacdo alérgica a um componente quimico do remédio.

Game of deathfilme concluido e lancado apds a morte de Bruce faieseu maior
sucesso de bilheteria. Ficou meses em carBamcévirou lenda, mito, e sua influéncia
e forte até hoje (...) o astro dos filmes de lutzelebrado como um Elvis Presley do
kung fu. (LOPES, 2006, p. 66-67).

Em seus filmes os argumentos eram corriqueirosu® v@lia mesmo era 0 aspecto
visual que, em cena, o fazia parecer um lutadde fde 1,80 m, capaz de salvar o

mundo de toda maldade existente.

CORPO, MIDIA E BRUCE LEE
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Como visto, Bruce era um homem ‘do corpo’. Ao usaa intensa midia primaria,
potencializada pelas secundaria (os figurinos eeogrios) e terciaria, com o fascinio
exercido pelo cinema, seus socos, chutes e aceshatém da sua propria figura, com
olhos puxados, pele amarela, cabelo liso e pget® ja traz consigo milénios de histéria
sem dizer uma palavra, o ator, campea&utey fue de cha-cha-cha Lee Jun Fan, mais
conhecido como Bruce Lee, sincronizou, usandoraderunhado por Pross, toda uma
geracéao.

Ao assumir para si 0 arquétipo do heroi, o atanxteopara vida material elementos da
noosfera, que Morin tanto bem explica. Contrerd@0no entanto, afirma que esse é
um traco patolégico da contemporaneidade. Seguralttaa, os tempos atuais estao
repletos desses grandiosos; que hoje, no univexscochunicagéo, hiperexposicao e
superinformacao configuram o cenario de saturagdi@ustas do sacrificio do sentido
do corpo e dos vinculos comunicativos. Segundd@alesse titanismo se tornou trago
da modernidade por fazer parte da cultura humanedito mais tempo do que a
propria raca imagina. Ela explica que os titds poder considerados um dos arquétipos
mais primitivos, um trago ndo-humano que sobremiveeio do humano, tornado assim

Bruce Lee imortal.

BRUCE LEE, O HEROI DE HOJE

A metalinguagem do que se vive no plano material coque se passa no mundo da
cultura foi abordada por Vilém Flusser (2009) etigarsobre o surgimento de novos
mitos. O autor afirma que 0s mitos novos sdo vaeage mitos antigos. E se, para

muitos...

... Eles ndo desvendam um aspecto sacro do Serpaiascontrario, obstruem
a visdo da sacralidade por sua vulgaridade, palfzares de pessoas séo as
atrizes de cinema auténticastrelas como Vénus e Marte, s&bvas como
Juno. Nao podemos julgar os novos mitos a partinakssa alienacdo, mas
somente a partir do empenho auténtico que provo(fanlSSER, 2009).

Desta forma, os mitos configuraram o entendimeatiat desde a cosmogénese. Eles
explicam a situacdo e comportamento humanos. Nm&ntcom a mudanca veloz dos
tempos, procuram-se novas referéncias para taicagfb. E, de acordo com o autor,
fato observavel € o surgir de novos mitos, queteotesmente aparecem e abrem novas

possibilidades de realizacdes existenciais
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Brucefoi um desses, representando um projeto para raghde existéncias. Hoje, nas
academias dé&ung fude todo o mundo, pode-se observar milhares decélstuem

miniatura que realizam potencialidades contidasiito que sua figura representa.

O LEGADO DO DRAGAO

Apoés sua morte, os filmes #eng fuentraram em decadéncia. S6 nos anos 90 e inicio
de 2000, os longas com lutas plasticas, no mebltdo &ruce Lee, voltaram a tona com
sucesso milionario, modernizados com efeitos eajgede Ultima geracdo. Entre eles
estdo os supracitad@® Tigre e o Dragé, de Ang Lee, a triologiMatrix, dos irméaos
Wachowski, os dois volumes d&ll Bill, de Quentin Tarantino, além d& Quinto
Elemento de Luc Besson. Outros tantos buscaram ao seu faadpreferéncia, como

comenta Lopes:

Muitos tentaram seguir o0 caminho do ‘Dragdo’. H@jes mereceram fama pela
desenvoltura técnica e carisma em cena, como J&tkia, Jet Li e Yuen Bia,
cada um a seu estilo. Outros apostaram na imitdedcarada de se langar no
cinema usando dBruceé no nome artistico ou na parddia folclérica. (LGRE
2006, P. 76)

Entretanto, nem todos foram capazes de compilabdidade comunicativa de Bruce
Lee; poucos conseguiram perpassar as trés midfasnda tdo solene.

Segundo Flusser (2009) enquanto aparecem novoss mdo civilizacdo os seres
humanos estardo sempre dispostos para novas alkemnprevisiveis. ‘Esses novos
mitos sdo, com efeito, novos aspectos do Ser queesgpitam sobre nds para serem
articulados. Ha neles um novo senso de festividddeaventura, de beleza, por ora
inarticulado’ (FLUSSER, 2009), o autor ainda exgpligie:

Clamam por uma nova civilizagdo, por uma nova zagho a superar a
civilizag&o tecnoldgica em vias de esgotamentosima: estamos num estagio
no qual carecemos de poetas.

Resume-se a isto toda a nossa atividade de semearpes: tentar propagar a
nossa maneira de ser, a fim de alcancar certa fatenamortalidade. A
imortalidade é, a meu ver, o verdadeiro empenhwodeem, a procura de novos
mitos é outro nome do mesmo empenho. (FLUSSER,)2009

Sendo assim, entende-se Bruce Lee como um entencmtivo que, pelo seu corpo,
midia primaria, foi capaz de transcender as deméias secundaria e terciria para
induzir e transformar culturas. A estética de sewwwimentos, potencializados pela

edicdo frenética e sedutora do cinema, clarameobeumicou aos espectadores o
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surgimento de um novo mito e, como tal, sobrev@eracdes e ultrapassa barreiras

territoriais e culturais.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BAITELLO, N. Comunicacdo, midia e cultura. S&o Paeiin Perspectiva, Sdo Paulo, v. 12, n.
4, p. 11-16, 1999.
BYSTRINA, I. Tépicos de Semiédtica da CulturaSao Paulo: Cisc, 1995. (pré-print)
CAILLOIS, R. Os jogos e os homengisboa: Cotovia, 1990.
CONTRERA, C.O Titanismo na Comunicacéo e na Culturaps maiores e
os melhores do mundo. Disponivel em <http://www.pognorg.br/data/biblioteca_922.pdf>.
Acesso em 09 jul. 2009.
FLUSSER, V. Peleologia. Disponivel em
<http://textosdevilemflusser.blogspot.com/2008/@8&#plogia.html>. Acesso em 10 mai. 2009.
LOPES, M.Bruce Lee definitivo. Sdo Paulo: Conrad, 2006
MARTIN, M. A linguagem cinematografia.2005
MORIN, E.O cinema ou o0 homem imaginarioLisboa: Reldgio D’Agua, 1973.

O método V. P. Alegre: Sulina, 2002.
PROSS, HMedienforschung Darmstadt: Carl Habel, 1971.
SCHNEIDER, S. J1001 filmes para ver antes de morrerRio de Janeiro: Sextante, 2008.

12



