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RESUMO

Politicas publicas brasileiras recentes estdo promovendo o uso de midias na educagao.
Essas iniciativas integram uma tendéncia internacional de educagdo para a midia e
fomento da participacdo na cultura digital. Entretanto, ainda faltam materiais
pedagdgicos e metodologias de trabalho apropriadas para atividades dessa natureza, que
envolvem habilidades de leitura multimodal, conhecimentos técnicos especificos e
formac&o de critérios de julgamento que ndo se limitem a criticar o gosto do aluno pela
cultura de massa. Neste contexto se insere este trabalho, que explorou o uso da
linguagem do trailer de cinema em atividades de midia-educacdo para o Ensino Médio,
dentro da area de Cddigos, Linguagens e suas Tecnologias, testando atividades de
leitura e escrita com estudantes e professores da rede estadual de ensino. O estudo teve
financiamento da Fapesp (Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Séo Paulo).
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1. Introdugéo

Os argumentos que justificam a inclusdo da educagdo para a midia na vida
contemporanea ja sdo conhecidos: 1. os meios de comunicacdo, em alguma de suas
formas, ocupam posicdo central na vida publica de pessoas de todas as idades, em
termos de trabalho, participacdo politica, educagdo e entretenimento; 2. o teor das
mensagens nunca é transparente, isto €, como em outras esferas discursivas, o conteudo
veiculado pelas midias transmite valores e pontos de vista sectarios, querendo parecer
universais; 3. a participacdo social requer também pessoas hébeis para lidar com as
midias, que saibam, ao mesmo tempo, defender-se de efeitos nocivos e tirar proveito
daquilo que lhes convém, como consumidoras e como cidadas.

Mais recentemente, com a popularizacdo das tecnologias digitais de
comunicagdo e com o advento da chamada Web 2.0 (a “segunda geracdo” da internet,

baseada na oferta de servicos que enfatizam a colaborac¢do online e o compartilhamento
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de conteldos entre 0s usuarios), uma nova responsabilidade estd sendo reclamada aos
educadores para a midia: promover a cultura da participacéo digital.

Somando tarefas novas e tradicionais do processo de ensino e aprendizagem da
leitura e da escrita na educacdo formal, pesquisadores da chamada media literacy estdo
tentando fornecer respostas para algumas questdes paradigmaticas que emergem do
novo cendrio, tais como: quais sdo e como promover as habilidades de leitura e escrita
exigidas pelas novas midias? Como integrar a geracdo dos estudantes - mais adaptadas a
vida informatizada - e dos professores, em geral pouco confortaveis no uso pleno das
possibilidades do computador?

Como combinar a cultura da escola e a cultura das midias, sem cair no engodo
da fé cega na tecnologia, mas também sem aderir ao panico moral conservador?

Além disso, especificamente na realidade brasileira, politicas publicas
implementadas pelo governo, tais como “Cultura Digital” do Ministério da Cultura e
“Midias na Educacdo” do Ministério da Educacdo, estdo comegando a criar condi¢des
objetivas para promover a media literacy e a participacdo digital no Brasil. Mais
recentemente, foram anunciadas as reformas nos referenciais curriculares nacionais e o
projeto UCA — Um computador por aluno, dentro do pacote de politicas do MEC para
promover a educacdo publica de qualidade.

Neste contexto, surge a necessidade de pesquisar metodologias de trabalho
pedagogico interdisciplinar que promovam melhor compreensdo do papel e do
funcionamento dos meios de comunicacgéo, acesso e participa¢do na cultura midiatizada.

Conforme objetivos do trabalho, foi elaborado um material pedagdgico para
compreender 0 modo como sdo criadas as convengdes da linguagem cinematogréfica no
contexto institucional da industria da cultura. Na aplicacdo deste material, com alunos e
professores, possibilitou-se a criacdo de oportunidades para que ambos pudessem
refletir sobre as origens dos seus gostos e prazeres obtidos com o consumo de produtos
mididticos. A pesquisa promoveu atividades que estimularam a discussdo em grupo com
0 objetivo de construir uma inteligéncia coletiva sobre um assunto especifico. Com a
publicacdo dos resultados em blogs culturais, foi possivel estimular a cultura da
participacdo e incluséo de recursos digitais na sala de aula. Outro aspecto do estudo foi
mapear as dificuldades e os problemas na formacdo dos professores para a prética da
midia-educac&o.
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2. Sintese da bibliografia de referéncia

Midia-educacdo, leitura critica dos meios, educomunicagdo, educacdo para a
midia e media literacy sdo alguns dos termos usados para caracterizar uma area
interdisciplinar do conhecimento que se preocupa em desenvolver formas de ensinar e
aprender aspectos relevantes da insercdo dos meios de comunicacdo na sociedade.
Assim, a “literacia em midia” € o resultado esperado dessas a¢Oes pedagdgicas, que
envolvem, necessariamente, a compreensao critica e a participagdo ativa.

O modo como sdo desenvolvidas e implementadas as a¢fes pedagdgicas para
ensinar midia variam de acordo com a concepg¢do que os educadores e comunicadores
tém dessa area que, conforme Green e Hannon (2007) variam entre dois extremos: o da
fé cega na tecnologia (para quem a simples presenca das midias na escola, em si mesma,
ja € algo revolucionario e positivo) e o do panico moral (para quem a cultura trazida
pelas midias € uma degeneracdo que deve ser combatida pela educagédo escolar). Entre
esses dois extremos encontram-se uma série de posturas mais equilibradas, que,
conforme Buckingham (2003) preocupam-se ndo em promover nem em “inocular”, mas
sim em preparar as pessoas para usar as midias com mais proveito, tanto como
consumidoras, quanto como cidadas.

Até mesmo nos paises em que a midia-educacdo é mais desenvolvida, o
surgimento dessa postura equilibrada (também chamada de abordagem da “preparacdo”)
tem histdria recente. Na Inglaterra, comecou com autores como Hall e Whannel (1964)
que defendiam que a escola deveria se preocupar em entender ndo o que as midias
faziam com as pessoas, mas 0 que é que as pessoas faziam com as midias. Embora
tenham escrito o livro tratando do que hoje chamamos de “velhas midias” (radio,
cinema, TV e disco anal6gico), muitos dos insights continuam atuais.

Para esses autores, as midias fornecem aos jovens informacgdes e idéias sobre a
sociedade em que eles vivem, e eles podem testar algumas dessas descrices e
interpretacdes da realidade, comparando os produtos da cultura de massa com suas
proprias experiéncias. E nessa tarefa que reside a esséncia da media literacy. Conforme
Hall e Whannel (1964, p. 46):

Precisamos prestar atencdo as formas pelas quais as novas
experiéncias sao apresentadas, discriminar valores, analisar nossas
respostas a elas, cuidadosamente. Em termos educacionais, pelo
menos, este € o Unico tipo de controle moral que pode ser aplicado a
rapida expansdo que tem acontecido. O processo da avaliagcao € o
negocio préprio da educacao, comega no sistema formal, mas ndo
acaba nele.
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Para saber avaliar com competéncia as tais informacdes e idéias que s&o
ensinadas aos jovens através das midias, Hall e Whannel (1964) consideram importante
que o educador saiba separar o que eles chamam de “cultura popular veiculada pelas
midias” e “cultura de massa”.

Enquanto a cultura popular mediatizada representa uma continuidade da arte
anénima produzida em contato com o publico, a cultura massificada destroi os lagos de
individualidade e as idiossincrasias do artista; enquanto a cultura popular permite ao
artista exercitar um estilo pessoal reconhecivel pelo pablico, a cultura massifica vende a
pessoa do artista, mas ndo seu estilo pessoal. Como a cultura popular permite que seja
estabelecido um elo com o publico, o artista acaba se perdendo no meio da sua obra. Ja
na cultura de massa, a pessoa por tras da producdo é que € vendida ao publico como
mais importante. A cultura popular usa a estilizacdo e a convencdo, mas acaba
encantando o publico ao criar alguma surpresa criativa, apesar das convengdes. A
cultura massificada usa esteredtipos no lugar das convencdes e estilizagbes e o resultado
sdo formulas simplistas, planejadas para mobilizar um estoque padrdo de sentimentos
gue mantém a audiéncia conectada, mas ndo necessariamente encantada.

Sobre essa perspectiva, Hall (2003) desenvolveu um modelo tedrico sobre os
mecanismos de apropriacdo que as pessoas fazem da cultura de massa. Especialmente
no tocante ao audiovisual essas idéias foram sistematizadas no modelo de codificagdo e
decodificacdo. Esse modelo desenvolvido por Hall e pelos culturalistas se enquadra
numa postura equilibrada — eles rejeitam a idéia de que o publico aceita passivamente o
que a midia oferece, mas também rejeitam o conceito de livre-arbitrio. Eles acreditam
que 0s gostos e valores sdo moldados histérica e culturalmente. Sendo assim, o que
conhecemos e o0 que temos capacidade de avaliar vai depender das experiéncias
culturais que a sociedade nos permite ter. Assim, essa visdo mais equilibrada esta
atrelada no aprendizado de leitura e escrita de midia com a abordagem nédo-inoculativa.
E, por exemplo, através do estudo sistematico da linguagem e dos discursos especificos
da midia que se pode refletir sobre a producéo, a representacdo, as praticas sociais que
0S meios de comunicagéo geram etc.

Assim, nds levamos em conta 0 modo como o publico-alvo do projeto usa e da
sentido ao ato de ler — como selecionam e usam as unidades, elementos de um texto na

sua forma, contetdo e contexto. Toda essa abordagem ndo ignora o prazer contido no
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conteldo midiatico e o “estoque” do conhecimento que os estudantes ja tém sobre a
midia.

Para tratar o trailer pedagogicamente, é preciso que se desenvolva uma
metodologia adequada — calcada na leitura e escrita (literacy) multimidiatica e ndo na
critica de base moralista. Para implementar tais atividades de leitura e escrita, 0
professor deve dominar referéncias de diversas areas que contribuem para se
compreender a natureza dos textos midiaticos. Aqui, 0 recorte proposto se concentrou
no estudo dos géneros e das estruturas narrativas do trailer de cinema, por ser este um
material curto e de facil acesso, 0 que torna viavel as atividades na sala de aula. Apesar
disso, o trailer é um dos textos midiaticos mais populares e complexos, ja que traz a

tona questdes de linguagem, persuasdo publicitaria, indastria cultural e identidade.

O estudo se baseou em seis técnicas pedagdgicas mais comuns na area,
conforme Buckingham (2003): analise textual, estudo do contexto, analise de conteudo,
estudo de caso, traducdo (de um livro para um filme, por exemplo) e
simulacdo/producdo. As analises textuais e de contexto tém como objetivo principal
“fazer do familiar, estranho”, para formar um ponto de vista critico. Os alunos devem
examinar padrdes de linguagem e valores decorrentes do modo como as mensagens Sao
organizadas. O estudo de caso e a traducdo servem para explorar o0 modo como as
mensagens midiaticas sdo produzidas e veiculadas. Finalmente, as atividades de

simulagdo e producéo priorizam a “escrita em midia”.

Na perspectiva da media literacy, as propostas de analise textual e de contexto
devem contemplar toda a multiplicidade de linguagens envolvidas: texto, imagem, som,
estrutura e montagem. Trata-se de um conjunto imenso de conhecimentos vindos de
areas como a analise do discurso, a semidtica, a técnica fotografica, os estudos culturais
e o design que, em principio, sdo impossiveis de serem ensinados na escola basica, ao

menos nos moldes tradicionais.

Géneros cinematograficos
De acordo com Hall e Whannel (1964), até o seriado de TV mais pobre usa as

técnicas de composicgdo artistica da linguagem audiovisual: roteirista e diretor precisam
compor personagens e desenrolar da acdo, selecionar aspectos da vida que iréo
alimentar a trama, explorar alguns desses aspectos e comprimir outros, conferir uma

textura humana ao enredo.
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O modo como esses filmes ou programas estabelecem rela¢cbes com a realidade é
que deve ser estudado. Na pratica, essas relaces se ddo através do formato e do estilo
Um exemplo tipico dessas relacdes sdo as diferencas entre dois géneros que tém em
comum o uso da violéncia: o thriller de acédo e o western. Para Hall e Whannel,
enquanto o thriller é um formato que explora a morte, o western é um filme que tem
morte, mas é sobre outra coisa: sobre os grandes conflitos morais que todos noés
enfrentamos e que, no enredo do filme, séo desprovidos das ambiguidades da nossa vida
moderna. Segundo os autores, essas diferencgas estruturais sdo identificadas no modo
como cada género utiliza os recursos do cinema. Assim, no western os enquadramentos
séo abertos, 0s movimentos de cAmera sdo mais simples e as imagens sdo criadas para
representar o bem contra 0 mal em termos mais simbdlicos. No filme de acéo, diversos
enquadramentos repetem a exploragdo da dor, da agresséo, do tiro e do sangue, para
gerar impacto psicologico.

Portanto, estudar os géneros cinematograficos mais populares numa abordagem
multimodal pode ser um caminho muito produtivo para tratar de questdes mais amplas
como linguagem, representacdo e ideologia, que sdo temas centrais para a midia-
educacdo. No cinema, a idéia de género se refere a um conjunto de codigos e
convengdes estabelecidos culturalmente e que s&o compartilhados pelo conjunto de
consumidores (Braston, 2006). Genericamente falando, esses codigos e convencdes séo
formados por:

a) Elementos audiovisuais — atores conhecidos, cenérios, estilos de cAmera, iluminacéo,
estilo de edi¢do, musica e efeitos;

b) Narrativas — classica (formada por uma situacao inicial de equilibrio que sofre uma
ruptura e depois é reequilibrada de outra forma), inovadora (filmes com final aberto ou
com falta de conflitos) e hibridas (estrutura classica dentro de um musical, por
exemplo);

c) Relagdes ideologicas — géneros mais tradicionais tendem a ter valores conformistas,
enquanto géneros mais inovadores tendem a desafiar valores hegeménicos.

A leitura critica do género cinematografico vai além dessa categorizacdo de
elementos e relaciona formato e estilo com propdsitos do filme. Em termos muito
gerais, pode-se dizer que ha dois tipos de propdsitos: explorar a arte do cinema e

oferecer entretenimento.


http://www.pdfdesk.com

Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
XXXII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacgao — Curitiba, PR-4 a 7 de
setembro de 2009

Braston (2006) indica algumas caracteristicas tipicas dos filmes de arte em
oposicédo aos filmes de entretenimento:

- Filmes de arte: realismo, edificacdo, seriedade, temética universal, dificuldade,
espiritualidade, responsabilidade intelectual, busca da audiéncia refinada e educada;

- Filmes de entretenimento: escapismo, satisfacdo das expectativas, preocupacdes
triviais, tratamento superficial do assunto, facilidade, respostas fisicas faceis (riso ou
choro), audiéncia vulgar e banalizada.

Na prética, podemos encontrar filmes que caracterizam esses dois extremos e
filmes que misturam esses dois propoésitos com menos ou com mais énfase: filmes de
entretenimento que tém elementos de valor artistico e filmes de arte que usam
elementos do entretenimento.

Assim, quando uma pessoa sabe identificar esses elementos e 0 modo como eles
séo organizados na forma e no estilo do filme, ela tem mais condi¢bes de avaliar os
propositos do autor, os valores e representacGes que estdo em jogo, e se torna uma
usuaria critica do cinema.

Para trabalhar pedagogicamente com essas questdes de analise e julgamento
critico, 4 abordagens sdo significativas: 1. o estudo da técnica e do estilo da linguagem
cinematogréafica e 2. o estudo das estruturas narrativas, 3. Estudo da audiéncia, 4.
Producéo.

Entretanto, quando tais conhecimentos sdo levados para a escola, o pesquisador
deve levar em conta referéncias e problemas inerentes ao uso das tecnologias de midia

na educagao — o que passa, inclusive, pelos problemas na formacgéo de professores.

Novas tecnologias, a escola e o papel do professor

A revolugédo cientifico-tecnoldgica, com a globalizagdo, tem reflexos notaveis
nas salas de aula. O modo de estruturar a educagdo escolar e de desenvolver o
trabalho docente, assim, devem passar por modificagbes. Para muitos gestores e
professores, os desafios que se apresentam a escola precisam ser encarados pelo

recurso as tecnologias da comunicagéo e da informacéo.

Muito se tem falado e feito para introduzir as novas midias nas escolas, mas,
conforme aponta Moreira e Kramer (2007) pouco se reconhece a necessidade de
formas democréticas de gestdo da escola, a necessidade da colaboracdo de diferentes
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individuos e grupos, didlogo com experiéncias ndo-formais de educagédo, e a mais do
que fundamental preparacdo dos docentes para o uso das novas tecnologias (que
reconhecam o potencial do aluno e que concebam a educa¢do como um direito e um

bem social).

Assim, repensar a formacdo do professor nos faz assumir uma responsabilidade
social perante geracdes de criancas, jovens e adultos sistematicamente expropriados de
seus direitos, em especifico aqui das novas tecnologias e da apropria¢cdo das novas
midias. Entendemos a importancia de repensar a formacdo do professor também para
além de uma necessidade da sociedade contemporénea: essa qualificacdo precisa estar
relacionada a necessidade de ganhos reais em termos de planos de carreira e salarios,
conforme nos norteia Moreira e Kramer (2007).

Problemas na formacéo dos professores

Analisando o uso da tecnologia na Educacdo, Chaves e Setzer (1988), nos
apontam alguns problemas. Em relagdo a oportunidade: a introducdo dos recursos
midiaticos na Educacao ndo € prioritaria, uma vez que as escolas possuem necessidades
basicas que precisam ser atendidas primeiramente, como infra-estrutura adequada,
condi¢des minimas de alimentacdo e saude para os alunos e melhores condicGes de

trabalho para os professores.

Em relacdo a acdo educacional, o computador pode exercer uma grande
influéncia na educacéo, mas esta pode ser danosa. A crianga poderia ser levada a pensar
de forma mecanizada e também enxergar 0 uso da tecnologia numa perspectiva apenas
de lazer e entretenimento. Essa viséo é reforgada pela cultura de resisténcia e do panico

moral que ainda é mentalidade de muitos educadores.

Para compreender melhor a relacdo dos professores com a tecnologia, é preciso
entender a crise na educagdo, que tem raizes politicas. O empobrecimento da area de
pesquisa no ensino superior — a ampliagéo de oferta de cursos por instituicdes privadas
acentuando a ampliacdo e o fortalecimento da privatizagdo do ensino superior no pais,
associado ao enfraguecimento do ensino publico esta ligada a questfes de interesse de
mercado. Esse problema tem raiz na aprovacdo da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional n°® 9394/96 (LDB). Em uma proposta de emenda constitucional, foi
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feita a tentativa de retirar da Constituicdo Brasileira o artigo 207, que estabelece
autonomia e indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo como principios
organizativos para a Educacdo superior no Brasil. Por trds desta proposta, podemos
concluir que, por causa da crescente demanda de privatizacdo, achou-se necessario
diminuir os custos das universidades publicas federais, diminuindo o financiamento do
Estado em centros de exceléncia. Isso iria atender a demandas do lobby privatista. 1sso
ndo foi possivel, gracas & pressdo organizada dos movimentos sociais. No entanto, a
promulgacéo da LDB n°® 9394/96 em acordo com organismos externos, possibilitou a
implantacdo de um modelo de Educacdo regulamentado e orientado pelos interesses e
demandas do mercado. Esse cenario possibilitou a criagdo dos centros universitarios,
gue podem excluir e limitar o pilar da pesquisa, valendo-se apenas do ensino. Esta foi a
forma encontrada pelos legisladores para atender também, entre outros, os interesses do
setor privado, que representa grande reducdo nos custos dos servigos.

Neste mesmo enfoque, foi criada naquela Lei a figura dos Institutos
Superiores de Educacdo para o oferecimento dos Cursos Normais
Superiores, que permitem a formacdo de professores por instituicdes ndo
universitarias, além de implantar outras medidas que incidem sobre esta
profissdio como, por exemplo, a possibilidade de complementacdo
pedagdgica para portadores de diploma em nivel superior em qualquer
area, que queira atuar na Educacao bésica, o oferecimento de cursos
sequenciais em detrimento da graduacéo plena, a implementacdo de cursos
de Educacdo a distancia com valor equivalente aos cursos presenciais,
politicas de avaliagdo dos diferentes sistemas de ensino, de carater
controlador, que acabaram por se transformar em orientadores curriculares

em muitas situagdes, entre outras. (ROSALEN e MAZZILLI, 2008,
documento eletrénico)

Assim, essas medidas acabaram por baratear e garantir rapidez a formacéo dos
docentes, uma formacdo desgarrida de fundamentos que atrapalham a formacéao critica
pretendida, que Ihe permitiria atuar como agente de mudancas. Hoje, € possivel concluir
que o curso Normal em nivel médio é a formacdo inicial minima para o exercicio da
docéncia na Educagdo infantil e nas séries iniciais do ensino fundamental. Baseado
nestes conceitos, Rosalen e Mazzilli (2008) concluem em sua pesquisa que 40% dos
cursos de pedagogia enfocam os estudos sobre informatica na analise critica sobre o uso
destes meios na educacdo, enquanto 60% limitam-se ao ensino do uso destes meios
como recursos didaticos. J& em relacdo aos cursos de Normal Superior foi constatado
que 100% deles pautam-se por este ultimo enfoque.
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A literatura conseguiu produzir evidéncias sobre as competéncias que se
exigem do trabalho docente, valorizando a qualificacdo profissional do
professor. Requer soélida formag&o inicial na sua area especifica: introducéo
em pesquisa, estudo de filosofia e histéria da ciéncia, conhecimento dos
avancos tecnoldgicos do setor e de suas repercussfes nas atividades
produtiva e social. (...) E preciso que ele tenha ampla formag&o para poder
ser um investigador de sua pratica, analisando-a, interpretando-a,
problematizando-a e produzindo novas hipéteses pedagdgicas para superar

as dificuldades detectadas. (GARRIDO, 2001, p. 131 apud ROSALEN E

MAZZILLI, 2008, documento eletrdnico)
As mesmas autoras apontam, ainda, que a utilizagdo das novas tecnologias na
Educacdo Baésica tem servido para expressar a incorporacdo de equipamentos e
programas educativos como fator de propaganda e marketing para indicar a

“modernizacdo” das escolas.

Corréa (2006) nos indica problemas na mentalidade cultural de formagéo, que
ainda privilegia um ambiente de aprendizagem anacrénico, que o aluno € passivo e 0
professor detém de todos 0s recursos educacionais, sem promover interacdo, o contrario
que o uso das novas tecnologias propde. A cultura escolar é extremamente
individualista, isolada, consiste numa linguagem mais atual para antiga meritocracia —
cada um deve garantir sua aula, sua pesquisa, seu projeto. Isso se deve a logica de
mercado, que se referencia nas exigéncias de produtividade, em detrimento da énfase na

formacdo humana e nos projetos sociais. Assim, nos diz Corréa (2006, p.49):

Considero que seja facil desenvolver projetos especificos relativos ao uso
das novas tecnologias de informacgdo e comunicagao, o dificil, no entanto, é
inovar as praticas educativas cotidianas de trabalho. Para isso, precisamos
enfrentar os dilemas presentes na pratica pedagdgica, romper a logica
transmissiva, unidirecional e investir na constituicdo das redes colaborativas
de aprendizagem.

Alguns autores apontam ainda a falta da reflex&o e criticidade na preparagdo dos
professores em relacdo as novas tecnologias. Para que a formacdo do professor esteja
ligada as necessidades sociais e compreensdo critica desta, paralela a cidadania, e, sob
esta Otica, atender a demanda do uso das novas midias na educacdo, é preciso integrar
teoria e pratica, de modo a preparar este profissional para fazer escolhas em relagdo ao
contedo e ao método de organizacdo do trabalho pedagdgico. Nessa perspectiva, a
formac&o deve “conciliar uma analise critica da Educacdo a procedimentos pedagdgicos
que favorecam um aprendizado baseado na historicidade das ciéncias e na
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problematizacdo de sua aplicacdo na pratica social” (ROSALEN E MAZZILLI, 2008).

As mesmas autoras apontam que:

Os cursos de treinamento preparam tecnicamente 0s professores, 0
gue nao deixa de ser importante, mas ndo € o suficiente. O professor
precisa se capacitar para entender por que e como integrar o
computador em sua pratica educativa, atendendo aos objetivos
pedagdgicos e as necessidades de seus alunos. Para isto é essencial
0 processo de reflexdo da propria pratica. (ROSALEN E MAZZILLI,
2008, documento eletrdnico).

Na linha desta autora, temos a indicagdo que a formagdo para 0 uso das novas
tecnologias ndo exige apenas o dominio dos recursos, mas uma pratica pedagdgica
reflexiva. Por si sd, o uso das novas midias ndo garante melhorias na qualidade do
ensino. A tecnologia, se usada inadequadamente, pode ser prejudicial ao aluno. E
também seu uso, simplesmente, sem uma metodologia apropriada, ndo supre lacunas na

formacdo do professor.

(...) o maior problema néo se encontra nas questdes de informatizacdo. No
caso da formacao de professores o problema maior se encontra nas lacunas
do contelido escolar, nas lacunas de formacédo pedagogica e de aparato
metodoldgico, que impedem, ou pelo menos dificultam, a orientacdo para
uma pratica pedagogica mais consequente, onde se percebam as relacdes
estabelecidas com a pratica social mais ampla, e se organize a parcela de
contribuicdo que compete a uma Educacdo compromissada com 0s menos
favorecidos economicamente. (SILVA FILHO, 1988, p. 22)

Assim, fica claro a necessidade de uma metodologia que planeje materiais
pedagogicos e guiem a prética do professor na utilizacdo das novas tecnologias. A

formacédo do professor ndo deve apenas se limitar ao uso e dominio puramente técnico.

3. Sintese das atividades e discussao dos resultados

O objetivo geral da presente pesquisa era produzir um material
pedagogico que permitisse compreender 0 modo como séo criadas as convencdes da
linguagem cinematografica no contexto institucional da industria da cultura. Os
objetivos especificos eram criar oportunidades para o estudante refletir sobre as origens
dos seus gostos e prazeres obtidos com o consumo de produtos midiaticos; promover
atividades para estimular a discussdéo em grupo com o objetivo de construir uma
inteligéncia coletiva sobre um assunto especifico e estimular a cultura da participacéo,
através da publicacdo dos resultados do estudo realizado em blogs, além de mapear 0s

limites da formacdo dos professores para uso de recursos midiaticos em sala de aula.
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Podemos dizer que o trabalho concretizado atingiu os objetivos, além de trazer a tona
mais uma realiza¢do: o convivio com os professores em seu local de trabalho permitiu
conhecer a realidade do trabalho com as novas tecnologias em uma escola publica e
mapear dificuldades e limitagOes do trabalho nos ambientes “reais”.

Através das oficinas, trabalhadas com 15 alunos e 27 professores da rede publica
de ensino de Bauru pudemos verificar in loco a precaria realidade mas, ainda assim, foi
possivel realizar uma capacitagdo para a midia-educagdo, focalizando o estudo da
linguagem através da comparacdo de géneros dos trailers de cinema. Foram realizadas
oficinas de linguagem e narrativas, com o intuito de mostrar como os planos, angulos,
didlogos, sonoplastia, montagem etc. ajudam a construir a mensagem cinematogréfica e
ddo sentido a ela. Logo ap6s as atividades de linguagem, partimos para o estudo da
audiéncia. O intuito aqui era mostrar que os elementos da linguagem sdo escolhidos de
acordo com o publico que se deseja alcancar. Quando o espectador se apropria dos
elementos construtivos e técnicos, consegue emitir juizos de valor de forma mais
criteriosa e informativa, envolvendo-se menos emocionalmente.

A partir dessa analise, tanto alunos como professores puderam perceber que ha
um padréo na linguagem cinematografica de acordo com o género, que objetiva atingir
determinada audiéncia e despertar certas emogdes e sensacgdes: riso, medo, tristeza,
expectativa.

Depois desse estudo, partimos para a pratica da escrita em midia: os alunos e
professores criaram mini-filmes com géneros diferentes para empregar 0s conceitos que
aprenderam. Eles elaboraram o script, filmaram e editaram. Todo o material produzido
foi publicado nos blogs culturais.

Depois, para avaliar se eles realmente aprenderam os conceitos e formalizaram
um ponto de vista mais critico a respeito da industria cinematografica, finalizamos a
ultima atividade: escrever nos blogs uma resenha critica de um trailer de livre escolha.

Abaixo, exemplos de comentérios e resenhas, de alunos e professores:

Quadrol — comentario sobre atividade de resenha critica de trailer:

“Eu aprendi que a criticas de cinema é muito importante para avaliar se o diretor soube
escolher os personagens, a trilha sonora etc .Para expressar opinido o critico usa adjetivos. E
aprendi também como se estrutura uma critica”

Guilherme Henrique - Aluno do terceiro ano do Ensino Médio (Retirado do blog
http://midialabguilhermehenrique.zip.net/)
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Quadro 2 — resenha critica de trailer “O pequenino”:

“Risos e piadas ...

Executando um roubo que ninguém poderia por defeito, Calvin simms e seu comparsa Percy
executam o roubo de um diamante que pertencia a rainha , mas por algum intermédio
precisou ser dispensado imediatamente, e foi posto na bolsa de uma mulher da qual era casa
... seu marido era interpretado pelo ator,( Shawn wayans),pessoa bem extrovertida , e para
pode terminar o servico , ele vai precisar de um plano de mestre para pode chegar préximo a
familia sem que ninguém perceba.

Filme de comédia , por que contém varias piadas , muitas crises de riso. Os atores tem boa
atuacado pelo humor contagiante. Tem muitas palhacadas ,brincadeiras , piadas isso torna um
filme mais legal, mais a trilha sonora poderia ser outra pelo genéro do filme ser de comédia ,
aparece alguns som mais nada a ver com o genéro do filme. Os atores sdo muito bem
extrovertido o irmdos conseguiram fazer um belo desenvolvimento no filme, sua vestes
também caracterizam muito bem os seus personagens.

Bom minha opinido e que o filme em si foi muito bem desenvolvido pelos atores , elenco e
producéo so que a trilha sonora poderia ter sido melhor pelo género que foi posto no filme ,e
em seus personagem , uma musica ndo s6 mais alegre mais uma musica que em si que
chama-se mas a atenc¢éo ,e desperta risos no publicos que o diretor tenta atingir”

Franciele Cristina Custédio - Aluna do terceiro ano do Ensino Médio - (Retirado do blog
http://midialabfrancielecristinadonascimentocustodio.zip.net/)

Quadro 3 - resenha critica do trailer “O cagador de Pipas”:

"A historia é baseada na vida de dois amigos que tinham uma unido, um vinculo muito forte.
Por conta da guerra, foram separados, vivendo anos sem noticia, um do outro até que a morte
de um deles, fez com que o outro retornasse ao Afeganistéo a procura do filho do amigo para
cuidar e trata-lo como filho. O filme é um drama, ndo s6 no enredo, histéria, mas no som e nas
imagens, que nos levam a entrar em uma "viagem dramatica". A muasica tem um estilo
envolvente, manso, sem muita intensidade, mas o suficiente para manter em nés a melancolia
do drama. Os planos, geralmente abertos, mostra-nos a localidade, os acontecimentos que
devem ser focados por nds, mas, que ao mesmo tempo, nos proporciona conhecimento do
gue ocorre em volta. O préprio fato de ter sido gravado no Oriente Médio j& nos causa
"calmaria". A falta de tonalidades quentesa predominéncia de tons pastéis ressalta o género.
Essas corers vibrantes eram nitidas nas pipas, ja como forma de chamar atencdo. Assim, o
filme atinge o publico, pois passa a dramaticidade que se propds. O diretor soube usar as
técnicas necessdrias para envolver o publico-alvo".

Resenha dos professores José, Isabel e Valderes, da Escola Ernesto Monte (Retirado do blog

http://oficinasprofessores.zip.net/)

Conforme analise dos resultados, pudemos constatar que 0S conceitos
fundamentais foram compreendidos entre professores e alunos e também a parte préatica
foi bastante significativa para o compartilhamento de conhecimentos especificos sobre

midia.
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De um modo geral, podemos dizer que as atividades se mostraram empolgantes,
tanto para alunos e professores. Basta pensar que as oficinas com os alunos ndo eram
uma atividade obrigatéria, eram realizadas fora da escola, duravam quatro horas e se
estenderam por um semestre. Os professores ndo tiveram a mesma motivacéo, ja que as
atividades foram realizadas em horarios de HTPC (Hora de Trabalho Pedagdgico
Coletivo), logo apds uma jornada de trabalho de oito horas.

Observando 0s textos, as respostas dos questionarios e as produgdes dos alunos,
podemos dizer que os conceitos fundamentais foram compreendidos, ainda que de
forma intuitiva e difusa. Nas gravacOes das oficinas feitas com os alunos, percebemos
uma caracteristica importante: quando faziamos questdes para estimular o debate e a
expressdo de juizos de gosto e de valor, eles ficavam quietos, mais por timidez ou
inseguranca do que por ndo ter opinido ou resposta. Verificamos iSSo a0 comparar as
gravagdes com o0s questionarios. Ndo ha como explicarmos o porqué desse
comportamento — talvez sejam as préprias caracteristicas de personalidade daquelas
pessoas, talvez seja a falta de habito de discutir em grupo numa situacdo formal de
aprendizagem. De qualquer modo, a pesquisa mostrou que a habilidade de comunicagéo
oral ainda precisa ser bastante exercitada, inclusive para que os estudantes adquiram
confianca para se manifestar em publico.

Finalmente, os blogs se mostraram um terreno fértil para a expressao e o treino
das habilidades de comunicacéo escrita. Ter o seu proprio blog foi algo que motivou os
alunos — e alguns até o usaram para registrar sentimentos e impressfes que ndo tinham
relacdo com o conteudo das oficinas. Mas pudemos perceber que a introducao de blogs
na educacdo escolar rapidamente trard problemas como: 1. o que fazer para corrigir 0s
textos cheios de erros de ortografia e gramatica sem afetar a ja baixa auto-estima do
aluno de escola publica? 2. Em que medida o professor pode ou ndo aceitar a linguagem
de internet que os jovens usam? Como fazer um acordo sobre o estilo de linguagem a
ser adotado, sem ser artificial mas também sem ser indolente? Essas sdo questfes que
néo enfrentamos diretamente porque os objetivos da pesquisa eram outros, mas que ndo
podemos deixar de considerar.

A pesquisa sugere que, quanto ao dominio tecnoldgico, os proprios professores
apontaram que a escola publica ndo dispde de uma capacitagdo adequada que garanta

dominio das novas tecnologias, nem uma metodologia apropriada. Observa-se que a
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escola dispde dos seguintes problemas que impedem o uso pedagdgico das novas
tecnologias:

- NUmero de alunos além do nimero de maquinas disponiveis no laboratério do
Prolnfo (Programa Nacional de Informéatica na Educacdo), o que desestimula o
professor a utilizar os laboratérios;

- Além da deficiéncia quantitativa, os professores, na sala de aula, precisam de
monitores com capacitacdo técnica para conseguir solucionar todas as ddvidas durante o
manuseio das tecnologias. E também os professores tém dificuldade em controlar o que
estd sendo acessado. Trabalhando sozinho, com 40 alunos num laboratério de 20
computadores o professor se desgasta e desanima, o que é perfeitamente compreensivel.

- Percebe-se que as salas necessitam de mais recursos audiovisuais para se
realizar atividades pedagdgicas sobre estudo das midias. Os laboratérios tém
computadores com pouca memoria de leitura, o que torna o uso de aplicativos, como o
Windows Movie Player impossivel. Outros dispositivos, como webcam, méaquinas
fotogréficas digitais e gravadores de MP3 sdo necessarios na escola para a realizagao
das atividades de midia-educacdo, além de recursos para manter uma rede de
computadores.

- Defasagem cultural — os professores ndo tém o habito de usar tecnologias
digitais cotidianamente, principalmente os mais velhos. Embora os alunos que
freqlientaram o MidiaLab, na sua maioria, também ndo tivesse computadores e internet
em casa, eles dominavam o uso de certas ferramentas como Google, Orkut, Youtube. Os
professores muitas vezes conhecem “de olhar”, mas ndo tem experiéncia com essa
modalidade de cultura. Certamente, o primeiro passo para se tornar um mediador critico
é ser um conhecedor do sistema, suas ferramentas e design.

- A persisténcia do “panico moral” — pelo teor das conversas, constatamos que a
tendéncia de abordagem da midia e da cultura de massa na sala de aula ainda é mais
préxima da abordagem da “repressdo moralista”, que coloca o aluno como vitima dos
meios de comunicacdo e o professor como guardido de uma cultura superior que deve
ser introjetada pelos alunos (conforme a fundamentacéo teorica desta pesquisa).

- Falta de metodologia — verificou-se que a capacitacdo do governo é deficiente
na elaboracdo de materiais e também em metodologias para utilizacdo em sala de aula.
Assim, o docente fica perdido ao utilizar as novas midias em sala de aula, pois ndo tem

um material que o auxilie, nem uma metodologia propria, confidvel, que passe
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credibilidade. Conforme a observagdo nas escolas, o professor, quando utiliza os
laboratorios do Prolnfo, praticam atividades sem nenhuma referéncia. Os softwares
mais utilizados sdo Google e Power Point, para pesquisas sobre temas escolares e
apresentacdes destes temas no Power Point. Percebe-se que o uso destes programas se
encontram muito mais em uma perspectiva de lazer do que educativa.

- Baixa auto-estima - assim como constatado com os alunos, os professores da
rede publica também tém a auto-estima baixa. O fato da escola publica estar em
constante desvalorizagdo se levantarmos o salario, a carga horéria em comparagdo com
as escolas particulares, ¢ um fator que influencia na auto-estima e ¢ uma forma de
exclusédo, de sentimento de discriminacéo, que a maioria deles sofrem.

Concluimos que a promocdo de uma educacdo de qualidade depende de
mudangas profundas na sociedade, nos sistemas educacionais e na escola. A sonhada
“qualidade social da educacdo” alimenta expectativas de consolidagdo de um sistema
escolar publico e gratuito, como direito de todos os cidaddos ao acesso aos
conhecimentos e valores culturais da humanidade. Isto se materializa através de escolas
que comecem a se conscientizar das reais necessidades da sociedade contemporanea e
mostre conteddos mais significantes a vida dos alunos. Para que essa realidade chegue
as escolas, o projeto politico-pedagdgico de cada estabelecimento de ensino precisa
estar comprometido com o processo de democratizacdo da sociedade, gestado e gerido
através de préaticas democraticas, representando um projeto de educacao que é politico.
Assim, conforme nos aponta Moreira e Kramer (2007), todo o sistema educacional
precisa se preocupar em reconhecer o potencial do aluno e conceber a educagcdo como
um direito e um bem social.

O uso das novas midias nesta pesquisa, bem como a leitura critica do cinema e a
apropriacdo de sua linguagem apontam para a demanda de construir uma sociedade

brasileira mais consciente em relagéo aos seus direitos de comunicacao.
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4. Links

Blog dos alunos: http://oficinasmidialab.zip.net/arch2008-03-30_2008-04-05.html

Blog dos professores: http://oficinasprofessores.zip.net/

Blog do MidiaLab (Estudando o trailer de cinema) — com os relatos de atividades,
materiais e fotos: http://midialab.wordpress.com/

Comunidade no orkut do MidiaLab com enquetes e foruns de midia-educacao:

http://www.orkut.com/Community.aspx?cmm=48559249
Pagina no Youtube com upload de criagoes dos alunos:

http://www.youtube.com/user/midialab
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