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RESUMO

A midia digital esta presente no territorio escofamais os significados desta presencga e os
possiveis aprendizados decorrentes de sua apr@prgagso da midia por jovens alunos no
cotidiano escolar, alterando as formas tradiciordgsse processo e inserindo novos
elementos ainda pouco reconhecidos pelas escadsoadores, foram as perguntas que se
buscou responder neste ensaio. A discussao eeadaliematica, na perspectiva da interface
entre midia e educacédo, fundamentaram-se nosaésslitle duas pesquisas realizadas com
adolescentes e jovens alunos do ensino fundanmentédio de uma escola publica e de uma
escola da rede privada de Belo Horizonte/MG, ondecalacdo dos conteudos simbolicos
da midia e a presenca de equipamentos digitaiseenambiente eram uma realidade por
demais evidente.
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TEXTO DO TRABALHO
Equipamentos de midia como computadores, celuld&3, MP4, Ipods, dentre

outros estdo presentes no territério escolar, swdts vezes portados por adolescentes e
jovens alunos. Quais os significados desta preseacescola? O objetivo desse artigo €
discutir possiveis aprendizagens proporcionadaa peidia, a partir das relacbes de
apropriacdo e uso pelos jovens alunos no cotid@dmcascola. Para além dessa relagéo,
entretanto, a preocupacao foi entender concepgiee a presenca da midia nos processos
pedagogicos que, de meu ponto de vista, configpvasiformas de aprender mediadas pela
midia, alterando as formas tradicionais desse psoce inserindo novos elementos ainda
pouco reconhecidos pelas escolas e educadores.

O conceito e a relacéo de “recursividade” defengmaAlex Primo (2007) serviu de
referéncia por apresentar uma inovadora abordagem pocessos de aprendizagem
mediados pela midia. Para tal analise, foram usaslossultados de estudos de caso de duas
pesquisas de mestrado realizadas com adolescejaesns alunos do ensino fundamental e
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médio de uma escola publica e de uma escola daprida de Belo Horizonte/MG
orientadas por mim, onde a circulacdo dos contesiobolicos da midia e a presenca de
equipamentos digitais em seu ambiente eram umidadal por demais evidente. Com outras
investigacdes similares, as pesquisas realizadasacmetodologia do estudo de caso entre
2007 e 2009 mostraram que equipamentos de midiaeagam a realidade escolar e, como
tais, precisam ser considerados e qualificados cpante do aprender e das interacbes na
escola.

Algumas indagacdes se colocaram frente a constatbg@ue dispositivos de midia
povoam a paisagem escolar e sdo operados nesterdémiS$imples ordenacéo de tempos e
espacos da escola? Que apropriacoes e usos etamer alunos dos equipamentos que
portavam? Como as possibilidades tecnologicas ¢e@dos simbolicos da midia eram
explorados e interpretados?

Responder a qualquer uma destas indagacfes € tesdrgpre a premissa de
Thompson (1995), segundo a qual “o desenvolvimdogmeios técnicos transformou e é
capaz de transformar a natureza das interacfeaissoel tem provocado um impacto
interativo dos meios técnicos”(THOMPSON, 1995, p.26esse sentido, de que modos o0s
jovens alunos usavam a midia para interagir e camigossiveis aprendizagens decorriam
dessas interacdes mediadas pelos recursos midiatiom que medida tal aprendizagem se
diferenciava, pela sua natureza, da aprendizagéndida e ministrada historicamente pela
escola.

Inimeros estudos em nivel internacional ja ddoacdatnecessidade de se entender a
relacdo midia e educacdo que tem sido sempre naapoeicestranhamentos e aproximacoes.
Sa, por exemplo, em sua pesquisa, evidencia quleao d@a escola sobre a midia corre em
duas direcbes: “a midia como inimiga da escola midia como conteddo distante e sem
valor para a pratica pedagdgica” (Sa, 2005.p.65)avkora constatou nos cursos de

licenciatura em pedagogia a auséncia de formagdeciisa que capacitasse os futuros

3 VIEIRA, Sidney Fagundes. Nas ondas da midia eita tde jovens- um estudo de caso
etnometodologico em escola confessional de Beloizbloie/MG. Programa de Pos-
graduagdo em Educagdo. Belo Horizonte: PUC- Mi@a69.(Dissertagcdo de Mestrado) e
BORGES, Raquel. Passagens: um estudo sobre riteaiinos oriundos de escola da zona
rural para escola da zona urbana. Programa degRaihiacdo em Educacédo. Belo Horizonte:
PUC- Minas, 2009.(Dissertacdo de Mestrado).
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professores e professoras para 0s usos e leitaragdia e de seus meios técnicos nas suas
praticas cotidianas nas salas de aula.

Contudo e apesar da quase inexisténcia desse alialugy cursos de formacédo de
professores, 0 pensamento educacional ja apontsdedes anos 50 as potencialidades
pedagogicas da midia. Para citar apenas dois essmeimbremos dos estudos do educador
francés, Celestin Freinet, com 0s usos do jorneblas em sua pedagogia do trabalho
coletivo. E do brasileiro, Paulo Freire, que seg@osou em favor da comunicacdo em lugar
da extensdo na aprendizagem e seu pensamentoidbtadior de inUmeras experiéncias
educativas envolvendo os usos da midia, como aalonMnto de Educacgéo de Base- MEB,
em Recife, com as escolas radiofonicas no meid. rEm outros termos, sdo autores que
sinalizaram concretamente para a configuracdo deres transdisciplinares, ao tomar a
educacao como um processo de comunicagcao em sia bas

Sobre experiéncias pedagogicas com e sobre os meiamunicacdo, existem
marcos histéricos que afirmam essa aproximacdo.qidar de Melo e Sandra Tosta

esclarecem que varios delas emergiram de

iniciativas surgidas entre os anos 1970 e 1990 bgseavam compreender
0S processos de recepcdo das mensagens da midiadgsenvolver
intervencdes no sentido da leitura critica e edweaPodemos assinalar
alguns desses projetos: Recepgdo critica, Leituficac dos meios,
Recepcdo ativa, Educacdo para a comunicacdo, eutres.(MELO;
TOSTA, 2008, p.23).

Desde os anos de 1980, pesquisadores do Nuclemmenizacdo e Educacdo da
Escola de Comunicacdes e Artes da UniversidadeddePaulo- NCE defendem a idéia de
que a interrelacdo educacdo/ comunicacdo adquimsisténcia tedrica e metodoldgica
propria e apresenta-se hoje como um campo de émedo social especifico, denominado
“educomunicacdo”. Campo que se define como um otmjule acbes inerentes ao
planejamento, implementacdo e avaliacdo dos progepsogramas e produtos destinados a
criar e a fortalecer ecossistemas comunicativoegrmcos educativos presenciais e virtuais.
Onde tanto a midia quanto a educacdo possuem essapt particularidades, sem perder de
vista que a educacéo no sentido lato ocorre eehgiada em diversos espacos sociais.

De modo similar, Melo e Tosta argumentam que, apisaperarem segundo logicas

distintas, os sistemas de comunicagédo e de eduestd@o historicamente relacionados haja
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vista, por exemplo, que ambos séo filhos e hersdal®um mesmo tempo, o iluminismo,

possuindo lagcos de dependéncia em sua implement&ag@msao e consolidacao.

Foi natural, portanto, que o mundo académico pdetese compreender 0s
fatores que os aproxima e ao mesmo tempo os towagdmicos. Desse
esforco reflexivo sobre as fronteiras entre a eghwae a comunicacao
surgiu uma interdisciplina, na verdade um campo eomstrucao,
denominado educomidia (MELO, TOSTA, p. 11, 2008).

Desse modo, discutir educacdo e comunicacao term pomo de partida sempre, a
idéia de interfaces que reconhecem as suas sitadas, embora devessem prestar mais
atencdo aos aspectos comuns, articuladores. E gjutaanativas oferecidas ao campo
educacional pelas tecnologias digitais mais recesmée, se encaminhadas para processos
que visam a formacdo de sujeitos autbnomos e caphzgonto de vista ético, estético,
politico e técnico, podem alavancar uma nova re&aiem termos das l6gicas de apreender
e interagir no mundo em que vivemos.

Desde essa perspectiva o campo denominado de eifli@daz parte de um “esforco
reflexivo sobre as fronteiras entre a educacgédocenaunicagédo” (MELO; TOSTA, 2008,
p.11-12), indica e elucida os fatos, as tendénoasvalores defendidos pelas duas
instituicdes. Nessa perspectiva, acdes educataaenttrazer alguma reflexividade sobre as
possibilidades da midia na construcao e aprimortrdancidadania para os meios e através
dos meios.

Apesar de esforcos como estes em ambas as area® moduziu, ainda, ao que
parece, um consenso sobre essa interface comapaesecessaria na instituicdo escolar e
nas instituicdes de comunicac¢do. No ambiente aspalea uma grande incerteza de como a
midia poderia ajudar na construgdo do conhecimenmta aprendizagem mais qualificada e
sintonizada com a contemporaneidade.

A importancia dos meios de comunicacao ndo depeaas das ofertas imediatas que
fazemos das midias no ambiente escolar, mas tamibéuas caracteristicas modificadoras.
O aparato midiatico agora mais do que nunca devdra@do como elemento chave de
processos que impulsionam a transformacédo dasdsalgs. Pois, parece indubitavel, que
esta em curso uma nova relacéo entre a escolasizaganidia. E que nao se trata apenas de
uma crescente e evidente penetracdo da midia nossso de escolarizacdo, mas, sim, da

importancia da midia no processo de escolarizacao.
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Assim, definir o campo da educomunicacéo e da edidia, na verdade, passa pelo
mapeamento de territérios entre a educacdo e antoagdo reconhecendo a existéncia de
fronteiras comuns e especificidades. Fato é quaeiss de comunicacdo ganham forca na
medida em que o0s seus diversos equipamentos gashawas e consolidam sua presenca
nos processos de aprendizagem nao-formais e néoutamres. Dito de outro modo, para
além de normas e curriculos estabelecidos, a dpegyin pode ocorrer “por fora”, em
circuitos proprios construidos por alunos e poreogstes trafegam, fazendo valer um tipo de
“curriculo oculto” muito mais identificado com exgativas e desejos dos alunos e de
alguns professores.

Reconhecer informalidades curriculares , é tambéoonhecer a relevancia da
insercdo de meios de comunicacdo na vida cotidinsaestudantes, podendo gerar uma
aprendizagem midiatica que abrange uma multipliedde posturas, informacgdes, contetudos
e habilidades decorrentes dos modos como eles damarovos processos recursivos e de
sociabilidades que estariam pautando outros parm@neara a aprendizagem das novas
geragoes.

De todo modo, um dos aspectos que mais tem sidonessaltados quando se discute
midia e educacgédo diz respeito a formacédo e prdticante com vistas a implementar novos
processos educacionais, tendo em vista que asldag@sde comunicacao e de informacéo
aportadas no ambiente escolar, especialmente a migital, fornece as bases para uma
mudanca epistemoldgica que é a de superar as eslagdensino inseridas num paradigma
da comunicacdo de massa historicamente pautadmamsntissdo de informacdo para um
paradigma de interatividade e de co- producao ddemmento. Tal expectativa parte,
geralmente, do pressuposto que as tecnologiasaidigitiferentemente dos meios de
comunicacdo de massa, mobilizam competéncias spcianto quanto competéncias
cognitivas, no sentido do estabelecimento de relg0ciais mais interativas e cooperativas
(TOSTA, 2000).

Mas o0 que podemos compreender por interatividadespdhder ou problematizar
esta nocao importa, neste texto, para uma intagietmais consistente das implicacées dos
equipamentos de midia na escola, nos modos com@papriados e usados por jovens

alunos.
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Interatividade - tornando a relagdo midia e educagiimais complexa

No debate sobre a midia digital na dimens&o daaiiteladé. Primo (2007) coloca
em suspeita o0 proprio emprego do termo “interatidef, pois, segundo ele existe uma
adocdo acritica do mesmo: “esse rotulo tdo utibizewh discussdes sobre a cibercultura, é
impreciso e escorregadio” (PRIMO, 2007, p. 12)afuo Rafaeli (1988) o autor adverte:
“interatividade é um termo usado amplamente comapelo intuitivo, mas é um conceito
subdefinido” (RAFAELI, 1988, p.110). A interativida, segundo estes dois autores, seria
algo ainda por se atingir ja que o diadlogo e amragbes entre homens e maquinas estariam
aguém dessa pretensdo. Argumentam que os usosugbaragntos de midia possibilitam
quantidades de deixas simbélitague estdo muito distantes dos ambientes educativos
propostos pelas escolas, sendo interpretados amerativos. Assim, pensar essa interface,
hoje, diante de ambientes escolares onde equipasdatmidia sdo amplamente portados e
utilizados, adquire novos elementos n&o contemplpéts estudos de recepcao, das teorias
informacionais e transmissionistas. (PRIMO, 2007,39).

Entdo, quando afirmamos que aprendizagens podepraduzidas nas apropriacdes
e usos da midia no cotidiano das escolas, o fazeampreendendo que desta relagdo com a
midia ndo se limita aos usos utilitarios; mais ampnte, engendra jogos de linguagem
como ferramenta da comunicacdo associada a técdéasanipulacdo da midia, d’onde
recursos interativos sao, também, produzidos. @s de equipamentos portateis do tipo
celulares, MPs, Ipods e outros, por jovens alureogstola, diz da criagcdo de géneros, de
rotinas e estratégias que se modificam e modificassa primeira percepcao sobre tais
tecnologias. Um exemplo: nas duas pesquisas rdatizaima através da observacdo em
espacos e tempos externos a sala de aula; e dusteavando o espaco e tempo na sala de
aula, os celulares eram usados pelos alunos desdsvenodos, menos para telefonar - em
principio o que justifica seu uso Ou seja, os E@aIQue tal aparelho possui eram ampla,
criativa e coletivamente explorados para a criatgianagens, textos e sons, trafegando de

“ Alex Primo (2007) nos alerta para as dificuldadies pesquisas que se referenciam nas teorias admmnais
e transmissionistas em compreender o impacto caysgds equipamentos de midia nos processos de
aprendizagem e interacdo. A visdo de unidirecidadk e de estimulo-resposta ndo conseguem oferaeer
base sustentavel para analisarmos os processiot@is e aprendizagens construidos, por exemalo,
manipulacéo de um blog.

® Deixas simbélicas segundo Thompson(2002) seriamesitos componentes das mensagens como as
piscadelas, sinais manuais, corporais, verbai®e@dais e simbolos inseridos propositalmentespaiores
em interacdo ou os construtores dos ambientestin@id THOMPSON, 2002, p. 78)
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modo agil de mdo em méo, em um corpo a corpo doaguama inteira ou grupos da turma
interagiam.

Dessa maneira, nossa indagacao inicial neste epsd ser retomada: cenas como
estas que sdo recorrentes nos tempos e espacdaresscado dizem de um tipo de
aprendizagem ainda muito pouco reconhecida petda&s8obretudo, se concordarmos que a
escola como um fato da cultura € um ambiente delaigdo de tecnologias, de comunicacao
e de trocas simbdlicas. Sendo assim, é um espagiatimado pela midia e interfaceado, nédo
podendo mais ser visto somente como Unica fonte egliatiora de processos de

aprendizagem.

Equilibracdo majorante: multiplas aprendizagens

Em uma releitura do biélogo Jean Piaget (1977)diter@os que este autor pode nos
ajudar a elucidar essas possibilidades de apragefizatravés da constru¢cdo de um conceito
gue nos parece fundante para esse contexto de sowmda eatravessada pelas marcas
midiaticas. A idéia de “equilibracdo majorante” camqual ele descreve as formas de
aprender dos seres humanos, segundo o qual preagssmnstrucdo do conhecimento se
dao sob formas dinamicas de equilibrio e desegqiailtins acessos ao meio que servem de
“motor da investigacao, impulsionando o sujeitdteapassar seu estado atual e seguir novas
dire¢bes”. (PIAGET, 1977, p.23-24).

Segundo esse autor 0s processos de construcaontlecouento se dao sob
formas dindmicas de equilibrio e desequilibrio doessos ao meio que servem de
“motor da investigacao, impulsionando o sujeitdteapassar seu estado atual e seguir
novas direcdes”. (PIAGET, 1977, p.23-24) Ao deskobs possibilidades desses
espacos no que diz respeito as formas de soceddlié a sua recursividade os jovens
alunos estariam exercitando seu potencial de ‘ibgagdo majorante”, desvelando
outras possibilidades de relacionamentos e sumesigxperiencial para sua leitura e
aprendizado do mundo.

Essa perspectiva tedrica, se a entendemos corrggnmde ser uma pista
preciosa para pesquisas sobre midia e aprendizdggmecomo para darmos conta da
constituicdo da educomidia e da educomunicacdo caampos de saberes
interdisciplinares portadores de “desequilibriosggilibracdes”. Campos capazes de

responder sobre a natureza das aprendizagens angssltdas interacfes e da
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interatividade possibilitadas pela midia, que jbesaos, aponta para uma ldgica
diferenciada na educacgdo para os meios, da mediacBoldgica na educacdo e da
reflexdo sobre os usos e apropriacdes da midia.

E o mais surpreendente, neste caso, é que em mEESEASSAs constatamos que
as respostas estariam sendo dadas pelos préprossabjue, ao acessarem seus
equipamentos de midia nos inusitados modos comaps®riam deles, forcam um
dialogo obrigatorio entre essas areas, na medidguemesse acesso se torna cada vez
mais elaborado e perspicaz sinalizando para di@mescolares cada vez mais
midiatizadas.

Por que esse possivel aprendizado proporcionada petlia parece nao ser
reconhecido pela escola nos termos de seu progiticp e pedagogico? Ou mesmo por
estudiosos da educacédo e da comunicacao?

Paradoxalmente algumas das respostas foram calastrpélos préprios docentes e
gestores escolares que, para negar o didlogo dio ansercdo da midia no ambiente da
escola, tem se fundamentado em argumentos ja amplendiscutidos por tedricos da
comunicacdo, dentre eles, Thompson (1995), no dee nemeou de “falacia do

internalismo”, para explicar que,

Os analistas de uma literatura inicial sobre oteatileoldégico dos meios
de comunicagdo de massa tenderam a enfocar, exengdusivamente, a
estrutura e o conteudo das mensagens da midiagtaraim extrair as
conseguéncias dessas mensagens a partir da oelekdie as proprias
mensagens. (THOMPSON, 1995, p.36),

Ou seja, como um fim em si mesmas, as mensagensa@teludos disseminados pela
midia e seus equipamentos ndo devem atingir a tddosiesma maneira, e ainda nem
sempre significam as mesmas coisas para pesseasntés, em contextos distintos. O certo
€ que a midia e seus conteldos simbdlicos, comasieiclade caracteristica dos meios
digitais, estdo alterando padrbes de interacbaaisomaneiras de agir e de interagir, de se
expressar e de se comunicar expressivamente cautas. Por essas e outras evidéncias
devemos, entdo, encarar o carater criativo e irg&go dos meios de comunicacao na vida

rotineira dos atores sociais.
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Um contraponto aos estudos de recepcao

Antes de trabalhar o conceito de “recursividadeidalo anteriormente, torna- se
necessario retomar estudos que procuraram mape@apastos da midia na vida das pessoas
e que se constituiram em uma linha de pesquisduwz:eado para 0s meios de comunicacgao.

No Brasil, segundo Vassallo de Lopes (1996),

[...] como linha de trabalho com os receptores,snd@ denulncia do que
pedagdgica herdeira direta dos estudos criticosodeinicagdo da década
de 1970, majoritariamente desenvolvidos dentro me perspectiva que
combinavam, de um lado, a rejeicdo global da im@Ustultural por
reproduzir a dominagdo através de mensagens idea$ogoersuasivas e
conformistas; e por outro, na concepgao esseraialis cultura popular
como conjunto de manifestacbes a ser preservadwmtegio (LOPES,
1996, p.41).

Os estudos mencionados por Lopes (1996) foram dels#ios e idealizados pela
Unido Crista Brasileira de comunicacéo social (UgBg@iciados ainda na década de 1970,
essa visado tedrica bipolar levou a um esforco piEglag dos programas de educacao para a
leitura critica dos meios de comunicacdo. Segunéio & Tosta,

0s projetos de LCC foram influenciados metodolagieate pelos
programas de Treinamento de Analise de Televisad ),Tconstruidos por
George Gerbne nos Estados Unidos e adaptados [gaesib por Reinaldo
Brose na universidade metodista’(MELO; TOSTA, 20089)

Essa perspectiva refletia preocupacdes muito datitadtzs a partir de tedricos da

Escola de Frankfurt que viam a midia e a industrleural como o ‘leviatd’ da modernidade.
“E por isso, passaram a se concentrar na deswagiifo do sentido ideolégico das
mensagens transmitidas aos receptores, tentandmaves contra esses conteudos
veiculados” (LOPES, 1996, p.41).

Nesse sentido foram e sdo de grande valor e peeimés estudos de recepcéao feitos
pelo CCA - ECA-USP. Como pesquisadora desse celetrestudos, Baccega alerta para o
carater interpretativo da atividade de recepcaopxapando-se do que ja fora dito por
Thompson (2002). Segundo ela,

Esses estudos se destacam por reconhecerem a @inuwossreceptores se
tornarem co-produtores de um produto cultural ntedi&ao os receptores
gue o revestem de significado, possibilitando aletacao de leituras, o
rompimento de caminhos pré-estabelecidos, de &igdids, a abertura de
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trilhas que poderdo desaguar em reformulacdes raidiu(BACCEGA,
1998, p.10).

Diferentemente do que prega 0 senso comum e mdgnmas proposicdes teoricas
sobre a capacidade da midia massificar e homogerssn publico a partir da recepcdo que

se faria de uma mensagem ou conteldo, o inglés F$mm(2002) explica que:

o carater mundano da atividade receptiva, por mtendo o fato de que a
recepcao dos produtos da midia € uma rotina, umaaate pratica que
muitos individuos ja integram como parte de suamsicotidianas. Se
guisermos entender a natureza da recepcédo, deveresaproximar dela
com uma sensibilidade para os aspectos rotineiqmstecos da atividade
receptiva. (THOMPSON, 2002, p.41-42)

A recepcdo como ato cultural, desempenha importpagel na construcdo da
realidade social. Através dos estudos de recepad®enpos descobrir quais 0s processos reais
que resultam do encontro dos discursos dos meioscataunicacdo apropriados
transitoriamente, ou incorporados, como permangnaia cultura, pelos atores imersos em
suas préticas cotidianas de manipulacdo dos cargesichbdlicos e dos equipamentos de
midia que portam. Mas a natureza dessa apropreacf® tipo de aprendizagem poderiam
estar ocorrendo ainda pede investigagfes e andlises

E justamente tentando contribuir com o debate sobme relagéo
midia/usuarios/educacdo, que recolocamos a quedtdonatureza de uma possivel

aprendizagem a nocao de recursividade.

Jovens alunos e seus equipamentos de midia

Caminhando pelo patio no horério do recreio percplmexiste a formacéo
de grupos de interesses matuos e que o contelchddige € compartilhado.
Nessa mesma hora perguntei a alguns deles, o gaeamstrocando —
musicas? Videos? Um grupo ouvia compenetrado an@slas novelas e
discutiam os problemas dos personagens. (Registcardpo, 25/03/08).

A cena descrita sugere nao perder de vista astedsdicas culturais dos jovens que,
ao portarem seus equipamentos de midia; e sugeta que retornemos ao que Thompson

(2002) citando Bourdieu (1984) chamou de “camposdeacao”:

A vida social é feita por individuos que persegiig® e objetivos os mais
variados. Assim fazendo, eles sempre agem dentrandeconjunto de
circunstancias previamente dadas que proporciondifergntes individuos,
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diferentes inclinagbes e oportunidades. Estes ntgude circunstancias
podem ser conceituados como campos de interac&m,usar um termo
fertiimente desenvolvido por Pierre Bourdieu.(THOBGN, 2002, p.21).

Com esta observacdo, Thompson desloca o foco diseapara as praticas sociais e
culturais mais amplas, nas quais 0s atores estgjwgrados e atuantes, tal como nas
sociabilidades por eles construidas e na recussieidadvinda da cibercultura. E nesse
contexto, portanto, que se da a ressignificacdondado social mediada por contetdos
simbdlicos, acessados nos meios de comunicacam® queais lo6gicas relacionais distintas
podem estar sendo produzidas.

Estudos desse mesmo autor deixam de lado a idéjaeles receptores dos produtos
de midia sdo consumidores passivos. Segundo sesdfidos “mostram mais de uma vez
que a recepcao dos produtos de midia € um proeéissce criativo bem mais elaborado do
que o mito do assistente passivo sugere” (THOMPSEINZ, p.43). Esses estudos do
processo de recepcdo usaram uma variedade de métiodtuindo a participacdo dos
préprios receptores, através de questionariosrewastas, a fim de verificar detalhadamente
as condi¢fes sob as quais os individuos recebgrodsatos da midia, como 0s processam e
que sentido Ihes d&o

Se, de fato, a recepcéao, a apropriacdo e os usosodtetdos midiaticos se dao de
forma significativa para cada ator no seu contesadcial, abre-se uma janela para as
individualidades e a construcdo de significadosadirpdo olhar de cada pessoa em sua
atividade rotineira e na sua vida cotidiana, nantorde um projeto denominado por
Thompson (2002) de E®€l) no formato de um “balcéo de virtualidades”, id&ikptada de
L. Strauss quando menciona as instrumentalidad€RABSS, 1976, p.33). Primo nos

oferece uma pertinente observagéo sobre isso:

N&o é demais repetir que interagir ndo € algo tmeém faz sozinho, em um vacuo.
Comunicar ndo € sindnimo de transmitir. Aprendeo @areceber. Em sentido
contrario, quer-se insistir que interacdo € um ¢ssc no qual o sujeito se engaja.
Essa relacdo dindmica desenvolvida entre interagetédm como caracteristica

® As referéncias citadas por Thompson (2002) seaefa estudos realizados nas universidades de ésndr
Oxford e Carolina do Norte. Janice A. Radway. Reguiie Romance: Women, Patriarchy and Popular
Literature. Chapel Hill: University of North Carol Press, 1984; Tamar Liebes e Elihu Katz. The Exgo
Meaning: Cross-Cultural Readings of “Dallas”. Newrk and Oxford University Press, 1990; James Lull.
China turned On: Television, Reform and Resistebhoadres: Routedge, 1990; e para discutir a releaéa
investigacao etnografica dos estudos da midia: J&nle Inside Family Viewing: Etnographic Researrh
Television’s Audience. Londres:Routledge, 1990; iDaxorley. Television, Audience and cultural Stuglie
Londres: Routledge, 1992; Roger Silverstone. Tsiemiand Everyday life. Londres: Routledge, 1994.
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transformadora a recursividade. E para que issa senpreendido, é preciso
observar o préprio conhecer como relacao. (PRIMD/2p. 72).

Com essa afirmativa Primo (2007) esclarece suaocdancia com Thompson (2002)
no que diz respeito ao carater interpretativo &ign da recep¢do dos contetdos da midia e,
em especifico, nas intera¢cdes mediadas pelo codguta completa: “a mente como caixa-
preta ou programa de computador € uma metaforas@umde servir como retrocesso no
estudo da comunicacdo humana e dos processos BmagsiC(PRIMO, 2007, p. 72) Ao
defender a recursividade interacional precisarerapgender como iSso acontece nas
estruturas mentais de cada participante da inteiagé&pessoal nas redes de sociabilidade da
qual fazem parte, na qual tecem seus significadigetivos.

Desse modo € que afirmamos que os conteudos da s@direcriados a partir das
matrizes individuais e dos campos de interagdom®®s de comunicagao, programas e
telenovelas, o radio e a internet, os celularesiteo® equipamentos de midia, invadiram
indiscutivelmente as culturas jovens tornando-sgtgpdas conversas e dos diadlogos, um
prolongamento da vida real para os espacos virtlaigspacos da ressignificacdo dos
conteudos que acessam.

Diferentemente de um projeto de engenharia prévidefi o Self € um projeto
simbdlico em construgcdo permanente que, segundamp$mn (2002), “se constroi
ativamente. E um projeto que o individuo constadnas materiais simbdlicos que lhe sdo
disponiveis, materiais com que ele vai tecendo namiativa coerente da propria identidade”.
(THOMPSON, 2002, p.183).

Nesse caso e, ainda, de acordo com a visdo de Boon(2002) ampliada pelo
conceito de Strauss (1989), o self, ndo é o prodatam sistema ideoldgico ou simbolico
externo ao ator social, nem uma entidade fixa gs®e eator pode imediatamente e
diretamente apanhar. O self é interativo com osecmios e equipamentos de midia e, nesse
sentido, ele seria uma apropriagdo hermenéuticzombexto da vida social e um dos
elementos fundantes da criacdo de uma ciberculiiganenéutica enquanto interpretacao
das diversas formas de representacdo da realidgdelas oriundas da midia, certamente &
uma delas.

Vale lembrar que Martin Barbero (1997), desde asd® insiste em uma analise da

comunicacao e dos processos nela envolvidos, empanspectiva ndo apenas dos meios
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como mediagdo, mas dos processos comunicacionais calturais. Citado por Baccega

(1998), o colombiano argumenta que,

Abre-se ao debate um novo horizonte de problemas,quel estdo
redefinidos os sentidos tanto da cultura quantgalética, e do qual a
problematica da comunicacdo ndo participa apendisula tematico e
quantitativo, mas também qualitativo: na redefioicda cultura, é
fundamental a compreensdo de sua natureza comuaicé&to €, seu
carater de processo produtor de significacdes edadmera circulacdo de
informagbes, no qual o receptor, portanto, ndongplsis decodificador
daquilo que o emissor depositou na mensagem, mdseta um produtor.
(BARBERO apud BACCEGA, 1998, p.1%).

Deste modo, no contexto da apropriacdo, do usoestagnificacdo interpretada e
criativa dos conteudos e dos equipamentos de nuigiapel da escola redefine-se: ndo basta
falar em educacdo para os meios ou em leitura&ritdos mesmos, como se 0s meios de
comunicacao fossem uma realidade externa a egmuka,ndo o é. A escola precisa estar
“atenta e forte”, parafraseando Caetano Velos@ paconstrucdo de sentidos, de valores e
opinides que sdo oriundas da mediacdo exercida pedtos de comunicacdo como parte da

vida cotidiana dos discentes, docentes e outrossatta escola.

Em observagéo percebi que uma das maiores difbeddancontradas pelos
professores na sala de aula é impedir os alun@syem ou outra sem a
percepcéo deles, facam o uso dos equipamentosdia nu ambiente da

sala de aula. Os celulares, MP3, MP4 e IPODs fipandurados em seus
pescogos como se fossem extensdes do proprio ddpbuhan parece ter

razao, quando aludiu aos meios como extensdes merho(Registro de

campo, 27/03/08).

O cardater criativo da recepcéo através dos metogctes foi realcado pelos chamados
tedricos dos meios, de modo muito especial peladmmse Marshall Mc Luhan (1951)
citado por Castells (2003):

Para todos os criticos (geralmente desestimulaelasagbscuridade de sua
linguagem em mosaico), Marshall Mc Luhan tocou wuarde universal
guando, com sua simplicidade, declarou o “meionéeasagem”, segundo
ele: "a modalidade de imagem de TV nada tem em poeam filme ou

"MARTIN-BARBERO, Jesus. Dos meios as mediacées:urboacao, cultura e hegemonia. Rio de Janeiro: Ed.
UFRJ, 1997.p. 287.

8 TOSTA, Sandra de Fatima Pereira. Mc Luhan — uriondsio das comunicacées. Ordem/Desordem, Belo
Horizonte, n.12,p.17-25,ag0.1995.
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fotografia, exceto pelo fato de que oferece também gestalt ndo verbal
ou postura de formas|...].(CASTELLS, 2003, p.20)

Thompson reelabora esta maxima quando distingu@svéiimensdes do impacto
interacional provocado pelos meios técnicos. Derdles, o autor destaca que “o
desenvolvimento dos meios técnicos separa a idtersacial do local fisico, de tal modo que
as pessoas podem interagir umas com as outras ngepEmMTA0 compartilhem uma situagao
espaco-temporal comum”. (THOMPSON, 1995, p.27).

Todos estes argumentos nos permitem dizer que lie@ua comunicacdo e a
educacdo como campos distantes, especializadogeme@x nao parece a alternativa mais
adequada para qualquer tipo de pesquisa de usaopriagdo e 0 que certamente se
apresenta € uma relacdo muitas vezes nao assurd@agconhecida e as vezes até negada

pela escola.

Aprendizagens midiaticas

Finalizando nossas reflexdes, podemos dizer gead€hcia de interpenetracdo dos
campos educacdo e comunicacao retira a experi@eciaprendizagem e a transposicao
didatica exclusivamente do ambiente escolar ea@daea simultaneamente nas “vitrines” da
midia. Aprendemos com a programacao diaria dadw gdio, na internet e nos out-doors,
nos jogos on-line e no uso do celular, no cinemasecampanhas publicitarias, nos jornais,
inclusive os populares, enfim, existe nessa exposiptidiana um processo de cognicao e
aprendizagem nem sempre muito perceptivel, mastgviato por McLuhan, na década de
1950, quando anunciava a “escola e a aulas semgsdre

E ndo somente isto, na sociedade midiatizada éspregpensar as proprias funcdes
estabelecidas historicamente para a instituicdolasalentre elas, a de socializacdo, para
darmos conta de que as dinamicas de interacaouaés @s jovens se enredam diz respeito
muito mais enquanto forma e contetdo ao que Simhahou e neste texto nos ja a usamos,
de sociabilidad®

® No sentido atribuido pelo socidlogo alemdo, Geongn®l (1983), que indica descaminhos nos procedsos
socializagdo (proprias das funcdes da instituicgmlar) e que apontam para formas mais sutis @gdes
humanas que ndo estariam necessariamente comporalsaciedade. Descrito por Simmel como sendo um
impulso de sociacdo algumas acdes, desejos e a@E3des humanas trariam em si caracteristicas muito
peculiares, seriam as sociabilidades.
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Fato é que os contedados mididticos, as novas tegiasl de informacdo e a
interatividade ndo podem mais ser vistos como fakdernos aos processos escolares. Por
eles e com eles também se aprende, especialmentaswodos alunos observados nas
referidas pesquisas que fundamentam este ensdisedlmlade revelava um conflito, ou
melhor, um tipo de dessintonia entre a organizdgdaempos e espacos escolares e o tempo
e espaco dos alunos que faziam uso de seus equigsnoe midia para acessarem 0S
conteudos simbdlicos que lhes interessavam e ay@amsilinguagens em um complexo jogo
de compartilhamento e de interatividade. E taisasibes eram lidas pela escola como
causadoras da indisciplina, desatencédo e fracasselacdo ensino-aprendizagem por parte
do aluno.

Se nos anos de 1970 as perguntas feitas pelosdedesaemetiam aos danos que a
exposicao de jovens aos conteudos disseminadosrpeia poderiam causar, afastando-os
de ambientes culturais, dos livros e disponibildaihes temas e problemas destoantes de
sua faixa etaria, de seus principios morais, inflimdo seu comportamento; a pergunta,
hoje, deve ter outro ponto de partida: O uso erapaiacao dos conteudos simbolicos pelos
jovens, via seus equipamentos de midia, ndo padense realidade estimulante para uma
outra légica de aprendizagem evidenciando o quéinkal (1967) chamou de “raciocinio
sociolégico pratico”? Ou seja, as formas e opemgetuadas pelos atores sociais no
contexto de suas interacbes sociais. Cabe refoigaresse redesenhar das interacdes que
abandonaram as formas primevas da interacdo fataceg por forca historica, tem
promovido fluxos de contetdos e formas simbolicas rsempre assumidos pelos agentes
institucionais, mas vivenciados pelos atores se@ai suas praticas corriqueiras e em suas
vidas cotidianas, em suas sociabilidades

Os atrativos propostos pela midia aparentementecesh sua presenca entre 0s
jovens. O que nao é conseguido em muitos casosepetda. O conflito entre os tempos
acima relatado é vencido em grande medida pelaamidescola refor¢ca a sua importancia
como instituicdo social na medida em que seus esgaambientes socializadores conferem-
Ihe um privilégio de adaptacdo a pratica pedagogicaformato de equipamentos que
subsidiam a mesma. A midia perpassa 0s espacostea gan rapidez, agilidade e
funcionalidade, instrumentalizando o ator em suachupela informacdo que pode ser
transformada por ele em conhecimento, assinalandcegta no espaco um outro modo de

aprender.
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