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RESUMO

Os primeiros estudos comunicacionais estiveranago#f para qual o papel do receptor
e do emissor na comunicacao. Definidos inicialmgude alguns teoricos, de forma
estatica, como, respectivamente, passivo e ativioa conseguiram evoluir com as
metamorfoses tecnoldgicas. Como parte dessa trarmsfdo, sublinhamos a
interatividade como um dos principais fatores quoterferiram e interferem nos
conceitos de emissor e receptor. Com o0 surgimeatdl'd Digital interativa, tais
conceitos se invertem: o telespectador passa & fegée diretamente da producéo
televisiva e o Brasil, mais novo pais a adotatetahologia, passa a se adaptar aos novos
papéis no mundo da televisdo democratica.

PALAVRAS-CHAVE: TV Digital; interatividade; comunicacao; Ginganeergéncia.

Introducao

Na década de 30, a comunicacdo passa a ser eseid#tlienciada pelas raizes
da pesquisa em massa, de forma estatica, onde asdsisuacbes sdo prée-definidas,
tanto na sua producgéo, quanto no seu processa&ecé® e, segundo Edna Brennand e
Guido Lemos (2008, p.19):

no que concerne a televisdo, as primeiras graratathhs iniciam-se
em torno de trés eixos estratégicos: tecnologilitiqggoe criacdo de
bens simbdlicos (conteudos) tocando fundo numat@oiesucial — as
normas de difusdo e uma politica de normalizagéo.

Ao longo da linha de evolucéo tecnolégica dos seis seus estudos passaram
a ser repensados e novas indagacgdes sobre abilittede de um meio t&o atrativo e
popular, como a televiséo, surgiram. Enquanto emame o radio buscavam se tornar
mais proximos do publico, a nova midia precisamdaiganhar cores, se preocupar com

a estabilidade na qualidade de producdo e conquisaéadiéncia. Enquanto isso, ndo
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aos olhos de todos, durante a década de 70, nmatabos da Nippon Hoso Kyokai-
NHK, o Japéao iniciava suas pesquisas no ambitdtdalefinicdo de imagem para uma
possivel TV Digital.

A pesquisa niponica era financiada por grandesogrufe eletronica, como a
Sony, a Hitachi e a Matsushita. Hoje, o pais entadisputa da Televisdo Digital
(TVD) colocando-se num patamar acima de qualqueéroopais no mundo. Suas
pesquisas e objetivos de implementacéo da TVD Bamwgara o interesse comercial
aliado as intencdes de alcance do grande publico.

O sistema japonésntegrated Services of Digital Broadcasting-Terrestrial
(ISDB-T) é baseado no sistema americauvanced Television Systems Comittee
(ATSC). Tal inspiracéo se deve a necessidade d& okapoio dos Estados Unidos na
producdo de um padrao mundial de difusdo e proddedmagens, devido ao alcance
do pais ocidental no que se liga ao entreteninmentadial.

[...] ¢ o Japédo que se coloca no patamar maiomu@rograma de
estudos e pesquisas em TVHD fora do contexto politimas
considerando, sobretudo, o interesse comerciadaliao grande
publico. (BRENNAND e LEMOS, 2008, p.19)

A Europa também foi uma importante contribuintesoaetinua exercendo esse
papel nos testes e pesquisas extremamente regieitév area. L4, 0s experimentos
eram feitos com novas normas de producédo e difpsdi@a TV essencialmente por
satélite, aplicados em novos servicos copay per view e video sob demanda.
Surgiram muitas questdes de ordem politica ligaddemanda de distribuicdo sobre
qual sistema seria 0 mais adequado para utilizagdo/ Digital.

O Brasil teve pesquisas isoladas, como verem@&snesua maioria, inicialmente
privadas. As pesquisas governamentais para a impkaghio de uma televisdo
completamente nova comecaram depois que as reddésledesdo comercial ja se

mobilizavam sobre o assunto.

Aspectos gerais da TV Digital brasileira

O Brasil adotou o sistema japonés ISDB, mas atlito um software cem por
cento brasileiro, desenvolvido através da parcerite a Pontificia Universidade
Catolica do Rio de Janeiro (PUC-RJ) e a Universadaelderal da Paraiba (UFPB), que
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desenvolveu omiddleware GINGA - camada do software responsavel pela
interatividade na TV Digital.

Todo o aparato técnico esta pronto, ainda que emafde prototipo, e algumas
capitais comecam a testar o sinal a partir desseEkelos experimentais. A primeira
capital a testar o sistema foi Sdo Paulo, em dexed¥2007 e, ainda em 2009, apenas
vinte cidades receberam o sinal para teste, conaoint@ratividade nula ou minima em
alguns canais. Essa interatividade, segundo Mailga @998, p.3) se concentfaa
disposicdo para mais interagdo, para uma hiperagde, para bidirecionalidade (fusdo
emissdo-recepgdo), para participacdo e intervencao”

Alguns telejornais como o Jornal Hoje, da RedébGl@stdo experimentando a
interatividade via internet, mas esta iniciativa m@de definir conclusivamente como
sera a vivéncia interativa na TVD nem permite edeaier modelos para a producao
audiovisual brasileira, mas acaba por influenciardesenvolvimento dos aplicativos
usados e também nas func¢des que estardo dispopmeisos usuarios — além de
inspirar odesign dos aplicativos que se assemelham a ergonomidetaen

No entanto, o ponto nevralgico da questdo a seape@so conceito de
telespectador-receptor, que sofrerd grande mut&gfa.o advento da interatividade, a
audiéncia televisual deixara de ser pensada consmmassa receptora passiva, como
estabelecem os primeiros conceitos da comunicacéstema de Lasswell, em 1948,
que se pautava no estimulo e resposta (a Teor@dBlimica); e a Teoria Matematica
(ou Teoria da Informacé&o), de Shannon e Weaverl @8, que apresenta sistemas e
Nao processos comunicacionais, onde a informaggager um Unico viés, disposto de
forma estatica.

A possibilidade de aproximacdo e mescla dos caxeie emissor e receptor,
proporcionada pela interatividade, promete promaleslocamentos inéditos nestes
conceitos, na medida em que as audiéncias deixanpap®el passivo para assumir
posicdo ativa na producdo e emissao de conteldvisieb, passando a haver uma
bidirecionalidade na comunicagcdo, como explica Masidva (1998) em seu artigo
digital:

A bidirecionalidade diz respeito ao modo como a woicacao €
arquitetada dentro do meio de comunicacédo, tendovista os dois
poélos da comunicacdo que sdo o emissor e 0 recdptorseja, 0
funcionamento do meio de comunicagao deve ser baiwe partir do
principio que diz: sé existe comunicagdo a padimtbmento em que
nao ha mais nem emissor nem receptor e, a partiraheento que todo
emissor é potencialmente um receptor e todo recéppotencialmente
um emissor. Portanto, comunicac¢éo é bidireciondéidentre os polos
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emissor e receptor, ou seja, comunicacdo € trote endificador e
decodificador sendo que cada um codifica e demadiio mesmo
tempo (SILVA, 1998).

Os acordos politicos e econbmicos no iBrado definir que tipo de
interatividade sera aplicada e, a partir de enti@&dinir as novas possibilidades de
producdo de contetudo para a televisdo brasileisauriversidades brasileiras estdo
preocupadas com a qualidade da producédo desses cont@ldos, mas 0 que mais se
cogita € o uso dessa interatividade para fins comisre de interesses politico-
econdmicos das empresas de radiodifusao do Brasil.

Até o momentpas pesquisas teoricas sobre TV Digital tém seadolipara a
guestado da interatividadprojetando como o usuario da TVD ira se comporiantd
dessa nova tecnologia. Discute-se também o us&/daidital na Educacéo a Distancia
(EaD) e a linguagem de computacdo adequada e noaistjya que 0s usuarios possam
utilizar.

Outro importante questionamento sobre a "novaitdeV, ja que todo o aparato
técnico para transmissao esta preparado, € satmpaaidade de producao das redes ja
existentes de televisdo tanto em nivel técnico tguaa qualidade de conteudo.

A transmissao de imagem sera feita em high-dedmitHDTV), o que significa
um aumento de 720 x 480 do formato NTR&{onal Television System(s) Committee),
por exemplo, para 1920 x 1080. Esse tipo de imagémpode ser transmitido
digitalmente e requer uma mudanca na forma de pémguwlo contrario perceberemos
que a casa de luxo da novela é feita de isopoimAss televisdes precisam adaptar
desde o material usado na maquiagem de cada atista construcdo de cidades
cenograficas inteiras.

A questdo de contetdo € uma das discussdes miais aéser pensadas hoje, a
partir do momento em que programas simultaneosrgodeer exibidos, além de todas
as informacfes que serdo passadas enquanto tahmeog veiculado. A qualidade
intelectual dos textos e dos temas dos progranrasexiados na televisao brasileira
outro assunto que caminha junto com a evolucdoealo no pais e com razdo, mas nao
cabe aqui tal polémica.

Levanto em conta a falta de recursos para a malasatelevisdes de pequeno
porte, foi criado o Programa de Apoio ao Desenvadrito Tecnoldgico da Industria de
Semicondutores, programa governamental que in@ermivn isencdo de impostos e

reducdes de aliquotas. Para desfrutarem dos besefds empresas precisam destinar,
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pelo menos, 2,5% do faturamento bruto em desemaehio e pesquisa na area da TV
Digital.

Muito se fala sobre a questdo politica que circun@istema Brasileiro de TV
Digital-SBTVD; no entanto, na maioria das vezesp@ssoas discutem sem informacao
suficiente para sustentar um debate. Também nasraidadesido ha muitos estudos
sobre a construcdo de novos formatos televisivea paTV Digital, nem sobre os
problemas e dificuldades que ja surgiram e ainda su@gir durante o periodo de
implantacdo da TVD no Brasil. Pouco se comentaliaente, sobre o papel que os
profissionais de comunicagdo deverdo exercer pesga nova tecnologia e sobre a
producao de contetdo audiovisual.

Um exemplo de projeto desenvolvido na area de Tyit&)ié o apresentado em
2004 pelo Comité das Atividades de Pesquisa e Debémento na Amazodnia-
CAPDA (www.mdic.gov.br). O projeto desse grupo dabalho é baseado nas
necessidades da populacdo brasileira e considsgtmtos importantes: primeiro, é
estudado o valor agregado que significa a varieddeleservicos oferecidos pelo
produto, como internet, banco, compras, jogos p#rg atrair o consumidor a aquisicéo
dessa nova tecnologia. O baixo custo de aquiggéanutencao entra como segundo
ponto estudado, para que as varias faixas de rdodBrasil possam adquirir 0s
equipamentos de utilizacdo da TVD e o seu intuitolifsdo nacional) seja alcancado.
Em seguida, é vista a suposta facilidade de uti@gadesses equipamentos, para
garantir de que pela TVD a populacdo de baixo négeblar consiga navegar pelos
softwares, que deveréo ter uma linguagem simples de entemdon

No dia 17 de junho de 2009, o Ministro das Comugiea, Helio Costa, assinou
a consignagcdo de trés canais para emissoras de Resspa/PB, e destacou a
importancia da Universidade Federal da Paraibgesguisas de desenvolvimento do
decodificador GINGA, sustentando a idéia da criadgéoque o melhor sistema de
televisdo digital esta no Brasil e que o projeto SIstema Brasileiro de Televisdo

Digital esta adiantado em dois anos.

Ginga: O sistema brasileiro de transmisséo

O GINGA é omiddleware (uma camada de software intermediaria entre o
sistema operacional e as aplicacdes, sendo rey@bmed dar suporte a interatividade,
adaptabilidade e a mdltiplos dispositivos na TVDbgr#o, utilizado para a TV Digital

brasileira que sera instalado em conversores dpebbxes) e em televisores. E
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constituido por um conjunto de tecnologias padiemazs e inovagdes brasileiras que o
tornam a especificacdo deiddleware mais avancada em seu conceito e a melhor
solugdo para as demandas do pais. E subdivididad@m subsistemas principais
interligados, que permitem o desenvolvimento deagbes, seguindo dois paradigmas
de programacéao diferentes.

Esses dois subsistemas sdo chamados de GingeaJafpacOes procedurais
Java) e Ginga-NCL-Nested Context Language-(par&cagiles declarativas NCL).
Ginga-NCL é o subsistema Ginga para exibicdo dardeatos NCL e foi desenvolvido
pela PUC-RJ visando prover uma infra-estrutura peesentacdo para aplicacdes
declarativas escritas na linguagem NCL.

A linguagem JAVA foi desenvolvida na década de nteee se popularizou
juntamente com a internet e, em seguida, com asaéipbs desenvolvidos para celular.
Séo feitos em JAVA, ou com base nesta linguagemaiaria dos jogos que podemos
ter nos celulares, por exemplo. Suas principaiactaristicas, e que vem a influenciar a
TV Digital, sdo: portabilidade, orientacdo do objeflacilidade na criacdo de codigos
estruturais e possibilidade de aplicativos queitumam em rede.

A segunda linguagem de sustentacdo do Ginga, o MQle aplicacdo XML
com facilidades para a especificacdo de aspectodeatatividade, sincronismo espaco-
temporal entre objetos de midia, adaptabilidadporée a multiplos dispositivos e
suporte a producdo ao vivo de programas interatidmslineares. O GINGA-J prové
uma infra-estrutura de execucdo de aplicacbes &awxtensdes especificamente
voltadas ao ambiente de televiséo.

O Ginga nasceu com a funcao de ser usado paagpds de inclusdo social
(educacdo, saude, cultura etc.), além da funcademieh e é apontado como o pilar de
uma nova transmisséo inteligente e mais proximeespectador. Como exemplo da
interatividade do Ginga podemos destacar 0 monmamtgue estamos assistindo a um
jogo de futebol e podemos selecionar um determi@adpilo de camera para ver com
mais detalhes o jogo, enquanto discutimos comoosuiprcedores ou compramos,
através do sistema, a chuteira ou a camisa dodomesso jogador predileto sem sair
de casa e sem perder nem um minuto da partida, eenmemnos detalhadamente no

proximo topico.
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A Nova Industria Midiatica

Pensando nas novas possibilidades que a TVD pagdertpara a sociedade, na
convergéncia das diferentes midias e o que a neleviddo significa para a
comunicacdo, devemos refletir sobre se ela reabneat encaixa no conceito de
indUstria cultural. Lembrando que essa industrigladra a criacdo, producdo e
comercializacdo de conteudos imateriais, ou se@as lsimbdlicos e de valor (revistas,
jornais, publicidade e os diversos produtos audigis). A Escola de Frankfurt define
industria cultural como a conversédo da cultura eencadoria se referindo ao uso das
tecnologias (radio, televiséo, jornal etc.) pesse dominante na producao intelectual e
cultural.

Da época de sua criacdo pela Escola de Frankf@&3j até hoje, inUmeras
mudancas tecnoldgicas e culturais aconteceram uaeaf@ alterar a producédo de
conteudos audiovisuais e escritos. Dessa formancetto de industria cultural definido
pela escola de Frankfurt ndo consegue mais daa &g modificacdes ocorridas nas
diferentes areas cientificas ou comportamentais dasntransformagdes na forma de
como as pessoas estdo percebendo o mundo.As remrasogias se inseriram no
mundo da comunicagado gerando um novo tipo de “indd:&o mais cultural, mas “de

conteldo”. André Barbosa Filho e Cosette Castrerdifm essa idéia:

Defendemos que essas novas industrias sejam chahadadustrias

de conteudo”, porque elas trabalham com conteluisid; porque

podem ser elaboradas por qualguer pessoa e nagetassempresas
de comunicacdo; porque elas incluem também cehulaee
computadores e porque sdo novas midias que podeosagas em
separado ou de maneira convergente. (BARBOSA e ®R&5 1008,

p.46)

Portanto, ndo se pode mais compreender agesd a partir do computador, da
TV, internet, radio e TV digital usando o conceaiwindustria cultural por este ter sido
elaborado numa época em que as relacfes sociaiftueais eram completamente

diferentes e a cultura tecnoldgica ainda comecalar aeus primeiros passos.

TVUDI: Televisédo Utopica Digital Interativa?
Uma das principais interferéncias interativas, asamente, ndo acontece da
forma que pensamos interatividade. A propria paldimteratividade" ja teve seu

conceito abordado de diversas maneiras, principdbre partir do momento em que o
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marketing assume algo como "interativo" para twabis vendas do produto, seja um
DVD que vocé possa trocar o angulo das cameraprpggamados durante o filme ou
para lancar uma sala de cinema onde as poltrobeemvidurante filmes de agéo.

Muito antes dessa apropriagdo indevida dos teo#0 interativos, um
dramaturgo aleméao, em pleno nazismo, criava uma famwna de fazer teatro: onde o
publico, até entdo completamente passivo durantbras, passava a dotar de voz ativa,
de forma critica e determinante nas pecas de teatrgia o primeiro modelo interativo
noticiado no Teatro Didatico, de Bertold Brechtdéaada de 30, que muito influenciou
as teorias de radiodifusdo (MEDITSCH, 2005). Breehtendeu que o espectador
precisava se distanciar da peca momentaneamende gpddio conseguir refletir a
respeito do tema e, consequentemente, decidir coma seria absorvido por ele.

Contudo, o dramaturgo aleméao Brecht, ndo sO miocideatro didatico - o qual
nao tinha interferéncia do publico, mas que ja mja@aiberdade intelectual - como
também iniciou 0s primeiros pensamentos sobre wgrgma de radio onde a audiéncia
tivesse a oportunidade de participar com opiniGéscas, introduzindo, entdo, uma
forma de interatividade. Afinal, a partir desse mneoto ja passamos a contar com uma
interacdo entre o publico e a producdo do prograjreem essa interacdo, ndo temos
interatividade - que sO € possivel através de uno meenoldgico, com plataforma
adequada as necessidades interativas, e que tem agetivo "imitar, ou simular, a
interacéo entre pessod®ITTADINI 1995 apud MIELNICZUH, 2001, p.174).

Os estudos sobre a comunicacdo de massa, em su@anracial, discorriam
sobre teorias que previam a absor¢cdo quase qugahtdemasiadamente passiva, das
informacdes expostas pela midia. Viviamos um momente o homem se mudava do
campo para a construcdo de centros urbanos eddsala sua cultura de origem,
terminava por absorver sem muita reflexdo os medms como onipotentes, que era
exatamente a concepc¢ao da teoria hipodérmicaoemat;do passada pelos meios.

Para Habermas (1987), a interatividade se data darum impulso humano,
que resulta em uma acdo com consequéncias trargforas no conteido. Pensamento
gue nos leva a entender o modelo de TelevisdodDlwiasileira como interativo.

Um dos pesquisadores-criadoresniddleware Ginga, Guido Lemos, entende a
interatividade com base nos pensamentos da HabgBRENNAND & LEMOS,
2007) e levanta questionamentos como os limitessadasteratividade. Lemos
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questiona, em entrevista ao Tela Viva Nessbre o tempo que a interatividade de um
comercial, por exemplo, devera se estender, ponglke se um comercial terd sua zona
interativa disponivel ao telespectador somente amquo seu video esta sendo exibido
ou se as possibilidades interativas do comercé tontinuar acessiveis durante o
comercial de outro produto ou servico. O mesmo tguesnento também pode ser
ligado a zona de interatividade dos programas ldwiséo, tendo em vista que eles
serdo exibidos em uma granaencipal.

Apesar do conceito de interatividade ter sido deadamente explorado com a
ajuda da tecnologia dos computadores, Marco Sdiembra, em entrevista no dia 10
de dezembro de 2004, ao site do Programa Séculg &Xkolocacbes anteriores a

informatica sobre a interatividade:

E um conceito de comunicagéo, surgido nos anos|u® trabalha a
articulacdo da emissdo com a recep¢do na constda@censagem.
Costuma ser confundido com a informatica, mas plece

computador. Nasce de uma preocupacdo dos teéreavidia de

massa nos anos 60, que se incomodavam com o fatoréeio, a

televisdo e a imprensa trabalharem com contetdabades,

distribuidos de modo que o receptor sé pudesseitara mensagem
uma relacéo de recepc¢ao, sem possibilidade déaréacia.

André Lemos (1997), se adequando a realidadetdeiividade no Brasil e no
mundo, pensa a interatividade em cinco niveis:velrdero, onde € possivel ligar e
desligar a TV ou regular a imagem que ainda é mdimanca; o nivel 1, quando existe
mais de um canal de TV e podemos alternar entsg @lque implica ermappear entre
0s canais, simulando uma navegacao na internetyed mimero 2, quando podemos
acoplar objetos na televisdo e passamos a podeargos programas em VHS, por
exemplo, saindo assim da grade fixa; o nivel 3ndoa usuario pode interferir ligando
para o programa e opinando no final da histérignetificando; o nivel 4, onde
possuimos uma extensdo em tempo real do contetioid@xA proposta interativa no
sistema brasileiro vai além dos niveis propostos lpemos, que nédo limita a
interatividade a tais niveis citados, apenas emguas situacfes existentes até o
momento.

A Rede Globo, uma das redes com maior variedadeodtudo proprio no
Brasil, iniciou as suas pesquisas sobre interaiedde forma independente ha cerca de

® Entrevista do dia 28 de Janeiro de 2007 dispoeivek
http://www.direitoacomunicacao.org.br/novo/indexthpoption=com_content&do_pdf=1&id=1185 >
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trés anos, mas s6 em 2008, segundo o diretor denlkeaga da emissora, Raimundo

Barros, os testes sairam do setor de engenharneddapara abarcar producéo, edicao
etc.. A Rede Globo iniciou os seus testes em t&hegi por assinatura, com a NET e a
SKY Digital, e passou a testar na televisdo conesiat, terrestre, a que ocupard nossos
lares, na ultima Olimpiada de Pequim, em 2008.

Os planos da emissora apontam para que o proxigd@isther Brasil, um
reality show em forma de jogo onde o telespectador toma decipé® telefone e
internet, tenha as votacoes feitas também atrav&irdya J, o padrdo que usa Java.

A interatividade proposta ndo sé pela Globo, masqutras emissoras, e 0S
servicos que serdo disponibilizados dentro dos ooaie e do middieware,
possibilitardo inicialmente que o usuario recelfarmacdes adicionais ao conteudo,
como no nivel 4 de interatividade proposto por Andlemos, como ja acontece,
também em fase de teste, com a novela Caminhondéss| da Globo. Em seguida,
poderemos entrar em um bate-papo com outros tekesipees, enquanto o programa se
desenvolve. Essehat permitirdA um contato também com a emissora, atralgs
producdo do programa, cabendo a ela definir coswiia acontecer. Mas é fato que as
informacgdes trocadas nesse dialogo fardo com eumeissor detenha um poder sobre o
rumo que as coisas tomam em um programa ao vivoexamplo. Podemos ver um
exemplo disso na figura abaixo, que mostra a exterfusada para teste do programa

global Mais Vocé:

Figura 001 - interface interativa do programa Mé&isé

Logo, podemos crer que a interatividade na televidital implementada no pais
nao sera utdpica, ela realmente esta se prepapamda@contecer, mas tal acdo se dara
de forma gradual a partir do momento em que o Gaaga as duas linguagens esteja
disponivel para compra. A TVD Interativa também s&cencaixara em um unico tipo
de interatividade, pois com a convergéncia dos snala tende a mesclar também os

conceitos.
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Consideracoes finais

Diante de inUmeras metamorfoses tecnoldgicas ésprgpensar na maneira
como o ser humano vai lidar com esses especificariscas. Vivemos num pais onde
79% da populacédo nunca, durante qualquer momentadateve contato direto com a
internet. No entanto, somos o décimo primeiro padss ativo entre os internautas do
mundo e o terceiro pais a comprar mais computasaretaneta. Esses dados do IBGE
(Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica)2D07 nos lembram, mais uma vez, a
populacdo heterogénea que possuimos, onde uns sofiavares e sites, por exemplo,
enquanto outra parte ndo sabe nem o que é a intn®rma clara. A maioria da
populacdo brasileira s6 tem acesso, em casa, émafdo através da televisdo. A
questdo aqui ndo entra sO na concretizacdo damsistigital interativo enquanto
funcional, mas na sua funcionalidade dentro da dimk brasileiros. Ou seja, mesmo
que o projeto de TVD do Brasil esteja bastanteraai® no seu desenvolvimento e
implantac&o ainda vai demorar para que a populagésa ser convencida a adquirir e a
se dispor a aprender sobre sua funcionalidadeteque interface comum a quem tem
uma vida virtual ativa, mas e para o outros 79%ajaulacao?

Segundo Tavares (2008), a TV Digitaldpde uma convergéncia de midias que vai
efetivamente modificar o cenario midiatico brasd&i contudo, essas mudangas correm 0
risco de estreitar mais ainda os atuais lacos atdde emissoras abertasl a proposta
de uma alianca muatua permanente que garante ae&atadetiva, gratuita e sem fronteitas

Cabe ao governo e as autoridades envolvidas netprdescobrirem formas de
insercdo da sociedade nesse novo sistema, comabddise de que os usuarios
transitem, efetivamente, entre os polos de emisséecepcdo, se tornando também
produtores da cultura midiatica. Que se faca vébelo o esforco dedicado por
pesquisadores, técnicos e profissionais da congioca&nvolvidos na producdo de
televisdo e, assim, permita-se que as novas fentasyecomo a interatividade, sejam

utilizadas para a realizacao efetiva das novasaneéds feitas pelo telespectador.
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