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Resumo

A evolucdo do homem corresponde a evolugéo tecimal0gs necessidades da
sua propria existéncia fizeram com que invencdsseim criadas para facilitar o modo
de vida das pessoas. Ao longo da histéria, novawlegias mudaram as formas de
trabalhar, de se divertir, de viver a vida e cnamovas profissdes. O presente projeto
visa apresentar e discutir as novas tecnologiakigt@ia do jornalismo esportivo e sua
evolucdo nos meios de comunicacao de massa. AE3u,dipresenta-se as tendéncias e
0S novos conteudos interativos digitais desenvotvigpara a area de esporte na
Televisao Digital.
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Introducao

As novas tecnologias ndo param de revolucionar ndmwe a cada ano estao
mais presentes em nossas vidas. No jornalismanaltegia sempre esteve presente por
meio dos aparelhos de televisdo, radio, fotografidos equipamentos para produzir
materiais para esses suportes estdo diretameatldiga ela. Antigamente, contava-se
com o telex e hoje o telefone, o fax a internelillaees com audio e video das mais
diversas formas, computadores portateis, palmtopscenstituem-se em importantes
ferramentas, abarcadas sob o rétulo de Tecnologidnfbrmagdo e Comunicacdo
(TICs).

O desenvolvimento tecnoldgico esteve sempre aodadmciedade durante toda
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a existéncia da humanidade. A evolucdo do homeregmonde a evolucao tecnoldgica.
As necessidades da sua propria existéncia fizemmaue invencdes fossem criadas
para facilitar o modo de vida das pessoas, estandwvas tecnologias presentes em
todos os setores da vida humana, provocando dtsapciais e de estilos de vida.

Ao longo da histéria, novas tecnologias mudararfoasas de trabalhar, de se
divertir, de viver a vida e criaram novas profiss6€ontudo, o progresso das novas
tecnologias também provocou sofrimento, como pekedvolvimento e producéo das
armas de destruicdo em massa (bombas atdbmicase gte)os impactos ambientais
gerados pela producéo tecnoldgica.

A evolucdo da tecnologia deve se basear numa celagdilibrada entre
utilidade, duracdo, qualidade, preco e apreciaciiétiea para que nao haja um
sufocamento de materiais que possam vir a causasdaeversiveis ao planeta Terra e
a quem nele sobrevive. De acordo com Celso Podesesosédo as tendéncias para um
futuro bem proximo.

A evolucédo para tecnologias de comunicacdo e gder@om o computador
ganhou novo impuls@ Touch Screen, onde as telas sdo sensiveis ao toque substituindo
assim os cligues do mouse. Varios fabricantes im@ftaram grandes melhorias na
tecnologia incluindo desde mesas sensiveis ao tequee servirdo como verdadeiras
telas de computador até a percepcdo por parte dgutador dos movimentos
realizados a distancia pelos usuarios. Esta tegiaotende a revolucionar a forma como
nos comunicamos com o0s computadores, fazendo cem guperiéncia computacional
seja muito mais facil e dinamica.

Outra tecnologia crescente € a dos microprocessadoe aumentam o poder de
processamento e diminui o consumo de energia. iwabjé fazer com que os produtos
sejam mais eficientes no que diz respeito ao coaslarenergia.

No Wireless a tecnologia fica cada vez mais robusta. Novasidas de
roteamento prometem um aumento na capacidade mamissdo de dados. Algumas
tecnologias langadas em 2008 permitiram a utilizad um espectro ndo aproveitado
de banda que permite lancar pelo ar até 10 gigdeittados por segundo a mais do que
atualmente. Os lancamentos comerciais das TVsadigihiciam um processo que
permitira aumentar a participacdo e utilizacaoelgpb de rede. Juntamente com isso, a
mobilidade cresceu muito no dltimo ano, especiatmepara quem possui um
smartphone. A Apple abriu a possibilidade de programacéao mar@hone e permitiu

que diversos desenvolvedores com boas idéias asesem entrar no mercado de
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sistemas simples para ganhar dinheiro. A giganteg{@olancou seu proprio sistema
operacional para celular e também abriu um enorreeado para desenvolvedores
faturarem.

A evolucdo tecnolégica das antigas Grids Computaiso — uso de toda
capacidade dos computadores para processar dadesmazena-los unindo desde
aplicacdes, servidores, bases de dados, armazetwaroapacidade de processamento
como um servigo virtualizado - finalmente ganhomondo com os chamad&oud
Computing que significa “nuvem computacional”, ou seja, égpeel acessar aplicativos
e recursos de outros computadores ou aparelhosisr®w@o somente estar disponiveis
dentro de quatro paredes, nos escritorios ou el &eyvicos especializados e com
fornecedores de peso como Google e Microsoft fazem que a computagcdo nas
nuvens comece a fazer parte do vocabulario daogesta area de Tecnologia da
Informacdo. Com esta tecnologia, resbooks devem conquistar um publico mais fiel e
crescente.

E, por fim, as memdrias aumentaram o poder de amamzento de dados.
Houve uma diminuigdo grande no custo de espac¢éibsgHard Disk ou disco rigido),
local onde sdo guardados ou registrados os dadasom@utador, convencionais e
Novas tecnologias estao surgindo.

A evolucéo tecnoldgica contribuiu também no camglitogal, pois, com tantos
detalhes registrados no jornalismo esportivo —radldaim jogador apds sofrer uma falta
ou 0s gestos de um técnico de futebol a beira dmagto, a reacdo de diferentes
torcedores, a diversificacdo de pauta ficou muitssnampla. A tecnologia deve andar
de maos dadas com a informacao, isto é, as carespasiais, oseplays, mesas de
corte podem inspirar um trabalho jornalistico éstisb de quem chutou mais a gol,
qual equipe fez 0 maior niumero de faltas, a poaggm de posse de bola de cada time
etc.

Com a chegada da Televisao Digital, € necessanmbic@r o sistema tradicional
(broadcast) com a interatividade, textos e grafieomda ferramenta que permitira
servigos interativos da versao digital. Com a atteidade, fica cada vez mais evidente
a fusdo entre o computador e a televisdo, ou dejag haver também uma integracao
entre hardware e contetudo. Sera muito dificil debrgue é computador na TV e a TV

no computador, porque estdo se fundindo e uninde feuncodes.
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Outro recurso tecnologico para coberturas jornedisté a computacao grafica,
que possibilita criar quadros de recordes batidogking, raia ocupada pelos nadadores,
cenarios virtuais e animagoes.

A Televisao Digital

A Televisdo Digital surge com o proposito de atendetoda a populacéo,
independentemente da condi¢cdo soOcio-econdmican as®ino a televisdo com sinal
analégico. Porém, até o momento, para o cidadas olitonversor e conseqlientemente
o sinal digital, € preciso efetuar a compra do elpar o que na maioria do povo
brasileiro, isso ainda ndo é possivel. O conversar,termos de valores, ainda € o
entrave da Televisdo Digital. Para a televisdoraitea avancar, também é necessario
gue haja uma massa de telespectadores com o sidigitah, processo que envolve
preco e conteudo atrativo e que precisa ser codstru

A televisdo pode servir como ferramenta poderosadiecacdo a distancia,
entretenimento, jornalismo, governo eletrénico, bemmo oferecer novos servigos
(PICCIONI, BECKER e MONTEZ 2005), ndo disponiveisadmente ou ainda sequer
imaginados (BECKER e MORAES 2003).

As areas do conhecimento utilizadas para estudsadesva tecnologia que
promete ser uma das mais revolucionarias desdmsféréncia da tela preto e branco
para a colorida, sdo a transmisséo, a recepcamliffcacdo e modulagédo do sinal; bem
como a camada de transporte e canal de interadjdeodificagdo de sinais-fonte,
Middleware e servicos, aplicagdes e contetdo.

Com a Televisao Digital, diversos conceitos saagsoem evidéncia. Alguns
poderéo ser observados como a digitalizacdo epticdtcdo de ofertas, a convergéncia
e integracdo dos meios, conteldos e servicos solardia, novos usos comerciais e
formas publicitarias e o papel ativo do telespamtadue deixa de ser passivo a
programacao televisiva para tornar-se um usuar@agente, podendo assim escolher a
que programas deseja assistir e em que horarioaseterrupcéo de comerciais.

Porém, a implantacdo da Televisdo Digital em ¢endacional requer alguns
aspectos para discussfes e reflexdes. A ameacdindidade dos cidaddos, a
multiplicacdo do consumo desenfreado no comércidbeles e jogos de azar e a
viabilidade econdémica de negocios sdo temas paesmsdiscutidos e aperfeicoados
para um melhor desenvolvimento dessa nova tecrzologi

Hoje a Televisdo Digital se configura muito timiden todo o pais, sendo

necessario criar aplicativos de interatividade zapale despertar interesses coletivos
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para que a Televisao Digital se estabeleca no icendcional. Para Lauro Henrique de
Paiva Teixeira, a chamada Televisdo Interativa, guanterior a Televisao digital,
potencializa seu entretenimento sugerindo que espesctadores, por meio teedback
em um numero limitado de op¢des, controlem umagegparte do contetdo.

A interatividade n&o sera s6 um recurso a maisnoa atracdo da modernidade.
Ela tera impacto direto na concepcdo e na produigimovos programas, ou ha
adaptacdo de programas ja existentes. Além detenteeinformar, as aplicacbes
interativas tém o intuito de despertar curiosidadativar o telespectador-usuario.

A interatividade € destacada como uma nova ferrtarggre pode redirecionar o
foco da producéo televisiva, hoje massiva e BExniback dos telespectadores (excecao
feita para algumas pesquisas de audiéncia). Paetespectador, essa interatividade
promete conteldos mais préximos da realidade, comdupbes voltadas para a
audiéncia e ndo ao mercado. A producao de TV, ama@gta a um processo rapido,
cronometrado, precisa incorporar a variéaofiware, cujo processo de producao difere
drasticamente da velocidade imposta pela TV (BECKERY7).

Novos atrativos precisarao ser criados, de modoegretenimento, cultura e
informagéo contribuam para melhorar a vida dasgassstornando a televisdo uma
potencial ferramenta solucionadora de problemas.

No jornalismo esportivo, por exemplo, o telespeatadra capaz de assistir pela
Televisdo Digital Interativa a uma partida esparfpor diversas cameras em um Unico
canal de televisdo e podera também dar nota aaslgogs, bem como opinar sobre o
desempenho dos atletas em um determinado jogcatdavcontrole remoto.

A Televisdo Digital vai além das possibilidades ideeratividade, multiplos
canais, acesso a internet ou envio de S vico de recebimento de diversos tipos de
informacdo através de uma mensagem de texto pafante celular. Tém-se uma nova
geracdo de decodificadores com disco rigido, corexdn rede de alta velocidade e
programas para deteccao inteligente de perfis deuroo.

As plataformas digitais geram a reestruturacdadequacédo do mercado de
producdo de contetdos e uma mudanca radical dakutesne relagbes sociais entre
individuos.

O Centro de Pesquisas e Desenvolvimento em Teladoagdes (CpgD) estima
negocios na ordem de R$287 bilhées, com a Telesgital no Brasil, em 15 anos
para a populagédo incluindo pacote recepcdo (UR@haht acesso ao canal de

interatividade, financiamento via publicidade e liampacdo do canal de retorno. Para as
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emissoras, 0os gastos podem chegar a R$ 5,5 biltgdeprimeiros cinco anasnde a
maior parte devera se dar na rede de transmisgliaesmMissao.
Evolucéo e tendéncias no Jornalismo Esportivo

Os veiculos de comunicacdo comecaram a se immoeage dedicar ao esporte
no comeco do século XX. Em Sdo Paulo, na décadd9d@, havia paginas de
divulgacdo esportiva no jorn&anfulla. Até hoje oFanfulla é a grande fonte de
consulta dos arquivos sobre as primeiras décadastetwol brasileiro, trazendo relatos
num tempo que esse esporte ainda nao cativavadoesti

Também no inicio do século passado, no Rio de rdares jornais dedicavam
cada dia mais espaco ao futebol. Os jogos dos gsairdes da época aos poucos foram
ganhando destaque e a partir da década de 192@bmifdornou-se popular no pais,
conforme descreve Paulo Vinicius Coelho.

Até que o Vasco da Gama, em 1923, venceu a Segunda
Divisdo apostando na presenca dos negros em seus
quadros. Era a popularizagcdo que faltava. Os negros
entravam de vez no futebol, tomavam a ponta norespo
(COELHO, 2004, p, 9)

Nos anos 1930, dornal dos Sports nasceu na capital carioca, sendo o primeiro
diario exclusivamente dedicado aos esportes nailBfapartir dai, jornais e revistas
foram surgindo e desaparecendo com o passar desMmdrio de Janeiro,Revista do
Esporte viveu bons anos entre o final da década de 19860nécio dos anos 60. Viu
nascer Pelé, o Brasil conquistar mundiais, viu telfal, seu carro-chefe, viver bons
momentos e nem assim sobreviveu as adversidadga-sel lutar contra o preconceito
de que s6 os de menos poder aquisitivo poderiamart@e leitores desse tipo de diario.
Somente no fim da década de 1960, os grandes cadderesportes tomaram conta dos
jornais, tornando-se mais presentes e de maiom&le o Brasil entrou na lista dos
paises com imprensa esportiva de larga extensao.

N&o ha duvida de que os altos investimentos e augdm dos equipamentos
colaboraram para o crescimento da qualidade doaljsmo esportivo, a das
transmissdes esportivas. Na televisdo, a evolugdenbrme e continua crescendo. Em
1970, a Copa do Mundo do México, em que o tricamaeomundial conquistado pelo
Brasil, foi a primeira transmitida ao vivo. Tivemasvidades tecnolégicas como o
replay em slow motion (camera lenta) e pudemos ver com detalhes todagiande
Pelé. Foi a primeira vez também que as cameras pomicionadas atras do gol,

fazendo com que se diversificassem os anguloodadas de ataque.
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Em Paris, na Franca, a final da Copa do mundo @é d&yistrou mais aparelhos
de TV ligados do que a transmisséao da chegadarmerha lua, um ano antes. Na copa
de 1990, disputada na lItalia, a novidade foi calacaa parte superior dos estadios e
chamavam cameras “italianas”, que com suas lergas dbertas acompanharam os
atagues e permitam verificar a linha de impedimeMais uma vez, a evolucdo da
tecnologia a servico do esporte, e também dosljstam (BARBEIRO & RANGEL,
2006).

O jornalismo esportivo pode ser uma das areas caiorraceitacdo do publico
com relacdo a interatividade, pois possui uma hggm mais clara e de facil
entendimento. (BARBEIRO & RANGEL, 2006).

Parece evidente que para a Televisdo Digital delstare, principalmente, para
que se concretizem os mecanismos de interatividagegciso que uma grande parcela
da sociedade brasileira tenha interesse e cortaidal tecnologia. O que pode parecer
impossivel ja que existem ainda no Brasil, laraws televisores com telas em preto e
branco.

Barbeiro e Rangel, definem com clareza a linguagenjornalismo esportivo
nos veiculos de comunicacgéo no pais.

Hoje, a linguagem jornalistica esportiva esta bem
caracterizada de veiculo para veiculo. Algumas TVs
adotam o estilo do jornalista-personagem, em duagio
n&o é so passar a informacao, relatar o fato. Gsoreiver
aquela emocédo para o telespectador. O repérteafet,
escala montanhas, mergulha, desce corredeiraschain,
sofre e vive até a Ultima gota de emocao do esbiteé

tdo protagonista quanto o atleta. Os jornais est&wi
adotam a descricio em detalhes dos bastidores, a
comprovacdo e explicacdo dos fatos esportivos
acontecidos no dia anterior. (BARBEIRO & RANGEL,
2006, p, 55)

Essa linguagem coloquial também se configura nim r&gjas transmissées sao
marcadas pela descontracédo dos profissionais ghballtlam nesse meio comunicativo.
Contudo, a partir dos anos 80 e comeco dos 90 eispce ganhou espaco. O
compromisso com a verdade contribuiu para que gudigem se tornasse mais
descritiva. O ideal é que se tenha um equilibrioed®cdo e descricdo dos fatos
(Barbeiro & Rangel). O esporte ndo vive sem emopacém é preciso passar toda a
informacé&o de um evento esportivo para o telesgecta ouvinte e o leitor.

A microcamera, uma evolucéo tecnolégica, se oaniaet por uma verdadeira

revolucdo na linguagem da Televisdo. Quando acag@acarro do piloto na Formula 1



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XXXII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Curitiba, PR — 4 a 7 de setembro de 2009

ou ao capacete de um cinegrafista que ira salt@aequedas, revela-nos uma visao
Unica e exata do que acontece em determinado momentima competicdo esportiva.

J& existem no mundo do futebol, sistemas de télevigerativa que permitem
aos telespectadores selecionar finais alternagpaya programas ou mudar de uma
imagem em grande angular para um close-up engaasistem aos jogos.

Ha varios aplicativos e modelos de interatividadetelevisdo brasileira, antes
mesmo da chegada da Televisdo Digital. Ha alguns,am Rede Globo promove
interatividade com os telespectadores que assisiem jogos transmitidos pela
emissora. Em uma partida de futebol, por exemplpossivel o telespectador enviar
perguntas para 0s comentarias da partida e deamdab sobre os mais diversos
assuntos relacionados a personagens ou times tfiwesesenfrentando, sendo possivel
também sugerir substituicbes de jogadores no fleatada tempo, no intervalo ou no
comeco da segunda etapa. Nos canais Globosatratividade também esta inserida.
No PFC — Premier Futebol Clube — canal onde sausrirdidos os jogos que séo
comprados via controle remoto ou via telefone, tespectador visualiza qual
campeonato quer comprar, a escalacdo dos timgegos da rodada, bem como a
classificagéo dos clubes no torneio.

Nos canais fechados especializados em esportes Spartv, ESPN e ESPN
Brasil, € possivel mandar opinides sobre determmaaissuntos que estdo sendo
televisionados ao vivo via internet pela qual oeapntador |é e comenta sobre os
comentarios ou quaisquer davidas que os telespgemgossam ter. HA programas
esportivos de algumas emissoras de televisao @rasilque sugerem o Quiz - forma de
avaliacdo em uma grande quantidade de pessoasrooguestionario com respostas -
onde os usuarios enviam um SMS de um celular respaio as perguntas relacionadas
a futebol podendo assim ganhar prémios.

Outros modelos de aplicativos interativos também fgéam criados e
desenvolvidos. Na Olimpiada de Pequim no ano de7,280HXD Solucdes em
Televisdao Digital - primeira empresa brasileiraada para trabalhar com o
desenvolvimento de aplicativos baseado no padraaditteware do Sistema Brasileiro
de Televisao Digital Terrestre (SBTVD-T) o Gingasdnvolveu para a Rede Globo de
Televisdo, um aplicativo que permitia ao usuarioateesso ao calendario de jogos da
maior competicdo de esportes do mundo, ter acesgoadro de medalhas de todos os
paises participantes, obter as Ultimas noticiasPdguim e curiosidades sobre a

historia das olimpiadas.
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A Torcida Virtual € outro aplicativo desenvolvidaa rarea do jornalismo
esportivo. Por meio do decodificador Aiko HD-1018 de middleware Ginga,
desenvolvido pelo Mopa - empresa nascida a paatilndubadora da Universidade
Federal da Paraiba - o usuario pode acessar suidatosirtual. O Torcida Virtual
permite ao usuario torcer pelo seu time numa aaqeidda virtual simulada pela
televisdo digital, onde escolhe-se um setor e adbiate-papo através de chat e
participa de enquetes. Ha uma interatividade eptespectador e jogos de futebol ao
vivo por meio de um microfone instalado no termidal acesso. A tecnologia estara
operando para o usuario final quando o recursontiFatividade com um canal de
retorno para televisao digital estiver disponivel.

A Ericsson apresentou em 2008 um aplicativa peglevisdo Digital que
permite a visualizacdo do posicionamento de todopgadores no gramado de uma
partida de futebol, independentemente das camé@&as isso, o0 aplicativo usara
pequenos chips que possivelmente estardo nas sadusaatletas. Um mapa na parte
inferior da tela da televisdo exibe onde cada jogabta durante a partida, como
acontece em um videogame. O prototipo, chamdaberactive Soccer” (futebol
interativo), esta sendo desenvolvido na Suécicomete revolucionar as transmissdes
esportivas.

Além do posicionamento dos jogadores em campolicadipo permite acesso a
replays, escalagfes dos times e estatisticas das padidasalquer hora do jogo,
possuindo ainda salas de bate-papo para os antnfasebol. Para ter acesso a tudo
iISso, 0 consumidor devera ter um pequeno recepana Uso exclusivo do aplicativo.
No Brasil, ndo ha previsdo do preco do produto pac@nsumidor e nem a data de
lancamento.

Concluséo

A evolucao tecnologica esta cada vez mais atuanigeda do cidaddo de todas
as partes do mundo e os novos meios tecnoldginoagpectos positivos e negativos. O
barateamento de grande parte dos produtos tecoofdgiode e deve oferecer maior
quantidade de usuarios para a Televisdo Digitalieopossibilitara a consolidacdo dessa
nova tecnologia. Porém, os interesses por partenigsesas de televisdo devem ser
pensados de imediato para que a Televisao Digitalse limite apenas a uma melhor
qualidade de som e imagem

O jornalismo esportivo estd com portas abertas pafelevisdo Digital e,

consequentemente, para a interatividade haja esstplicativos ja existentes e os que
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estdo sendo desenvolvidos nos laboratérios do mialio Mas mais uma vez para que
tudo isso saia do papel, € preciso uma mudancaimtesesses dos meios de
comunicacado de massa, em especial, as televisdespoaancia da interatividade. O

futuro é promissor para este tipo de editoria, @afpraente no Brasil, onde se configura
uma paixao nacional, contanto que os precos tavgcagarelhos de Televisao Digital

como osSet-top-box sejam acessiveis para toda a camada da populacéo.

Referéncias

BARBEIRO, Herddoto e RANGEL, PatriciManual do jornalismo esportivo. Sdo Paulo:
Contexto, 2006.

BECKER, ValdecirConvergéncia tecnoldgica e a interatividade na telssdo. Comunicacgao
& Sociedade. Sdo Bernardo do Campo, v. 29, n p48, 2007.

BECKER, Valdecir e MORAES, Aureo (2003)D6 analdgico ao Digital: uma proposta de
comercial para TV interativa. In: Il Simpdsio Catarinense de Processamento t@igie
Imagens”, 2003, Floriandpolis. Floriandpolis: SiremdCatarinense de Processamento Digital
de Imagens, p. 122-134.

COELHO, Paulo ViniciusJornalismo Esportivo. 2. Ed. Sdo Paulo: Contexto, 2004.

MARINI, Ana Rita e GORGEN, JameEm 15 anos, TV digital pode custar R$ 287 bilhdes
ao cidadao. Disponivel em <
http://www.fndc.org.br/internas.php?p=noticias&cdtey=46576> Acesso: 28 de maio de
20009.

MEDOLA, Ana Silvia Lopes Davi e TEIXEIRA, Lauro Hegue de Paiva Aspectos da TV
Digital interativa: como pode ficar a nova televisé do ponto de vista do usuario
Disponivel em<http://www.faac.unesp.br/publicacaeais-comunicacao/textos/35.pdf>
Acesso: 27 de fevereiro de 2009.

PICCIONI, Carlos A; BECKER, Valdecir, MONTEZ, Cag@2005). Juri virtual: uma
aplicacao de governo eletrénico usando televisdagital interativa” . In: Il Conferéncia
Sul-Americana em Ciéncia e Tecnologia Aplicada ageBno Eletronico. Floriandpolis: ljuris.
p. 19-32.

PODEROSO, Celso. Tecnologia: As tendéncias para 2009 Disponivel em
<http://imasters.uol.com.br/artigo/11295> Acessa3 @e fevereiro de 2009. Portfdlio
Olimpiadas 2008. Disponivel em
http://www.hxd.com.br/site/index.php?option=com_temé&task=view&id=48&Itemid=85
Acesso: 27 de fevereiro de 2009.

ROCCO, Ary José JrNovas tecnologias e as torcidas virtuaidn: Comunicacdo Esporte
Tendéncias. Organizadores: José Carlos MarquegjioS@arvalho, Vera Regina Toledo
Camargo. Santa Maria: Pallotti, 2005.

ROMANI, Bruno. TV vai mostrar local de atleta no gramadoDisponivel

em<http://www1.folha.uol.com.br/folha/informaticéiiP4u391421.shtml> Acesso: 03 de
fevereiro de 2009.

10



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XXXII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Curitiba, PR — 4 a 7 de setembro de 2009

TEIXEIRA, Lauro Henrique de PaivaUsabilidade e entretenimento na TV Digital
interativa. Disponivel em <http://www.unirevista.unisinos.lpdf/UNIrev_Teixeira.PDF>.
Acesso: 28 de maio de 2009.

TONIETO, Marcia TerezinhaSistema Brasileiro de TV Digital — SBTVD: Uma anake
politica e tecnologica na incluséao social Disponivel em
<http://mpcomp.pgcomp.uece.br/admin/arquivos/Marcraeto2006.PDF>. Acesso: 26 de
fevereiro de 2009.

11



