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Play by play da galera: uma transmisséo esportiva colaborativa
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Resumo

Este artigo busca compreender as formas de pag#iipe interacdo ocorridas durante a
transmissao delay by play,modalidade de transmissao caracterizada pelacaarra
descritiva de um evento desportivealizada naite Portal do Vale Tudopor meio de
topicos abertos no forurhlestes topicos, sdo descritas e comentadas aslkiagentos
de Mixed Martial Arts uma pratica corporal e cultural de combate cammrpo. @
dados para andlise foram coletados através davalgger participante das transmissoes,
da coleta e categorizacdo de enunciados retiranlptag by playdo Ultimate Fighting
Championshif89, 94 e 99, e de uma enquete aberta no siteepseafim. Procurou-se, a
luz da literatura sobre cibercultura e jornalismatipipativo, analisar as diferentes
formas de participagéo e interacdo realizadas pafesagentes envolvidos no processo
comunicativo.

Palavras-chave:MMA,; esportes de luta; web 2.0; jornalismo partatipo

Em 22 de dezembro de 2006, Rodrigo “Minotauro’adiarr brasileiro d&IMA*
prestes a viajar para o Japao, onde lutaria no slkeaeveillon do “Pride”, até entdo o
maior evento de MMA do mundo, deu uma entrevistea pa site TATAME,
finalizando com seguinte recado pardass

Aquela galera que da o suporte pra gente ai, malavido ano, que
continue dando o suporte, que possa ver no conmputatb
esqueminhaque a galera tem para assistir (risos) ou pegar as
informacdes no site TATAMEgrifo nosso)

A cobertura de eventos d&MA nos meios de comunica¢cdo massigdsmstante
limitada no Brasil. Embora o pais tenha muitos espntantes bem ranqueados nas
principais organizacfes do mundb,esporte tem poucas citacdes na TV aberta, que
deixa de cobrir um esporte em plena ascensao nalanéninternet nesse contexto,
torna-se o principal canal de distribuicdo da pgdduaudiovisual voltada para MMA, o

que muitas vezes ocorre através de apropriacéeshaiam direitos autorais e que

! Trabalho apresentado no GP Comunicagdo e EspotteEntontro dos Grupos/Nicleos de Pesquisas em
Comunicagao, evento componente do XXXII CongressoilBirasde Ciéncias da Comunicagéo.
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4 Mixed Martial Arts— conhecido no Brasil também como Vale Tudo.

® www.tatame.com.br
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incidem sobre os produtos, o que o Minotauro chadetesqueminha” na entrevista
citada acima.

As transmissfes esportivas internetja sdo uma realidade, e porque nao dizer,
uma nova modalidade de transmisséo esportiva. ldsilBo futebol, que ja conta com
transmissdes em radio e TV, téminternettransmissfes multimidiaticas promovidas
por sites pertencentes a conglomerados de midia, como ogord®globo.com. Essa
realidade nao se repete em esportes menos popuwams é o caso do MMA, o que
nao impede, porém, o desenvolvimento e envolvimdatmteragentes em modalidades
participativas e multimidiaticas de transmissogme8s/as.

As possibilidades instituidas com o desenvolvimefgoveb 2.0 ampliaram as
formas de producao, distribuicdo e consumo de nmégbes, valorizou o usuario
comum, popularizou as redes sociais mediadas poputador, formando um contexto
favoravel a busca por solucées de problemas deaforiativa, baseadas na colaboracéo
mutua. Buscando compreender as dindmicas colabesajue constituem a transmissao
do MMA nainternet em especial, neite brasileiroPortal do Vale Tudg este artigo
analisa as formas de participacdo e interacaoidasrdurante a transmissaomay by
play (pbp), topicos abertos no forum dite onde sdo descritas e comentadas as lutas
realizadas em grades eventos, enquanto estes eaonte

Para conseguir realizar tal empreitada contamos &onsercdo de um destes
pesquisadores no grupo - que enquanto integranteonaunidade desde 2005 -
conseguiu visualizar quais os caminhos a serenidaegna observacdo. No periodo de
trés meses, foram coletados dados de forma catagdi partir da apreciacdo de
enunciados retirados dos trés eventos transmititlrabém foi realizada uma enquete,
que buscou gerar dados sobre as formas de patfoios individuos envolvidos no
processo.

Embora ndo se possa considergulay by playcomo um género jornalistico,
buscou-se aporte tedrico na concepcdo de jornalganticipativo, ou pen source
conceitos utilizados no estudo de formas de escoi@borativa. Essa modalidade de
transmissdo esportiva esta ancorada na colaboeagadicipacdo dos interagentes no
processo comunicativo, demonstrando aspectos iarged no que se tem chamado de
web 2.0.

® www.globo.com
" www.portaldovt.com.br - Site destinado a coberesportiva de lutas de contato, em especial 0 MMA
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MMA, cultura corporal e construcéo simbdlica do esprte

As lutas fazem parte da cultura corporal de divemn/os, naturalmente surgem
visando autodefesa, seja individual ou coletivas s seus significados se alteram no
tempo e no espaco. A histéria das lutas ndo padeagada linearmente, a necessidade
de lutar gerou diversos estilos e técnicas queadaix vestigios em toda parte do

mundo. A sua esportivizagdo, como afirma Alvesdu¢d006, p.1):

(...) veio a ocorrer como resultado do ‘processdizatorio’ (ELIAS,
1992), na medida que regras cada vez mais esfatasn sendo
elaboradas com o objetivo de controlar a violénoégular nossa
excitagdo, diminuindo os riscos de possiveis atédeno que vem a
ser este novo fendmeno social moderno que sa@oges

7

Mixed Marcial Arts (MMA), ou Artes Marciais Misturadas, é o termo
contemporaneo da pratica corporal e cultural debetencorpo a corpo, entre dois
individuos que dominam técnicas de luta em pé sofm No Brasil, aonde essa pratica
se desenvolveu desde a década de trinta do séasdagn, se expandindo para o resto
do mundo através da familia Grdcié conhecida também como “Vale-Tudo”. Uma
questdo discursiva que revela mudancas de pratieggas, profissionalizacdo e
mundializacéo pelo qual passou essa praflasporte € caracterizado pelo emprego de
técnicas corporais oriundas de diversas artes aimreiou esportes de combate, tais
como o jiu-jitsu, o boxe, o kickboxing, o0 muai thayluta greco-romana, o kung fu, etc.

Historicamente, costuma-se referenciar esse &plutd, primeiramente através
do “pancracio” modalidade presente nos primeiros jogos olimpitasera antiga.
Modernamente, o MMA tem sua origem ligada aos ‘filesaGracie”, realizados no
Brasil desde a década de trinta do século pasqadado individuos da familia Gracie,
que visavam demonstrar a superioridade do Jiu;Jiesurentavam adversarios
representantes de outras artes marciais. Essda@sdps foram acompanhados de perto
pela midia, dando notoriedade a alguns membrosrddid. No Brasil, os eventos de
vale-tudo ja contaram com transmissodes televisesaod vivo, como foi o caso da TV
Continental na década de sessenta do século passadoo programa “Herdis do
Ringue” e outras iniciativas isoladas. Porém, aipda década de noventa, por conta de
alguns casos de violéncia em eventos e 0 envolvoren confusdes de individuos, que
se auto declaravam “lutadores” de artes marciadoea ndo seguissemathosde

lutador, fez com que a midia massiva brasileiréitiisse um siléncio sobre os eventos

8 A familia Gracie foi responsavel pela criacdo sedeolvimento da arte marcial conhecida
mundialmente como Jiu Jitsu Brasileiro.
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e lutadores de vale tudo, que se rompe, em graartie gas vezes, para ressaltar algum
aspecto negativo ou acontecimento que venha a diea@gagem do MMA.

Algumas criticas, como a de Alves Junior (2006),e qoaracteriza a
agressividade do esporte como uma espécie de pooeasicivilizatério de praticas
esportivas, parecem nado levar em consideracdo ane de sentidos e significados
presentes nos processos e praticas, corporais@sii@as, que envolvem o esporte e a
sua divulgacdo e consumo. Trabalhos etnografiampm de Almeida (2008) revelam
aspectos poucos divulgados quando representam o MislAnidia nacional. Ao
analisarem a construcdo identitaria entre prattsadeMixed Martial Arts os autores
perceberam que a adesadoedlbosque envolve a pratica do esporte, funcionaria como
uma pratica disciplinar capaz de se opor a vio&rsgm razdo dos confrontos
imprevistos, sem limites e sem sentidos.

No Brasil temos hoje alguns veiculos especialigadomo as revistas Tatame,
GracieMag e Nocaute, que trazem a cobertura det@@acionais e internacionais,
porém focadas em publico ‘iniciado’, ndo se destiloa a grandes publicos.
Recentemente, algumas tentativas por parte de b&fsas, como a RedeTV, atenta ao
crescimento do esporte no mundo e o sucesso dmtatabrasileiros, esta transmitindo
algumas reprises ddltimate Fighting ChampionshiQJFC), demonstrando o interesse
comercial das empresas pelo MMA. A Bandsports, Icaoa assinatura do grupo
Bandeirantes, desde 2002 mantém o progrE@aArena que ja transmitiu grandes
eventos de lutas, ndo s6 MMA, como tamhbi€itkboxing, Submission e Muay Thay
Porém, a dificuldade de manter um programa vola@sportes de combate, que nao
conta com a disposicdo de muitos investidores queram associar a sua marca a
algum tipo de ‘violéncia’, leva o programa a nao uma periodicidade determinada,
nem horario fixo. Tal panorama limita 0 acesso lzednira via TV aqueles que tenham
assinatura do Premiere Combate, canal avulso diepde TV por assinatura da Globo.
Este contexto tornsitesda web, como o PVT, os principais canais de infm®es para
0 publico brasileiro.

Se no Brasil a cobertura do MMA é escassa, 0 enestd e nivel de
investimentos feitos no esporte no Japado, na Eummspecialmente, nos EUA,
apontam para o alto nivel de profissionalizacdspetacularizacdo que o esporte vem
atingindo. Em 2007 a venda Bey Per viewatingiu a marca de 200 milhdes de dolares
nos EUA, ultrapassando o tradicional boxe, questemi a marca de 177 milhdes.

(EXAME, 2008) Sao vendidos por ano seis milhdepatmtes televisivos nos Estados
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Unidos, em um evento que tem recorde de publi2dmil espectadores, na cidade de
Ohio. O UFC vem trabalhando para expandir os negpdevando seus eventos para
outros paises como a Irlanda, Reino Unido, Canaéli@manha. A empresa possui 22
licenciamentos envolvendo dezenas de produtos goel® roupas, acessorios, DVDs,
videogames, programas televisivos e de programegisieos e de Radio e mantém
uma forte participacéo na web, desdesa redes sociais.

Estes dados que apontam para uma espetacularidag®porte, voltado para a
transmissao televisiva e exposicdo midiatica enmerdos canais de comunicacao,
indicam outros sentidos além da idéia de supeedddtécnica de uma arte marcial
sobre outra, presente nos primeiros ‘desafios &rakicriacdo deegras cada vez mais
estritas, supervisao de comissodes atléticas, exames antglepanprofissionalizacdo de
atletas, levaram a esportivizacdo do ‘vale-tudog ecentemente reivindica a condicao
de modalidade esportiva, 0 MMA. O fato de se chamhiaed Martial Arts ou Artes
Marciais Misturadas, além de demonstrar a mun@igdia desta prética, é uma tentativa
de acionar valores morais e comportamentais das awarciais tradicionais e deixar
para traz a idéia difundida do “sem regras”, asg@a feita com o termo ‘vale-tudo’,
reforcado por algumas representacfes midiaticas gsi3a préatica corporal.

Se por um lado, enquanto é travada a batalha disaugm torno do esporte e a
midia brasileira ndo abre outros espacos destinadas cobertura, por outro, os fas
buscam formas criativas e coletivas de superarb@igeiras editoriais. Sitios como o
Portal do Vale Tudopferecem espacgos para divulgacdo de noticias solesporte,
contando com uma ativa participagdo dos seus wsyajue ja sdo mais de 13000
registrados. Destes, maximo de usuarios on-line foi 2952, registrado 26 de
novembro de 20Q7numero bastante expressivo se levarmos em coagéte que se
trata de um sitio extremamente segmentado e qos fmatlem produzir e compartilhar
contetdos. Tendo como secao mais ativa do site osem, aberto a participacao dos
usuarios, possibilita identificarmos no PVT, cagaisticas do que vem sendo chamado

de jornalismo participativo, oopen sourcecomo veremos em seguida.

Web 2.0 e jornalismo patrticipativo

A possibilidade de participacao oferecida piwe de cunho informativo, como o
PVT, sdo exemplos do modelo de comunicacdo que senfortalecendo com a
chamada Web 2.0. Este termo é usado para caractargegunda geracao de servicos

online, proliferados ap6s a queda o indice Nasdagno de 2000, com a faléncia de
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muitas empresas com base virtual, conhecidas qmométocom A nova geracdo de
aplicativos caracteriza-se pela ampliagdo das Ipbdades de interacdo, por
potencializar as formas de publicacdo, compartitr@me organizacao de informacoes,
possibilitando as mais diversas formas de aprdiaiecnoldgica.Blogs, Wikis,
Youtube, Orkut, Twittersdo exemplos dessa geracdo de tecnologias eagrétciais
mediadas por computador.

A Web 2.0 refere-se ndo apenas a uma combinacatéatécas
informaticas (servicos Web, linguagem Ajax, Wsimdication etc.),
mas também a um determinado periodo tecnoldgiom eonjunto de
novas estratégias mercadolégicas e a processosomenicacao
mediados pelo computador. (PRIMO, 2007 p.1)

O conceito de Web 2.0, tem como primeira referéo@atigo deO’'Reilly, What
Is Web 2.0. Design Patterns and Business Modelth®oNext Generation of Software
publicado em 2005. Este artigo deu sustentacadcéedridéias e aplicativos que ja
vinham sendo desenvolvidos em anos anteriores, cedes p2p, criacao da Wikipédia
e do Blogger. Para O'Reilly, 0 a queda o indiceddgs marcou a transicdo da Web 1.0
para Web 2.0 gerando a mudanca tecnoldgica e del;mdd negdécio que sustentava a
internet Antes do ano 2000, as formas de interacdo reaivwautuas, ou seja,
Homem/Maquina e Homem/Homem eram bastante limitéelasil, formularios), e o
acesso gratuito a servicos que permitissem a oriagaublicacdo de conteudo, quase
nao existia.

O’Reilly(2005) apontou para sete principios congtibs da Web 2.0: a Web
como plataforma de interacdes e aplicativos; oagit@mento da inteligéncia coletiva;
a gestdo de bases de dados como competéncia l@asdiiwagdos ciclos de atualizacdes
de softwares; modelos de programacao rapida e Imagaasimplicidade; softwares ndo
limitados a computadores, mas também a dispositmlseis; e as experiéncias
enriguecedoras dos usuarios. Caracteristicas gumsvelesenvolver-se nos tempos
atuais, através de aplicativos coioutube, Wikipédia, Orkut, Twitteaplicativos que
elevaram a importancia do usuario comum na cordigio daNeb.

A influéncia deste novo contexto veio marcar digersetores da sociedade,
levando a criacdo de novas estratégias mercadakgcprocessos de comunicagao
mediados pelo computador, como aconteceu com aljpmmo. O jornalismo produzido
na web, ou webjornalismo, sofreu alteracées nos sease 15 anos de existéncia,

desde o modelo de negdcio as possibilidades d&ipagédo do leitor, que cada vez
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mais assume a posicao de interagente, diluindooatefras entre leitor e autor. Como
afirmam Primo e Trasel(2006), o modelorrialista>noticia>jornal>leitor ndo foi
alterado na primeira geracdo da web, mantendo ananddgica distribucionista ao
adotar o modelgornalista>noticia>site>“usuario”. A abertura de possibilidades de
interacdo e participagdo no jornalismo ndo sO a@ltercomo também vem
desestruturando certos paradigmas do fazer joticali®\ possibilidade de construcéo
participativa de noticias, e 0 seu debate, levaniaas questdbes ndo apenas sobre o
webjornalismo, mas também exige renovados debatagewmo do sistema produtivo e
dos préprios ideais jornalistico®RIMO, TRAVEL 2006)

O conjunto de ambiente tecnoldgico favoravel eissulsos em defesa da livre
circulacdo de informacOes e liberdade de expresyd®,estdo na base da propria
Interne{CASTELLS, 2004), possibilitou o surgimento de experiéncias emgbsmo,
gue vem sendo chamadas de “jornalismo participgatiopen source; “jornalismo
cidadao” dentre outras classificacdes. A intersif@o das interacdes entre 0 meio e a
audiéncia, com a possibilidade de inserir comergaagregando conteido, ou mesmo
produzindo conteudo, vem exigindo um esfor¢co cdnakide diversos pesquisadores,
como apontarantHolanda, Quadros, Palacios e Silva (2008), ao eiem algumas
direcbes que véem sendo tomadas na pesquisa sgbreabismo participativo. De
forma geral:

A dimensdo participativa do jornalismo pode semcirizada, de
maneira ampla, pela criagdo e implementacdo de mszcas que
permitam envolver o publico em diferentes etapagpzessos de
coleta, criacdo, analise e distribuicdo de notici@OLANDA,
QUADROS ET ALL 2008 p.)

Bambrilla (2005), utiliza o termopen sourcepara caracterizar as praticas de
producédo e publicacdo de noticias de modo colaboratdconhecendo a polémica que
estas praticas vém trazendo. Na medida em quearse uma pratica aberta a qualquer
pessoa, o fazer jornalistico de forma colaboratera incomodando os defensores mais
fervorosos da legitimidade do profissional de imgee A autora, no entanto, ao se
utilizar da analogia com o movimento de softwakeelie da cultura da liberdade,
apontada por Castells (2004) como um dos tracos fodes de uma tendéncia ainda

em expansao neste inicio de milénio, salienta gisenalismoopen sourcendo surge

° Vimos recentemente o Supremo Tribunal Federalaaaadm a obrigatoriedade do diploma de
Jornalismo para o exercicio da profisséo.
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com a intengdo de desregulamentar nenhuma profissé®teria a meta de fortalecer as
bases dialdgicas de uma imprensa cuja funcéo eskéraperfeicoar o potencial critico
do publico. BAMBRILLA 2005)

A autora ainda vai além na explorar a analogia oanovimento deabertura do
codigo—fonte de softwares. Enquantmpen sourcese refere a possibilidade de ter
acesso e alterar o codigo-fonte de softwares, nmljsmo open source o “cédigo—
fonte” sdo ferramentas de publicagdo. Com relag&edibilidade da informagéo, ponto
nerval nas discussdes sobre a producgéo coletivdatenacoes, a autora enfatiza que o
jornalismo open sourcepossibilita que a comunidade, além de apontar tatsa
informacéo, corrija—a imediatamente ou, no miniaderte futuros leitores sobre aquela

incorregao.

Se o0s bugs sdo o ponto fragil do desenvolvimentsafiovare livre,
informacdes falsas ou incorretas sdo o0 cancer déyugr noticia.
Porém, assim como nas comunidades que trabalhamsotimare
livre, os boatos sdo como bugs, facilmente deteidgpor estarem
expostos ao olhar de um grande grupo de pessBASIBRRILLA
2005 p.)

Outro ponto importante para o entendimento doajismoopen sourceesta na
compreensao de quenaticiaopen sourcendo € um fim em si mesma, mas o ponto de
partida para uma discussdo que se estendera cenformteresse da comunidade de
interagentes. A relevancia dos assuntos abordadesficada pelos pares inseridos no
processo, e sao 0s pares que vao legitimar estamacdes, bem como apontar para
possiveis “falhas”. Pensar esse modelo de prodygdblicacdo e distribuicdo de
conteudo nas coberturas esportivas, em particul@namissao esportiva de eventos de
luta é o que se pretende fazer logo abaixo.

Publicar, comentar e criticar noticias sobre MM@ grincipal atrativo do Portal
do Vale Tudo, que tem o seu forum como a secao at@s do site, permitindo uma
interacdo dialogal entre os membros registradosicids, analises, crbénicas, videos,
publicados no PVT, em outrastes especializados, ou ainda criados pelos proprios
usuarios, serve como mote inicial para a partié@paips internautas. Neste processo de
cobertura midiatica do MMA, no PVT, destacamgday by playque se constitui uma
forma de transcrigcdo dos eventos ao vivo, que eatgrforma colaborativa através do

féorum.
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Play by play: entre leitor, comentarista e narrador

A definicdo deplay by play(pbp) pode ser encontrada na Wikipédia, no idioma
inglés, sendo referida ao relato de um evento dggpa@om uma narracdo descrevendo
os detalhes da acdo do jogo em andamento. No R\t@s dos principais eventos de
MMA, abre-se um tdpico destinado a esse tipo destnéssao com 0 sugestivo nome
play by play da galerareito de forma participativa, ele ultrapassa a dongescritiva,
servindo também para o compartiihamento do tempocalesumo de individuos
separados geograficamente, caracterizado pelacralgio e polifonia dos comentarios.

A observacéo participante dos topicos de pbp adteante e apos o término de
transmissdes, e/ou através dos arquivos possigaiswinload,possibilitou identificar
algumas modalidades de participacdo durante o gsocde interacdo desencadeado
pelos eventos. Embora néo passe pelo objetivo dmsigp oferecer uma analise
quantitativa desta participacdo, buscou-se tracarelacdo proporcional destes
enunciados, focando na andlise qualitativa dos m&sWs categorias identificadas
foram: colaboracdo, moderacéo, narracao, comentario, eitta. Nado sdo categorias
estanques, podendo aparecer em um mesmo enuncédoteristicas de mais de uma
categoria, 0 que ao contrario de prejudicar a cesmmao do processo, ajudou no
entendimento das mudancas de posi¢des enuncidtgaateragentes.

Os dados para analise que se segue foram coletaedwés da observacéo desses
enunciados em amostras retiradas dos pbp do UFORD,94 e UFC 99. Cada topico
de pbp analisado contou com mais de 1000 posise m@s fez optar por trabalhar com
amostras de momentos distintos da transmissagneét de interagdes ocorridas antes
dos eventos comegarem, durante e apds o términmesmos, numa proporcdo de 1-3-

1. Este quadro nos ofereceu a seguinte proporcao:

Formas de participag&o do play by play

34,8%

@ Colaboracao
m Narragao
13,9% 0 Comentéario
0O Torcida

0,3% m Moderacao

27,8%

23,2%
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Linearmente, o pbp comeca horas antes do evenewngna algumas horas
depois do seu término. O pico de usuérios logadosdpico ocorre no decorrer do
evento, quando onain everlf esta sendo transmitid@er acesso & transmissédo em
video € um dos principais fatores que levam aswces colaborativas duranteptay
by play. Neste contexto, estamos entenderdtaboracdo como qualquer forma de
compartilha de duvidas ou informacgdes relevantea pacesso as transmissées, como
horario, canal no sopcast, site pateeamingetc. Como foi ressaltado, a cobertura de
eventos de MMA no Brasil € escassa, fazendo conoguieteressados em acompanhar
0s eventos assinemRyemiere Combatou lancem mé&o de alguma tecnologia de acesso
a canais pagos riaternet como é o caso do sopcast, TVU ou streaming dibjiaado
por algum ‘site amigo’, no dizer dos membros da woicade.

Postado por: serenojiu em Jun 13 2009, 12:48 PM
QUOTE(ciclonesurf @Jun 13 2009, 12:27 PM) [#
sopcast ja comegou com eventos antigos

Fala Ciclone! Em qual canal que tu ta vendo no a&gGc
Abraco

Compartilhar formas de acesso as transmissdes éaep W a maneira mais
corrigueira de contribuir com os pares no pbp. Seiadessa forma uma espécie de
hipertexto cooperativo, na medida em que todosiesledos compartilham a invencao
do texto comum, exercendo e recebendo impacto dpogrdo relacionamento que
constroem e do proprio produto criativo em andamgi®RIMO & RECUERO, 2003)
Através destas interacbes busca-se criar uma espiecimultimidialidade difusa,
descentralizada. A ma qualidade das transmissdevigeo, sujeitas a quedas de
servidores e baixa taxa de conexao, assim comt¢egaseque o texto opera sobre os
fatos narrados, faz com que texto e imagem se enguitem. Estes recursos infligem
as leis de copyright dos produtos, o que ndo ® wemo um impedimento para 0s
membros da comunidade em questdo, interessadosoerpadilhar o tempo de
consumo destes produtos com 0s seus pares.

Quando ndo se consegue a transmissdes em videp, torpa-se para alguns o
anico meio de acompanhar ao vivo o evento, coniipaniio o tempo de consumo com
os ‘privilegiados’. Em enquete aberta no PVT, 10 dos participantes que

responderam, afirmam que s6 acompanham o pbp queimoonseguem ter acesso a

12 0s eventos dWFC as lutas s&o dividas emder carde main event Main event s&o as lutas principais
do evento, que sao televisionadas, enquandi@r cardndo sao.
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transmissao em video, o que vem a confirmar a sigleete de compartilhar o tempo do
consumo, mesmo podendo baixar os videos em monustinto, sem saber os
resultadoS’. Esta necessidade também é manifestada por agquetetsm acesso as
transmissdes pela TV, manifestado na enquete stgstacom 37.9% de usuarios que
sempre acompanham o pbp, mesmo quando estdo era &eelevisdo. A enquete
também indicou que a propor¢cdo majoritaria dos nissiggue participam do pbp,
acompanhem as transmissdes unicamente pelo coroputegdresentados por 44,8%
dos participantes da enquete.

Se levarmos em consideracdo que alguns usuérioxdém Unica forma de
acesso, ao vivo, da transmissao do evento, a dasdrita no pbp, podemos considerar
a narracdo também como uma forma de colaboracdo. Sem dedeoasiesta
afirmativa, ndo assim o fizemos por considerarraagdo como uma forma especifica
de participagdo, representada no grafico acimaZat% das participagcdes. As formas
de narrar também variam, podendo aparecer fragaerdéravés de diversas vozes que
comentam detalhes da acdo, como um golpe encaiamkicOes de vantagens
conseguidas ou placar naund A outra forma é a descricdo dmind inteiro, apds seu
término, como o exemplo abaixo:

Postado por: Morpheus514 em Jan 31 2009, 10:32 PM
Jake O'Brien vs. Christian Wellisch

R1 — O'Brien e Wellisch comegam logo na trocacaoda. O'Brien
derruba Wellisch com um soco, mas Wellisch levaetaapidamente.
Os dois trocam mais alguns golpes até O'Brien qu&dellisch,
comecando o ground 'n' pound na guarda. Apés unassapna luta
no chao, eles voltam a trocacdo. Wellisch erra lmtecalto e leva um
jab de esquerda no queixo. Wellisch tenta um takadmas nao
consegue derrubar o O'Brien, que leva o Welliscltleio. O'Brien
novamente parte para o ground 'n' pound na guards,vendo que
nenhum dos dois est4 causando muito dano, Yveghaveinicia a
luta em pé. Os dois partem para a trocacdo novaméafallisch acerta
um par de bons socos, e isso leva O'Brien a detoubdvamente. Os
dois trocam posi¢des brevemente, ®and termina sem mais dano a
nenhum dos dois.

Embora o membro Morpheus514 tenha o perfilcdeborador- o que Ihe
garante maior credibilidade frente aos outros ussiara descricdo pode ser feita por
qualquer membro. Dentre estas categorias analissola®ntenoderacdmao pode ser

feita oficialmente por todos os membros, represelttaa existéncia das relacdes de

* Em Figueiredo (2008) pode-se encontrar informasdese as formas de compartilhamento de videos
pelos usuérios do PVT.

11



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XXXII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Curitiba, PR — 4 a 7 de setembro de 2009

poder dentro do grupo, dando mais direitos a algongue a outros membros. Esse tipo
de participacdo, embora raro nas transmissdes gloaparece na maior parte das vezes
para chamar atencdo ou punir 0s excessos de algudriaj como Xxingar algum
lutador, ou alguma outra regra estabelecida petaun@ade e disponivel como tépico
fixo. Embora tenha o poder de punir outros membossmoderadores participam do
pbp como usuarios comuns, podendo assumir outqSigpaossiveis, como narrador,
comentarista e torcedor. Da mesma forma, antesaol@ep uma punicdo por parte de
um moderador, geralmente outros membros, que n@oms#leradores, costumam
mandar avisos para edicdo dos topicos, para quenigdo ndo ocorra, consideradas
aqui também como uma forma de moderacdo. Esta eemgio de regras de conduta,
devido o compartilhamento de regras que fundameracontrato comunicacional
estabelecido na comunidade, mostra a coeséo dgéeslexistentes.

As possibilidades de qualquer membro assumir tafig, no entanto, nao
garante que a sua participacdo contemple todos estgpectivas, como mostrou o
resultado da enquete ja citada, que apontou pad&/@s membros que acompanham
0 pbp o fazerem somente, participando das discsissdas ndo narrando o evento.
Apenas 6,9% dos participantes da enquete declafzagmipar narrando e participando
das discussbes, enquanto 20,6% s6 acompanhandasasssdes. Participar das
discussbes €, em outras palavras, tecer comensoime o evento, algum lutador ou
elemento extra evento, caracterizado nesta pesgtreaes das categoriasrcedor e
comentaristaA grande quantidade de participacfes de carateomentarios e torcida,
reforca a afirmacgao de que a participacéo presenpbdp busca satisfazer a necessidade
de compartilhamento do contexto, temporal e fisiooy os outros membros logados no
férum, como mostra o exemplo abaixo:

Postado por: allanfinotte em Jan 31 2009, 09:08 PM
QUOTE(pollice @ Jan 31 2009, 09:51 PM)

Tomando vinho aqui tb e jogando um torneio de ppkaresperar o evento
comegar

po ja tomei 9 chops na rua e levei 6 cervejas @asa pra assistir o
eventp. ja abri a primeira brother

Podemos relacionar a necessidade de compartilhfiivabdades da situagdo que se
encontra para assistir o evento, demonstradalfamfinotte e pollice@, citado pelo primeiro,
no exemplo acima, com a idéia testar-junto a toa” (MAFESOLLI, 2006). Uma interagfiee
ndo objetiva nada em particular, movida menos ped&onalidade do que pela empatia que

move as relagbes da comunidade. Neste mesmo septidemos entender os enunciados
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considerados commomentariostambém como forma de construir sentidos aos acinéntos
transmitidos. Nestes casos o limite entre tecereaténios avaliativos e torcer é bem ténue.

Torcer, narrar, comentar, colaborar sdo agdes gment parte da expectativa dos
usuarios, posi¢cdes enunciativas assumidas durantemsmissdes. Esta, por sua vez, ndo se
caracteriza pela objetividade e utilizacdo de laggm direta para descrever a situagdo. Ora
ocupado posicdes enunciativas claramente diferertes ndo ignorando limites entre
comentérios técnicos e manifestacbes de torcidanearada para lutador A ou B, os
interagentes vao construindo e reforcando sentideam e fortalecem lacos, suprindo as
necessidades de informacdes especificas.

Consideracdes Finais

A abertura das mais diversas formas de publicagdecdo mediada por computador
vem possibilitando ndo s6 a reconfiguracdo de fsnmidiaticos, mas também as formas de
consumo. Definitivamente, a popularizacdo e asdifude conteddos sobre MMA, devem muito
as formas colaborativas existentesmarnet A transmissdo esportiva realizada atravéepldg
by play revela-se, neste sentido, como uma das diversasms$ode apropriacdo tecnoldgica,
baseadas na colaboragéo e na participacdo doasoanum, possibilitadas através da dita web
2.0. Muda-se ndo s6 a forma de transmitir, mas éamtdte assistir e participar. E especialmente,
a necessidade de compartilhar sentidos continua.

Torcer, comentar e reclamar sdo atitudes comurss gEEMpanhantes de esporte, seja
num estédio de futebol, no bar com os amigos duemée da televisdo. Essas manifestacdes s6
fazem sentido na medida em que sdo compartilhaeapreferéncia com pessoas envolvidas
emocionalmente com o evento. No processo polifodésencadeado por meio play by play
0s sentidos sao criados e negociados, e o tempond®&mo é compartilhado, possibilitando a
construcao e o fortalecimento de vinculos entrndiwiduos. Pensar o consumo de produtos
midiaticos de carater esportivo, proporcionadasgsse novo contexto social e tecnolégico que

nos encontramos, revela-se um intrigante camirdey percorrido e explorado.

Referéncias

ANTOUN, H. A web e a parceria: projetos colaborativos e o problema da mediacdo na
internet Intexto, Porto Alegre: UFRGS, v. 1, n. 16, p.7ZL{hAneiro/junho 2007.

BRAMBILLA, A. M. Bem-vindo ao jornalismo open source disponivel em:
http://webinsider.uol.com.br/index.php/2005/03/Znrbvindo-ao-jornalismo-open-source/
acessado em 27/09/2008

BRAMBILLA, A. M. Jornalismo open source em busca de credibilidadén: Intercom 2005

— XXVIII CONGRESSO BRASILEIRO INTERDISCIPLINAR DE I[ENCIAS DA
COMUNICA(;AO, 09, 2005, Rio de Janeiro. Anais dordgee Rio de Janeiro, 2005.

13



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XXXII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Curitiba, PR — 4 a 7 de setembro de 2009

BRAMBILLA, A. M.. A reconfiguracdo do jornalismo através do modelo aggn source
Sessdes do imaginario, 2005.

CASTELLS, M. A Galaxia Internet: Reflex6es sobrénternet Negocios e Sociedade. Lisboa:
Fundacao Calouste Gulbenkian, 2004.

COBO ROMANI, C.; KUKLINSKI, H. P.Planeta Web 2.0 Inteligencia colectiva o medios
fast food. Grup de Recerca d'Interaccions Digitals, Universile Vic. Flacso México.
Barcelona / México DF, 2007

FIGUEIREDO, A. M. L.O MMA mediado por computador: distribuicdo e consumo de
videos em um férum de lutasln: Intercom 2008 — XXXI Congresso Brasileiro de&é@iias da
Comunicacao — Natal, RN — 2 a 6 de setembro de. 20€8s. Rio de Janeiro, 2008.

Gazeta do PovblFC contraria crise mundial e segue faturando milhésdisponivel
em:_http://portal.rpc.com.br/gazetadopovo/espartegéudo.phtml?id=852629
acessado em: 02/02/2009

MAFESSOLI, M.O tempo das tribos Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 2006

PRIMO, A.; TRASEL, M. RWebjornalismo participativo e a produgdo aberta denoticias
In: VIII Congresso Latino-americano de Pesquisaslai@ Comunicacdo, 2006, Sdo Leopoldo.
Anais, 2006.

PRIMO, A .O aspecto relacional das interacdes na Web 2B- Compés (Brasilia), v. 9, p. 1-
21, 2007.

PRIMO, A. F. T.; RECUERO, R. Glipertexto Cooperativo: Uma Analise da Escrita Coletiva
a partir dos Blogs e da Wikipédia. Revista da FANIESC n. 23, p. 54-63, Dez. 2003.

REVISTA EXAME @) ibope da pancadaria disponivel em:
http://portalexame.abril.com.br/degustacao/secamgistacao.do?COD_SITE=35&COD_REC
URS0=211;831&URL_RETORNO=http://portalexame.aboircbr/revista/exame/edicoes/091
3/mundo/m0153452.html Acessado em 18 de marco @@ 20

TATAME. Entrevista com Rodrigo Minotauro em 22 dezembro de 2006. Disponivel em:
http://www.tatame.com.br/2006/12/22/Rodrigo-Minataacessado em 12/03/2008

14



