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RESUMO

O presente artigo propde algumas reflexdes sobien@meno da transferéncia das
comunidades para a realidade do ciberespaco. & pgag conceitos de tribalizacéo e
cibersocialidade, sem a intencdo de contemplar stods desdobramentos das
comunidades virtuais existentes, o estudo procargegtualizar as novas formas de
relacdes sociais inseridas na esfera da revolecfiolbgica da era pds-moderna.
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Consideracdes Iniciais

O homem sente a necessidade de se comunicar aéside®d dos tempos. Essa
relagdo de interacdo social caracteristica dossseuvenanos vai além da simples
manifestacdo para contato, segundo o sociologeésaMaffesoli (1987), tornando-se
responsavel pela formacéo de grupos de pessoasdé@n, preferéncias ou perfis em
comum. Para este autor, o individuo, levado por ymsdo agregadora, € 0
protagonista de uma ambivaléncia que o faz aderiparticipar desses pequenos
conjuntos viscosos que ele convencionou chamaitddismo.

Lemos (2005) resume a idéia de tribalismo defippda Maffesoli como uma
consequéncia da vontade de estar junto, “onde ongperta € o compartilhamento de
emocdes em comum”. Essas afinidades vao formaemquensador francés identifica
como cultura do sentimento, relacdes tacteis eaijguge empatia. Ele defende que a
persona sO existe em relacdo ao outro, agregando-se, esportem necessidade da

tribo, para se constituir com o outro, pelo outrmeoutro.
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Com o passar dos anos e das mudancas tecnoléggcismas de comunicagao
e interacdo social entre os homens também foraapsmorando, provocando uma
breve ruptura com os fendmenos de identificacAgrapamentos sociais anteriores.
Conforme a teoria de McLuhan (1969), a escrita, epois, a imprensa, teriam
destribalizado o homem. Parte dessa nova ordemrgoaunional teria vindo dos livros
e do jornalismo impresso, considerado pelo autoa teanologia do individualismo,
caracterizada como um meio que se |é s6, em Sil@&ngara si.

No final do século XX, as novas tecnologias regmnaram os meios de
comunicacao, abrindo um leque de possibilidadestdeacdo social planetéria através
das redes teleméticas. Lemos (2005) destaca qu#a aia década de 60, McLuhan
previa os sinais da formacdo de uma nova orgarozgqud resolveu denominar “Aldeia
Global”, quando anunciou que a eletronica e, naaet a multimidia, poderiam ajudar

na criacdo de novas formas de tribalizago.

Os computadores em rede parecem ir na direcédo aopagiela da
cultura do impresso, estando mais préximos dolisiiba anterior a
escrita e a imprensa. Podemos dizer que a din&noical atual do
ciberespaco nada mais € que esse desejo de cawxdalizando de
forma planetaria. Ele é a transformacéo do P&€spnal Computer), o
computador individual, desconectado, austero, feta um individuo
racional e objetivo, em um CC (Computador Coletivas
computadores em rede. Assim, a conjuncdo de umaoltaia
retribalizante (o ciberespago) com a socialidadetezoporanea vai
produzir a cibercultura profetizada por McLuhan.reRa que a
homogeneidade e o individualismo da cultura do @spo cedem,
pouco a pouco, lugar a conectividade e a retridgdia da sociedade.
(LEMOS, 2005:71)

Com base na analise das mudancas sociais a pastiavdncos tecnologicas,
acompanhando o processo inicial histérico de idbg8o; logo adiante, de
destribalizag&o, e hoje em dia de retribaliza¢g&ohsonens, propomos a investigacao da

formacdo dessas novas comunidades dentro do comt@xibercultura.

Cibecultura e ciberespaco

Pierre Lévy (1995), explica a cibercultura como wonjunto de técnicas

(materiais e intelectuais), de praticas, de atgude modos de pensamento e de valores
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que se desenvolvem juntamente com o ciberespagern@, que para ele, também
define um novo meio de comunicacao fruto da inteegé&o mundial dos computadores,
nao se limita apenas a infra-estrutura materiatahaunicacao digital, mas contempla
todo o universo de informacéo que ela agrega,imituos seres humanos que navegam
e alimentam esse universo.

A nova logica das relages sociais a partir doisumgto da Cibercultura trouxe
0 que Lemos (2005) convencionou chamara de “um mopédrante”. Além abertura de
um novo canal de comunicacéo, 0 autor destaca etemgue sinalizam um processo
de democratizag&o da informacéo.

A cibercultura vai se caracterizar pela formacdoud® sociedade
estruturada através de uma conectividade telemdgceeralizada,
ampliando o potencial comunicativo, proporcionaraotroca de
informacdes sobre as mais diversas formas, foméotagregacdes
sociais. O ciberespaco cria um mundo operanterligado por

icones, portais, sitios e home pages, permitindocao o poder de
emissdo nas maos de uma cultura jovem, gregéreayajuproduzir

informacédo, agregar ruidos e colagens, jogar escess sistema
(LEMOS, 2005:86).

O termo ciberespaco, conforme recorda Lemos (200b)inventado pelo
escritorcyberpunk de ficcéao cientifica William Gibson no seu romahBiromancer de
1984. Para Gibson, o ciberespaco é uma “alucinemdsensual”.

A Matrix, como o escritor denomina, é a méae, adita civilizacdo poés-
industrial onde os cibernautas das mais divershestrvdo penetrar, em busca de
interac®es sociais e informacdes. A Matrix de Gibsomo toda a sua obra, segundo o
pesquisador, faz uma caricatura do real, do coiidia

O terreno do desenvolvimento dessa nova formaldg€&o espaco-tempo, que
foi decisiva para a caracterizacdo de uma condigéial retribalizada, segundo Lemos,
€ a pos-modernidade.

O desenvolvimento tecnoldgico sempre esteve imeosonaginério
social. Podemos pensar a histéria do desenvolvartenhologico em
trés grandes fases: a fase da indiferenca (at@de IMédia) — que
misturava arte, religido, ciéncia e mito, sem sapartécnica como
realidade em si, independente das outras esferadtdea —;, a fase do
conforto (modernidade) — marcada pelo progressootégico e
racionalizacdo (aqui, o olhar sobre a técnica éharalo tecnocrata
gue, em uma mistura de coragem e fascinagdo, expttamina,
territorializa o espaco e o tempo) — e a fase dglidade (pés-
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modernidade), da comunicagdo e da informacg&o Higieamitindo
escapar do tempo linear e do espaco geografico QEM005: 52).

Para Maffesoli (1995) € essa nocao de pos-modetaeidque descreve com maior
propriedade o momento complexo e paradigmatico pelal a sociedade passa;
resgatando uma antiga necessidade de querer jl@stalt: se reunir em tribos e viver o
momento (presenteismo). Dessa vez, os recurs@gadtbs sdo os da midia digital,
como as comunidades virtuais, que fazem com gpessoas se relacionem dentro do
espaco virtual e muitas vezes tenham vontade zertessa relacédo social para a propria

realidade.

Evolucdo dos meios de comunicacéo e relacdes sacaeé o Ciberespaco

Com a “globalizacdo do local e localizacdo do glblpossibilitada pela
revolucdo tecnolOgica, passamos a viver em um angbisocial onde a dimenséo
estética e hedonista impregna todos os aspectadalaontemporanea. O presenteismo
definido por Maffesoli (1995) também se refletesaeforma de interatividade voltada
para o agora, caracterizada pela velocidade deroagfio em tempo real.

Contudo, quando observamos os registros sobre partamento das primeiras
civilizagcbes, percebemos que nem sempre foi addichuhan (1969) lembra que nas
primeiras formas de tribalizacéo, a linguagem eral incorporada como instrumento
fundamental e indispensavel para a comunicacdora gaobrevivéncia social. Por
conta disso, as primeiras comunidades organizavias onde todo o conhecimento
adquirido era armazenado na memoria das pessoasieaamaneira de repassa-lo era
através destes momentos, passando de geracdo @aygrara que as descobertas
pudessem ser levadas adiante. Assim, 0 processa@odwinicagdo encontrava
limitacdes, pois dependia da memoéria dos ancia@st@mnsmitir os padrdes culturais as
geracoes futuras.

Apés a invencdo da prensa no século XV, criada @otenberg, a midia
impressa difundiu-se, proporcionando as pessoas numdelo de comunicacéo
individual, diferente dos encontros de outrora desc por McLuhan, gerando um

paradigma centrado na individualidade.
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Considerando que os individuos estavam agrilhoadada da tribo,
uma vez a sobrevivéncia cultural resultava daquelsmacoes
oriundas dos mais velhos, a escrita realmente prigm@ um

rompimento dos lacos tribais, libertando o homemddpendéncia
direta aos ancestrais e pondo a sua disposicaastn patriménio de
experiéncias, conservando sob a forma de regigtadgos (MELO,

1998:227).

Esse processo de “destribalizacdo” através da amidipressa, como
mencionamos nas Consideragdes Iniciais, caractarga pela forma de utilizagcdo
individualista dos meios. S0 que, na evolucdo das We comunicacdo, apos a
passagem do modelo formal de comunicacdo para elmdd comunicacdo de massa,
vemos uma nova ruptura de modelo com a chegadaratkess de comunicacdo
informatizadas em meados do século XX, provocandmlamcas estruturais que

transformaram definitivamente as sociedades moderna

A cada época da historia da humanidade corresponge cultura
técnica particular. (...) As principais caractéce da sociedade de
comunicacdo (chamada também de sociedade da iféomau
informacional), onde a saturacdo dos ideais de matiele (razéo,
progresso, futuro, etc.), aliada as novas possduks da
microeletrbnica, parece proporcionar o surgimeetoavas formas de
sociabilidade (LEMOS, 2005: 15).

Cibercultura: a nova ordem cultural

A nova ordem cultural batizada pelos autores caibercultura, nasceu nos
anos 50 com a informatica e a cibernética e pogolaise na década de 70. Segundo o
autor, com a fusédo das telecomunicacdes analégicas informatica, possibilitando a
veiculagdo sob um mesmo suporte — o computador divkrsas formatacbes de
mensagem. Para ele, esta revolucado digital impticagressivamente, a passagem dos
mass media (cujos simbolos sdo a TV, o radio, a imprensajnenca), para formas
individualizadas de producéo, difuséo e estoquafdemacéao.

O estabelecimento total da cibercultura, de acaaa Lemos, teria ocorrido
nos anos 80 e 90, “em 80 com a informatica de masesa 90 com as redes telematicas,
principalmente com boom da internet”.

A associacdo da cultura contemporanea as tecaslaljitais trouxe a tona a
telepresenca, os mundos virtuais, o tempo instant&n abolicdo do espaco fisico, em
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suma, todos os poderes de transcendéncia e deleaiimbdlico do espaco e do tempo.
E ainda transferiu, para essa realidade virtual,noro paradigma de interacdo social
definido por Maffesoli como cibersocialidade.

O autor denomina como socialidade as praticasiaotdd efémeras, enraizadas
no presente, isto é, multiplicidade das experi@bgmnais coletivas descomprometidas
com a homogeneizacao, institucionalizacdo ou ratimacdo da vida de todo dia. Ja o
conceito de sociabilidade, para o autor, caraeeaz relacdes institucionalizadas e

formais de uma determinada sociedade.

Comunidades Virtuais

De acordo com Lemos (2005), a cibercultura, petéaidade maffesoliana que
nela atua, parece, antes de isolar individuos meig)i colocar a tecnologia digital
contemporanea como um instrumento de novas formadabilidade e de vinculos

associativos e comunitarios.

Este (o ciberespeaco), enquanto forma técnica, nesmo tempo,
limite e poténcia de uma estrutura social de cogexacteis, que sédo
as comunidades eletronicas (chats, MUDs e outraggagdes
eletrbnicas). Em um mundo saturado de objetos désnisera nesta
forma técnica (as redes teleméticas) que a vidalsa impor o seu
vitalismo. As diversas manifestagfes contemporadeasbercultura
podem ser vistas como a expressdo quotidiana @aquid se rebela
contra as formas instituidas e cristalizadas. Stgaffesoli, ai esta
mais um conceito importante para compreendermoscelislade:
estariamos assistindo & passagem (ou a desintegi@dgéndividuo
classico a (na) tribo. (LEMOS, 2005: 83).

O expoente desse novo agrupamento de individuom®m de uma atividade
comum, de uma paixao compartilhada, como descreaffebbli (1995), vai ser
marcado por um imaginario dionisiaco (sensual,alyibalém de prerrogativas
puramente instrumentais. Podemos ver exemplos inassds situacées que marcam a
cadéncia das acOes minusculas do presente. El¢aagp®movas tecnologias como um
papel muito importante nesse processo, que ao ideésnibir as acbes ludicas,
comunitarias e imaginarias da vida social, vdo a&gimo vetores potencializadores

dessas situacdes, da socialidade.
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Isto mostra, na concep¢do de Lemos (2005), quendémeia comunitaria
(tribalismo), a énfase no presente (presenteismo) maradigma estético (ética da
estética) podem potencializar e ser potencializpets desenvolvimento tecnolégico. E
€ justamente nas comunidades virtuais eletrbnioasetp destaca a aplicabilidade do

conceito de socialidade definido por ligagc6es oiggén efémeras e simbdlicas.

M. Godwuin elenca nove principios fundamentais pamoeséo de
comunidades virtuais, entendendo-se estas comajupraforma de
agregacgdo social por redes teleméticas. Sdo eleso ale softwares
que permita discussdo em grupo, a auséncia dediagtem trocas de
mensagens, a possibilidade de acesso para pessgasas, a
possibilidade de deixar que os usuarios resolvam peoblemas, a
promocao de uma memdria da comunidade; a promagaoeds para
criangas; e a confrontagdo dos usuarios nas asesomunidades.
(LEMQS, 2005:149)

Com as novas ferramentas tecnoldgicas, o tribalimdém toma uma nova
forma. A partir da facilidade de interacao nas sedduais em sites de relacionamentos
como o Orkut, Messenger ou IRC (Internet Relay L liate permite a profusdo de
mensagens instantdneas em salas de bate papoctsm@b mundo inteiro, surgem
agrupamentos sociais dos perfis mais diversos.

A jornalista Tiraboschi (2008) chama a atencao paraiversidade deste
fendbmeno. Em uma pesquisa realizada em chats e m@elerelacionamento, ela
encontrou o que decidiu chamar de “lado sombridntxnet”, ou seja, comunidades
voltadas especificamente para discussdes de tamasincentivo a pedofilia, anorexia,
uso de drogas, suicidio e até instrucdes paratiagpde crimes.

“Aquelas pessoas estavam habituadas a discutirdo®tde suicidio e dividir
experiéncias traumaticas, como desemprego, finsldeionamento, abuso sexual, vicio
em drogas e doencas terminais”. (TIRABOSCHI, 2@123:

Para a pesquisadora, no entanto, ndo se tratantiender a rede por conta de
apenas uma parcela dentro desse universo de caadesigirtuais.

Ela (a internet) apenas facilita a conexdo entrgoessoas, sejam
amantes de bolo de cenoura ou suicidas potendimises sites
permitem que pessoas passando pelas mesmas egisri&e
encontrem mais facilmente. Mas as comunidadesavértambém séo
um meio rapido, eficiente e abrangente de divulganceitos e
preconceitos. (TIRABOCHI, 2008:43).
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Consideracoes Finais

A compreensdo do conceito de tribalizacdo podeirseomo base para uma
analise critica sobre as novas formas de orgaruzagg@al dentro do ciberespaco.

Com as inovagdes tecnologicas da era industrialenma, com o advento da
imprensa, as civilizacdes, antes tribalizadas étrade uma comunicagdo produzida
exclusivamente pela oralidade, romperam com o model comunicacdo formal e
passaram a absorver formas de comunicacdo maigdudliistas, apropriando-se da
midia impressa.

Porém, a criacdo de novos meios de comunicacd® coginema, o radio, a
televisédo e o telefone e a internet, a partir dmleéXIX, culminou no surgimento de
um novo espaco — O ciberespaco, transferindo @gdet sociais para uma nova
realidade: a virtual.

As redes telematicas, estopim da evolugéo tecredagas formas de interacao
social, provocaram o que McLuhan profetizou coma mova aldeia global.

A midia digital, através desse espaco virtual, Peopma nova maneira das
pessoas se reunirem em tribos, criando vincul@védrdas comunidades virtuais ou
nao.

Pierre Lévy (1995: 87) endossa a teoria de queandjital traz a tona uma

nova maneira das pessoas conviverem, mas faz uta: ale

(...) compreender o lugar fundamental das tecnasogé comunicacao
e da inteligéncia na historia cultural nos levallzaio de uma nova
maneira a razao, a verdade, e a histéria, ameackdaerder sua
preeminéncia na civilizacdo da televisédo e do caatmu.

Sob a luz de Godwin, Lemos e Tiraboshi, apresergadicersas formas de
tribalizacdo no universo do ciberespaco, desdamafgho de grupos empenhados em
discussbes para auto-ajuda e espacos virtuaisapentgracao de criancas, até o lado
mais obscuro da rede, com o agrupamento de pesswagleais, praticas ou intencdes
criminosas.

Se nés relacionarmos a teoria de Maffesoli — qurenafa necessidade humana
de “estar-junto” ou viver em tribos — ao discurgoMicLuhan, que profetizou o resgate
da tribalizacdo caracteristica das primeiras e&gdbes através dos avangos

tecnolégicos, comprovamos na fenomenologia dadaddi virtual contemporanea a
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validagédo dos dois discursos. Mesmo sem deixaredseper as mudangas nas formas
das relacdes sociais das tribos de antigamentegsacmmunidades virtuais de hoje,
convidamos para uma nova reflexdo: o instinto qoe leva a formar grupos nao

continua sendo o mesmo das civiliza¢des pré-hcsts?i

REFERENCIAS

LEVY, Pierre.As Tecnologias da InteligénciaRio de Janeiro: Editora 34, 1995.

LEMOS, André Cibercultura, tecnologia e vida social na cultura&ontemporanea. Porto
Alegre: Sullinas, 32 edicdo. 2007.

MAFESOLI, M. O tempo das tribos:o declinio do individualismo nas sociedades de amass
RJ: Forense, 1987.

MCLUHAN, Marshall.Os meios de comunicagdo como extensdes do hom8&ao Paulo:
Cultrix, 1969.

MELO, José Marques d8ubdesenvolvimento, urbanizagdo e comunicagaBetropolis:
Vozes, 1977.

TIRABOSCHI, JulianaDo_Mal.com: o lado sombrio da internet. Revista Galileu. &dit
Globo, Abril de 2008.



