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Resumo:

Utilizando conceitos derivados dos estudos pos-estrurdistas, da pos-modernidade, da
globdizacdo e da cibercultura, o presente trabalho procura apresentar e discutir a
trgetoria concetua que leva a dimensdo da identidade liquida utilizando-a como
suporte e met&ora para a interpretagdo das experiéncias do habitar e do pertencer a
cidade contemporanea. Sendo a cidade composta por inimeras paisagens que coabitam
um mesno tempo e espaco, experiéncias  dnalizam possuir uma dinamica
igudmente fluida
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1. Cidade e cidades

N& ha dividas de que a modernidade, com seu discurso emancipador e sua
doutrina regulatéria (ver GIOIELLI, 2005), projetou cidades organizadas, higienizadas e
compartimentadas, que deveriam gerar conforto aos seus habitantes por meio da adogéo
de condutas disciplinadas, prescrevendo espagos, tempos e praticas legitimados para o
exercicio do trabaho, da moradia, do lazer, da politica, entre outros. Evidentemente,
que perspectiva € mais uma das prerrogativas incompletas da aventura moderna. As
cidades, ainda que pese todo o esforco de urbanistas, arquitetos e de todas as ingtituicoes
modernas, antes de serem marcadas pela ordem, caracterizamse por uma efervescéncia
cadtica e imprevisive, resultado da aglomeracd de um grande contingente
populaciona em um pequeno recorte espacia e temporal. Amplia 0 caos urbano, o fato
das cidades congtituirem-se como os pontos de entroncamento dos fluxos comercias,
comunicacionals, monet&ios e migradrios que desde a modernidade interligam o
mundo — e que foram intensficados na globdizacdo (IANNI 2001 e 2003) — os quais
promovem uma amosfera de permanente desestabilizacdo. Conforme afirma BERMAN
(1986:18) “essa amosfera — de agitacdo e turbuléncia, aurdimento psiquico e
embriaguez, expansio das posshbilidades de experiéncia e destruicdo das barreiras
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morais e dos compromissos pessoals, auto-expansdo e autodesordem, fantasmas na rua e
nadma— é aamosfera que d origem a sensibilidade moderna’.

As cidades apresentam-se menos pelos tracos frios e precisos de suas maguetes e
plantas originais do que peos contornos vivos e fluidos que Ihe conferem mditiplas
paisagens. Por isso, MARTIN-BARBERO (apud RESENDE, 2005:13) dirma que “a
figura da cidade tem menos a ver com a regularidade dos modelos do edificar que com o
mosaico artesanal do habitar.” Porém, podemos ainda ir dém. A presenca humana no
espaco urbano ndo da vida apenas a um mosaico, mas Sm a um caedoscopio que se
move permanentemente (re)inventando inlmeras cidades. Apesar de circunscrita a um
mesmo recorte espaco-tempora, a cidade nunca € uma 0, comporta infinitas versdes
gue se sobrepdem Smultaneamente as mesma.

Essa dimensio multifacet&ia amplia-se ainda mais nas grandes megadpoles ou
nes cidades globais do século XXI nas quais as multiplas paisagens urbanas que as
coabitam parecem anular a perspectiva sngular de lugar. Assm, CANCLINI
(2003:153) afirma que as megacidades sfo

“espacos onde se apaga e tornaincerto o que antes se entendia por ‘lugar’.
N&o sfo areas delimitadas e homogéneas, mas espagos de interacdo em que
as identidades e os sentimentos de pertencimento sdo formados com recursos
materiais e smbdlicos de origem local, naciond e transnaciona”.

Pertencer a cidade e as suas mlltiplas facetas € viver uma Stuacdo de enraizamento e
des-enraizamento permanentes. BORELLI e ROCHA (2005:3), fdando acerca da
juventude da cidade de S&o Paulo, observam que essa experiéncia remonta a um
nomadismo que

“pode ser entendido como dedocamento espacia e geografico — ‘des
centramento, des-espacializacio’ (MARTIN-BARBERO, 1997); mobilidade
tempora — viver tempos de passagem, de aterndncia momenténea, de
smultaneidades; ou, ainda, nomadismo de percepcdo — absorver fluxos,
filtrar, aparar, absorver, equacionar os inumeros ‘chocs (BENJAMIN,
1989:109-113) que resultam de uma vida cotidiana tensa e intensa permeada
pela relacdo com a cidade e também conectada a tradicionais e recentes
midias..

Edtar na cidade, ser da cidade, viver a cidade do mundo global, exige e promove
a experiéncia de habitar e pertencer, a um 6 tempo, a lugares variados em permanente
rearticulagio. E pertencer a um lugar ndo definido, nesse sentido, um néo lugar. E aqui,
guando a cidade ja ndo se apresenta como um lugar unitério para a experiéncia do
pertencimento, que a trgetdria conceitud que indica a exigéncia da identidade liquida

pode contribuir para compreensdo dos fendmenos e dindmicas culturas que se



processam nese epaco plurd. Menos porque a identidade liquida confirme uma
reconfiguracdo permanente — e, assim, também possa ser vista com uma ndo identidade
- e mais porque experimentala é ndo evitéla, (con)vivendo sua prépria fluidez. De
certa mandira, a experiéncia de habitar a cidade contemporanea se faz semelhante. Néo
€ a busca para fazer dela um lugar Unico para 0 pertencer, mas vivé-la enquanto um néo
lugar ou a possibilidade de pertencer amuitos lugares. Um pertencimento fluido.

Nas paginas que se seguem, serdo observadas questfes conceituais e tedricas que
permitem fda em uma experiéncia da identidade liquida (GIOIELLI, 2005). Esse
trgeto reflexivo - que se inicia com estudos do pés-estrturdismo na linguagem, pasa
pela crise da nocdo de verdade, peas implicagbes culturais da globalizacdo e da da
cibercultura - sera utilizado como metéfora para pensar a dindmica fluida e complexa do
pertencimento no mundo contemporaneo e a perspectiva de uma cidade que se apresenta
também liquida

2. O principio pés-estruturalista da identidade liquida

Os estudos derivados das préticas e dos debates politicos iniciados pelos novos
movimentos socias e pelas questdes do multiculturdismo e a problemaizacdo que se
estabeleceu a partir deles com base nas contribuigdes dos estudos pés-estruturdistas,
sd0 ponto de partida e referéncia fundamental para que se pense e se entenda 0 que se
denomina de identidade liquida. Como ficou evidenciado com os debates acerca da
producdo socia e relacional das identidades, identidade e diferenca sGo eementos
historicamente produzidos. Sf significados que se processam no interior da cultura. E
por isso que ndo podem ser compreendidas como ago imutdvel e eddico ja que a
cultura € uma rede que se encontra sempre aberta, dterando-se na dindmica das
negociagoes de sentido que se estabelecem por meio das trocas comunicativas. O que no
ambiente das cidades globais, marcadas pelos fluxos migratorios, de mercadorias e

comunicacionais, Se processa com uma intensidade até entdo nunca experimentada.

As culturas, e nd a Cultura, como quis a modernidade, devem ser
compreendidas como sendo os sstemas smbdlicos que fornecem os sgnificados por
meio dos quais as identidades e a diferenca podem ser representadas, ou sga, por meio
dos quas ganham vida Acontece que toda cultura se sustenta na linguagem (RUIZ,
2003) e essa, de acordo com o que tém proposto diversos autores, atende a um principio

de radicd indeterminacéo. Por depender de signos, tracos que ndo coincidem com a



coisa ou conceito, a linguagem ndo se apresenta de forma adguma como ago estéve ja
gue o Sgno remete sempre a um objeto que ndo edta presente no momento de
formulacdo da proposicéo linguistica (SILVA 2003:78). Os sSgnos ndo e traduzem
nunca em sSgnificados de manera concreta. Eles néo podem materializar a presenca do
objeto, sga esse um objeto concreto ou mesmo abstrato. Necesstam sempre e
infinitamente de se diar a outros Sgnos para poder recompor dgum dgnificado. Assm,
nenhum Sgno possui uma identidade fixa que possa ser opoda definitivamente a
identidade de um outro signo. Os sentidos SO SB0 possivels num jogo de referéncias

entre ignos. A esse jogo Derrida da o nome de différance que ele explica como sendo

“uma‘onda de similaridades e diferencas que recusa a divisdo em oposi¢es
binérias fixas. Différance caracteriza um sistema em que cada conceito [ou
significado] esta inscrito em uma cadela ou em um sistema, dentro do qual
ele se refere ap outro e aos outros conceitos [significados], através de um
jogo sistemético de diferencas.” (apud HALLL, 2003B:61)

Nessa perspectiva, se a cultura é a rede que fornece os significados com os quais
se elabora 0 jogo da différance e, assm, se determinam e se negociam os sentidos, a
cultura etd, €la mesma, em um processo continuo de re-elaboracdo. Ela é ingével. A
cultura e seus dgnificados, as identidedes entre eles, estd sempre em fluxo, num jogo
de definicbes e redefinigdes. 1sso permite pensar que uma determinada identidede esta
sempre sendo transformada num fluxo continuo de negociacdo de sentidos. A identidade
visa sobre a perspectiva pos-edtruturdista possui em s 0 principio que determina sua
permanente fluidez.

Se durante a modernidade acreditou-se na existéncia de identidades Sdlidas e
perenes que se apresentavam como a verdade de um sujeito ou de grupos, as andises
decorrentes do pés-estruturdismo demonstraram que essa crenca nada mais € do que
uma conduta regulatdria sustentada em um discurso de verdade. Nessa mesma
perspectiva, os estudos da contemporaneidade, na medida em que observam ser
elemento préprio do nosso tempo a multiplicacdo das vozes e discursos de verdade na
sociedade dos mass media (VATTIMO, 2002), contribuirdo para que se reforce o
guestionamento da existéncia da propria verdade e para o surgimento de uma nova éica,
evidenciando a dinamica politica e fluida que se encerra na congtrucéo e experiéncia
identitarias.

3. O mundo contempor éneo e a fluidez do pertencimento



O fim da modernidade, enquanto morte da verdade de caréter universa e
abgtrato (VATTIMO, 2002), € o que fundamenta o espirito do tempo que marca a
experiéncia da identidade liquida. Uma sociedade que é caracterizada pela consciéncia
da ingabilidade das verdades e, que, portanto, nd0 sobrevive sem uma agdo politica
permanente. Essa acdo politica deve ser entendida como a negociacdo dos conflitos e
dos sentidos da verdade fraca e precaria de que fala Vattimo. A contemporaneidade é
também uma época em que e radicdiza a idéa de agéncia humana e do préprio sentido
da higtoricidade. Essa ndo dever ser mais entendida como a evolugéo ou a narrativa do
progresso, mas como marca da contingéncia tempo-espaciad em que se da a atividade
humana: a préaxis. E uma sociedade que, como observou Nietzsche, presencia a morte de
deus pela morte da verdade absoluta e oculta e, assm, fica “livre’ para poder guiar-se a

S propria, orientando-se pela suainevitave imanénciafisca, materid e terrena.

E nessa perspectiva de andise que se destaca, entdo, o trabalho de Maffesoli
(1999) quando indica que as sociedades contemporaneas orientam-se a partir de uma
élica da estética. Essa € uma éica das formas, das aparéncias, dos prazeres que se
efdiva através da funcdo dindmica pertinente a estéica que € “ a de fazer experimentar
junto emocOes e, com isso, fortalecer o corpo social que € seu portador”
(MAFFESOLI, 1999:346). A éica da edtética, nesse sentido, torna-se o eemento
privilegiado de um edar-junto coletivo renovado e prazeroso que caracteriza a
experiéncia da identidade liquida E também um conceito splicivdl & experiéncia do
habitar a cidade em que o0s agrupamentos se caracterizam por serem tribos as quais e
formam de maneira ndo contratud, apenas pela parttilha de um interesse, gosto ou

prética comum.

A ferramenta de interacdo socid se dedoca da rigida norma mora moderna e
ainge perspectiva estética (LYPOVETSKY, 1994; MAFFESOLI, 1999; 2002).
Uma trand¢do que vaoriza a vida, a diferenca e o experimentar em comum. A partilha,
arelacdo, sga em que nive for — interpessod ou coletiva -, ndo decorre do sacrificio, da
divida, muito menos de regras e contratos pré-estabelecidos. As interagBes sociais,
assm como as comunidades, passam a se dar por um estar-junto “sem sangdo nem
obrigacdo” num tempo presente, pda smples comunh&d de um interesse, sem
compromissos para dém deste. Dai emergem as comunidades afetivas que marcam o
pertencimento contemporaneo. Maffesoli, assm, usa o termo socialidade para designar

as novas formas de interacdo sociad em oposicdo a sociabilidade que marcou a



modernidade. MARTIN-BARBERO (1995, 59) desenvolve raciocinio proximo e
observaque

“na Anérica Latina, varios autores comegaram a diferenciar, por esse motivo,
do ponto de vista metodolégico e epistemoldgico, a sociaidade, uma outra
dimensdo da sociedade. Com isso, ha que se pensar 0 conceito de
hegemonia, ndo em termos da hegemonia ideolégica do grupo que dirige a
sociedade, mas de uma sociedade muito mais fragmentada, uma sociedade
gue ndo tem um sb centro (...) e naqua a vida cotidiana tem um papel muito
mais importante na producdo incessante do tecido socid.”

Se na modernidade as relagbes obedeciam a normas contratuas, implicando em uma
duracéo tempord pré-estabelecida e um negécio — eu ofereco dgo em troca de dguma
coisa -, agora obedecem a légica da comunhdo, da partilha e, em dltima ingtéancia, da

sobrevivéncia, todas radicadas em um tempo que € sempre presente.

Aqui é importante destacar a proposicdo de Bauman (2000; 2003) de que nesse
novo éhos onde impera a éica da estética e o tribdismo, as comunidades e as relacles,
MESMO as amorosas e as pessoals, passam a s caracterizadas pela inseguranca, o que
seria motivo para um ma-estar. Cabe um questionamento ao autor, entretanto, sobre os
ggnificados de inseguranca e de indabilidade. De certo que a inseguranca a que
Bauman faz referéncia é criada pela sensacdo de ingabilidade, o que inevitavelmente
diz respeito a uma percepcdo da fruicdo b tempo. Mas a contemporaneidade ndo seria
marcada por novas maneras de fruir o tempo e que influem decisvamente sobre a
percepcdo de sua duragdo? Quando se difunde uma nova sensibilidade, na qual opera a
élica da edtética e uma dimensdo de fruicéo livre do tempo presente, cabe perguntar se o
gue uns percebem ou percebiam como ingtabilidade, ainda é percebido com o mesmo
ggnificado e 0s mesmos contornos num contexto renovado. Vae observar que esse
novo contexto é caracterizado pela globdizacdo e por todos os descentramentos que ela

promove.
4. Globalizacdo: mundializacdo, localismos e diaspora

A globdizacdo é sem dlvida, mais um dos fendbmenos recentes que permitem
fdar em uma nova experiéncia da identidade e que também propiciam um novo habitar
das cidades. Além de implicagbes, edtruturais e econdmicas, a globaizacdo acarreta em
procesos culturais que efetivam uma nova ordem culturd em ambito globd. Em seu
trabalho Mundidizacdo e Cultura, Ortiz observa que esse processo cultura pode ser

consderado mais gpropriadamente como a mundiaizacdo da cultura, ou melhor, de uma



cultura especifica, a internaciond popular. A patir da condituicdo de um mercado
globa de circulagdo ndo SO de capitd e mercadorias, mas também de pessoas,
mensagens,  informagdes, produtos audiovisuais e smbdlicos é possive didinguir a
emergénciade

“um conjunto de valores, estilos, formas de pensar que se estende a uma
diversdade de grupos sociais vistos até entdo como senhores de seus
proprios destinos’ (ORTIZ, 2003:21).

Esse conjunto de vaores transcende a perspectiva das culturas locais para condtituir-se
por todo 0 mundo como um novo lugar smbdlico compartilhado globamente para a
legitimacdo de modos de vida, 0 qua se expressa decisvamente na esfera do cotidiano.
E importante notar que Ortiz ndo fda em um esgotamento da diferenca ou em uma
possivd uniformizagdo culturd a patir da cultura mundidizada Ao contraio,
remete a cultura como coabitando com as demais e se dimentando delas. Nesse
sentido, 0 que a cultura mundidizada faz € operar uma remodelacdo das peculiaridades
em cada uma das culturas locais com que divide 0 espago-tempo, possibilitando que sua
mandra de legitimar valores e a experiéncia de “estar no mundo” sga compartilhada
por todo o glaobo.

Se pensarmos de acordo com Ortiz, devemos admitir que de certa maneira o
mundo contemporéneo, totdmente invadido pelos fluxos da globdizacdo, € marcado
pela emergéncia smulténea em cada localidade de peo menos uma nova cultura, a qua
torna-se  compatilhada globdmente. Asim, deivase um luga globd
desterritoridizado, porque capaz de posshilitar 0 sentimento de pertencimento. Essa
cultura internaciond popular coabita com a cultura locd e nos permite pensy na
consolidagdo de universos culturais digintos que dotam de sentidos diversos um mesmo
epaco. E 0 processo mesmo que se da no interior da cidade, com suas muitiplas

paisagens culturais que nos remetem aum néo lugar.

Cabe destacar a contribuicdo de Martin-Barbero (1995 e 2001) quando diz que
0os ambientes urbanos contemporéneos sdo marcados por uma plurdidade de lugares
imaginados que auam como mediagbes que interferem na condtituicdo de sentidos e
identidades. O espaco do bairro, a roda de amigos, o time de futebol podem ser
mediacOes, até mesmo numa cidade globa, mais fortes em seu poder de sgnificacdo
nos processos de producdo de identidades do que a propria cultura do mercado

mundidizado. No mundo globdizado, os sstemas de representacdo identithia se



multiplicam e coabitan sendo quase impossivel determinar qua deles possui maior
forca de legitimacdo dessa experiéncia e dos modos de vida. Mais adequado é pensar
em fluxo de mditiplas identidades que, na dindmica da vida na cidade plurd, assume
formas especificas processando sentidos que emergem com base em variados sstemas

de representacéo.

Da mesma forma que Ortiz, Hal parece rgetar a idéia de que a globaizacéo
causa o aniquilamento das culturas locais.

“(...)ao lado da tendéncia em direcdo a homogeneizacéo global, ha também

uma fascinagdo com a diferenca e com a mercantilizagéo da etnia e da

‘dteridade’. Ha juntamente com o impacto ‘globa’, um novo interesse

pelo ‘locd’. (...) Assm, ao invés de pensar no global como *substituindo o

local seriamais acurado pensar numa nova articulagdo entre ‘o globa’ e ‘o
locd’”. (HALL, 2003A:77)

De maneira gerd, o0 autor diz que a globaizacdo promove, na verdade, a plurdizacdo de
culturas, pela producdo de novos locas de sgnificacdo e pela reinvencéo de ambientes
tradicionals e pré-modernos que, em meio a fragmentacdo da cultura naciond, podem
s redescobertos. Hall, inclusive, destaca que a fragmentacdo da cultura naciond se da
no mundo globdizado nd S0 com referéncia a uma cultura que esta acima dda Ha
também outras fragmentagBes que se processam abaixo da cultura nacional, a partir do
resgate e do reencontro com as diversas tradigdes que haviam sido solapadas pela nacéo.
Ha nesse processo 0 que ele chama de novas identificagbes globais e também novas
identificagbes regonais, permitindo que s fde em uma radicd dinamizagdo da

experiénciaidentitaria

O autor também destaca a questéo que da didspora, os fluxos migratérios que
marcam as décadas mais recentes decorrentes tanto do evento pos-colonid que marcou
0 stculo XX, quanto do impulso proporcionado pela economia globa. O mundo
contemporaneo contempla um contingente populacional imenso que esta dedocado de
Suas péatrias ou que vive sem pdria Tratase de pessoas que deixaram sua terra natal em
busca de trabaho, sobretudo, nas grandes metrOpoles globais, e que passam a viver
imersas em dois ambientes culturais smultaneamente: 0 de origem e o diagpdrico. O
autor observa, primeiramente, que a experiéncia da cultura diaspdrica contemporanea €
gadora ndo de uma assmilagd culturd, mas de mlitiplas culturas e
consequentemente, identidedes. Ha sempre entre as comunidades diasporizadas uma

determinagéo pela preservacdo da cultura de origem, 0 que se faz em grande medida



amparada por uma rede de solidariedade com demais imigrantes. O lugar e a cultura de
origem tendem sempre a ficar estabilizados e preservados em um processo imaginado

gue ndo acompanha as dinamicas reais da evolugcéo que 0s marca.

Hal nos propde, entdo, dgumas ferramentas para a andise da questdo culturd
na didspora. Para €le 0 que se processa hesse encontro cultura € menos uma imposi¢ao
ou uma transculturacdo e Sm uma dindmica de tradugdes entre culturas. Novamente, a
partir dos estudos de linguagem de Derrida, explica que na tradugdo por mais que se
gueira transcrever com precisfo e objetividade um dgnificado proveniente de outra
cultura, is0 acaba sendo naturdmente impossivel. Um sentido ou Significado traduzido
ndo € nunca iguad ao origind, mas uma sintese possivel que se efetua com 0 uso dos
dgnificados pré-exigentes nas culturas participantes daquele jogo. Assm, as pessoas
que vivem em SituacOes diaspdricas

“sd0 obrigadas a negociar com as novas culturas em que vivem, sem
simplesmente serem assimiladas por elas e sem perder completamente suas
identidades. Elas carregam os tragos das culturas, das tradicfes, das
linguagens e das histérias particulares pelas quais foram marcadas. A
diferenca € que elas ndo sdo e nunca serdo unificadas no velho sentido,
porque elas sdo, irrevogavelmente o produto de vérias histérias e culturas

interconectadas, pertencem a uma e, a0 mesmo tempo, a varias casas.”
(2003A.:89)

5. Asimplicagdes da ciber cultura

A cidade contemporénea que € marcada pela didspora também se caracteriza
pela presenca disseminada das novas tecnologias de comunicacdo no cotidiano — redes
telematicas, telefonia movel, sstemas de TV a cabo e de transmissio de dados que
amplificam os fluxos globais de informacdo e edilos de vida e criam uma nova
perspectiva espacid. Recebem a denominacdo de novas tecnologias de comunicacéo
aguelas que permitem o estabelecimento de conexdes online e interativas e que atuando
em conjunto configuram o ciberespaco (LEMOS, 2002), uma dimensdo intermediaria de
epaco, entre a virtudidade e a materididade. 1ss0 se d4, pois, apesar de ndo se efetivar
tridimensondmente, o ciberespago posshilita criar imaginariamente a dimensdo de
mais um lugar no qua também se experimenta efetivamente o pertencimento. Assm,
ndo é a ausncia do lugar ou um lugar inexigente, mes possui efeitos reais que

sugentam um sisema de representacdo condruido com as ferramentas de mediacdo



tecnoldgica. Ha que se perceber, entdo, que é um lugar absolutamente desencaixado®
efetivado pela acderacdo de tempo-espaco propiciada pela tecnologia telemética de
interagB0 ndo presencid em tempo redl. E, assm, mais um loca que pode ser habitado

na contemporaneidade e nas cidades globais.

Condtituido, entdo, de feramentas interativas derivadas da revolugéo
informéatica e consumadas pela rede globa de circulagdo de dados, as quas
proporcionam o encontro efetivo entre pessoas e a negociagdo e articulagdo de sentidos
em um tempo-espaco mundiais, pode-se dizer que o ciberespaco condtitui o lugar, por
exceéncia, em que se vive a conexdo planetéia (LEVY, 2001). A exemplo do lugar
globa da cultura internaciona popular, esse ndo se materidiza no plano concreto que
pode ser locdizado geograficamente, mas se da num plano imaginado, metageogréfico,
gue paira como mas uma sobre as multiplas cidades em que se habita. Apesar disso,
néo & de forma dguma, metahumano. Suas implicacbes humanas sfo evidentes. Dai as
importantes observagdes de que, por um lado, mesmo sendo um espaco de encontro ndo
presencid, SO acessivel aravés da mediacdo tecnolOgica, € capaz de consolidar a
dimensdo de locdidade, bem como uma cultura propria, um Sstema de representacdo
gue SO a e corresponde, a cibercultura. Passa a ser mais um lugar e um dstema de
sgnificacdo que ira coabitar com os demais lugares e demais Sstemas — os das diversas
tradicOes e o0 da cultura internaciona popular, por exemplo - 0 mesmo espaco-tempo da
contemporaneidade. Dessa maneira, é capaz de potencidizar anda mas o
intercruzamento, 0 encontro e o0s processos de traducdo entre mlitiplos discursos e
culturas, inclusve por que possibilita novas ferramentas tecnoldgicas para redizar esse
jogo. Dessa maneira, contribui decisvamente para consolidar a nova experiéncia de
identidade e do habitar uma cidade a qua € fadada a re-aticular-se constantemente em

meio aesxe fluxo cultura incessante.

A cibercultura pode s compreendida como aguela forjada nas redes
tedleméticas, conditutiva de uma socididede online que s dfetiva aravées do fluxo
planet&rio de informagdes e sentidos (LEMOS, 2002). E uma cultura em que a
tecnologia, a cooperacdo e a interacéo se estabelecem em formas IUdicas fundamentadas
numa dimensdo de pertencimento com forte carga edtética Conforme avancam as
discussies sobre 0 software livre, copyright e propriedade intelectua, a cibercultura

% Giddens (1991:29) escreve que “por desencaixe me refiro ao deslocamento das relagfes sociais de
contextos locais de interacéo e sua reestruturacéo através de extensdes indefinidas de tempo-espago”.



reefirma cada vez mais sua determinacdo por um compartilhamento horizonta e livre do
saber, do conhecimento e da cultura, a dinamica do copyleft (LEMOS, 2004). Séo as
proprias caracteriticas do ciberespaco que proporcionam esse efeito, uma vez que se
configuram como ferramentas de interacdo coletiva horizontdizades e, na maoria das
vezes, de livre acesso. E dessa estrutura que permite multiplicar jogos entre significados
e encontros horizontais, sempre num lugar absolutamente desencaixado, que decorre o
potencia para a cibercultura condituir-se como uma efetiva mediacio planetaia A
rede, enquanto estrutura de interacdo social, deve ser compreendida como o dispostivo
e a ferramenta que confere um dinamismo sem precedentes a esse novo lugar culturd,
atuando de forma a multiplicar os lugares possivels, permanecendo sempre aberta e
disposta aintegrar novos players (LEMOS, 2004:5).

Como ver-se-a a seguir, a experiéncia da identidade e de viver a cidade que se
etabelece nesse ambiente dedterritoridizado pelos efeitos da globdizacd e do
ciberespaco € fortemente marcada pela mediagdo das tecnologias e também pea
flutuacdo dos sgnificados. Diante dos processos de desencaixe, didspora, e traducdo a
identidade e a cidade contemporéneas deixa de ter um enderego geografico ou culturd
para poder flutuar por locais e culturas tempo-espacidmente desenraizadas, os quais se
estabelecem em meio a ese fluxo continuo de pessoas, informagdes, culturas, verdades,

mercadorias e capita que caracteriza a propria cidade.

6. A identidade liquida, metéfora da cidade liquida

Aqui propomos pensar a experiéncia complexa do pertencimento (SOUSA,
2006) a cidade tendo a experiéncia da identidade liquida como metafora. Nesse sentido,
s admitirmos que a producdo da identidade se da num contexto de permanente
reinvencéo, traduzindo-se freneticamente pelo contato imediato com a plurdidade de
culturas - sga a cultura internaciona popular, as tradigdes locais resgatas ou ainda a
cultura horizonta do ciberespaco —, que pela aceleracdo tempo-espaco passaram a
coabitar 0 espago da cidade, parece legitimo fdar que sua estabilidade torna-se precaria.
A identidade nesse mundo da contemporaneo precisa ser compreendida, entéo, ndo mais
COMO uma construgao perene, mas como uma verdade fraca. Uma verdade fraca, porque
sempre precaria, contingente e fugaz. N8 consegue e ndo pode mais ser experimentada
como ago universa e regulador como havia proposto a modernidade. O mesmo

processo parece se aplicar ao habitar uma cidade. N&o se trata de uma experiéncia solida



de enraizamento a um lugar, mas um processo continuo de reconstrucdo de um
pertencimento que flutua pelas diversas cidades que compde num mesmo tempo-espago
acidade.

Diante dos fluxos culturais motivados pela globdizacéo, pela cibercultura e com
a condtatacdo da fragmentagdo do sujeito, alguns autores passaram a advogar que as
identidades estariam passando por um processo de fragmentacdo (HALL, 2003A).
Porém, parece necessario problemdizar a idéia de fragmentacdo. Dizer que a identidade
s fragmentou implica em dizer também que em dgum lugar no tempo e no espaco
houve (ou hd) uma identidade inteira. Por outro lado, parece significar que um individuo
pode carregar consigo esses fragmentos, que somados poderiam formar uma espécie de
nova totaidade, ainda que cadtica Deveria-se perguntar, entdo, onde estdo as
identidedes inteiras e preservadas e também quando € que as identidades foram ou
deixaram de ser inteiras. A respostas a perguntas s80 impossivels. Primeiro porque
as identidades nd0 sdo, das constituem-se. Da mesma manera, das nunca sobrevivem
aém do momento em que sdo evocadas a manifetarem-se. As identidades sempre so
produzidas e desfeitas num jogo congante e infinito. Esse jogo se da em meo a
mediacd0 da cultura E toda cultura € dindmica, eda fadada a mudanca. A identidade
gue pode ser rompida, a de carder naciond, por exemplo, ndo € uma identidade, mas
um discurso. Como discurso é que fasa identidade pode ser isolada, pode ser vista
como uma totalidade, pode ser quebrada, pode fragmentar-se e adequar-se em partes, ou
partida, a um novo discurso. Porém, a experimentacdo da identidade néo se fragmenta
Ela smplesmente muda na medida em que passa a s mediada por uma nova
aticulacdo de dgnificados culturais. Far em identidades fragmentadas ou produzidas
com fragmentos implica em acetar a idéa de que as identidades exigem em d. Néo.
Identidedes ndo exisem em 9. S0 sempre um sentido imaginado. Tomam uma
determinada forma, num determinado tempo-espaco, e imediatamente depois escorrem,
vazam. Habitar a cidade parece ter a mesma dindmica. A experiéncia que se vive ndo é a
de habitar fragmentos das varias cidades, mas a costura de uma nova cidade a partir
desses fragmentos. Um costurar que segue o fluxo continuo do caleidoscopio onde os
fragmentos nd0 sBo mais relevantes do que a imagem gerada pelo todo. O todo tem
sentido em s e congrdi um pertencer Unico que passa a ser compartilhado parcidmente
em comunidades as quais ndo sdo @pazes de abarcd-lo por completo, mas t&o-somente



em parte. Apropriando-se das pegas de inUmeros caleidoscopios, a comunidade cria um

novo todo e no seu interior a cidade é observada como uma 0.

Melhor seria pensar que o0 pertencer e a identidade ndo sio0 objetos, uma coisa
gue pode ser fragmentada ou observada como um todo. A identidade € antes de ser
qualquer coisa, tdo somente um potencid e uma necessidade humanos. Um potencid e
uma necessidade que residem em cada um dos sujeitos, pelo smples fato de serem seres
humanos. Isso porque ndo pode exidir sujeito sem identidade. Onde hd um sujeito, ha
gque haver uma identidade. O sujeito SO se representa pela mediagdo da identidade. A
identidade, porém, sO pode ser observada, materidizada e produzida através do encontro
com o outro, diante de um tempo-espaco que marca a materidizacdo concreta e
histérica da presenca da dteridade. E nesse momento que a identidade pode também dar
forma a0 sujeito. E no encontro com o outro que a identidade confere contornos ao
sujeito e pode ser percebida, ndo como uma essencia que estava ali presente, pronta e
oculta no interior daguele determinado sujeito, mas como a forma contingente que esse
yjeito € representado diante do outro. Em outras paavras, € possivel dizer que a
identidade é a mediagdo que resulta do encontro do sujeito com a dteridade. Como
mediacdo, a identidade deve ser compreendida como um sentido, como um sgnificado
negociado e cuja forma € manipulada e moldada no exao momento em que se
estabelece a relacdo. Ou mehor, a identidade vai sempre sendo manipulada ao longo
dessa relagdo. Segue tomando formas diversas. Sem a presenca do outro e sem a forca
gue ele exerce sobre 0 sujeito, nada sustenta a identidade. Sem a forca da dteridade ea
ecorre, se esval td qua um liquido. A identidade € uma potencididade inerente ao
sujeito, mas que depende dessa forca que emana da presenca do outro para ganhar
forma e tornd-lo visivd. De uma manera andoga, 0 pertencer a cidade também se
efetiva na medida em que € possivdl compartilhar um determinado tempo-espaco com a
dteridede. E no mesmo momento em que a dteridade desenha as identidades que ganha
forma uma cidade que pode ser compartilhada e temse o petencimento a da Um

pertencer que vai se congtruindo como fluxo na mesma dinémica da identidade liquida.

Assm como nos liquidos, a forma de uma identidede s pode ser agpreendida
numa conformacdo de tempo-espago especifica. Nunca se capta sua esséncia, pois ea
néo existe. O que se capta é sempre sua forma contingente e fugidia, uma dimenséo
edtética, porque ligada aos sentidos, a sensacdn. O mesmo se da com a experiéncia de

habitar a cidade. Ndo ha solidez no pertencer, apenas uma sensacdo. O que pode ser



aterado na dindmica em que se percorre 0 espaco urbano e se estabel ecem negociagtes
de sentido com os demais co-habitantes do néo lugar. Assm como a identidade que néo
Se eggota, 0 pertencer € uma busca constante que decorre da instabilidade intrinseca @
proprio pertencimento. O ser humano néo nunca busca e. por meio do
imagin&io (RUIZ, 2003) segue dotando a cidade e e mesmo de significados. Na acéo
donificativa, a fdta que motiva a busca pode ser compensada provisoriamente, mas
nunca esgotada. E isso 0 que caracteriza a cidade: a eterna e terrena busca por pertencer
em meio a eementos que desestabilizam o proprio pertencimento. Experiéncia, que

pode tomar multiplas formas e ser vivida como fluxo, como liquida.

E a propria rgeicdo da idéa de uma verdade Unica, universd e abdrata que
pamite a0 homem contemporéneo viver com mais liberdade a cidade, uma cidade
liquida. Vista como uma verdade fraca, a propria paisagem urbana esta sujeita a se
movimentar a todo ingante sob aforca das interagbes e processos comunicacionals que
podem ser estabelecidos em seu interior. E a mesma dindmica que da vida a identidade
liguida. Ambas, cidade e identidade, livres da regulacdo moderna passam a ser
territdrios explorados, experimentados, e testados. E precisamente essa experimentagio
gue se observa nas modaidades de nomadismos urbanos (BORELLI e ROCHA, 2004)
e identitérios contemporéneos. Algo que se processa hum jogo marcado cada vez mais

por um carater 1Udico e estético acentuado.

Por fim, fazse necesskio um coment&io quanto a0 carder eminentemente
politico que £ experimenta nessa cidade de contornos liquidos. Por ser marcado por um
fluxo permanente de negociagbes de sentido, habitar a cidade marca-se pelo encontro e
embate cada vez mas freglientes entre os sujeitos, radicdizando e a necessdade do
debate e da disputa, mediados ou ndo pelos meios (SOUSA, 2006), do que sga a propria
cidade.
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