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ArteeMidia®
A Gestdo da Comunicagdo no Artena Escolaon line
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Resumo

Edte trabaho trata de Arte na Escola e seu ste. Partindo de um breve histérico
acerca de suas agdes na historia da Arte e seu ensino ro Brasil, aborda o surgimento de
ua pagina detronica, que vem reunindo um grupo sSgnificativo de professores de arte.
Redlizando uma pesquisa junto aos usuarios do Arte na Escola on line, fundamentada no
conceito de consumo mididico, desenvolvido por Nestor Garcia Canclini, procura
conhecer as experiéncias e 0 background intelectud, cultura e artistico deste publico e
propde um projeto de intervencdo para atendé-lo, procurando corresponder aos novos
paradigmas de um mundo em congtante mutacdo. O olhar que conduz esta proposta et
dicercado no aporte tedrico e conceitud de Jeslis Martin-Barbero, que vé a midia como
produtora de cultura e a escola como um espaco de re-imaginacéo e recriacdo do espaco
publico.
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1. Artena Escolaeahistériada Arte e seu ensino no Brasil

Arte na Escola, organizacdo do Terceiro Setor de atividade educaciona, sem
finslucrativos, é o objeto de pesquisaparao qua se volta este trabaho.

O ano é 1989 e Evelyn Berg loschpe®, ento presidente da Fundacso lochpe’,
edfava especidmente dedicada a investigar e descobrir caminhos que levassem a
educacdo a apropriar-se dos saberes mediados pela arte. Seu objetivo inicia era
melhorar a qualidade do ensino da arte realizado nas escolas de educacéo formal.

A higéria de Arte na Escola pate do encontro do desgo de Evelyn Berg
loschpe com a Profa Dra. Ana Mae Barbosa, que na mesma época introduziu e

disseminava uma nova e revolucionaria abordagem para 0 ensino da ate a Metodologia

! Trabalho apresentado no |1 Altercom — Jornada de Inovagtes Mididticas e Alternativas Experimentais.

2 Formada em Comunicago Visual pela Faculdade de Comunicacéo e Artes da Universidade Mackenzie de Sdo

Paulo e especialista em Gest&o da Comunicagdo pela Escola de Comunicages e Artes da Universidade de S&o Paulo,
atua no Terceiro Setor desde 1991 e tem especial interesse nas inter-rel agdes comuni cagio-educacio. E coordenadora
da &rea de comunicagdo do Instituto Arte na Escola desde 2003. e-mail: monica@artenaescola.org.br

8 Socidloga, jornalista e colecionadora de arte, Evelyn Berg loschpe foi diretora do Museu de Arte do Rio Grande do
Sul (MARGS) de marco de 1983 a marco de 1987.

4 A Fundaco lochpe foi instituida em 1989, em Porto Alegre, pelo Grupo Empresarial lochpe, atuante na érea de
auto-pecas e componentes ferrovidrios e que até entdo desenvolvia projetos culturais voltados a difusdo das artes
plésticas no Rio Grande do Sul. O Grupo escolheu a Educagéo como foco central de seu investimento social.
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Triangula®. A este encontro, somou-se também a posshilidade de associar esse
pressuposto conceitua ao uso do video em salade aula.

Na época, a Fundacdo lochpe estava decidida a condituir uma videoteca
documenta sobre artes visuais e dava inicio, em 1989, a uma pesguisa que pretendia
comprovar que a Metodologia Triangular, associada a midia video, era uma eficiente
proposta metodoldgica para 0 ensno da arte na escola Essa pesguisa culminou em
1992, com a publicacdo do livro “O Video e a Metodologia Triangular no Ensno da
Arte’, de Andice Rllar e Denyse Vidra, ambas coordenadoras da pesquisa, €aborada
sob orientacdo da Profa. Dra. AnaMae Barbosa.

Td pesquisa - que deu origem ao Projeto Arte na Escola — desenvolveurse num
periodo de luta politica e conceitua sobre o ensino da arte no Brasil.

Um ano antes de iniciada a pesquisa, em 1989, comecava a ser discutida, na
Camara e no Senado, bem como reestruturada, uma nova Lel de Diretrizes e Bases da
Educacéo (LDB), que ameacava retirar Arte do curriculo escolar de ensino fundamenta
e médio. O discurso oficid que imperava a época adegava que era preciso recuperar a
educacdo através dos contelidos e que Arte ndo tinha contelido. Era preciso resgatar o
status de disciplina para a Arte na escola e desse modo, seus protagonistas
(pesquisadores e professores de arte) buscavam aprofundar 0 pensamento tedrico-
metodol 6gico na Educacdo em Artes e explicitar seus contetidos.

Os resultados da pesquisa, descritos na obra ja referida, retratam, pois, uma
reflexdo  metodologica importante para definir Arte como disciplina escolar, com
contedidos proprios e especificos que respondiam a essa busca, ndo a limitando apenas a
um “momento de atividade no curriculo escola”, como fora condderada a partir da
LDB de 1971, lei 5692/71 e também como propunha fazer vaer o Conselho Federd de
Educacéo (CFE) a partir de novembro de 1986, a0 eiminar a &ea de Comunicacéo e
Expressdo do curriculo escolar de ensno fundamenta e médio. O texto redigido e
aprovado pelo CFE reduziu a educecdo artistica a um mero pardgrafo que fazia
referéncia a exigéncia da Educacdo Artigtica no curriculo. Ta ambiglidade acabou por
tornar Arte uma disciplina margind, chegando mesmo a fazé-la desaparecer da grade

curricular de muitas escolas brasileiras.

5 Sistematizada pela Profa. Dra. Ana Mae Barbosa, a Metodologia Triangular parte da proposta DBAE (Discipline-
Based Art Education) para o contexto brasileiro. A proposta DBAE trata de forma integrada a producéo, a critica, a
estética e a histéria da arte, representando um paradigma diferente da auto-expresséo criativa, em voga até entdo, nas
aulas de arte. No caso brasileiro, uniram-se as vertentes da critica e estética em uma so: leitura da imagem; dai a
denominacdo triangular, que contempla o fazer artistico, aleitura daimagem e a histéria da arte.
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Até o surgimento da Metodologia Triangular, com raras excecBes, 0 ensno da
ate resumia-s2 a um certo “fazer artigico” encarado como entretenimento, muitas vezes
confundido com artesanato, com a producdo de decoracOes e objetos para festas,
principdmente em datas comemordivas. Era esse o tipo de “fazer atigtico” que
dominava as aulas de artes nos anos 70. Quem nunca Vviu criangas saindo das escolas na
época da Pascoa com os rostos pintados e as cabegas enfeitadas por orelhas de coelho
feitas com cartolina branca e recheadas de agodéo? Este € apenas um exemplo, mas
existern muitos outros.

A formaco do professor de arte € outro ponto a ser citado, para entender como a
pratica docente desta disciplina assumiu forma empobrecida, esvaziada de
dgnificado e distante da redidade dos aunos, conseqientemente fraca e desestimulante
até mesmo para os proprios professores.

Em 1991, a Profa. Dra. Ana Mae Barbosa, ressdta o “absurdo epistemol égico”
cometido por cursos de licenciatura, ao destacar que seus curriculos pretendiam preparar
0 professor, em apenas dois anos, para dar conta de lecionar diversas linguagens -
mUsica, teatro, artes visuas, desenho, danca e desenho geométrico -, sem considerar que
cada uma dessas linguagens possui natureza e caracteristicas proprias, especificas.

Foi neste contexto que Arte na Escola iniciou suas atividades, tendo como
subsidios um desgo e dois ingrumentos, que correspondiam a0 momento histdrico do
endno da ate no Brasl: uma metodologia testada e aprovada (uso do video como
auxiliar no endno da ate a partir dos pressupostos da Metodologia Triangular) e um
materia de apoio didatico, a Videoteca lochpe de Artes Visuais,

A Fundacéo lochpe passou a preocupar-se com a acdo de quaificacdo para o
ensino de ate, desenvolvendo suas atividades junto as universidades brasileiras, por
meio de um trabaho extensgonita Hoje Arte na Escola conta com 55 Polos
Universitarios digtribuidos pelo Brasil, compondo a Rede Arte na Escola que, com seus
413 parceiros (indituigdes educacionais e culturais, publicas e privadas), dissemina e
multiplica agbes de educacdo continuada para professores da rede publica de ensno em
todo o pais, aém de distribuir materiais educativos de gpoio ao professor.

Em dezembro de 1996, a Le de Diretrizes e Bases (LDB), que ha oito anos
estava em processo de tramitacdo, finmente foi aprovada pelo Congresso Naciond e
sancionada pelo entdo Presdente da Republica Fernando Henrique Cardoso. A Arte foi
findmente incorporada ao curriculo escolar como disciplina obrigatdria e passava a
chamar-se “Educacdo Artigtica’ no texto dareferidaLel.
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Quatro anos mais tarde, em 2.000, a Fundacdo lochpe resolveu criar, em S0
Paulo, o Indituto Arte na Escola, com o objetivo de ampliar, garantir conssténcia,
interconexéo, efetividade e sugtentabilidade a Rede Arte na Escola Edima-se que em
2006 a Rede Arte na Escola tenha beneficiado cerca de 30 mil professores de arte em
todo o Bradl.

Entretanto, apesar das conquistas e de todo o trabaho deservolvido, a formagéo
do professor ainda deixa muito a desgar. As aulas de arte empobrecidas parecem ter
atravessado a década de 90 sem se dterarem substancialmente. No limiar do terceiro
milénio, elas anda s mantén como um desdfio diante das aceleradas inovagOes
cientificas e tecnoldgicas dos Ultimos anos, uma vez que a maior parte dos professores
pratica aulas exclusvamente ligadas a expressfo, sem qualquer contextudizacéo. As
allas mantém-se tradicionals, ainda muito centrada na ordidade e na escrita, em que a
Imagem e demai's recursos audiovisuai's S8o pouco utilizados.

Além das acOes de educacdo continuada associada aos materiais educativos de
apoio ao professor, desenvolvidas juntos aos Polos da Rede Arte na Escola, o Indituto
Arte na Escola gpdia-se também em diversos recursos de comunicacdo, para atuar junto
a0s professores de ate e assm fazr vder sua missfo, como O dte

www.artenaescola.org.br, parao qual se volta este traba ho.

2. O ste Artena Escola
Hoje o Ingituto Arte na Escola abarca uma gama de professores muito aém
daguela atendida pela Rede Arte na Escola que, de forma presencial, ainge cerca de 30

mil professores: os usuérios do Site www.artenaescola.org.br.

Desde o lancamento de sua segunda versdo, no dia 01 de setembro de 2004, até
hoje, a pégina ja atendeu mais de 13 mil® professores cadastrados, um nimero que n&o
paa de crescer. Além disso, seu publico usuaio vem se condituindo e crescendo de
forma vertiginosa, recebendo mensdmente cerca de 60 mil vidtantes Unicos por més.
Uma pegquena parcela dos professores cadastrados tem acesso as oportunidades de
formacdo continuada oferecidas pela Rede - Grupos de Estudo, semin&ios, encortros,
oficinas etc. - e aos maeriais educativos digtribuidos por €a, pilares fundamentais para

a concretizacdo da missio de Arte na Escola desde seus primérdios.

5 Dado obtido por meio da pagina administrativa do site Arte na Escola, www.artenaescola.org.br/adm/cadastros, no
dia em 03 de novembro de 2006, que mostra o total de 13.380 professores cadastrados.
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Isso dgnifica que, se por um lado o Ste sindiza um novo publico emergente que
transcende a Rede, ampliando as possihilidades e o acance das agbes de Arte na
Escola, por outro, induz a pensar que o Indituto ndo estaria cumprindo sua missdo junto
aos professores cadastrados, ja que a maior parte do esforgo de trabaho empreendida
por ele esta voltada a Rede ou € desenvolvida por meio dea Ou sga, de forma

presencid, sem um parddo no anbiente virtud.

O ingresso do Arte na Escola na web teve inicio em 2001, quando o Ingituto
elegeu a internet como midia para ampliar o atendimento aos professores de arte, para
dém dos Pdlos da Rede, disponibilizando - através da primeira verséo de seu Ste -
alguns clipes dos videos da Videoteca Arte na Escola e seus respectivos materiais de
gpoio, entre outras informagdes e sarvigos. O objetivo principd da pagina era ampliar o
acesn a ese materia ja existente, e sobretudo propiciar a troca de experiéncia entre
professores, por meio da a&rea Relatos de Experiéncia, numa sec@o interativa a partir da
qua os professores podiam enviar seus relatos de préatica em sda de aula com o uso dos
materiais oferecidos por Arte na Escola, compartilhando suas experiéncias com outros
professores, uma vez que publicados no ste. Entretanto, com o ste h4 trés anos no ar,
0S usu&ios da web pouco acessavam as péginas em que figuravam os materials de gooio
da Videoteca e nenhum professor havia enviado seus relatos de prética, conforme o
esperado.

Como aproximar professores de arte daquilo que de mehor Arte na Escola
pode oferecer utilizando o ambiente virtua, de forma a fazer sentido, estimulando a
participacdo e, com iss0, posshilitando que a missdo do Ingdituto encontre nesse meio
um outro espago para e concretizar? Meu encontro com Arte na Escola deuse
justamente no momento em que o Indituto buscava respostas para guestéo
complexa, visando a constirucdo de um novo Ste para Arte na Escola, o qud tive o
privilégio e a oportunidade de empreender.

Aceso e interacdo foram duas pdavras-chave que nortearam meu imagin&io
durante a concepcdo da nova pagina que buscou: fortalecer a identidade visua de Arte
na Escola; promover uma atudizacdo e apresentacdo de conteldos no  espaco-
informacdo coerente com 0 melo, ou sga, &gil e ampla, de acordo aos interesses dos
usu&ios, propiciar uma navegabilidede que prima por conexdo e unidade, tornando a
prosa em hipertexto mais agradavel, rgpida, oferecendo sentido e coeréncia; condruir

relacionamento, em que o internauta encontra Um ME0, UM epaco para e expressar;
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interatividade, a0 oferecer novas ferramentas de participacdo, colocando as pessoas
interessadas na Arte e em seu ensno em contato e, por fim, contemplar um espago
dedicado aos Pdlos da Rede.

A versdo atual do site surpreendeu, tornando-se ela propria uma promessa de
novo ambiente para o Ingtituto redizar sua acdo de incentivar e quaificar o ensino da

Arte no Bradl.

3. Comunicagdo digital: um novo mundo de percepcdes e de producdo de

conhecimentos

Informacdo e conhecimento estard0 cada vez mais relacionados & comunicacdo
digitd e o dte Arte na Escola esa irremediavelmente inserido nesse contexto. Assm
como a imprensa, que revolucionou 0 processo de transmissio de informagBes, também
a internet promove uma revolucdo similar, rompendo barreiras de tempo e espaco para
dém das fronteras inditucionals, de forma transdisciplinar, coletiva, colaborativa
Segundo Pierre Lévy, esse novo contexto lanca-nos a uma troca generdizada de
saberes, a novas relagbes de ensno e gprendizagem da sociedade por S mesma, a um

contexto sempre méve, plural, autogerido.

Conforme Adilson Citdli, o gorendizado acontece agora em campos
diversificados e cada vez mais € possivel “obter informacBes e mesmo conhecimentos
por meio de mecanismos aé ha pouco privaivos do espago escolar”’. Fato é que a
excola ja ndo é de modo dgum, o Unico lugar onde se pode aprender contelidos, e as
formas de ver, perceber, apreender, compreender, sentir, processar 0 mundo mudaram
substancidmente.

Segundo o educador e filosofo M&io Sérgio Cortdlla, estima-se que uma crianca
de 7 anos de idade ja tenha assistido a 5 mil horas de tdevisito - uma média de 3 horas
por dia - quando chega a sda de aula pela primeira vez. Esse dado por S ja sugere que
0s aunos ja ndo SB0 Mai's 0S MesMos.

Luciano ainda ndo completou 3 anos de idade e ja liga a TV, o DVD e sabe
inserir 0 disco no gparelho para assdtir os seus desenhos prediletos. “A era do gelo”,
“Bob Esponjd’, entre outros. Esse menino ndo faz pate do mundo ficciond; e faz
parte do mundo red. E filho de uma amiga e como de exisem milhdes de outros, todos
integrantes da geragdo que desde muito cedo tem familiaridade com toda sorte de

gparatos tecnolégicos e com o universo midiético. Sera que Luciano, a0 chegar a escola

7 Citelli, Adilson. Outras linguagens na escola: publicidade, cinemae TV, rédio, jogos, informética. p. 22.
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para ser dfabetizado, escutara do professor um sonoro “Vovo viu a uva’? Se ecutar, €
provavel que e interprete essa frase, com sua inevitavel carga de nonsense, como
agum codigo secreto a ser desvendado ou a senha de um game novo ao qua ee
imagina ainda ndo ter tido acessn. O fato é que, aé 14, Luciano provavemente ja terd
visto de tudo um pouco, mediado pela tecnologia e em uma velocidade jamais antes
experimentada por nés ou pelas geragdes que nos precederam, incluindo, logicamente,
0s seus professores. Quem ira dgnificar e re-ggnificar suas experiéncias midiéticas?
Cetamente seus ansgios por criar, imaginar, interferir na ingéncia do mundo virtud,
Serd0 mais intensos do que os de seus pais, cujos espacos de brincar e interagir estavam
necessariamente inddados e deimitados pdo mundo red, com suas ressténcias,
frustragdes, dificuldades. Luciano devera exigir a seu tempo uma nova sda de aula e um
processo de ensino e aprendizagem que o inclua como protagonista, nd menos do que
ISSO, pois 0S jovens e criangas contemporaneos sd0 “novos espectadores’. Eles
gprendem com o controle remoto da TV, com o joystick do videogame e com 0 mouse a
secionar, interferir, modificar e patilhar informagbes, inseridos na dimensdo do
cyber-espaco. Ou sga crescem em ambientes mediados pela tecnologia e pela
comunicacdo visud edigita.

Afind como formar essas criangas e jovens para a redidade do mundo em que
vivem, para 0 mundo no qual estdo imersos e para as grandes transformacBes que ainda
estdo por vir? Mais anda como muni-los de senso critico diante da invasio de imagens
de toda ordem; de referéncias dgnificativas, de vaores humanos, de vinculos genuinos
com o outro e com a redidade concreta? Ainda diante desse cenario, como fazer
conviverem a TV, computador, 0 DVD, o videogame com 0 @iz, a lousa, o caderno, o
livro? E como ficam a Arte e 0 seu endno nesse cenario, que pape ees poderiam
desempenhar no contexto da redidade marcada pela explosio de meos de
comunicacan? N&o seria a Arte uma potente interface de acesso entre mundo virtua e
mundo redl?

E tendo em vigta este mundo, com os pés plantados nele e olhando para o futuro
gue voltamos nossa atencdo as potencididades de um possivel trabaho desenvolvido
por Arte na Escola em meo virtud. Entretanto, é preciso rever conceitos, examinar o
endno da disciplina Arte no curricllo escolar e andisar a formagéo dos professores que
estéo a frente dos adunos na sda de aula de artes. Este trabaho pretende pesquisar e dar

a conhecer as experiéncias e 0 background intdectud, culturd e artigtico do publico
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cadastrado no dte Arte na Escola, bem como seus vaores, dando voz a esses
professores para deles extrair outros sentidos para uma mesma missio, de forma a

corresponder aos novos paradigmas de um mundo em constante mutacéo.

4. Metodologia de pesquisa

Visando levantar informagbes dgnificativas sobre o citado grupo de usuarios, foi
elaborado um quegtionario, dividido nas seguintes partes. Dados Pessoais, Formac@o,
Contato com Arte na Escola, Profissio e Consumo Midi&tico, visando conhecer os
habitos e opinides dos usuarios acerca dos meios de comunicacdo de massa, segundo o
conceito desenvolvido por Garcia Canclini, que caracteriza 0 consumo ndo por sua
racionalidade econémica, como uma etgpa do ciclo produtivo, mas como um processo

sociocultural interativo.

(...) 0 consumo € visto nd como a mera possessao individua de objetos
isolados mas como a apropriacao coletiva, em relagdes de solidariedade
e distingdo com outros, de bens que proporcionam satisfagOes
bioldgicas e smbdlicas, que servem para enviar e receber mensagens.®

O quedionaio foi publicado eetronicamente, em pégina interna do Ste, num
endereco restrito, no dia 04 de outubro de 2006, quando foi enviado um e-mail para
12.010 usuarios cadastrados. Cada um recebeu uma mensagem que O convidava a
partticipar da pesquisa, acessada diretamente por meio de link com a pagina do

formulario do questionario a ser respondido on line.
5. Andlise descritiva dos dados

Do totd de 2.311 questionarios preenchidos, sdecionamos 1.253 para condtituir
a nossa amosira’, por apresentarem 0 maior ndmero de campos respondidos,
possibilitando-nos assm obter uma amostra mais precisa do publico, em sua dimensdo,
composicao e representatividade. Essa amostra corresponde a 10,43% do total de
usuarios cadastrados com e-mails vdidos no Ste de Arte na Escola. Os questionarios

respondidos foram tabulados e, a seguir, apresentamos os principas dados obtidos.

O publico investigado nesta amodra € feminino (89,15%), tem em media 37
anos, € casado (51,48%) e natural do sudeste do Brasil. A maior parte dos participantes
€ de naciondidade brasileira, oriundos de 25 Estados e do Distrito Federd.

8 Canclini, Nestor Garcia. Consumidores e cidadfos: conflitos multiculturais da globalizacZo. p. 66.
® (0] relatorio geral da pesquisa esta publicado na pagina
www.artenaescola.org.br/extra_questionario_0310 _relatorio.php e podera ser acessado a qualquer momento.
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Esse plblico exerce a profissdo de professor (85,15%). A maior parte dos
pesquisados trabaha na rede publica de ensino, atuando uma média de 9 anos na mesma

escola.

Eles tém boa instrugdo: 43,97% cursaram 0 Ensino Superior, sendo que 51,16%
formaram-se em Artes Visuais (Artes Pl&gticas). Alguns tém mas de um curso superior
e 31,77% do tota chegaram a Pés-Graduagéo.

A maior parte deles - 97,35%, 809 dos respondentes - |é jorna todos os dias ou

de uma a trés vezes por semana.

Os informantes também tém o hébito de ler livros. 904 pessoas (72,15% do totd)
gpontaram 596 diferentes titulos do Ultimo livro lido.

Os resultados também revelam que o grupo pesquisado cultiva o habito de ir ao
cinema peo menos uma vez por més. A maor parte dees tem gpardhos de DVD e
VHS em casa e costumam augar filmes.

S&0 consumidores diaios de teevisdo. Paa esse publico, a tdevisio é
primordidmente um melo de informagdo, tendo em visa que oS programas que ees

afirmam ndo perder s8o do género jorndistico.
Eles raramente vao ao teatro, mas vao ab museu pelo menos umavez por més.
Em média, escutam rédio umahora por diaou mais.

Seu gosto pela misica também é diversficado. Costumam ter acesso a musica

através de CDs e DVDS, dém deirem a shows, concertos e espetécul os.

Em uma das questfes, os informantes foram convocados a dar uma nota de 0 a
10 para variados meios de comunicagdo, levando em conta o ponto de vista artistico. E
interessante  observar que, na opinido dos informantes, apesar deles assgirem a
televisio diariamente, do ponto de vigta artistico midia est4 para a Arte assm como
0s homens-placa, esses sujeitos que utilizam 0 seu corpo como suporte para anincios
publicitérios e que ficam perambulando pelas ruas dos centros urbanos. A média gerd
das notas atribuidas aos meios de comunicacdo conferiu a “TV” e a0 “Homem-Placa’ a
mesma nota, por sina a mais baixa 6. Uma outra tela, a do computador, recebeu rota 8,
conferida & internet. Até mesmo Grédfite, uma arte consderada por muitos como
marginal, obteve nota maior que a TV: 9. “Danca’ também recebeu nota 9 e, apesar do
baixo vaor atidico atribuido a televisio, a pexquisa revela que € através dela que

muitos deles tém mas acesso a forma de expressio artidica. Paradamente
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acancaram nota méxima: Desenho, Pintura, Literatura, Teatro e MUsica. 1s0 revela que
este publico tem uma percepcdo estética cléssica ou convenciona acerca dos meios de
comuni cacao.

Das quatro linguagens da Arte, as Artes Visuas sGo por des condderadas a
“mais artistica’ de todas.

Dentre 0s movimentos artisticos com 0s quais os professores respondentes tém
mais facilidade e se sentem mais a vontade para trabahar com seus aunos, os trés mais
votados, em ordem crescente, foram Cubismo, Impressionismo e Modernismo. Além

disso, os participantes gpontaram mais 383 diferentes nomes de artistas.

Os nossos informantes também foram solicitados a indicar trés nomes de artistas
com 0s quais se identificam e apresentaram 470 diferentes nomes. E interessante
observar que os mais citados também sfo de artistas ligados a movimentos da Histdria
da Arte com os quas esses professores tém mais afinidade, revelada no fato de que

sentem-se mais a vontade para trabahar com seus alunos em salade aula.

Os usuarios de Arte na Escola on line que responderam a0 questionario, tém
computador em casa (92,10%) e costumam acessar a internet todos os dias (72,62%), ou
pelo menos uma vez por semana. A neior pate dees nunca participou de cursos a
digéncia

A internet conditui-se assim como um meo de informacdo que oferece uma
dternativa de formac@o continuada para este publico; e o melhor € que ha tempo
disponivel para isso: 46,40% ddes costumam gadar, en média, uma hora ou mas

vigtando um Ste na Internet e 30,60%, 30 minutos.
6. Analiseinterpretativa dos dados

A interngt revda-se, diante desta pesquisa junto ao publico usu&io do ste Arte
na Escola, como um melo de comunicacdo que ndo é de messa. Pelo contrério, ea
atende a um publico segmentado, com caracteristicas especificas. Esse publico esta
&vido por informagdo e por formacdo continuada, tem uma visdo classica da Arte que,
dias, = deixa entrever em seu repertério mididico e em seus habitos. Eles ja vaorizam
esse meio. Entretanto o0 mesmo nd ocorre com 0S mMeos de comunicacdo que
consomem e que fazem parte de seus cotidianos, como por exemplo, a televisdo. Meios
eseS que estdo macicamente presentes, inclusve, no dia-a-dia dos seus adunos. Esses

professores desvalorizam a informacéo cotidiana que esses melos de comunicacéo
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veiculan diaiamente, e que ndo gpenas poderia municia-los com temas e contelidos
variados e dgnificativos, mas também deixa-los mais seguros e gptos para trabalharem
em convergéncia com 0 imagin&rio que conditui grande parte da redidade de seus
adunos, nas escolas da rede publica nas quais lecionam, imaginaio esse formado e
consolidado pelaTV.

Apb6s 9 anos dando aulas, o publico usuario do ste, identificado como professor,
revela que precisa de reciclagem e o dte Arte na Escola agpresentase como um

horizonte de possibilidades.
7. 0 ensno da arte, asmidiase Arte na Escola on line

Habitamos um mundo que vem trocando a sua paisagem natural por um
cen&io criado pedo homem, por onde circulam pessoas, produtos,
informagbes e principamente imagens. E, se temos que conviver
diariamente com producdo infinita, melhor serd aprendermos a
avaiar paisagem, sua funcdo, sua forma e seu contelido; e isso
requer ouso de nossa sensibilidade estética. SO assm poderemos deixar
de ser observadores passivos para nos tornarmos espectadores criticos,
participantes e exigentes.'°

A relacdo dessa reflexdo de Costa com o ensino da arte e seus objetivos €
evidente. Ele certamente pode concorrer para agucar 0 senso critico, sensibilizar o olhar
para que vga o mundo, ensinando O corpo a Vivé-lo e a se expressar nele. Mas 0 que
dizer da aula de arte que se pratica hoje na escola de ensino forma brasilera e de sua
relacdo com as multiplas redidades do mundo contemporéneo - mediado por intensos
processos comunicacionais, mididticos e tecnoldgicos -, nas quais a escola, seus aunos
e professores estéo imersns? O que a aula de Arte mobiliza e o que da dgnifica de fato,
na experiéncia dessas indituigdes, de seus aunos e professores audmente? Afina, qua

arelacdo tem essa aula de Arte com avida cotidiana?

Como vimos anteriormente, 0S movimentos artisticos e os artisas plasticos com
0s quais os professores mais se identificam, j& trabadharam e que lhes parecem fadilitar a
aividade em sdla de aula sBo nomes representativos da Historia da Arte do seculo XIX
para trés. Nossa pesquisa indicia que a sda de aula de ates etta estacionada no
Modernismo brasileiro. De |4 para ¢, contudo, 0 mundo mudou muito. E evidente que
ese conhecimento € importante, mas a auséncia de referéncias de Arte contemporanea
no repertorio desses professores chama a atenc@o. A Arte apresentada nas aulas de Arte

da escola parece ser aguela que o professor identifica — numa esfera mais da ordem do

10 Costa, Cristina. Questdes de Arte: 0 belo, a percepcéo estética e o fazer artistico. p.11 e 12.
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senso comum que do conhecimento de Arte — como obra prima. E surpreendente que
ese professor sga um &vido consumidor das informagBes veiculadas nos meios de
comunicacéo - bem como 0 sfo seus dunos - e que esse conhecimento, experiéncia
de atudidade ndo sga transferida para o contexto das aulas de Arte. Por qué? A nota
aribuida pelos professores a televisito — assm como a0 homem:placa - é um indicio
evidente de um incoerente preconceito contra midia que faz parte atuante de suas
vidas. Se as imagens que nos cercam estdo, também - e principdmente - na TV, no
outdoor, aé mesmo no homem-placa e suas “reeituras’ plantadas nos fardis de Séo
Paulo, € preciso que, da mesma forma, elas estggam na sda e aula de Artes. Assm serd
possivel abordélas estética e eticamente, buscar compreendé-las enquanto se reflete
sobre das, 0 que pode tornar adunos e professores iguamente “espectadores criticos,

participantes e exigentes'!, conforme declara Costa.

Para Matin-Barbero, a escola é o lugar de re-imaginacdo e da recriacdo do
espaco publico. E afina a Arte € a interface privilegiada para exercer a re-imaginacéo e
a re-criagdo, teritorio de mediagdo posto entre sujeito, mundo e conhecimento do
mundo, permitindo-nos ir dém do pensamento convenciond e linear, do conceito, da
descricdo e da andise, levando-nos a visitar espacos desconhecidos dentro e fora de nos
a que ndo teriamos acesso de outra maneira. Devidamente mediada e tratada pea
educacéo escolar como imagem que forma e informa o sujeito para consumir imagens
de maneira ativa e critica, a Arte promove o encontro desse sUjeito — mestre e aprendiz -

CONsigo MESMO, Com O outro e com o mundo.

Ignorar, subestimar, desprezar a informacd que circula nos meios de
comunicacdo no contexto da aula de Artes — por medo, desconhecimento, preconceito -
€ perder a oportunidade estabelecer um territério riquissmo de didogo entre a escola e
0 mundo, 0 professor e seus adunos, em detrimento de uma saber escolarizado ditidta,
reconhecido e gprovado socidmente, mas que pouco tem favorecido a compreensdo e a
ressignificacdo do cotidiano, em prol da formacdo de cidaddos criticos e sensivels,
comprometidos com as transformagdes concretas que urgem a sua volta. N&o considerar
e induir pate ggnificativa desse infinito repertdério de imagens que nos invade
congtantemente, possibilitando aos dunos uma interacdo mais reflexiva e produtiva com
e por meio dele é fdar sozinho, desvitdizar a escola e a prética docente e, sobretudo,
perpetuar aimutabilidade socid.

11 Costa, Cristina. Questdes de Arte: 0 belo, a percepcao estética e o fazer artistico. p.12.
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Martin-Barbero chama a atencdo para este desafio culturd enfrentado hoje pela
exola, desdfio “que torna visivd a disténcia cada dia maor entre a cultura ensnada
pelos professores e aguela aprendida pelos dunos.”*? Ele acredita que a midia é
produtora de cultura e que a experiéncia e, portanto, da construcdo do conhecimento,
nd se da ahda a da E preciso, pois, deixar de negar, na sda de aula de Artes, o
universo de imagens e informagtes que fervilham na TV, na internet, nos games e em
outras fontes, imagens e informagdes que estdo sendo continuamente despgadas sobre
professores e seus alunos. E preciso olhar para elas, procurar modos de interpretélas,
linguagens para fdar com das e para entendé-las, mediados por um olhar que ndo as

teme, mas as quer compreender.

E preciso, pois, refletir sobre novas formas de pensar sobre o que deve ser
gprendido e como aprender, sobre informacdo e imagem, sobre midias e educacdo
formal. Todavia problematizar a televisdo, o homem-placa e as imagens que os outdoors
veiculam na sda de aula ndo dgnifica trabahar qualquer tipo de producéo e repertdrio

com os aunos.

Légico que a tarefa ndo € nada fé&cil, mas ndo é impossivd. Para Guillermo
Orozco GOmez, os professores deveriam auar como agentes mediadores entre 0 mundo,
0s meios de comunicacdo de massa e 0s aunos, passando de repressores mordistas que
0S censuram por verem tanta televisBio a moderadores dessas experiéncias, como
expectadores criticos que deveriam ser.

E papel do professor gjudar seu auno a encontrar e congtruir sentido para as
informagdes que recebe, cada vez menos araves da escola, cada vez mais por meio do
acess0 as midias digitais, vito que mesmo o duno da rede publica j4 tem acesso a

internet e a outras fontes midiéticas de informagéo.

Educar, num contexto complexo, ndo ggnifica apenas pensar-andisar-interpretar
forma e contelido, meio e mensagem, mas dgnifica igudmente sentir-agir-transformar,
desse modo exercendo um papel recriador na redidade cotidiana. 1sso implica entender
a comunicacdo midiatica como um processo ndo gpenas vdido, mas também poderoso
de construcdo de conhecimento e de mediacdo socia, nos espacos de producéo e

transformacdo da cultura.

12 Martin-Barbero, Jestis. Heredando el futuro. Pensar la educacién desde la comunicacion. Revista Némadas. p. 19.
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Mario Kagplin vé a comunicacdo como um componente pedagdgico em que a

aprendizagem esta relacionada com o exercicio da expressao.

A construcdo do conhecimento e sua comunicacdo ndo sd0, COmo costumamos
imaginar, duas etapas sucessivas através das quais primeiro o sujeito se apropria
dele e depois 0 enuncia. S8, isso Sim, 0 resultado de uma interacdo: alcanca-se
a organizacdo e a clareza desse conhecimento ao converte-lo em um produto
comunicéve e efetivamente comunicado.*®

Citeli também sdienta a escola como um espaco onde a midia deve ser
problematizada. “(...) as indituigdes comunicacionais e escolares tornaramse lugares
interdiscursivos que operam didogos entre §”14, diz de. Eis o contexto para a escola
trabalhar a comunicacdo no ambito da expressdo artistica, enquanto mediadora social,
gue promove, também, trandformacBes na cultura, pois opera uma relacéo didética, ago

que s2 modifica ao modificar.

Por isso a aula de Arte deveria ser interativa com as midias e com aguilo que
elas veiculam, em especid as imagens, numa acdo reciproca na qua o duno deixa de
Ser um mero receptor passivo e se transforma num interventor participe.

Para 0 educador Paulo Freire, “..fazer a Historia € estar presente nela e ndo
smplesmente nela estar representado.”’® A idéia de intervencio esta agui contida e se
associa a interatividade como seu resultado concreto.

Mas como chegar 14, se nem mesmo o professor se da conta de que a cultura que
ele absorve j4 ndo se acessa apenas por meio de livros, que €la se conditui também
aravés das midias que, inclusve, sSo fonte de imagens, informacdo, audizacéo e
conhecimento para €le e também para seus dunos? Arte na Escola on-line poderia
gudar esse professor-usu&io a vencer seus preconceitos e fazer com que ee venha a
exercer seu papel de protagonista-mediador por meio do ensino da Arte, da educacéo da

sengbilidade que as imagens favorecem, dainteracdo simbdlica entre dunos e 0 mundo.
8. Arte na Escola on-line inovado: uma proposta de intervencao

Segundo Canclini, 0 consumo serve para fazer pensar e € exatamente isso que
este projeto de intervencdo quer propor a Arte na Escola, ao instaurar o professor como

consumidor midiéico e como mediador de midias, tendo a Arte como interface e o ste

13 Kaplin, Mario. Processos educativos e canais de comunicagdo. In: Comunicaczo e Educaczo. p. 73 e 74.

14 Citelli, Adilson. Comunicagéo e Educaco. Linguagem em movimento. p. 143,

5 Freire, Paulo. A importancia do ato de ler. p. 40. Freire ouviu esta frase de seu amigo Mauricio Tragtenberg,
durante debate na PUC, em 1981, e acitou em seu livro.
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Arte na Escola como meio de senshilizacdo, informacdo e formacdo para 0s usuarios
gue 0 acessam.

A primeira propoda é a reformulacdo da home do dSte, que devera privilegiar a
imagem, dando a da um lugar de destaque, longe de manté-la como subsididia da
paavra escrita e com funcdo meramente iludtrativa. Na nova pagina, a imagem ganhara
protagonismo e sentido. Clicando-se no menu principa, escrito, o sitema apresentara
a0 usuaio uma imagem. Ao dicila, de sera remetido ao item escolhido: Ingtitucional,
Midiateca, Noticias e Informagdes e Sala de Aula onde a tdevisdo, 0 homem-placa e
0s anuncios veiculados em outdoors poderdo ser problematizados, tendo a arte como
interface.

Canclini defende que € SO através da reconquista criativa dos espacos publicos
gue 0 consumo podera se tornar um espaco para pensar e agir sgnificativamente e de
forma renovadora a vida socid. O dte Arte na Escola on-line, inovado, presente no
novo espaco publico ilimitado da internet, podera torne-se um espago disponivel para
experiéncia com o mundo red. Que os professores de Arte de Luciano encontrem
Arte na Escola e isso os auxilie a conferir mais sentido as Suas experiéncias
pedagbgicas e mididticas cotidianas, para que €es sgam também capazes de
encaminhar Luciano a esses e a outros sentidos para a vida e encontros com o mundo.
Que dém de manusear com maestria as midias digitais, Luciano possa também gprender
a brincar com outras criangas de bota de barro num finad da tarde depois da chuva no
gtio, 0 que, dém de s muito divertido e inesquecivd é também muito educativo e

ggnificativo.
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