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Resumo

O estudo pretende refletir sobre novos territérios tipicos da Cibercultura e sua relacéo com a
memoéria. Pensaremos os Videobl ogs como um meio mutéave e potente podendo ir dém das
formas convencionais de comunicacéo. Eles se destacam através do compartilhamento e a

colaboratividade que envolvem os sujeitos em torno de situagdes reveladoras dos modos de
articulacdo das subjetividades e as dindmicas sociais do contemporaneo.

Palavr as-chave

Relagbes sicio-técnicas, memoria; narraiva; videoblogs.

No dia 13 de novembro de 2005 as 07:17 da manha fiz a primeira postagem no blog que eu
edito: Ciberexpressando... discutindo a socialight digital, eu, e outros papos.

(Wwww.ciberexpressando.blogspot.com). A audiéncia deste era, ou € minima se formos

mensura-las através do nimero de pessoas que deixam seus recados por ai. Nas diversas
experiéncias que adquiro, lembro de uma muito interessante, a amizade virtual com Malu,

que desde 21 de marco de 2007 as 00:04 da noite passou a ser colaboradora do blog.

Percebendo que a colaboradora comentava com freqiiéncia conteidos do blog, comece a

ficar mais atento tanto para os posts’ mais recentes quanto 0s mais antigos. Lembro de um

! Trabalho apresentado ao |ntercom Junior, no XXX Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicago.

2 Graduando da Faculdade de Comunicagdo e Artes da PUC Minas — habilitacdo em Publicidade e Propaganda.

Integrante do grupo de pesquisa “Poéticas audiovisuais contemporaneas’, cadastrado no CNPg.
igor_lions@yahoo.com.br

% Professor da Faculdade de Comuni cacdo e Artes da PUC Minas.

* Post - Termo designado ao ato de publicagio de conteidos nos blogs que podem ou no seguir uma
linha cronol dgica.
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videoclipe que ea postou e uma idéia que tive de republicar um texto sobre videoarte, mas
agora relacionado a MTV Braslera Nagude momento, iniciava-se novas formas de
relacionamento no blog. Informagdes passavam a ser compartilhadas e rearticuladas levando
a dteracdo de outros posts, que passaram a utilizar recursos de videos e novos conteidos
gue e relacionavam com as indagagdes da Malu e dos poucos leitores do blog. Esavaem
curso uma mudanca nos modos de comunicacéo do blog, passava agoraa criar uma espécie

de comunicacdo mais colaborativa e menos ligada somente a transmisséo de informagdes.

Diariamente vascuho o blog atrés de comentérios, recentes ou ndo, que potencializam os
contelidos presentes nele. Por exemplo, Malu com freqliéncia faz coment&rios de posts
antigos 0 que acaba por me levar a rearticular novos comentarios. Ou sgja, aguele tempo
acumulado através dos posts ndo segue um ritmo cronol dgico, como o tempo do relégio, mas

sm um tempo tipico da comunicacéo e das relagbes subjetivas. Um ir e vir no tempo e no

€50aC0.

E importante perceber nesse exemplo como s30 mobilizadas as formas de atuagio socia em
rede identificando uma possivel relacéo entre memoria e narrativa. O que pretendo refletir
neste texto € como se constroi a memaria nestes territorios tipicos da Cibercultura, como os
Blogs, Vlogs, Orkut, Myspace, Second life, Y outube entre outros. Formas de comunicagéo,
compartilhadas e colaborativas, que envolvem os sujetos em torno de situagOes que revelam

0s modos de articulacdo das subjetividades e as dindmicas sociais no contemporaneo.

Essas novas préticas comunicacionais, desenvolvidas em torno da Internet e de seus
desdobramentos, rompem com a ldgica da transmissdo da informagao, tipica dos circuitos de
comunicacao de massa, e desenvolvem, com is0, hovos model os e formas de comunicacéo
edtruturadas em torno do que vem sendo conhecido como many-to-many ou muitos para
muitos. O dedlocamento que se opera diz respeito a uma ampliagéo da comunicagéo one-to-
many Ou um para muitos, tipica da comunicagdo de massa, das transmissies broadcast como
Nno caso das televisdes, radios, jornais entre outros, centradas em um emissor que mobilizaum

conjunto amplo e diversificado de receptores distantes no tempo e no espaco.
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Segundo os estudos de John B. Thompson (2002), podemos identificar trés tipos de
interacdo: sf0 elas face a face, mediada e quase-interacéo mediada. Asinteracbesface a
face utilizam da co-presenca sendo diddgica (arelacdo entre duno-professor na sala de aula)
onde tempo e espaco sdo compartilhados. As interagbes mediadas também exploram a
nocéo dialdgica, mas ndo necesstam da presenca do outro em um mesmo espaco (uma
comunicacdo redizada através dos telefones). Por fim, as interagbes quase mediadas sdo
aquelas onde existe um didogo, porém a relacdo é monoldgica, ou sga, 0 contexto ndo é
necessariamente 0 mesmo. Um grande exemplo €0 modelo de transmissdo da informacéo

um para muitos gerado pela televisdo num debate politico quaquer.

Com o uso dos meios de comunicacdo, cada vez mais presentes em nossas vidas, passamos a
experimentar outras formas de interacdo, agora mediadas, como nos mostrou
Thompson. No entanto, o autor afirma que classficacéo das formas de interacéo pode
ser dterada dada a incidéncia dos meios digitais e todas a possibilidades de recombinagéo e

alteracdo das interagOes que se elegem por este melo.

Thompson (2002) chama atencéo para novas formas de interatividade comunicaciona
onde n&o existe a necessidade do compartilhamento entre espaco e tempo. S&o das tipicas
das comunicagOes redizadas via internet. Podemos relacionar tal fato as novas formas de
interatividade que surgem através da hibridizacdo, como nos blogs. Surge assm umaformade
tensio que afeta as relagbes interpessoais devido a desvinculagdo espaco-tempora
propiciada pelos meios digitals, ou sga, uma subgtituico da co-presenca pelatee-presenca.
Este fato merece destaque pelo grau de tensdo que cria com as nogdes de proximidade e
afagtamento. As relacbes socials em rede ndo dissolvem a nogdo de lugar, mas Sm

retrabal ham as formas de se experimentar o espaco e o tempo.

Com o desenvolvimento das ferramentas da internet, como o WWW (World Wide Web),
braco multimidia da grande rede que permitiu, ao longo do tempo, surge a incorporacéo de

diversos recursos como imagens em movimento, sons e gréficos animados, entre outros. E
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importante perceber que as transformagdes ocorridas se déo gracas ao intenso uso e
apropriacdo das tecnologias pelas articulagbes da vida socia, ou sga, uma sequiéncia de
agenciamentos sdcio-técnicos que possibilitaram uma nova Situacdo comunicaciona. Como

nos mostra Lévy (1993):

Na época atual, a técnica é uma das dimensdes fundamentais onde esta em jogo
atransformacdo do mundo humano por ele mesmo. A incidéncia cada vez mais
pregnante das redidades tecnoecondmicas sobre todos os aspectos da vida
socid, e também os deslocamentos menos visiveis que ocorrem na esfera
intelectual obrigam-nos a reconhecer a técnica como um dos mais importantes
temas fil osdficos e poaliticos do nosso tempo. (Lévy, 1993).

Essa nova situacdo vem gerando ao longo do tempo o que muitos autores tem chamado de
Cibercultura, um desdobramento da cultura moderna, mas agora marcada pela incidéncia das

tecnologias digitais, como nos mostra André Lemos:

A Cibercultura é a cultura contemporanea marcada pelas tecnologias digitais.
Vivemos ja a Cibercultura. Ela ndo é o futuro que va chegar, mas 0 nosso
presente (homebanking, cartbes inteligentes, celulares, pams, pages, voto
eletrénico, imposto de renda via rede, entre outros). Trata-se assim de escapar,
sga de um determinismo técnico, sga de um determinismo socia. A
Cibercultura representa a cultura contemporanea sendo conseqiiéncia direta da
evolucdo da cultura técnica moderna. (LEMOS, 2003)

O pontgpé inicid para 0 desenvolvimento da Cibercultura surge com a convergéncia das
telecomunicagtes a partir da década de 70. Este campo pode ser entendido como uma
mistura entre sociedade, cultura e novas tecnologias estabelecendo assm uma relacdo sbcio-
culturd de base micro-detrbnica. Tais bases disseminaram os PC — persond Computer
(Computadores Pessoais) - e outras tecnologias como os chips e modens, que foram

essencials para o desenvolvimento das redes digitais.

Essas redes reunem varios meios de acesso ao contelido, desvendando através de inlmeros
agenciamentos diversas moddidades comunicativas, novas formas de exposcéo das
subjetividades, criacdo de narrativas e outras tensdes em torno dos poderes globais gerados

pela comunicagéo de massa. Passamos a ter uma multiplicidade de pontos de vista que se
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relacionam intensamente com os ambientes e manifestages da comunicacdo de massa em um

intrincado e complexo jogo.

A construgéo deste jogo complexo nos leva a fazer uma releitura do dito popular “caiu na
rede € peixe’, ja que os rumores e babucios dessas muitas vozes que compdem a
Cibercultura so espalhados ou expostos em novos territorios como nos blogs. Estes surgem
como uma dternativa para a transmissao de contelidos que se diferenciavam das informagtes
criadas para os websites. Os blogs funcionam como uma espécie de didrios virtuas que
utilizam comentérios, postagens e outros recursos para filtrar a vida cotidiana e suas mdltiplas
facetas. Este cria um territorio confessona que garimpa o espago intimo do sujeito tornando-
o visivd. Os blogueiros podem difundir informages com dto grau de importancia
fornecendo novos debates para a formacdo da opinido publica antes mesmo de entrar em
pauta nos meios de comunicacdo de massa como ocorreu com o Video (gravado com uma
camera de celular) durante a execucdo do ditador Saddam Hussein, publicado em milhares de
blogs ou portais como o Youtube®. Para maiores informagdes temos como referéncia um
estudo do caso no texto Saddan e Cicardlli: nossas imagens, por André Brasil e César

Migfiorir®.

Inicidmente, o plblico que utilizava estes territorios era composto por jovens e adol escentes.
Com o tempo os blogs se afrouxaram criando edtreitas conexdes com os meos de
comunicacdo de massa, artistas, politicos e empresarios entre outros. Temos como exemplo
os blogs do portal Folha On-line” ou os blogs empresariais que atuam pelo mercado, outro

bom exemplo é estratégia da agéncia de publicidade 104 Comunicacao®,

Os blogs parecem revelar agpectos da rotina de seus usuérios aravés de suas postagens e

rumores que estas podem gerar. As postagens recentes estdo interligadas com as mais antigas,

® Acessar http://www.youtube.com/resul ts?search_gquery=saddam%20hussein& search=Search

® Acessar http://www.fca pucminas.br/ceis/textos/texto5.htm

" Acessar http://www1.folha.uol.com.br/folha/blogs/

® A agéncia criou uma empresa paralela para atuar no meio web. No site est&o disponibilizados blogs de
seus clientes. Ainda possui um blog pessoal que atua como portal para mediacdo entre as paginas
empresariais, comunicacdo publicitaria, prospeccdo de clientes e troca de informagBes com 0 meio
académico. Acessar http://www.isodweb.com.br/.
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gerando uma espécie de narrativa através dos posts, nas quais as atualizactes em tempo red
do blog sfo feitas de forma extremamente smples. Basta acessar 0 enderego, ler as
postagens, deixar seu comentério e esta pronto, sua vontade de expressao foi redizadaem um

amplesclick.

Com is0, somos capazes de idedizar, executar e disponibilizar idéas de forma smples
através desses desenvolvimentos tecnol 6gicos presentes no ciberespaco. Vae ressatar que
estes territorios sobrevivem através de frequientes movimentagtes numa espécie de mutagao

ou desdobramento provindos de dindmicas entre o campo tecnol égico e avida socid.

No contexto do dito popular citado, podemos também pensar na WEB 2.0. Um fendmeno
presente as novas formas de atuacéo do sujeito no ciberespaco, utilizando a amplitude que a
rede nos proporciona para a difusio de idéias, compartilhamento de sentimentos, exposi¢ao
dos pensamentos comuns e formas de demonstracdo das subjetividades que leva o sujeito a
uma nova forma de rede socid referente a natureza dos agenciamentos socio-técnicos. De
receptores agora nos desdobramos em interatores potencidizando assm a presenca do

outro. Segundo Alex Primo:

A Web 2.0 é a segunda geracdo de servicos online e caracteriza-se por
potencidizar as formas de publicagdo, compartilhamento e organizacdo de
informagdes, aém de ampliar os espagos para a interaco entre os participantes
do processo. A Web 2.0 refere-se ndo apenas a uma combinacéo de técnicas
informéticas (servicos Web, linguagem Ajax, Web syndication, €tc.), mas
também a um determinado periodo tecnoldgico, a um conjunto de novas
estratégias mercadoldgicas e a processos de comunicagdo mediados pelo
computador (..) A Web 2.0 tem repercussdes sociais importantes, que
potencializam processos de trabalho coletivo, de troca afetiva, de produgdo e
circulacdo de informagdes, de construgdo socia de conhecimento apoiada pela
informética. (PRIMO, 2006)

Dentro de um mundo de sarch, chats, wikis, comunidades virtuais entre outros surge a
Blogosfera, fendmeno que precisamos prestar atencéo. O impulso causado pelo advento da
WEB 2.0 no ciberespaco tornou-se flexivel os desdobramentos desses territdrios que sdo
formados através da colaboracdo entre os interatores. A blogosfera € justamente esse

universo de blogs, fotologs, videol ogs que se encontram neste espaco de tensao.
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O termo Blogosfera comegou a ser utilizado como uma forma de piada ou descricdo comica
referente aos alvorocos causados na esfera publica pelos Blogs. Tomaremos agui 0s
warblogs’ como exemplo. S0 estes blogs que tematizam as guerras e que ganharam
destaque com suas publicacOes reveladoras de diversos questionamentos entre jornalistas,
politicos, militares e outros durante recentes conflitos mundiais (invasdo do Afeganistéo,
guerra do Libano, entre outros). O debate gerado em torno do terrorismo pés 11 de
Setembro, nos Estados Unidos, cria umaimagem espetacular da guerra nas midias. Surge uma
descrenca das pessoas diante da credibilidade da informacéo que, para fugir dessa imagem
compacta, migraram para os warblogs tornando-0 um meio potente para construcéo da
opinido publica. As informagdes difundidas pelos grandes meios passam a ser destrinchadas

com os blogs.

Outra relacéo da palavra estaria ligada aidéia de logosfera (logo remete aidéa da palavra
ou mundo de linguagem) e noosfera (ou como a palavra sugere, 0 mundo de pensamentos).
Podemos pensar a palavra esfera como um campo ou mundo e sera neste contexto que

exploraremos aidéa de poténcia desses territorios.

A Blogosfera necessita de um olhar mais amplo do que a tentativa de explicacéo linear de sua
evolucdo. Ela proporciona formas de desdobramentos que levam a utilizacdo de meios
potentes para construcdo da imagem ou exposicdo da subjetividade, os blogueiros,
interatores da Blogosfera, estéo interredacionados compartilhando em um mesmo tempo,

diversos territérios que se tornam presentes neste mundo. O que estd em jogo S0 as
construgdes temporais a qua estes criam buscando em novos territérios uma resposta sobre 0
sgnificado do presente e a inser¢cdo do eu no nosso tempo. A idéa de interioridade foi

gprofundada nos estudos de Paula Sibilia™ que reflete sobre estatuto do passado como um
dicerce fundamentd do eu. Junto das inlmeras subjetividades compartilhadas pelos sujeitos

na Blogosfera, estdo presentes vivéncias e experiéncias que articulam uma construcéo da

? Informagcao sobre os blogs de guerra no texto de Raquel da Cunha Racuero, disponivel em
http://www.versoereverso.unisinos.br/index.php?e=1& s=9& a=8. Acessado em: 29 de maio. 2007.
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memdria onde passado, presente e futuro se entrdlacam num territério intimo, privado,
publico, fluido e abrangente. Os posts se auaizam articulando com o tempo e as trocas
redizadas através da interatividade ou colaboretividade entre os interatores.  Como cita
Francisco Coelho dos Santos™:

Diferentemente de outras publicacdes na rede em que, por conta da inexoravel

atualizacdo, todo contelido novo vém se substituir ao similar existente que acaba
de caducar, neles nd ha subgtituicdo: cada novo materid postado é
acrescentado ou ja presente, independente do seu contelido. Eles se tornam, em
conseqiéncia, uma implacavel memoria do que se passa a0 longo de seu ciclo
devida (SANTOS, 2007)*

Tomando as reflexdes de Santos € possivel perceber que o tempo e a memaria no universo

dos blogs se articulam em outros arranjos.

Portanto, que os blogs sgjam um lugar da memdria pessod ou familiar, um
espaco de compartilhamento de gostos, preferéncias, experiéncias ou
informacles, que ees sgam, enfim, um ambiente para a publicacdo do que é
confessiond e/ou intimo, o fato é que a nebulosa blog é um excelente barbmetro
do <<ar do tempo>>, do tempo em que o digital tem presenca cada vez mais
intensa na vida cotidiana e em que interacdo e conteido dividem o centro das
atengdes. (SANTOS, 2007)

O bardbmetro a qual Santos se refere pode ser pensada como o dispositivo criado através
dos videos, comentérios, textos acompanhados de imagem, reedicdo e outras formas
utilizadas para narrar um faio nos blogs tanto no é&mbito plblico quanto privedo. Tais
dispositivos devem ser andlisados logo a frente a0 observarmos aentamente as narrativas

possiveis nos Videoblogs.

As vivéncias e experiéncias pessoais s80 reveladas nesses ambientes de exposicdo da
subjetividade e intimidade onde a congtrucdo da memodria edara ligada a formas de

articulacéo tempord. Tomaremos agui aidéia da memaoria em Roma e Pompéa.

19| déias presentes no artigo A vida como relato na era do fast-foward e do real rime: algumas reflexdes
sobre o fendmeno dos blogs. 2004.

" Professor adjunto daUFMG — Universidade Federal de Minas Gerais.

2 Texto em desenvolvimento. Estudo ligado ao Grupo de pesquisa Redes Hiper midiéticasdaPUC
MINAS - Pontificia Universidade Cat6licade Minas Gerais, cadastrado pelo CNPg.
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Segundo SIBILIA (2004) a meméria pode ser pensada em formas parceladas explorando a
multiplicidade de camadas acumuladas, ou sga, semelhante a0 que acontece em Roma desde
a sua arquitetura até mesmo a aticulacdo espaco-tempora surgindo assm a idéia de
duracdo. Ja em Pompéia uma reflexdo sobre a totalidade da preservacéo que ocorre em

momentos singulares, Unicos ou pelo instante.

Segundo DUBOIS (1995) “de um lado, um tempo de acumulagéo, da propagacdo, da
saturac@o, porém fragmentério; de outro lado, um tempo da captura, do corte, do instante,
porém totaizante (...)”. Com iss0 a vontade do passado em unir a duragéo e o instante
tornam-se impossiveis. So nestas tensdes que surgem a forga do agenciamento de natureza

socio-técnicas, deixando as imagens flexiveis diante da blogosfera.

As formas de producdo de imagem hoje ndo possuem o compromisso de retratar a reglidade
em sua forma concreta, semehante, como ocorria anteriormente. Hoje podemos reeditar,
manipular, evocar, linkar e desdobrar as imagens em diversas outras vertentes que se tornam
complexas. Com iss0, estas podem revelar consigo questdes aém da estética, como também
politicas, sociais, econdmicas e culturais de uma forma muito mais flexivel. Segundo SIBILIA
(2004) “Cada vez mais, a vida passa a ser uma histéria inspirada nos modelos audiovisuais
gue permeiam e recriam constantemente 0 mundo, enquanto o eu se espelha nos personagens
gue desbordam das telas’. Além de pensarmos a existéncia das coisas atraves do tempo,
onde tudo que existe esta presente nele, a tempordidade passa a sr uma categoria

sociocultural onde suas caracteristicas 8o atualizadas com o préprio passar do tempo.

I magens flexiveis pela blogosfera

Com o desenvolvimento dos blogs, surgem outras manifestagbes smilares, mas que acabam

ppor acrescentar NOVOS recursos como as imagens em movimento configurando os chamados

Videoblogs.
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O Videoblog € um objeto de estudo pertinente na medida em que € um blog com o uso de
videos que, agora, possui varias possibilidades de ampliacdo de construcéo de uma narrativa

a0 utilizar, dém de textos, recursos audiovisuais.

Se a graca da Internet é permitir formas de comunicacdo dternativas aos
modelos consolidados em outras midias, por que o publico deveria se conformar
com vlogues que ndo passam de cabide para arquivos que poderiam ser vistos
com mais resolucdo e conforto num aparelho de DVD em frente ao sofa da

sala? (BASTOS, http://p.php.uol.com.br/tropico/htmi/textos/2639,1.shl)

Bastos reivindica uma atitude renovadora em relacio aos Videoblogs. O “screenfull .net™ é
um bom exemplo de vlogs pois vai dém da smples exibicdo de imagens partindo para um
conceito mais amplo, uma linguagem hibrida, que envolve recursos de net.art, audio, imagens,
interatividade e experimentalismo. A interface se mistura ao contelido dos posts, os videos
exibidos 20 leves, justamente pelo fato de ndo haver aintencdo de ser um blog com video. O
screenfull tem a proposta de experimentacéo, de abertura frente as possibilidades que a web
permite.

O videoblog gpresenta uma linguagem em congtrucéo; ele surgiu e esa inserido num meio
tecnolOgico, que associa subjetividades e modos de vivéncia humana tendo como uma
congtante a natureza mutavel. No entanto, para focarmos nossa andlise, iremaos nos basear nos
estudos de Adrian Miles* (2000), criador do primeiro videoblog em meados do ano 2000, 0
VLOG 2.1. Este Videoblog ndo se encontra mais na rede, mas € possivel ter adguns

trechos no blog™ de Miles (2000).

O videoblog surgiu quando Miles (2000) teve a idéa de produzir videos com imagens feitas
da jandla de seu escritdrio e juntar a funciondidade dos blogs com a potencididade dos

videos. Miles (2000) percebeu que poderia retratar tudo aquilo que vinha expondo em seu

B peabe@linkoln e jimpunk. Conferir no link http://www.screenfull.net/stadium.

14 Adrian Miles & professor e pesquisador na érea de Hipermidia e Video Interativo na RMIT University, Austrédlia.
*® Conferir no link http:/hypertext.rmit.edu.au/viog/ .
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blog de uma nova forma. Logo em seguida, escreveu um manifesto chamado “Vogma um

manifesto” que retratava o que, para ele, seria um videoblog:

Um vog respeita a banda larga. Um vog ndo é apenas um video (ele ndo é uma
reinvencao da televisdo). Um vog usa videos performéticos e/ou audio. Um vog
€ pessod. Um vog utiliza tecnologia disponivel. Um vog experimenta com video
e audio autoral. Um vog mente entre a escrita e o televisual. Um vog explora a
distante proximidade de palavras e midias movéis. Um vog € dziga-vertev Jean-
Luc Godard com um mac e um modem. Um vog é um video blog no qual um
video no blog deve ser mais do que video num blog. (MILES, 2000:

http://hypertext.rmit.edu.au/vioy)

Esse manifesto delineia o que seriaum possivel conceito de Videoblog segundo Miles (2000),
mas évdaido ressdtar que as estéticas ligadas a web estéo sempre em processo construtivo,
ligado a questOes processuais, colaborativas e outras diversas vertentes de natureza instave.
Logo, o Videoblog é uma ferramenta que est4 em mutacdo, em processo de construcdo

constante.

Num meio dessas transformacdes seriam os VIogs apenas videos disponibilizados na web?
Como os Vlogs se apoderam das imagens? A imagem através dos vliogs vai dém da sua
propria exibicdo? Porque estes se diferenciam diante de diversas formas de propagacéo

audiovisud narede?

Olharemos para os Videoblogs como uma das dobras da Blogosfera, novo campo das
relacbes em rede presente num contexto de natureza socio-técnica. A diversdade esta
presente na Blogosfera na qual o modelo comunicacional adapta novas formas ja citadas
acima. Essa logica, de natureza hibrida, esta presente nas chamadas web-based comunitieis,
ou sga, comunidade baseadas na rede onde “um efeito colatera de nossa vida digital é que
nossas crencas e diliagdes sio publicamente acessiveis’ segundo Barabés (ATAIDE, 1997).
Egstas previlegian a interatividade e a colaboratividade como processo de troca de

conhecimentos e reflexdo sobre as imagens.

O que eu digo um pouco hoje em dia € que para pensarmos o0 video, talvez
devamos parar de vé-lo como umaimagem e de remeté-lo a classe das (outras)
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imagens. Talvez ndo devamos Vvé-lo, mas concebé-lo, recebé-lo ou percebé-lo.
Ou sga, considera-lo como um pensamento, um modo de pensar. Um estado,
ndo um objeto. O video como estado-imagem, como forma que pensa (e que
pensa ndo tanto 0 mundo quanto as imagens do mundo e os dispositivos que as
acompanham). (DUBOIS, 2004)

Tomando a definicdo de Dubois (2004) de estado-video™, entdo, o Videoblog talvez possa
Ser um encontro das imagens para que esta sgja pensada e repensada, de forma coletiva,
aberta e fluida. A natureza do video € diferente nos Videoblogs; neste, as relagtes vao dém
de colocar 0 video na Internet, ees possuem um auxilio de digpostivos provindos de
comentarios, atuaizagdes, links e outros processos que solicitam mais do olhar  diante da

imagem presente.

Com a idéia da reflexdo sobre a contemporaneidade através das imagens surge uma questdo
pertinente dém da definicdo do que sfo os Videoblogs: sfo ees um locd da memoria? Os

videoblogs podem revelar as dinamicas sociais hoje em dia?

Segundo a comunidade Vlogs — Videologs no orkut, o viog é “a mesma coisa do que Flog,
sendo que além de vocé poder colocar Videos tb pode colocar fotos, Flash, MUsicas, etc”
(http:/AMmww.orkut.com/Community.aspx2ecmm=2211904). Seriam apenas estas

caracteristicas mais centrais dos Vlogs?

Tavez ndo. Pensaremos como objeto de andise ndo somente os Vlogs em suaforma estéve
no Ciberespaco, mas Sm a construcdo das narrativas através das postagens com videos que
estes criam em tais di&ios virtuais. Propde-se como méodo um Olhar narrativizante' para
se pensar 0s Videologs como um lugar da memdria, onde as naturezas ingtévels desse meio

poder&o revelar ou ndo as dinamicas socials presentes.

Nessa perspectiva, frente a dispersdo social, a intervencdo do pesquisador, ao
eleger as narrativas como objeto de pesquisa, marcase por um olhar

16 Conferir DUBOIS, Phillipe Cinema, video, Godard. S&o Paulo: Cosac Naify, 2004. (p. 97 — 116).

7 Conferir LEAL, B. S.. Saber das narrativas:narrar. In: Vera Franca; César Guimardes. (Org.). Na midia, na rua
narrativas do cotidiano. 1 ed. Belo Horizonte: Editora Auténtica. 2006.
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narrativizante, que faz emergir as formas de articulacdo do cotidiano. Com isso,
“narrar” apresenta-se como metafora de “articular” e o trabalho do pesguisador
funda-se na apreensdo dessas relagbes. As narrativas emergem como
interrelagdo das forgas sociais, as mais diversas; caracterizam equacionamentos
possiveis dessas forcas, em pontos peculiares do fluxo histérico e social. (LEAL,
2006)

A relagcdo espaco-tempora deve ganhar atencdo para investigarmos terrencs aqua a
memoaria pode se articular através das narrativas criadas pelos Viogs. Estes vao dém de uma
cabine de videos, disponibilizando formas complexas de construgéo das narrativas que
sugerem uma espécie de game entre o territdrio e os articuladores que irdo trabahar com o

tempo de acordo com suas intervencgdes na Blogosfera.

Os Videoblogs possuem como maior caracteristica a capacidade de desdobramento nos
diversos jogos entre territorios marcados por mutagoes e transformagdes. Mais importante do
gue responder 0 que sdo os Vlogs, seriaidentificar didogos interessantes como a memaoriae
relacéo espaco-temporad. Ou sga, um amplo terreno fragmentado com egtilhagos de
narrativas que possuem um saber, bem como ocorrem na congtituicéo da nossamemoria. Este
texto é um recorte de uma pesquisa a qua venho fazendo com o propdsito da ampliagcéo de
novos estudos a respeito da Blogosfera e dos Videoblogs como territérios potentes para se

entender nosso tempo e a sociedade a qua estamos inseridos.
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