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P4s-Humano Demasiado Pés-Humano'!

Mauro Schulz de Carvalho?
Universdade do Estado do Rio de Janeiro
Resumo

Ese artigo tem por objetivo introduzir e conceituar o tema do PAs-Humanismo,
expondo e andisando a filosofia e os discursos mais reevantes em torno da figura do
P6s-Humano, tdo presente no imagin&io tecnoldgico da cibercultura Para tanto,
tomaremos como exemplos de manifetacBes desse imaginaio dois websites de
organizagbes transhumanistas a World Transhumanist Association e o Extropy
Institute. O tema é congtruido a partir de uma leitura dos autores e estudiosos que tratam
do tema, em comparacd com aquilo que € expresso por essas indituicbes e
organizacbes que defendem o0 POs-Humanismo. Em linhas geras, pretendemos
demongtrar 0 quao comum € esse imaginaio e também definir e concetuar aguilo que
Iheimplica
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Grande parte das transformacBes ocorridas nos Ultimos tempos se deve a
passagem da tecnologia anddgica para a tecnologia digita, mutacdo na qual tudo se
converte em model os de informagdes passivels de transformagdes e manipul agies:

Em outras paavras, um mundo que antes se apresentava como fluxo
continuo, segundo a dindmica das tecnologias anddgicas, transformou
£ em aglomerados de unidades discretas (em  Ultima ingéncia
imaterials), mas passivels de decomposicdo, andise e recombinagéo
(FELINTO, 2005: 2).

Através do que poderiamos chamar de mito da comunicacgo total® — pelo qual
tudo que nos cerca pode ser entendido como sistemas de informagéo conectados em
varias redes comunicacionals, e onde comunicacdo e informacdo ndo SA0 apenas
dimensdes vitais da nossa vida cultural, mas parte da prépria redidade em que vivemos

— podemos ter a nogdo de um novo tipo de sujeito, aperfeicoado tecnologicamente,

! Trabalho apresentado no VII NP-Intercom — Encontro dos Nucleos de Pesquisa em Comunicagdo, Tecnologias da
Informacdo e da Comunicagdo. Este trabalho € uma versdo resumida de minha monografia de conclusgo de curso.

2 Mestrando do Programa de Pos-Graduagd em Comunicagdo da Faculdade de Comunicacdo Social da UERJ.
Bolsista de Iniciagdo Cientifica no projeto “Critica do Imaginario Tecnoldgico: Novas Tecnologias e Imagens da
Transcendéncia’, coordenado pelo prof. Dr. Erick Felinto, pelo periodo de dois anos.

3 Paramaior esclarecimento sobre o mito da comuni cacdo total, ver FELINTO (2005)
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“capaz de conectar-se, em rede, a outras subjetividades semehantes, tirando delas o0 que
Ihe falta para dcancar o status de um ser perfeito” (Op. cit.: 2).

E nessa totaidade, nesse novo modelo de subjetividade que integra o sujeito as
tecnologias e a informacdo que surge o tema do pds-humano. Esse imaginaio sobre o
pos-humanismo ndo se faz presente somente em textos de ficgbes cientificas ou de
estudiosos da cibercultura, mas ele se apresenta também no ciberespaco, na rede, em
incontaveis websites que se dedican a discussio de temas que envolvem as
posshilidades evolutivas do homem dravés das novas tecnologias genéticas,
cibernéticas e computacionais.  E notdrio como o imagin&io do pds-humano se difunde
por todo o espaco da rede”.

No interior desse universo cibercultural exige todo um imagin&io tecnoldgico,
repleto de representagcbes que muitas vezes retomam discursos  mitico-religiosos
arcaicos, voltados a0 pos-humano e suas capacidades quase mégicas de transcender
todos os limites impostos aos seres humanos ditos “normas’, ou que poderiamos
chamar de standard.

Nesse novo universo ja ndo podemos delimitar qualquer disténcia entre o sujeito
e as tecnologias que, congantemente, o modificam. Como ponto de partida para
entendermos melhor essa confusdo de fronteiras, essa transposicdo das barreiras do
naturd e do atificid, do organico e do maquinico, levemos em condderacdo trés
importantes pontos apresentados por Elaine Graham: a natureza sempre fol objeto de
interferéncia do homem; a tecnologia possbilita a intervencdo nos processos naturals, e
gue os limites entre tecnologia, humanidade e natureza so cada vez mais maleéveis.

Podemos perceber como a relacdo homem e natureza se tornou cada vez mas
estreita através das novas tecnologias e como esses trés pontos’ e interligan como
consegiéncias. O homem sempre intefere na natureza (inclusve sua prépria), a
tecnologia vem para facilitar intervencdo (até€ incorporando-se a natureza), por
conseguinte, as tdo intransponivels barreiras entre o natural e o tecnoldgico, 0 organico

€ 0 magquinico 2o quebradas ou flexibilizadas.

4 Uma pesquisa no Google usando como paavra-chave o termo “posthuman” ira resultar em torno de 142 mil
entradas relacionadas a0 tema. Além disso, durante minha pesquisa como bolsista de iniciagdo cientifica, pude
catalogar, em relatdrios, cerca de 30 websites de grande relevancia.

5 Para saber mais, conferir: GRAHAM, Elaine L. Representations of the Post/Human: Monster, Aliens and Othersin
Popular Culture. New Brunswick, New Jersey: Rutgers University Press, 2002.
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Como Graham sugere, novas tecnologias reprodutivas, de clonagem e
modificacdo genética também prometem engendrar um futuro no qua as fronteiras entre
humanidade e tecnologia serdo aindamais maeaves.

O aumento de sofigticacd em técnicas biomédicas com reproducéo
assdida e clonagem rudimentar s prontas indicagbes de como
cientistas estéo hoje rotindramente agptos a intervir no chamado
processos ‘naturas com a guda das tecnologias.  Modificacdo
gendica em plantas e animais ndo-humanos também sugerem que a
biologia se torne ‘um atefato da tecnologia a0 invés de seu limite
(2002: 2).

Tecnologias nd0 sB0 mais meras extensdes do homen?, mas sm  incorporagdes,
assimiladas em sua prépria estrutura, tornando o homem ndo mals uma vitima, mas uma
parte do proprio processo, se apropriando da tecnologia para superar seus limites, E
decretado o fim da barreira da pele. “Os relacionamentos entre 0 humano, o natura e o
congdruido, a partir dai, se tornam dtamente maeaveis. A era digitd e biotecnoldgica
s80 um periodo facilitador do fortadecimento e evolugdo humanos — aé divinizacdo’
(Graham, 2002: 5). Mais que nunca, portanto, 0 homem aparece como Ser ativo, como
senhor do mundo, da natureza e de S mesmo, capaz de se reinventar e determinar 0s
rumos de sua exigéncia por meio de seus aparatos tecnolégicos. E nesse horizonte, o
pos-humano surge como a imagem do homem totadmente ativo, smulacro de Deus para
o qua ndo existem limitacOes.

O pébs-humano, de uma maneira gerd, pode ser definido como um ser hibrido,
uma unido de dois dementos — 0 humano e o tecnoldgico — que faz com que 0 homem
ultrgpasse suas limitagbes fiscas ou mentais expandindo suas proprias capacidades
utilizando- se de artificios e recursos tecnol 0gicos.

O ciborgue, por exemplo, pode ser considerado um pds-humano. Trata-se de um
s metade homem metade méguina, aperfeicoado, com capacidades fisicas e mentais
gue um humano “norma” ndo possui. Seria uma fusio do organico com o cibernético,
méguinas que smulam ou aé ultrgpassam as cgpacidades humanas. Exemplos desses
seres podem ser encontrados em filmes de ficgdo cientifica como o famoso Darth Vader
datrilogia Star Wars.

O p6s-humano € um ser ou um individuo que busca sempre se utilizar do enorme
potencia das “novas tecnologias’ que possui a0 seu redor.  Podemos dizer que ele é um

explorador dos territérios da cibercultura, um ser conectado a tudo, navegador do

® Marshal McLuhan foi guem cunhou o conceito dos meios de comunicagdo como extensdes do homem.
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ciberespaco, hibrido organico-maquinico o qua ndo se importa em dorir méo de sua
condi¢cdo humana para poder desfrutar dos beneficios incertos do porvir, proporcionados
pelo que poderiamos chamar de “ confusio de fronteiras’ (HARAWAY, 2000: 42).

Portanto, podemos pensar 0 pds-humano como um mehor humano, que, aravés
da utilizacdo das tecnologias, amplia Suas capacidades e transcende suas barreiras
fiscas ou mentais. Ele ira atingir um estagio de superacéo de suas debilidades e, dentro
de uma légica da evolugdo, se tornard em um homem magquinico, super-homem, ou a
combinacdo dos dois. E possivd entfio pensarmos em uma espécie de “evolucdo do
Homo Sapiens para o Homo Ciberneticus’ (GRAHAM, 2002: 9).

Habersam e Livingdone, quando fdam da “Condicdo Pos-Humand’, se
referem a um mundo no qua os humanos séo uma mistura de organico e méguina  Um
mundo onde a natureza foi modificada (Apud GRAHAM, 2002: 10). Com isso,
podemos definir 0 pés-humano essencidmente como um s hibrido, um  sucessor
totAmente tecnologizado do homem orgénico, o qua se utiliza das tecnologias como
melos de transcendéncia das limitacles fisicas humanas.

Outra definicdo muito interessante, a qua se dinha as definicbes anteriormente
expostas, é dada no website “posthuman.com”, apenas um porta com links para os
principais websites ligados a0 tema, onde também se define o pds-humano como um
humano me horado através da utilizacgo de tecnologias:

Um ser consciente que e iniciou como um humano ou uma mente com
modo de pensr humano — e, em seguida, arravés da utilizacdo de
tecnologias, converte-se em dguém que ndo € mas humano. Tas
seres poés-humanos ndo exisem audmente, de modo que qualquer
definicdo mais detdhada de como des se pareceriam, pensaiam ou

comportar-se-iam néo passa de pura especulagcéo
(http:/AMww.posthuman.com).

Pensar que 0 pos-humano é ago especulativo, uma expectativa para um futuro
hipotético choca-se, aé certo ponto, com as idéas do ciborgue de Donna Haraway.
Para €la, estamos continuamente fazendo uso das tecnologias, nos tornando hibridos
CcomMo maguina e organismo e, por iss, ja somos todos ciborgues. Dai, poderiamos
afirmar, se seguissemos Haraway, que o pds-humano é ago que ja existe nos dias de
hoje.

Isso € muito interessante e revelador, pois podemos encontrar divergéncias sobre
0 que é 0 pos-humano nas diferentes definigdes oferecidas.  Enquanto adguns pregam o

pos-humano como ago a acontecer em um futuro distante, outros deixam entender que
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0 pos-humano € ago que ja ocorre em nossos dias. Essa fata de precisio nas definigdes
€ que acaba nos revelando uma caracteristica tipica dos discursos pds-humanistas que
encontramos a0 estudé-los: afluidez conceitud’.

Toda idéia expogta anteriormente nos remete ao transhumanismo que € uma
“evolucdo do homo sapiens’, novo estagio da existéncia em que se confere imortdidade
e onipoténcia a0 ser humano através do desenvolvimento tecnoldgico. E onde ocorre
uma espécie de “reencantamento”, em que a tecnologia € visa como ago mégico,
encantado, elevada ao ato plano, com tracos de divindade, possuidora de poderes
eementais. Com iss0, 0 pos-humano pode ser consderado um estégio find desse
processo de evolucdo onde o estado transitério consiste no ser transhumano.

Em seu uso contempordneo, “transhumano” refere a uma forma
intermedi&ia entre o humano e o pbéshumano.  Alguém pode
perguntar, dado que nosso uso corrente da medicina e tecnologia da
informagd nos habilita a rotindramente fazer muitas coisas que
surpreenderia 0s seres humanos de tempos antigos, se nds ja N somos
transhumanos? A questdo € provocativa, mas certamente ndo muito
sgnificativa; 0 conceito de transhumano é muito vago para termos uma
respoda definitiva
(http:/Amww.tranhumanism.org/index.php/WTA/faqzl/57/).

Com a proposicéo acima passamos a ter outra concepcdo do pos-humano que é
um est&gio evolutivo find do homem — um objetivo a ser dcangado — que, passando
peo etégio intermedi&io do transhumano e utilizando-se de meios como medicina e
tecnologia da informacdo, poderd acancar, em um futuro distante, todo o poder e
habilidades ilimitados que somente um humano evoluido como o pds-humano pode
obter, gragas atodo o0 seu potencid expandido através das novas tecnologias.

Katherine Hayles, por sua vez, segue outra direco ao nos apontar para uma
outra idéa do pdés-humano, ndo t&o contaminada por esses idesis de imortdidade e
onipoténcia no qua o ser humano possui poder ilimitado, mas para uma verséo na qud
reconhece as caracteristicas humanas “naturais’ como condigbes do ser humano e que
permanecem:

Meu sonho é uma versdo do pds-humano que abrace as possibilidades
das tecnologias da informacdo sem ser seduzida por fantasias de poder
ilimitado e imortalidade descorporificada; que reconheca e ceebre a
finitude como uma condicdo do ser humano, e que entenda a vida
humana como embebida em um mundo maeid de grande

" Por mais que tentemos conceituar o pds-humano, muitas vezes encontramos divergéncias de idéas ao cruzar as
diferentes defini¢Bes presentes na rede ou de autores do tema.
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complexidade, mundo no qua dependemos paa continuar
sobrevivendo (1999: 5).

O que nos agparenta como interessante € que enquanto alguns Stes pregam esses
ideais do transhumanismo como caracterigticas de transcendéncias dos limites corpéreo-
mentais dos homens, dguns estudiosos até enxergam essas possibilidades, porém, com
cautela, ndo decretam o0 completo desgparecimento das caracterigticas “naturais’ do
homem, como se todos nés féssemos evoluir e nos tornar em novos seres totalmente
diferentes do que somos hoje.

ISSO nos remete a um processo no qua existe uma cadeia de desenvolvimento
onde 0 s humano em um determinado momento comega a evoluir até chegar a um
estagio superior. Mas essas figuras que nos sdo gpresentadas como pertencentes de um
futuro do porvir, também tiveram suas origens em mitos modernos e da Antiglidade,
aém de outras representages como através dos monstros.

Exige anda uma outra via de abordagem do pés-humano, e neta somos
conduzidos ndo apenas ao futuro, mas também ao passado. PAs-humanas seriam todas
as representagBes historicas envolvendo 0s seres extraordin&ios, mongtros, criaturas
miticas, etc. Baseando-nos na idéa de um ser hibrido, que se utiliza de combinactes
com outros “eementos’, que tem por objetivo transcender as barreiras do corpo
humano, evoluindo em um “super humano’, entdo os mongros e figuras mitoldgicas do
Antigiidade também podem ser considerados como seres pds-humanos.

Seres como o centauro (homem-cavalo), a Srene (mulher-passaro) ou 0 Sétiro
(homembode) sdo figuras mitologicas.  Foram criguras que ocuparam lugar de
sggnificancia, contrastando e definindo 0 que era necessariamente humano e 0 que era
‘bestididade’. De quaquer forma, €es eram seres hibridos, erlam metade humano e
metade animal, podendo ser caracterizados como os primeiros poés-humanos.  Afind,
aém de serem seres hibridos, todos eram dotados de poderes especiais que superavam
os fracos humanos.

Elaine L. Graham faa sobre os monstros como guardadores das fronteiras entre
0s humanos e 0s outros, como seres que representam a diferenca e também a libertagéo:

Monstros trazem a visdo do poder do marginal, o Outro, para demarcar
0 conhecido e o desconhecido, 0 aceitdvel e o inaceitavel. Monstros
s80 guardadores das fronteiras entre humanos e Outros, ainda por
virtude de suas terras fronteiricas habitadas, eles prometem liberacéo
das edruturas bindrias bem edritas.  Sua hibridade desafia a nossa
higiene ontolgica (2002: 60).
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Essa dudidade humano/monstros, que nos remete a visio do outro e do
marginal, ou sga, do diferente, acaba nos revelando que o discurso pos-humanidatraz a
mesma caegorizacdo de humano/pés-humano, mas com um pano de fundo da
tecnologia, a qua apos ser incorporada pelo humano acaba criando uma nova espécie —
categoria — onde um novo ser mais forte e poderoso, um ser também hibrido, desdfia
nossa higiene ontol dgica do humano “ puro”.

A idéa do mongtro e da figura do hibrido perdura aé hoje, O que com uma
nova roupagem, fazendo-se vaer da tecnologia  Temos como precursor 0 mito
moderno do Frankenstein de Mary Shelley, que tem tracos do discurso pos-humanista
a0 Uutliza-s2 de ferramentas tecnologicas para reviver uma criatura montada com
diferentes partes de corpos de pessoas mortas. Essa pode ser considerada uma variante
do discurso mitico que envolvia o humano hibrido em outras épocas.  Um mito moderno
de um ser pds-humano, com suas capacidades ampliadas®

Isto demonstra uma certa aproximacdo do discurso pds-humanista com a ficgéo
cientifica, de um mundo utépico, futurista, onde tudo é possivel gracas as tecnologias e
0S meios que o homem possui. Uma sociedade de humanos perfeitos, ciborgues,
andréides, robds, computadores, poderes telepéticos, etc. E a criagdo de um mundo
novo chelo de novas dterndivas.

Como uma variante contemporanea da escrita fantastica e utOpica,
como continuagdo “high-tech” da tradicdo dos contos de vigantes
sobre mongros e diens, ficcdo cientifica, questionavelmente, serve
para demonstrar ambas a fragilidade de nossas suposicies e a promessa
de dternativas (GRAHAM, 2002: 59).

Em filmes como Eu Robd ou Minority Report: A Nova Lei, esse trago de um
mundo totamente novo e cheio de novas dterndivas — de uma escrita fantastica e
utdpica — se encontra bem representado e serve muito bem para demonstrar que a busca
por esses mundos, perfeitos, e por novas dterndivas continua, muitas vezes na mesma
proporcdo e idéas, como as das histdrias fantégticas da Antiglidade, mas em uma
roupagem totamente diferente onde se utiliza a tecnologia em vez da magica ou da
fantasa

Por outro lado, adgumas outras versdes sobre pos-humanidade também tém
circulado na cultura ocidental h& muito tempo, desde Friedrich Nietzsche ao tratar da

8 0 interessante é que Victor, o criador de Frankenstein, queria fazer o homem perfeito. Um humano com as
melhores caracteristicas bioldgicas e mentais. Um trago bem caracteristico do discurso pds-humanista que é o de
transformar o ser humano “imperfeito” em um ser p6s-humano, muito melhor e “perfeito”.
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idda do super-homem, ou sga um homem que também teria ultrgpassado suas
limitagBes e se tornado em um homem mais evoluido em todos os sentidos: fiScamente,
culturdmente e intelectuamente. Essa relacdo entre a nogdo nietzscheana do super-
homem e a idéia contemporénea do pdés-humaniamo tem Sdo indusve sugerida por
alguns estudiosos do imaginério cibercultura.

Alguns autores como Jean Baudrillard, Marshd McLuhan e Timothy Leary
ampliaram essa iddla em seus escritos, aravés de suas retdricas de Smulagdo e
evolucionismos por meo de meos atificas e tecnoldgicos, mas somente arravés da
cultura popular e do movimento cyberpunk € que esses temas tomaram corpo e
despertaram maiores interesses.

Na esfera da cultura popular, corpos mutados e inteligéncias super-
humanas tém povoado a imaginagdo da ficcdo cientifica desde seus
tempos mais primérdios, mas € somente aravés da atividade do grupo
de ficcdo cientifica cyberpunk em meados da década de 80 que o
movimento  cinegético  entre  subculturas em desenvolvimento
interessadas em  novos  desenvolvimentos em  biotecnologia e
comunicacdo  mediada por computador reamente  decolou
(TERRANOVA, 2000: 269).

Podemos perceber como mitos modernos, de um passado recente — década de 80
— contribuiram muito para consolidar a idéia do p6s-humano como subcultura da
cibercultura; basta lembrarmos da extraordin&ria popularidade de aguns dos icones
imagindivos de William Gibson, famoso peo liviro Neuromancer, os quais O
transformaran em uma espécie de papa da cibercultura, com suas referéncias e
contribuigdes para a criacdo da cultura eetronica.

Com o0 aumento dos usuarios de Internet e a propagacdo dos meos de
comunicacdo digitails por todo mundo, grupos conseguiram ultrapassar os limites
de seus circulos para espalharem suas idéias por todo mundo. Tornaram-se, também,
vanguardistas deste mundo que cada vez mais se consolida como forte caracteristica do
universo  ciberculturd. Organizagbes como Movimento Extropiano, Movimento
Viridiano e os Transhumanistas, conseguem dingir mais adeptos e criam um edtilo
proprio para comunicar suss idéas.

O ciberespaco é 0 espaco que compreende a rede, a internet, e é nesse loca sem
demarcacBes geogréficas, sem limites ou barreiras fiscas e temporais, onde € possivel
S 0 que se quiser e estar onde se desgar, que o0 imaginario do pds-humanismo va
proliferar. Imaginario esse que ndo ocupa somente os textos de ficgbes cyberpunk ou os

estudos dos tedricos sobre cibercultura, mas se difunde por todo o ciberespaco, em
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inimeras paginas e websites. Tavez até pdas caracteridicas nas quais se configura o
ciberespaco, esse sga o0 loca perfeito, por exceléncia, para dojar todo a idéa do pés
humano.

Na verdade, € dentro desse espaco da rede que o0 imagin&rio do pds-humano se
expressa com toda a sua forca S8 inUmeros os Stes que tratlam do tema
posthuman.com, world tranhumanist association, viridian movement, extropy institute,
entre muitos outros em um universo bastante sgnificativo de entradas em stes de busca
a0 digitamos a pdavra posghuman ou pos-humano. Nees, os discursos que
encontramos  gpontam para uma Vvisdo de mundo complexa e paradoxa, na qua se
encontram vaias dudidades como rdigido e ciéncia matéria e expirito, naurad e
artificid, organico e maquinico.

Podemos, entéo, anadlisar 0 que é e de que forma se da esse discurso pos
humanista, t8o presente em paginas na internet.  Como poderiamos defini-lo? Como de
Se gpresenta e quai's suas caracteristicas?

Primeiramente, o que percebemos nesses websites € que a principd forma de
disseminacéo das idéias dessas indtituigdes e organizaces se da através de manifestos.
E através deles que seus membros esclarecem o que S350 e o que pensam.  Muitos deles
soam liberais enquanto outros tém um tom mais radical. Mas 0 que mas se caracteriza
nesses manifestos € um intenso uso de metéforas etropos discursivos que tendem a se
dinhar a discursos mitico-religiosos.®

Tomemos a definicdo do site “posthuman.com”, gpresentado anteriormente.  Sua
definicBo que soa como direta e objetiva revela, a0 mesmo tempo, ingenuidade e
imprecisito.  Ela amplesmente ndo informa outros detalhes que expliquem ou detahem
0 que redmente vem a ser humano e como as tecnologias poderiam condicionar uma
conversao do sujeito para um estado de pés-humanidade.

Por certo podemos dfirmar que definicdo ndo compartilha da idéia do
ciborgue de Donna Haraway'®. Para ea, somos todos ciborgues porque estamos
continuamente fazendo uso de técnicas e atificios, que nos fazem hibridos como

méguina e organismo — o homem magquinico. Também podemos perceber que essas

% Nova Jerusdém Celestia, Nova Cidade de Deus, Infonauta, Imenso mar de dados, homo ciberneticus, super-
homem, corpo angélico, etc. Essas sio apenas algumas das frases e palavras usadas para falar do ciberespaco ou do
homem pds-humano

10 para maior aprofundamento dessa questdo, ver: HARAWAY, Donna. Manifesto Ciborgue: ciéncia, tecnologia e
feminismo-socialista no final do século XX, in SILVA, Tomaz Tadeo da (org). Antropologia do Ciborgue. Belo
Horizonte: Auténtica. 2000.
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subculturas encaram a condicdo pds-humana como uma potencididade futura, dgo a se
cumprir, € ndo como uma redlidade corrente.

Outro ponto evidente, anteriormente mencionado, que merece ser focalizado é o
uso de frases rebuscadas, grande nimero de met&foras e variedades de visdes utdpicas
expectantes nos discursos.  Autores e organizagbes pos-humanidas utilizan-se desse
recurso para definir o pds-humano. Badta navegar em qualquer um do sites listados no
Google pdo termo posthumanism para encontrar neles vérias figuras metaféricas. Além
disso, como foi evidenciado anteriormente, exite uma edreita goroximacdo dos
discursos do p6s-humano com aficgéo cientifica

Com isso, podemos destacar dois aspectos importantes que se apresentam nos
discursos pés-humanisas 0 primeiro é do pos-humano quase sempre projetado num
futuro ainda a cumprir-se, 0 que gproxima os manifestos pos-humanistas dos textos de
ficcdo centifica As narativas S0 gerdmente expectantes e futurisgas. O segundo é um
cardter de imprecisdo das definicbes e conceitos defendidos nos discursos e manifestos
pos-humanidas. As formas discurdvas tém no recurso a metéfora um de seus principas
insrumentos.

Outra caracteristica desses manifestos e declaracbes é que, assm como
oposicdes a ideais politicos, dependendo das caracteristicas do grupo que se dirige, seus
discursos podem ter tons liberais ou totditarios, mas ndo téo definidos, uma espécie de
politica dos ciborgues que assim como o proprio ser, € hibrido, passeando em ambos
edilos autoritério ou liberd.

A World Transhumanist Association e o Extropy Institute

Ao acessar 0 website da World Transhumanist Association, logo na pégina de
introducéo intitulada melhor do que bem, gparece uma autodefinicdo da organizacdo, na
qud daseidentificaerevela de umamaneiragerd, suaidéacentra e suas agles.

A World Transhumanist Association € uma organizacdo de membros,
sem fins lucrativos, que advoga sobre o uso éico da tecnologia para
expandir as capacidades humanas. NGs gpoiamos 0 desenvolvimento e
0 a novas tecnologias que possibiliten a todos usufruirem
mentes melhores, corpos mehores e vidas mehores. Em outras
palavras, nds queremos que as pessoas estggam mehores do que bem
(http:/Aww.transhumanism. org/index.php/WTA/index/).

A mensagem que passa a0 leitor, aguele que acessa a paging, € a de uma

organizacdo que preza pela liberdade a0 acesso as novas possibilidades criadas pelas

10
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tecnologias, mas a0 mesmo tempo defende a adocdo de algumas regras para 0 mesmo
quando se refere ao uso éico dessas tecnologias. Ja aparece ai uma contraposicéo de
idéas de a0 mesmo tempo liberar e controlar 0 desenvolvimento e o a
novas tecnologias. Porém, como se dara esse processo ndo € explicitado em um
primeiro momento.

Outro dado interessante se encontra na intitulada programas, a qua s
subdivide em sds diferentes temas — salde global, melhores relacionamentos,
tecnologia ética, maiores direitos, mais vida e visdes — com figuras bem interessantes
relacionadas aos temas. O fato é que o Site € repleto de smbolismos e ndo é atoa. Ao
analisarmos seus conteidos podemos perceber 0 quédo cheio de metaforas e smbolismos
eles sto.

No site da WTA, que também trata do pds-humanismo, podemos perceber
nitidamente esses dois tragos dos discursos pés-humanigas:

A humanidade sera radicamente modificada pela tecnologia no futuro.
NOs prevemos a possibilidade da reconfiguracdo da condicdo humana,
incluindo pardmetro como a inevitebilidade do envehecimento,
limtagdes nas intdighcias humana e atificdd, pscologia néo
escolhida, sofrimento, e nosso confinamento no plangta Terra
(http:/AMww.transhumanism. org/index/declaration).

Vemaos na passagem acima o primeiro trago dos discursos pos-humanistas, que é
0 de projetar um futuro ainda a cumprir-se. Ha uma utilizacdo de verbos que indicam
futuridade, de modo a pemitir uma gama de posshilidades imaginaias para 0s
desenvolvimentos das sociedades  tecnoldgicas. Apesr de mencionar temas
contemporaneos como envelhecimento e intdigéncia atificia, seus interesses est@
realmente voltados nas virtudidades abertas de um possivel ou ficticio porvir.

Ao ler toda a declaragdo da WTA, muito Smilar a linguagem de manifestos, ver-
se-a também que muitas definicbes e conceitos que séo defendidos nos discursos séo
imprecisos e cheios de expressies metaféricas, demonstrando o0 segundo aspecto dos
discursos pés-humanistas, como o exemplo abaixo, retirado do WTA FAQ™M:

Cuidado deve ser tomado para evitar ma interpretagdo. “PAs-Humano”
ndo denota apenas qualquer coisa que venha a acontecer depois da era
humana.. Em particular, ndo gpenas implica que ndo exita mas o
humano... (http:/mww.transhumanist.org/index/\WTA/faq).

1 FAQ significa Frequently Asked Questions, ou, “ Questdes Fregiientemente Perguntadas’ . Trata-se de uma pégina

contendo perguntas e respostas sobre 0s mais variados temas. Por exemplo: O que é transhumanismo? O que € pés-
humano?

11
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Nesta respectiva pagina (WTA FAQ), durante a explicacdo de muitas perguntas,
sempre encontramos respostas imprecisas € com pouca objetividade, nas quais é
expresso um grande cuidado para que o leitor ndo as interpretem mal, justamente pea
resposta ndo conter precisao.

O interessante disso tudo € perceber 0 quanto associagdes ou movimentos como
o0 da WTA, espdhados por toda World Wide Web, sdo carregados de discursos e
manifetos que possuem, claamente, um  relacionamento  entre  tecnologia e
transcendéncia  Em outras paavras, temos o homem buscando a perfeicéo, tentando
transcender as barreiras do corpo, da pele, da mente, através da tecnologia que muitas
vezes € venerada e tomada quase que por ago religioso. O que vemos nesses websites é
uma espécie de adoracdo a tecnologia, como se ela fosse dgo sdvador que libertasse o
homem de seu corpo limitado.

No quinto item da Declaragdo Transhumanista, relagdo do ser pos-humano
com atecnologia— tecnofilia acima da tecnofobia— fica bem clara:

No plangamento para o futuro, € fundamentd levar em conta o
prospecto do progresso dramético nas capacidades tecnolOgicas. Seria
tragico s beneficios potencias fadhassem em se materidizarem por
causa de tecnofobia e proibigdes desnecessarias.  Por outra lado, seria
tragico se vida inteligente se extinguisse devido & dgum desasire ou
guerra envolvendo tecnologias avancadas  (http:/Aww.transhumanism.
org/index/declaration).

Ja no Extropy Inditute, dém de se autodenominarem como o Transhumanismo
Origina, ou sga, foram ees os precursores, des se auto-intitullan como os mehores no
asunto a0 dirmarem:  “O indituto Extropiano foi piondro em  discussdes
multidisciplinares de tecnologias futuras e seus contextos socials, e continua sendo uma
forca condderdvel no campo” (http://www.extropy.org/). Podemos detectar ai um certo
nivel de comparacdo e competicao com outras organi zagoes transhumani stas.

No link About Extropy Institute, podemos encontrar todas as informagdes sobre
0S extropianos, sabendo sobre a missdo do indituto e seus principios. Em ambas as
paginas, podemos encontrar nitidamente as caracteriticas dos discursos  pos
humanistas, dém de aguns tracos semehantes aos do discurso do World Transhumanist
Asocigion.

Da mesma forma que no Ste anterior, podemos encontrar um certo cuidado dos

extropianos para que ndo sgam mad-interpretados ou que seus termos ndo sgam mal-
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empregados, dada a linguagem metaforica e imprecisa usado pelos mesmos. Iss0 se

comprova na passagem abaixo intitulada Uma nota para o uso de “ Extropia” *%:

Eu ird escrever normamente adgo como “extropia procura..” ou
“extropia quedtiona..” Vocé pode ter isso como sSgnificando
“Enquanto assm como nis agimos em acordo com esses principios,
nés procuramos/perguntamos/estudamos...  “Extropid®  ndo  dgnifica
uma entidade ou forca red, mas somente como uma metéfora
representando  tudo que contribui  para nosso  florescimento.
Semelhantemente, quando eu uso “nGs’ vocé deve ter isso para se
referir nd0 a qualquer grupo mas para qualgquer um que concorde com
que esta lendo (http://Awww.extropy.org/About.htm).

Também passsgem ja nos mostra que a utilizagdo de metéforas ou
linguagens rebuscadas € dgo norma e que por isso € que o letor deve tomar aguns
cuidados ao ler os conteldos do site  Fica entéo caracterizada a segunda caracteristica
principd dos discursos pds-humanistas que € um cardter de imprecisio das definigdes e
concetos defendidos nos discursos e manifestos.  As formas discursvas usam a
metafora, a comparacao e a anal ogia como instrumentos i mportantes.

A titulo de exemplificaco da primeira caracteristica principa do discurso pos
humanista, no qua o0 poés-humano € quase sempre projetado num futuro ainda a
cumprir-se, 0 que aproxima os manifestos pos-humanistas dos textos de ficgdo cientifica
e onde as narrativas sd0 gerdmente expectantes e futuristas, podemos ver a passagem
abaixo, retirada da Missdo do Instituto Extropiano:*®

Com melhor sabedoria e tomada de decisies, humanos poderiam viver
muito mais com uma saide mehor-do-que-“pefetd’; mdhorar seu
auto-conhecimento e nogdo das dindmicas interpessoals, superacdo
culturd, psicologica e miméica no pensamento; mehoramento da
inteligéncia em todas suas formas e agorender a e desenvolver em
mudanca e crescimento (http:/mww.extropy.org/mission.htm).

Podemos perceber também, que os extropianos colocam a tecnologia como ago
maravilhoso, salvador, ago que gudara a todas as pessoas superarem suas dificuldades
e transcender suas limitagdes, ou sga, a tecnologia nos da possibilidades de sermos

s=res modificadamente me hores:

Avangos em tecnologia (incluindo “tecnologias socias’ de geréncia de
conhecimento, aprendizado, e tomada-de-decisio) estdo comecando a
nos habilitar a mudarmos a prépria natureza humana em seus aspectos
fiscos, emocionais e intdectuas. As possbilidades radicas agora
argindo podem causar grandes problemas ou podem mehorar

12 No original: A Note On The Use Of “ Extropy” .
13 No origina: Mission Statement Of Extropy Intitution.
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enormemente a condicéo humanaltranshumana
(http:/Amww.extropy.org/mission.htm).

Pdo faio dos transhumanos serem um edtégio intermediaio na escda de
evolucdo do humano para 0 pds-humano, um aprimoramento na condicdo transhumana
pode ser considerado um passo para a condicdo pds-humana, ou sga, aravés dos
avangos das tecnol ogias poderiamos acancar um estdgio de pds-humanidade.

Por fim, se torna claro para n6s que nos sites de organizacBes que tratam do
presente tema, € fé&cil encontrar em seus discursos e manifestos as caracteridticas
principais dos discursos pos-humanistas, pois em todos ees a tecnologia € ago mégico,
divino — divinizacdo da tecnologia — e todas as possibilidades criadas por €le sdo coisas
possivels de serem imaginadas nos dias de hoje, mas sO acontecerdo no futuro, no
porvir.

Essas imagens nos demonstram como que as barreiras entre a tecnologia e a
natureza humana e cada vez mas mdeaveis, as inlmeras possibilidades de nés
podermos interferir no biologico gracas as tecnologias.  Podemos perceber que a
tecnologia cada vez mais se atrela ao corpora, a humano, nos remetendo as idéas da
robdtica e do pés-humano. As agbes de um corpo tecnologizado determinam muitas
mudangas em nossos modos sensorials, € por isso que a ate tecnologizada, por
exemplo, explora uma natureza em que 0 corpo humano e as tecnologias se comunicam
(umasmbiose) interfaceando red/virtud.

A presenca decisva das tecnologias em nosso ambiente indica que o
homem eda reinventando a vida e determinando uma outra natureza
para a espécie. 1sto esta ganhando tal amplitude que, no século que nos
epera, totamente imersos no contexto das interagbes com as
tecnologias, cada homem podera dizer a 9 préprio: “ eu sou na medida
de minhas conexdes’ (DOMINGUES, 1997: 29-30).

O que espero ter conseguido até aqui é ter feito com que esse estudo possa servir
de ponto de partida para muitas outras pessoas que vierem a se aventurar por esse
universo tdo fascinante, mesmo que 0 mapeamento agui exposto, de definicbes e
conceitos que abarcam 0 tema do pos-humano, possam ndo ter ficado téo claros ou
definidos em reacdo a0 que é o pés-humano ou o que dgnifica ser pds-humano,

outra representacao do humano téo presente na Internet.
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