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Os resultados deste trabaho inserem-se nos esforgos redlizados no ambito do
Grupo de Pesgquisa Comunicacdo e Tecnologias, em linha de investigacdo compogta por
professores e adunos de Medrado e de Iniciagd Cientifica da Faculdade de
Comunicacdo da Universdade Federd de Juiz de Fora reunido em torno do tema
Ciberativismo na Iberoamérica do despertar em Chigpas aos movimentos urbanos em
Barcdona e Madrid. O objetivo gerd desta pesquisa € 0 de andisar se a geracéo de
Interpretantes mais ricos via representacdo da imerséo parece apta a colaborar no
sentido da condrugdo de habitos mentais de maior razoabilidade para o ciberativismo,
a0 aender aos requisitos de seu SUummum Bonum estético, voltado para a democracia
participativa e para um novo internacionaismo.

No caso especifico desta comunicacdo, buscourse um  gprofundamento de
questdes, a partir da Semidtica Pragméticista de Peirce, Stuadas na esfera da terceira
hipétese da pesquisa, segundo a qua a organizacdo em redes por parte dos ciberativistas
iberoamericanos pode ampliar a autoconsciéncia de seus processos  Signicos,

predispondo a mudancas de habitos de sentimento, de acéo e do pensamento.

1. Summum Bonum: em busca de uma definicéo

Inicidmente, cabe definir com precisio o conceito de Summum Bonum, a partir
da categorizacdo de redidade proposta por Peirce em trés eferas fenomenoldgicas, a
Primerridade, a Secundidade e a Terceridade. A Primeridade diz respeto as
possibilidades, a0 devir, ao indeterminado. A Secundidade diz respeito a0 exigencid, as
relaches de causa e consequéncia. Por fim, a Terceiridade engloba a categoria das leis,
dos habitos e do pensamento.

A partir dessas categorias, Peirce pode, entdo, desenvolver sua teoria Semidtica
por meio de triades, entre as quais agudla que relaciona Representamen, Objeto e
Interpretante. O Representamen € 0 Signo em s mesmo, independente do fato de vir a
ser percebido por uma mente interpretadora, desencadeando uma semiose. Néo se sabe
como uma mente quaquer interpretara esse Sgno, dentre a infinita gama de
possibilidades que apresenta. Sequer se sabe se esse Sgno vird a ser percebido.
Portanto, como mera possibilidade, esta ligado a Primeiridade.
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O Objeto é aguilo que 0 Sgno intenta representar e que se coloca numa Posi¢ao
de radica autonomia em relagdo a0 que quer que pensemos sobre ee, estando, portanto
na dominancia da Secundidade. Ta autonomia do Objeto em relacdo ao intérprete do
Sgno é um ponto crucid para se entender o0 pensamento de Reirce, ja que conduz a sua
filiscdo a0 redismo escolédtico, elimnando qualquer conjectura nomindista que
considerasse 0 processo signico como produto exclusvo da mente humana. Perce
entende 0 pensamento como ago exterior a mentes particulares.

N&o devemos adotar uma visio nomindista de Pensamento, como se
fosse dgo que 0 ser humano tivesse dentro da sua consciéncia A
consciéncia pode dgnificar qualquer uma das trés categorias. Mas se
for dgnificar Pensamento, e etd muito mais fora de nés, do que
dentro. N6s estamos no Pensamento e ndo ele em nés. (CP 8.256, 257)

N&o pretendemos, aqui, nos determos nesta quest&o, que conduziria & efera da
Metefisca, porém vde usala para ressdtar a importancia do Objeto como ago que
existe por s SO, e que é independente da interpretacdo que Ihe sga dada por uma mente
quaquer.

A concepcdo do processo signico como triade se completa com o Interpretante,
gue condtitui a relacéo de representacéo estabelecida entre 0 Representamen e o Objeto,
estando, assim, na chamada Terceiridade. Uma compreensdo adequada deste conceito é
fundamental para que se chegue a0 que se quer dizer como Summum Bonum. Peirce
dedica grande atencdo ao estudo do Interpretante e a forma como de pode influenciar
futuras semioses.

Uma le que nunca opea ndo tem exigéncia podtiva
Conseglientemente, uma lei, que operou pela Ultima vez, deixou de ser
uma le, exceto como uma mea férmula vazia que pode ser
conveniente permitir que s mantenha. Assm, airmar [ou cre] que
uma le podtivamente existe é dirmar [ou crer] que €la operara e,
portanto, se referir a0 futuro, mesmo que apenas de modo
condicional .(CP 5.545)

Ora, fica clao, portanto, que uma le, um padrdo, anda que adquirido ou
identificado no presente, podera vir a se associar a Signos semelhantes no futuro. O
Pragmatismo esta, portanto, relacionado a0 estudo de como os Interpretantes afetam
novas Semioses,

Para compreender os efeitos pragméicos das cadeias Semidticas € importante
aentar para uma, dentre as muitas possivels e controversas classificagbes que Peirce
reserva  aos  Interpretantes.  Ele  postula, nos seus  Collected  Papers,

que o Interpretante pode ser Emociond, Energético ou Logico, em referéncia direta as



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos | nterdisciplinares da Comunicagdo
XXX Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicago — Santos — 29 de agosto a 2 de setembro de 2007

trés categorias mencionadas acima. O Interpretante Emociond, como ago da esfera da
Primeiridade, é apenas uma possbilidade inscrita no Sgno, da esfera do sensivel, ou
sga, é uma potencididade que o Sgno esta agpto a produzir. Ja o Interpretante
Energético, num segundo momento, € agude efeto efetivamente gerado pedo Sgno e
gue permite a ocorréncia dos processos de comunicacdo entre mentes singulares.

Em relacdo a0 Interpretante Logico, Peirce o identificou como aguela tendéncia
a gerar 0 autocontrole, ou sga, um parametro através do qua a mente interpretadora
passara entdo a e bdizar em semioses futuras, condigtindo, portanto, num hébito.
Haveria, ainda, um Interpretante Ldgico Ultimo, que ndo poderia, entretanto, apesar do
termo utilizado, ter um carater terminativo face a concepcdo de semiose ilimitada. Dai,
Peirce conclui que o Interpretante Logico Ultimo s poderia ser uma mudanca de
hébito. Assm, toda semiose tenderia, anda que minimamente, a mudanca que, téo
logo ocorresse, tenderia para uma outrae, assm, ad infinitum.

A patir disso, € necessaio compreender a relacdo entre 0 Pragmaismo e as
Ciénciass Normativas, ou sga, a Légica ou Semidtica, rdaiva a Terceiridade; a Etica,
reldiva a Secundidade e a Egtética, rddiva a Primeridade. Sobre ta articulacdo entre
essas ciéncias e 0 Pragmatiamo diz Santeella

Como uma doutrina légica ou um méodo paa determinar o
dgnificado dos conceitos intdectuals, o0 Pragmaismo aponta
diretamente para a importancia da éica Um ano depois de ter
postulado que a logica edta dicercada na éica, Peirce postulou, em
1902, que a ética edta dicercada na estética e que a esta cabe a
descoberta do ided supremo, o Summum Bonum da vida humama.
(SANTAELLA, 2004A, p. 79)

Portanto, a taefa da Logica de compreender os processos signicos mais
complexos eta ligeda intimamente & Etica que, no sentido peirceano, diz respeito ao
estudo da conformidade entre fins e uma determinada agdo, ou sgja, 0 porqué de se agir
de td ou qua forma A aticulacBo seguinte, entre Etica e Estética, €, entdo, 0 passo
fundamental dado por Peirce, pois apresenta como motivo pelo qua se € levado a agir
de determinado forma, 0 parametro que determina 0 que parece admiraved (kal6s) ou
néo, € jusamente o Summum Bonum, sendo este um gerd, ou, como o préprio autor
coloca, ‘0 ided dos idedis’. E & Estética, que no sentido peirceano ndo tem ligacio com
0 belo, que cabe a busca desse ided supremo, em direcdo ap crescimento da
razoabilidade coletiva. De acordo com Potter:

Os frutos que brotam do desgo de um individuo ndo devem se limitar
aos seus préprios avos, mas seus esforcos devem contribuir para um
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resultado coletivo — o crescimento da razoabilidade no mundo. O
dgnificado de um conceito assm € julgado em termos de contribuicéo
gue as reagdes que e evoca produzem para a redizacdo da findidade
ltima do pensamento. A maxima pragmética passa a ser vista como o
modo de se reconhecer a redlidade dos objetos das idéias gerais na sua
generdidade. (POTTER, 1997 apud SANTAELLA, 2004A, p.81)

2. A conectividade: um kal6s ?

A patir do exposto acima, lancamos, aqui, como hipdtese, que o "ided dos
ideais’, postulado por Peirce em sua Egtética como propedéutica primeira para qual quer
acdo, poderia, na contemporaneidade, ser relacionado a uma quaidade que estaria na
base do sentimento coletivo de crescente compartilhamento signico por meo da rede
mundial de computadores e sua tecnologia digitd. Neste sentido, aividades cada vez
mais freqlentes no cotidiano ligadas a comunicacdo imediata, planetaria, ubiqua,
portatil e em rede podem servir para uma propicia anologia com o Summum Bonum.

Na reacdo entre comunicagdo e Summum Bonum, aqui proposta, interessa
estabelecer, em primeiro lugar, se a este sentimento pode, de fato, ser atribuida a
quaidade de admirdvel, na medida em que é sobre td tipo de fenbmeno que acdes
decisvas e pensamentos criticos encontrariam sua fundacdo, 0 que nos conduziria a
relevancia de td formulacdo. O quer dizer que, caso isto ocorra, estardo dadas as
condigbes para condutas cada vez mais adequadas ao contexto socia, com crescente
razoabilidade légica, consderando-se que hébitos de conduta e de pensamento podem
ser cultivados sobre habitos de sentimento considerados admiréves.

Perrce fundou a idéa de admiravd na Edtética para que este conceito néo tenha
COMPromissos com qualquer tipo de pensamento ou agdo, e SM edga associado a uma
mera quaidade que sga adotada por uma coletividade sem nenhum motivo especid. A
partir de ta formulacdo, seria possivel condderar que o ato de se comunicar € ago
desgavel onde quer que exitam posshbilidades de trocas de informacdo, em varios
campos da natureza, incluindo a efera humana. A restricdo & comunicagéo vem sendo
utilizada, atudmente, como uma das piores formas de tortura na base norte-americana
de Guantanamo, levando os prisioneiros ao suicidio, 0 que exemplifica de forma caba o
quanto € desgavel peo ser humano. Na nossa hipbtese intervém, ainda, a idéia de que

as tecnologias digitais em rede se aticulam a ta ided de comunicabilidade, em vista ce
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Sua caracteriica de plataforma signica voltada para a ampliacdo de contatos,
conduzindo a uma conexd crescente e harmonica com a comunidade e com 0 meo
ambiente.

Sugtentar tal construgdo tedrica sobre o conceito de dgo que € por S 0,
admirdve, sem que sga possivd determinar por qual motivo, sO é factivd em viga do
Redismo Escoléstico sobre a qua Peirce se apdia, e seu anti-fundacionismo, que recusa
sga 0 essencidmente necessio ou 0 absolutamente certo. Assm, a vagueza caracteriza
este conceito, que, por pertencer a categoria da Primeiridade, ndo se encontra sequer na
edfera da existéncia, embora possa ser rea. Se ndo existe, nada de ser oposto a ele,
mesmo iddas de fdta, incongruéncia, ou quaquer outra qudidede negeiva, pois
oposi ¢des sfo fendmenos da esfera da existéncia (CP. 5.132). Nas palavras do autor:

Mas, para apresentar a questdo da estética em sua pureza, devemos
diminar ddda ndo gpenas todas as consderacOes acerca de esforgo,
mas todas as consderagbes sobre acdo e reacdo, incluindo toda
consderacdo acerca da nossa recepcdo do prazer, tudo, em sintese,
gue pertenca a oposicdo entre ego e nao—ego. Nao temos em nossa
lingua uma paavra com a gererdidade requistada O grego kalos, o
francés beau apenas se goroximam, sem dingi-la exatamente na
cabeca. “Fing” saia uma pobre subdituta Belo € mau, porque um
modo de ser kal6s depende essencialmente da qualidade ser réo-bela
Tavez, contudo, a frase “0 belo do ndo belo” réo fosse ofengvo. Mas
“bedeza’ é muito supeficid anda Usando-se kalds, a questdo da
edética € Qua é aguela qudidade que, na sua presenca imediata, €
kalos ? Desta questéo, a éica deve depender, assm como a légica
deve depender da ética A edética, portanto, embora eu a tenha
negligenciado terrivelmente, gparece possvelmente como a primera
propedéutica indispensavel para a ldgica, e a légica da estética
conditui uma parte digtinta da ciéncia l6gica que ndo deve ser omitida
(CP2.199).

Se ndo ha nenhuma necessidade no  Summum Bonum, como € possivel que ee
sga a base para a razoabilidade ? A saida que Peirce encontrou para estes e outros
dilemas gerados pelo fato dos fenbmenos da esfera da Primeridade condituirem o
fundamento de processos envolvendo as demais categorias, envolvendo aexisténciae o
pensamento, foi se gpoiar na idéia de Lume Naturale, a exemplo de Gdileu. Para Peirce,
deve exidir dguma tendéncia naturd que leve a um acordo entre estas idéias que se
sugerem a mente e aguelas relacionadas a lels da natureza, ou sgja, “€é mais do que uma
mera figura de linguagem dizer que a natureza fecunda a mente do homem com idéias

que, quando se desenvolvem, parecem com seu gerador, a Naureza' (CP. 1.80-1,
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5.591). Em outro ponto de seus Collected Papers, Peirce se refere ao Lume Naturde
com as seguintes paavras.

Dedta forma, consideragbes gerais relativas ao universo, consderagoes
edritamente  filosdficas, quase demonstram que s 0 universo se
conforma, com dgum grau de precisfo, a cetas les dtamente
pervasvas, e £ a mente humana tem € desenvolvido sob a influéncia
dedtas leis, € de se esperar que €la deva ter uma luz natural, ou luz da
natureza, ou insights indintivos, ou indinacdo tendendo a fazé-la
adivinhar edas les acertadamente. Edta conclusito € confirmada
gquando descobrimos que todas as espécies animais 80 dotadas de
inclinagbes smilares. (CP 5.604)

3. O Summum Bonum e a Rede

A patir dai, € possivd encontrar diversas gproximagfes com a hipbtese de
consderar a quaidade de sentimento de estar conectado em escala planetaria pela rede
digitd como dgo da esfera do admiravel. Em “Navegar no Gberespaco’, por exemplo,
Lucia Santedlla propde a existéncia de trés tipos de “leitores’ dos processos signicos
contemporéneos, em ligagdo direta com as categorias de pensamento de Peirce
(SANTAELLA, 2004B). Apos descrever o tipo contemplativo, ligado a Terceiridade, e
o movente, ligado a Secundidade, a autora apresenta 0 letor ligado a Primeridade com
perfil imersvo, ou sga, aguele que navega o ciberespago. Mais do que 0s outros, esse
leitor ndo SO entra em contato com o Signo, mas se confunde com ele, se sente parte do
processo. Pode dteré 1o, ignoré-lo, reapreendé-lo.

Essa “liberdade’ da mente interpretadora em relacdo ao Signo acaba por gerar
uma possihilidade de sentimento, algo da esfera da Primeridade, que pode implicar em
compartilhamento. Isto € tudo que esta na rede, que € di discutido ou publicado, parece
ser propriedade de todos que a ela tem acesso. N&o por acaso, as discussies a respeito
de direitos autorais cresceram muito desde o surgimento da Internet. Mesmo a nogéo de
individuo se fragmenta, perde seu sentido no ciberespaco. Percebe-se, portanto, que a
Internet, como espaco aberto a Primeridade, “habitat” do ldtor imersvo, tende a
“geras’. Tudo di d4 a impressio de ser coletivo e o resultado € jusamente 0 sentimento
de compartilhamento referido ha pouco.

A posshilidede de compatilhar um sentimento coletivo por meio da rede
aparece na proliferacdo de edruturas auto-organizatives na rede, como ocorre na
enciclopédia digitd Wikipedia. Nesse caso, 0 meo digitad permite que usu&ios em
diferentes locagbes congtruam textos de forma colaborativa, sem nenhum outro ganho
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dém do sentimento de fazer pate de um empreendimento conjunto voltado para a
informacd em gerd. Outros desenvolvimentos da tecnologia digital neste sentido sfo o
movimento pelo software livre e o do copyleft. No primeiro exemplo, o Entimento de
compartiihamento estd na base da construcdo de programas que sd0 continuamente
aterados pelos usuarios com o objetivo de melhorar o desempenho e de responder a
novos desafios. Ja em relacdo ao copyleft, a idéia é de facilitar 0 acesso a produtos, o
qual se da sem restriches sgnificativas de uso, embora ndo chegue a ser dgo téo livre
como o dominio publico.

Em todos estes casos, pode-se observar 0 extraordinério apelo exercido por esta
possibilidade de compartilhamento propiciada pela tecnologia digita em rede, que pode
ser medido pelo envolvimento de milhGes de usté&rios em todo o planeta As mehores
perspectivas, contudo, parecem estar nos desenvolvimentos que incorporam o ludico. Ja
a patir da obra semind de Huizinga, Homo Ludens, ficou claro que o jogo tem um
poder de congregar 0s seres, e, no caso dos humanos, muitas vezes sem um objetivo
utilitério, “dedigado de interesses materiais’, mas por sua quaidade de desconexdo com
as obrigagbes da vida cotidiana (HUIZINGA, 2005). Huizinga critica a tendéncia de
profissondizacdo dos jogos exatamente por perderem a espontaneidade que lhes
confere o caréter 1Gdico mais puro. Ta auséncia de propositos utilitaios por s 6, ja
gproxima o ludico do conceito de Summum Bonum, porém, quando aplicado a esfera da
comunicagdo digital em rede tal relagdo se amplia consideravelmente.

E 0 que acontece no caso dos jogos eetrdnicos para multiplos usuérios em rede.
Nesta convergéncia de tecnologias, surge, concomitantemente, uma variedade de fatores
gue conduzem a idéia de Summum Bonum tal como o definimos agui, ou sga, como
associado a qualidade de sentimento de ampla conectividade em larga escda. Os jogos,
aém de contarem com o lddico, se aticulam por melo da baxa definicdo de sua
linguagem hibrida, envolvendo, aém do verba, cddigos visuais, sonoros e gestuas,
criando, assim, um ambiente propicio para relacbes entre Signos e objetos com dto grau
de indeterminacdo, com ressonancias no Summum Bonum. Cores, formas e sons
edimulariam ese sentimento de compartilhamento por meio de representacbes com
crescente semelhanca com o mundo vivido independente dos aparatos tecnol dgicos.

Os jogos detronicos, principdmente quando oferecidos em plataformas multi-
usuarios em rede, 24 horas por dia, implican no mas ato grau de imersfo com os
atuais equipamentos, querendo se dizer com isso, conforme Murray, ser possive a

sensacdo de estarmos envolvidos por uma redlidade que se apodera de toda a nossa
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atencdo e de todo 0 nosso sstema sensorid” (MURRAY, 2003: 102). Colabora com
esta possibilidade a sensacéo de agéncia, ou sga, ‘a cgpacidade gratificante de redizar
acoes dgnificativas e ver os resultados de nossas decises e escolhas’ (MURRAY,
2003: 127). E, findmente, os jogos se mostram especidmente aptos as transformagoes,
gue “trazem a tona NossO prazer pela variedade em s mesma’ (MURRAY, 2003 153).
Estas trés caracterigticas, levantadas por Murray, dém de darem contornos redistas as
representacOes, estimulam smilaridades entre os Sgnos e os Objetos, 0 que pode
ampliar a sensacdo de conectividade que estaria, segundo a nossa hipotese, associada a
idéia de Summum Bonum.

Outra plataforma que se gproxima da idéa de Summum Bonum, num grau ainda
maior do que o aingido pelos jogos eetrénicos € o ambiente Second Life. Além de ter
caracterigticas dos jogos ligadas ao Summum Bonum, descritas acima, o Second Life, ta
como O proprio nome intenta sugerir, permite que o usu&io reproduza uma Srie de
aividades de seu cotidiano na edfera digitd, incluindo relacionamentos pessoais e
inditucionais. Atividades econdmicas, incluindo compras com a moeda prépria, O
Linden, ou em moedas internacionals sBo enfatizadas, 0 que vem trandformando a
plaaforma num ambiente com um impacto financairo dgnificaivo e crescente. Nos
interessa aqui, contudo, sua caracteristica de ampliar as possibilidades de conectividade
dos jogos na medida em que o ambiente recriado pode ser experimentado como
ampliagdo de vinculos relacionados a vida concreta dos usuérios, sem que se percam as
vantagens do ludico.

O fato i Second Life possbilitar trocas de informagdes em relagéo direta com a
edfera exigencia dore novas posshbilidades de semelhancas entre Signos e Objetos, na
medida em que, neste caso, a agéncia e a transformagdo ndo sO aticulam como ampliam
aquilo que esta sendo vivido fora da rede peo usu&io. Aqui réo se trata de um jogo e,
sm, da vida red. Portanto, ha um compartilhamento entre Signo e Objeto em termos
das possiveis qualidades de pensamento, acéo e, principadmente, de sentimento frente a
ampla gama de Stuagbes concretas que 0 ambiente et gpto a reproduzir para seus
participantes. Assm, a ampliagdo da conectividade permitida por tais aplicagbes da
tecnologia de comunicagdes digitals em rede se da numa escda nunca antes atingida e,
caso concordemos que € dgo da esfera do admiravel, kalds, pode vir a condituir uma
base para novos habitos voltados para uma crescente razoabilidade, tal como propds
Peirce.
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